Zlodé] obrazku

Rozsifujici modul pro COMMODORE 64/128

Podle £asopisu 6der zpracoval i égarcus

¥ mnpoha profesiondinich brdch 2 programech je mogno vidst
nddbaernouy grafiku NI& Lloddi” 14m omodni tuilo grafiko
zabudovat do vasich programi

Uijistéte se, Ze pfi zasouvdni modulu je va$ poéitad vypnuty. Modul se
zasouvd do expanzniho portu tak, aby EFROM obvody byly nahote
Nyn{ miiZete zapnout disketovou jednotku a pofitag. Na cbrazovce se
objevi hlaseni ,Bitte Kill-Taste druecken’ BStisknéte tlaéitko KILL a
tim uvedete pofitat s modulem do provozu V hldSeni systému bude
misto 38911 nyni 30719 BYTES FREE, ponévadz C64 nemfiZe testovat
RAM v oblasti EPROM. To by oviem nemélo vadit, protoZe modul je
moZné odpojit jednoduse stiskem tlaéitka RESET. Nyni méZete nahrat
hru (demo) dJakmile se objevi obrazovka, kterou chcete zmragit,
stisknéte RESET. V okrajl se musi ohjevit barevné pruhy (s kliavesou
LSipka doleva” lze nyni provést normdlni reset) JestliZe se grafika na
obrazovce gztratila, zkuste ji nalézt pomoci stisku F7. Pokud ochraz
nenaleznete ani po étvrtém stisku, je to zfejmé zpdsobeno rastrovym
preruienim v programu V tom pfipadé vétsSinou nedosihnete Zddného
uspokojivého  vysledku  Naleznete-li 2ddany obrazek, stisknéte
RETURN-tim se pfenesete do hlavniho Menu Pfipustné moZnosti jsou
oznateny Sipkou Poznidmka: zvolite-li bod 7 (Normaler Reset), d4 se
pred stiskem tlafitka KILL dostat do Menu zpét pomoci kldsy
RESTORE.

Koalabild speichern: Po zvoleni tohoto bodu se zmrazend grafika
objevi na obrazovce. Po stisku klivesy RETURN vlozte jesté libovolné
pismeno (od A po P). Nyni se pofitaé zeptd, pod jakym ndzvem checete
obriazek uloZit. NevloZite-li nic, vratite se zpét do Menu Po vloZeni
jména se obrdzek nahraje na disketu Po ukonéeni operace se stiskem
libovolng klavesy vratite opét do Menu

Bitmap speichern: Obraz se objevi ferno-bile na obrazovce. Pomoci
klavesy I jej mZete invertovat. Po stisku RETURN nastdvd stejny




proces jako u ,KOALA speichern”.

Video-/Farb-RAM: Objevi se vyezva k vloZeni diskety. Stisknéte
RETUEN a na disketu se nahraji data pod ndzvem VIDEORAM £
COLOERAM. Tim lze obriazek v mddu Multicolor rozebrat na
nasledujici sloZky: Bitmapa, Video-RAM a Color-RAM. M4 to tu
vvhodu, Ze s obrdzkem lze pak pruZné pracovat.

Zeichensatz speichern: Celd znakovd sada se ohjevi na chrazovce,
Pomoci I ji lze invertovat. Po stisku EETURN se dostanete do
nahravaciho  mddu A — I —

Znakovd sada se pak

nahraje na disketu. i KOALABILD SPEICHERN
Directory anzeigen: 2 BITHAP SPEICHERN

Na obrazovku se >3 FARB-RAM SPEICHERN
vypise direktorar >4 UVIDED-RAM SPEICHERN
vlozens diskety. S ZEICHENSATZ SPEICHERN
Stiskermn kldvesy >6 DIRECTORY ANZEIGEN
RETURN se >7 NORMALER RESET
dostanete zpét do >8 LOMRESBILD SPEICHERN
Menu, 9 FARBIGE BITMAP SPEICHERN
Normaler Reset: Po

stisku tlafitka EKILL

na modulu  bude
proveden reset.
Lowresbild speichern: Timto lze uloZit grafiku pod znakovou sadou,
jak tomu je tfeba u her ,Bomb Jack' nebo ,Uridium’ Grafika se
nejprve objevi na obrazovee Stiskem F7 je moZné pifepnout se do
origindlni znakové sady Commodore. Je to potfebné k tomu, aby bylo
moZné obrdzek nahrat se sprdvnym rozpoloZenim znaké Klivesou
RETUERN se opét dostaneme do nahrdvactho mdédu.

Farbige Bitmap speichern: Timto lze nahrdt barevné hitmapy ve
formatu Hi-Eddi

Mnoho tispééné price s modulem Zled8] ebrémk® preje autor tohoto
navodu.
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