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ZAK MCKRACKEN and the alien Mindbenders

Hra Zak McKracken je v soutasne dobé jednou z nejenameéjsich her firmy Lucasfilm Games pro
C64. Planeta Zeme je napadena vetfelci neznameho pavodu a je prave na Zakovi, aby ji osvobodil
Da&j hry se odehrava prakticky na celé zemekouli. Cast hry se viak odviji i mimo ni.

Ovladani z klavesnice:

Space pauza

Return urychluje tzv. stfihove sceény
F1,F3,F5,F7 pfepinani mezi postavami
Fe uloZenimataZeni stavu hry
Fa ukonéeni hry

1) Zvednu &isi s rybou, oteviu notni stolek a vezmu si telefonni listek. Jdu K psacimu stolu, oteviu
zasuvku a vezmu si kazoo, zaviu zasuvku. Pfeleju vodu s rybou do lampy, utrhnu kus tapety z
praveho rohu a poudiju ji na plastickou kartu, kiera je pod stolem - ziskam cashcard. Jdu doprava
do obyvaci kuchyng.

2) Zvednu oba sedaci polstafe a vezmu si dalkove oviadani, které je pod jednim z nich. Poudiju
sifovy kabel do zasuvky a dalkove oviadani, dim? zapnu televizi. AZ mé omrzi divat se na televiz,
znovu poudiju dalkove ovladani. Ze steny si vezmu ndz na maslo a oteviu skfifiku, ktera je pfede
mhou. Vezmu si krajony, zhyde jen Zuty z nich. Poudiju krajon na kus tapety, kiery jsem utrhl. Jou k
lednici a otevfi, vezmu si vejce a zaviu lednici

3) Jou zpet do loZnice, zvednu roh koberce a poufiju ndZ na maslo na podiahove desky. NOZ se
ohne. Jdu pfes obyvaci Kuchyf ven z domu. Jdu doleva k pekafstvi, 3x zmatknu zvonek, pekaf se
nastve a hodi po mné bochnik. chleba, kiery si vezmu. Jdu doprava na 4. avenue. Jdu do Lous
ohbchodu,

4) Jou k okénku vievo a prodam ohnuty nZ. Za ziskane penize koupim ve vedlejsim okenku oblek,
toolkit, golfovou hdl, Cepici, bryle a kytaru. Pak jdu ven z obchodu, doprava, ke kadefnictvi, Zde
otevfu toolkit. Poudiju stfihad dratd (wire cutter) na Bobbypin napis.

5) Jou zpet na 13. avenue, nasadim si bryle a Cepici a oteviu dvefe telefonni spoleCnosti (TPC).
Ystoupim a dam telefonni listek. Ufednikovi. Jdu ven a vracim se do sveho bytu.

6) Poufiju chieb do dfezu, zapnu wypinal a chigb se namele. Vypinatem vypnu mignek. Poudij
francouzak {monkey wrench) na potrubi pod dfezem. Zvednu chlebove drobky a jdu ven z bytu. Jou
aZ k autobusu a poudij kazoo. Po otevfeni dvefi vstoupim a poudiji cashcard ve Clecim zafizeni
Autobus mé doveze na lefisté.

7} Koupitn si knihu od gloveka (devotee). Jdu do letadla. Jdu dozadu na toaletu a vezmu si toaletni
papir. PouZiju ho do umyvadia (sink). Zapnu vodu do umyvadia a zmadknu volaci tliaditko. Jdu velmi
rychle aZ dopfedu k mikrovinhe troube. Oteviu ji, dam dovnit? vejce, troubu zaviu a zapnu. Jdu do
letadla k sedaditm.

8) Jou k prvemu sedadiu, zvednu sedaci polstaf, na zem spadne zapalovad, vezmu si jej. Dale
prohiifim vsechny schranky nad sedadly, aZ najdu kyslikovou [ahev, kterou si vezmu. Sednu sia
tekam, aZ letadio pfistane.
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9) Jou doprava k automatickym dvefim a projdu ven. zvednu vetey (tree branch) a dam ofechy
(peanuts) dvouhlave veverce. Poufiju vetev na Spinu a otevfe se ofvor do skaly. Otvorem projdu,
uvnitf je tma, proto pomoci povelu WHAT IS najdu ptadi hnizdo (bird nest). Hnizdo srazim pouitim
golfove hole. Pomoci WHAT [S najdu ohnisté, poudiju hnizdo na ohnisté a pote vetev na ohniste.
Zapalim ohefi pomaci zapalovate. Misthost se prosvetli Dojdu k napisu (strange markings) a poudij
Zuty krajon na tento napis. Otevfou se dvefe a ja jimi projdu.

10) Zde poufiju dakove oviddani a vezmu si modry Krystal Jodu zpét na letisté. Zde poudij
rezervathi terminal a koupim si listek do San Franciska. Jdu do letadla, po doletu vystoupim ven 2
letiste a jdu na 14. avenue. Jdu ke dvefim se $térbinou a pouziju modry krystal do otvoru ve dvefich.
Po chyili se dvefe otevfou, poslechnu si, co mi Annie fekne. Od této chvile miZes krome Zaka fidit i
daldi postavy - Annie, Melissu a Leslie.

1) Jdu ven na 13. avenue k autobusu, pfepnu na Annie, 2vednu podioZku ze stolu (blotter), vezmu
plastickou kartu, ktera je pod podioZkou, tim mam cashcard. Jdu téZ k autobusu. Pfepnu na Zaka a
pak poufiju kazoo. Nastoupim a pouZiju cashcard. Pfephu na Annie a udélam toteZ.

12) Na letisti pouZiju rezervadni terminal a koupim si listek do Londyna. Jdu do letadia, po pfijezdu
projdu automatickymi dvefmi. Pfepnu na Zaka, koupim si istek do Miami. Jdu k letadu, po pfiletu
dam knihu hnédé odénemu doveku a onh me da lahev whisky a vrati knihu. Koupim silistek do Kaira
a jdu do letadla. V Kairu pfestoupim do letadla do Katmandu. Po pfiletu jdu ke strazZei (vjdu ven z
letiste a dam se doprava), dam mu knihu. StraZce otevie dvefe a ja jimi projdu.

13) Dojdu aZ ke Guru (Upiné vpravo) a on mé naudi zachazet s modrym krystalem. Jdu ven, dale
doprava k Zoku sena a poufiji zapaloval na seno. Jou doleva Kk vezeni a vezmu si viajku s tydi
Vracim se zpét ke zvifeli (yak) a poudiji cashcard na | licence plate”. Zvife mé odveze na letiste.

14} Koupim si listek do Kinshasa, po pfletu jdu ven z letisté a musim projit d2ungli. Dostanu se do
osady, dojdu aZ k Samanove chatrti a vstoupim dovnitf. Samanovi dam golfovou hdl 8 on me vyvede
ven a spolu se dvema domorodci zatandi u ohné tanec. Po tanci se pohupuji nahoru a dold. Musim si
zapamatovat pofadi, ve kterem se pohupuji Jdu zpet diungli na letisté. Zde si koupim letenku do
Kaira.

15) Po pfiletu pfesednu do letadla do Miami. £ Miami letim do San Franciska a dale do Lima. Jdu
ven a projdu dZungl. Poudiju chlebove drobky na ptadi Krmitko a pouZiju modry krystal na ptaka. Tim
se pfevielim do ptaka. Letim doprava, aZ najdu ve skale vytesany oblicej. Letim do jeho levého oka,
kde si vezmu svitek (scroll). Letim co nejrychieji k Zakovi a dam mu svitek. Pfepnu na Zaka a utikam
dZungli na letiste.

16) Letim do Mexika, po pfiletu projdu ven z letisté a projdu dZungli. Pak se dostanu na mytinu se
tfemi vchody do chramu. Projdu libovolngm vehodem a uvnit? se fidim mapou Chram v Mexiku.

17} Jou do mistnosti, kde je yellow card. Pomoci WHAT IS najdu a zapalovadem rozsvitim louce.
Pfepnu na Leslie. Jsem na Marsu, kde Melissa a Leslie Cekaji na mé povely. Oteviu dvefe kosmicke
lochi a vstoupit dovnitf. Oteviu pfihradku a vezmu si pojistku (fuse) a cashcards. PouZiju kyslikovy
ventil (oxygen valve), vezmu si DAT (Digital Audio Tape) a vystoupim. Dam Melisse jeji cashcard a
pfepnu na Melissu.

18) Viezu do kosmicke lodi a zavfu dvefe. PouZiju kyslkovy ventl. Sundam si helmu a pfepnu na
Leslie. Jdu doleva k monolitu, pouZiju cashcard na otvor a potkam, aZ vwpadne token, vezmu si jej.
Jolu doprava do budovy a projdu vstupnimi dvefmi. PouZiju token na metal plate, deska se otevie.
Uvnit? je spalena pojistka, kterou vezmu a nahradim ji novou. Zaviu pojistkovou skFifl.

19) Zavfu dvefe na Mars a otevfu prave dvefe. Projdu jimi, sejmu z prave skfifiky vinylovou pasku
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a skfity otevfu. Vezmu si baterku (flashiight). Jdu doprava k palandé a zatahnu za pokryvku. Po
uklidnéni zvednu kosté (broom alien). Jdu dale doprava, vezmu si Zebfik. Vracim se zpét, zaviu za
sebou dvefe a vyjdu na Mars. Poudiji koste na pisek pfed budovou a tim odistim solarni panely. Jdu
doprava k velkemu obliceji (huge face), poudiji Zebfik na dvefe a zmadknu tladitka ve stejném
pofadi, jako se pohupovali domorodcl. Dvefe se oteviou, zvednu Zebfik a jdu kupfedu do great
chamber. Zde jdu doprava ke druhé velke sose, pfettu a zapamatuji si strange markings (diagram
£.1). Pfepnu zpet na Zaka.

20) Poudiju krajon na strange markings sochy. Nadrihu diagram 1. Po dokresleni zmatknu
..Finished drawing”™. Vezmu si crystal shard. Vyjdu ven ze dvefi a najdu cestu zpét z chramu. Projdu
dZungli na letiste.

21) Koupim si letenku do Londyna a po pfistan projdu dvefmi a jsem u Annie. Dam Annie svitek,
viajku, whisky, ndZky na drat a oba crystal shards. Pfepnu na Annie.

22) Dam straZci whisky. AZ straZce usne, wpnu vypinal a poudiju ndZky na pletivo Uplng vpravo.
Projdu dirou a jdu ke kamenhym kvadrim. PouZiju oba crystal shards na altar stone. Poudiju viajku
ha altar stone a pfettu svitek. Tim vznikne Zuty krystal. Vezmu jej a jdu zpét k Zakovi. Pfepnu na
Zaka.

23) Jdu na letisté a letim do Miami. Koupim si zde letenku do Bermudskeho trojihelniku a vstoupim
do letadla. V letadle dostanu padak a po urcité dobé mé vetfelei chyti do jejich kosmicke lodé.

24) Zapamatuji si barvy, ktera pilot stladi u zdi. Budu je potfebovat pfi navratu. Zmacknu tlatitko
u dvefi, pfijde vetfelec a vezme mé ke krall. lhned, jakmile se budu moci pohybovat, dam krali kytaru,
Vetfelec mé pak ukaZe cestu ven. Nestim pfekrodit hraniéni ¢aru na podiazel Jdu zpét do kralova
pokoje, prectu Lott-O-Dictor a poznamenam si Cislo, ktere jsem videl Jodu zpét k barevhym tiaditkdm
a zmacknu je ve stejneém pofadi, jako pilot. Jdu doleva od hranicni cary a cekam.

25) Po chvili padam dold, pouZiju padak. Hned, jak dopadnu do vody, pouZiju kazoo. Objevi se
delfin, pouZiju na néj modry krystal. Jsem pfeviglen do delfina.

26) Plavu doprava dold, aZ k velkému plevelu, kiery kryje otvor do objektu. Odkryju otvor a
vezmu si glowing object. Plavu rychle na pavreh, glowing object dam Zakovi a pfeménim se zpst na
Zaka. Cekam, aZ mé zajmou vetfelc, daji mé do stroje na ztratu pameéti. Pamet zde sice ztratim, ale
po tase se miopét vrati. Po propusteni jsem pfed TPC na 13. avenue.

27) Jdu do sveho bytu, do loZnice. Poufiju francouzak na podiahu pod kobercem. Pouiju provaz
(rope) na otvor, jdu dold, dostanu se do tajne mistnosti vetfelcd. Jou doleva ke skfifice a oteviu ji
Tim ziskam viechny veci, ktere mi vetfelci zabavili. Jdu zpet nahoru do loZnice a ven 2 domu.

28) Jdu doprava na 14. avenue, k Lous obchodu, vejdu dovnitf a koupim si listek Lotto. Zadam
tislo, ktere jsem si poznamenal v kosmicke lodi. Jdu ven a pfepnu na Leslie.

297 Jdu k prvnim velkym dvefim vievo, pouZiju Zebfk na pedestal a provedu pick-up crystal sphere.
Otevfou se velke dvefe, vezmu si Zebfik a projdu dovnitf. Zapnu baterku a jou do generatorove
misthosti. Zapnu oba vypinade, aZ se rutky dostanou do zelensho pole. Sundam si helmu a jdu do
misthosti s mapou. Na. zdi pfedtu strange markings, tim ziskam diagram 2. Pfepnu na Zaka.

30) Jdu opet do Lous kramu, kde mné majitel oznami, Ze jsem wyhral Lotto. Kdyby jesta nebyly
znamy vysledky, potkam chvili venku. Vyhraju roviaych 10 ooo. Jdu ven k autobusu, pomoci kazoo a
cashcard se dostanu na letisté. Letim pfes Miami do Kaira.

31) Jdu ven z lefiste, jdu pofad doprava aZ ke Sfinze, najdu nohu s napisi, poudiju pouiju krajon
ha napisy a nadrtnu diagram 2. Oteviou se dvefe. Projdu jimi a jdu do mistnosti s tajnym panelem.
Hned, jak tam dojdu, pfepnu na Annie.
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32) Jdu na letiste, letim do Kaira, dojdu take do mistnosti s tajnym panelem. Zde pfectu hieroglyfy
a podle rady zmacknu tladitka v danem pofadi. Otevie se sténa. Dam Zuty krystal Zakovi a pfepnu
na Zaka.

33) PouZiju Zuty krajon na wallpaper map. PfeCtu strange markings a zapamatuji si jej (diagram
€.3). Vyjdu ze Sfingy a jdu na letisté. Letim do Kinshasa. Po doletu projdu dungli aZ do vesnice.
Vejdu do Samanovy chySe, dam mu Zuty krystal a on mi ukaZe, jak s nim zachazet. Po chvili se
dostanu pfed chysi. PouZiju Zluty krystal a tuknu na Egypt.

34) Jsem teleportovan do tajne misthosti nahofe v pyramids, jdu doleva a zatahnu lever na zd.
Pfepnu na Annie. Vyjdu ven ze Sfingy a jou doleva K pyramida. Projdu dvefmi. Uvnit? je velka tma,
hajdu dvefe. Projdu jimi a jdu Gping vievo. Najdu schody a wyijdu po nich do tajné misthosti. Jsemu
Zaka, zatahnu lever, gimZ se zavfe spodni poklop a pfepnu na Zaka.

35) Jdu doprostfed mistnosti a poudiju glowing object na base. Odstoupim od zafizeni a poudij
2uty krystal, tuknu na Lima. Vezmu si kandelabr, poudiju 2uty krystal a pfenesu se do Egypta. Jodu
k zafizeni a poufiju kandelabr na glowing object. Nasadim si wetsuit a oxygen tank. PouZiju duct
tape na fishbowvl. Nasadim si opaskovanou fishbowl, tim jsem odén do kosmickeho obleku, odstoupim
od stroje a pouZiju Zuty krystal.

36) Nafuknu na Mars face. PouZiju krajon na strange markings a nacrinu diagram 3. Otevfou se
viechny dvefe. Musim pouZit zapalovac, abych videl zabarveni dvefi. Vyjdu ven 2 bludiste, do great
chamber, jdu do vychodu a po projiti dvefmi jdu doleva k pfistavaci strang.

37) Pfepnu na Melissu. Nasadim si helmu, vezmu si boombox (ledi vpravo u pfedniho skia), oteviu
dvefe a vystoupim. Pfepnu na Zaka, vstoupim do kosticke lodi a zavfu za sebou dvefe. Sundam si
fishbowl a oxygen tank. PouZiju oxygen valve a pfepnu na Melissu.

38) Jdu doprava k velke tvafi. Vstoupim do great chamber, vstoupim do prvnich velkych dvefi k
pedestal. Pfepnu na Leslie. Vyjdu 2 mapove mistnosti a jdu k Melisse. Dam Melisse DAT a vynylovou
pasku. PouZiju Zebfik na pedestal a pfepnu na Melissu. Poudiju vynylovou pasku na DAT a potom
DAT na boombox.

39) Zapnu boombox, zmadknu RECORD a pfepnu na Leslie. Zvednu crystal sphere, sejdu dold a
pfepnu na Melissu. Vezmu si Zebfik, jdu ke drubym velkym dvefim, zapnu boombox, zmactknu PLAY
a dvefe se otevfou. Projdu dvefmi a najdu dalsi vychod. Projdu jim. Vezmu si Ankh. Jdu zpat do
great chamber a jdu doprava ke tfetim velkym dvefim. PouZiju Zebfik na pedestal a pomoci pick-up
crystal sphere oteviu dvefe. Vezmu si Zebiik.

40) Projdu dvefmi a najdu dalsi vychod. Projdu jim a pouZiju Ankh na panel Zmizi silove pole.
Zmadknu tladitko na stroji a dostanu zpravu, Vezmu si mensi zlaty ki€ a vratim se zpét do great
chamber. Jdu zpét k pfistavaci strang, pofad doleva aZ k monolitu.

41) Poudiju cashcard na ofvor a dostanu token. Pfepnu na Leslie. Nasadim si helmu, jou k monolitu,
pouZiju token na tramvaj, ktera stoji opodal a vstoupim. Rychle pfepnu na Melissu a poufiju token
ha tramvaj. Vstoupim. Tram nas po chvill doveze k pyramide. Vystoupime a jdeme ke vchodu do
pyramidy. Leslie poudije broom alien na hromadu pisku pfed vchodem. Pfepnu ha Zaka.

42) MNasadim si oxygen tank a fishbowl. Oteviu dvefe a vystoupit, jdu doleva k monolitu. Poudij
cashcard na otvor a pouZiju token na tramva). Po pfijezdu k pyramidé jdu ke vehodu do pyramicy.
Poudiju Bobbypin sign v klitove dirce, otevfou se dvefe. Vejdu a pomoci WHAT 1S najdu vychod,
projdu jim, jdu pofad doleva aZ na doraz.

43) Pfepnu na Melissu. Dojdu k Zakovi a pfepnu na Leslie. Jdu k sarkofagovym noham a zatladim
ha ne. Pfepnu na Zaka.
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44} Jdu po schodech, ktere jsou pfimo proti mné. Pfepnu na Melissu a vyjdu takeé po schodech.
Pfepnu na Leslie. Poodstoupim od nohou doleva. Pfephu na Zaka. Postavim se pfed bily krystal a
pfepnu na Melissu. Jdu ke krabitce na zdi, pouZiju zlaty ki na krabicku a zmacknu tlatitko. Pfepnu

ha Zaka.

45) Rychle si vezmu bily krystal. Pak poufiju Zluty krystal a tuknu na Egypt. Sundam si fishbowl a

oxygen tank. Jdu ke stroji, pouZiju kandelabr na Zuty krystal a dale pougiju bily a modry krystal na
kandelabr. Jdu k vypinadi (vpravo od stroje) a zapnu jej. Pfepnu na Annie a zapnu tladitko (vievo od

stroje).

Tim je sv&t osvobozen jednou provzdy Il
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