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Simpson s ob-
' orovskym
Sz tajemstvim:
meche kosmicti mutant
vy virhli do
= Springfieldul
s AT Fakticky, Elovécel
SAUES Banda slizkeich, fakt
felduas g hrozné tlustejch a
g ‘3‘ zkazenejch priser.
agpee i Shiraj lidi, co tu Zijou
Ssen g chté pak vytvorit
zbran, ktera by
. oviadla celou nasi
i planetu. To koukas,
W  co? VY kaZzdém
S prtipadé ty jsi jedine,
L kdo je mize vidét
o o to diky mym
® rentgenovym
A brylim, takze je
na mné, abych je zastavil. Mam spre,
jezdim skvéle na skateboardu, stitilim z
praku a vibec tropim vselijakou neple-
chu. Navic, s takovejma dabelskejma
manikama, jako je rvad Nelson a tvrdak
Bob a taky s celym zbytkem nasi rodin-
ky Simpson(, kterfi mi pomizZou, to
bude poradna préa Takze jesth ses
portadne] chlapk a zélezi tina tyhle

ubohy planeté, udéle] spravnou véc.
Zachran Zemil ZAHREJ Sl TUHLE HRU.
Diky, chlapée.

Oviadani

The Simpsons je hra pro jednoho hrade,
ktera se ovlada pouze joystickem.
Pro pohyb Barta pohni joystickem
prislusnym smérem doleva nebo
doprava.

Pro skok pohni jovem od sebe.

Pro vyssi skok podrz joystick déle od
sebe.

Pro rychleisi pohyb pohni joyern od
sebe a zaroven doleva nebo doprava.
Pro stfelbu nebo pouziti spreje stiskni
fire,

Pro prochazeni inventarem podrz
joystick dole a stiskni tladitko. AZ se
pozadovany predmét objevi v okné,
povol joy.

Pro pouZiti predmétu z inventare pohni
joyemn doll a pak je] povol

Pro pauzu vyber z inventare PAUSE a
stiskni fire.

Pro super dlouhy skol stiskni fire a
zaroven pohni joyern nahoru. Na
skateboardu drz stisknuty fire a
pohybuj nahoru a dold pro pohyb
skateboardu.

status obrazovka

Status obrazovka ukazuje podet
zasah(, které zbyvaji v soutasném
zivote, predméty v inventar, iména
clend rodiny Simpsont, skére, Zivoty,
¢as zbyvajici do dokonéeni levelu,
ukazatel zbrani (kolk zbyva munice) a
pocet zbyvajicich cill, které se shiraji v
jednothvych levelech.



Privolani rodiny na pomoc
Pokud se bude Bart dostatecné snazit,
mlze snad zachranit planetu sam. Ale v
kazdém pripadé to bude mit lehdi, kdyz
mu pomze Homer, Marge, Lisa a
Maggie. Problem je, Zze Bart nema
zrovna nejlepsi povést, co se tyka
pravdomiuvnosti, takze nejprve musi
presvedCit rodinu o tom, Ze si cely
pribéh nevymyslel Jak to ma udélat?
Skakanim po hlavach Tidi, v jejich2 télech
se usadih mutanti. To je donuti opustit
téla, ktera obsadil. Zanechaji vsak po
sobé dikazy o existenci, které musi
Bart posbirat dftive, nez zmizi Pokazdé,
kdyZ jeden dikaz sebere, objevi se
jedno pismeno ze Jména nékoho ze
Simpsonovych v ukazatel stavu. Pokud
i& jeho jméno vyhlaskovano celg,
pomize tento ¢len rodiny Bartovi v boji
5 hlavnim nepritelem na konci, ktery
Barta ¢eka na konci levelu.

Dilezita poznamka: Neneche) Barta
skakat na hlavu nékoho, kdo neni zajat
mutantem! Pro zjistéi kdo je a kdo neni
mutant pouzij rentgenové bryle.

Rentgenove bryle

Ujisti se, Ze rentgenové bryle jsou
vybrany v inventart. Potorn pohni joyem
dold, Bart se brylemi podiva a bude tak

schopen Fici, kterti idé byh napaden
mutanty. Bud' opatrny; pokud Bart
hopne na hlavu nékomu, kdo nebyl
napaden, bude potrestan jednim
zasahem.

Cile

Jsou to slozky, které mutanti potrebuji
pro sestrojeni zbrang, kterou chtéji
pouzit K oviadnuti svéta Pro zachranu
Zemeé musi Bart tyto predméty
posbirat, zmicit, schovat, vyménit nebo
j& jakkoly Jinak zlkvidovat, aby je
vetrelc nernohli najit. Bart musi
poshirat takovy pocet predméty, jaky
j& zobrazen ve status obrazovce.
Pritom musi svest boje s neprateli a
zvitézit nad nimi. Na konci kazdého kola
se musi utkat s nebezpednymi
priserami. KdyZ se Bartovi podari najit
vaechny predméty a dokondit level,
mutanti prreméni svlj pristroj tak, aby
mohli pouzit 1 jiny stavebni material

Level 1: Ulice Springfieldu

[purpurové zbarvené objekty)
Purpurové obijekty -
jsou prvni slozkou,
kterou mutanti po- Lfu
tr"ebuji k sestroje- Fs=f
ni své supernicivé §...,
zbrané. Vsime] si
kolem sebe vieho pur*puroveho

Bart bude v tomto levelu moci pouzit
barvu ve sprej, ale nebude moci
sprejovat vse. SnaZ se byt tvorivy a
najdi jiné zplsoby, jak preménit
predméty na purpurovol barvi,




Level 2: Nakupni stiedisko
ye Springfieldu (klobouky)

Klobouky jsou druhou sloz- §
kou, kterou mutanti  gEes
potrebup pro svou pi
zbran Posbire] jich i
tolk , kollk budes
moci, avsak pokud §
potkas ldi s klo- i
bouky na hlavé, musi jim Bart ne]prve
jejich k]obouky srazit z hlavy.

Level 3: Zabavni
park Krustyland

Ihalﬁnkyl
Ba]énky jsou dalsi
) 1ngr‘edienc1', kierou
mutanti potrebuii
Bart je mizZe najit v zabavném parku
Krustyland. Mize baldénky jednoduse
chiigpnout, nebo je miZe sestrelit
prakem (coZ je jednodussi), nejprve
vaak musi najit svlj prak. Bart mize v
Krustylandu take hrat hry, pfikterych
j& potreba sikovnost a stésti A to
nasledovné: Pohnéte joystickem nahoru,
kcyZ Bart stoji u hry. Pak uvidite
instrukce, co délat dal Pokud ma Bart
stiilet nebo hazet, pouzivejte fire.
Pokud ma vsadit, ponéte jovem doleva
nebo doprava pro pohyb minci, pak
stisknéte fire pro uvedeni kola stésti
do pohybu. Dave] pozor, aby mél Bart
dostatek minci na hru. Pamatuj si
rovnéz, ze Bart musi obéas vyskodit,
aby zasahl cil

Level 4: Springfieldské muzeum
historie pfirody (oznaéeni yychodi)
Dalsi sloZkou, kterou se mutanti vydali
ukrast mimo otviraci hodiny do

Springfieldského muzea, jsou oznaceni
vychodl. Bart je mize sbirat tak. ze se
jich dotkne, nékteré z nich jsou vaak
dosti vysoko. Pokud na né nedosahne,
pouzi] pistole na Sipky, které mlzes
sebrat cestou. Dave] pozor na laserove
alarmy a take na véechna mozna dalsi
nebezpedi - nékteré véc zde po
zaviraci dobé ozivaji

Level 5: Springfieldska atomova

elektrarna [energetické tyce)
Jaderné energetické tyée jsou posledni
sloZkou, kterou mutanti mohou pouzit
pro stavbu své superzbrané. Bart musi
podrknout cestu do atomové
elektrarny, ve které pracuje Homer,
pritom musi sesbirat vsechny tyle,
kitere najde. Pak se s nimi musi dostat
do suterénu a vratit je tam zpét do
reaktoru. Maximalni poéet tyéi, které




mlze najednou nést, je Ctyri Tento g
pocet je zobrazen ve status Zhrane
obrazovee, kde byly oblieje Simpsond,
Divod, pro tu obliéeje nejsou, je ten, Ze
jsou vsichni v elekirarné, aby pomohl
Bartovi

Bart ma dovoleno stiilet pouze na cile a
na vsechno, co po ném néco haze nebo
strili Zbran ziskas tak, 2e )i seberes,
kcyZ kolem ni prochazis, takze méj odi
na stopkach. Bart mize tyto zbrané
pouzit pouze v levelu, ve kterém je
nasel Mackanim fire z nich strli Jakmile
Bart sebere zbran, nese ji s sebou tak
dlouho, dokud mu nedojde munice. Pak o
tuto zbran prijde a musi st najit novou,
aby s ni zplsobil jesté vétsi skody. Bart
mlze sebrat a nést tolk zbrani, kolik

Yytah a schody

Bart se nemize pohybovat po
elektrarné, aniz by nepouzival vytahy
nebo schody. Pro nastoupeni do vytahu
musi Bart stat primo pred nim. Stiskn
fire a vytah pfijede na jeho poschodia
otevrou se dverte. Pohni joyem nahoru
a Bart nastoupi Pohybuj joyem doleva
nebo doprava pro vybér cilovéeho
patra. Pak znovu stiskni fire. AZ Bart
dojede do pozadovaneho patra, pohni
joyemn dold pro vystoupeni Poznamka:
Nekteré vytahy zastavuiji v kazdem
patfe, nékteré jsou expresni

PouZivani schodisté
Pokud chcete, aby Bart pouzival scho-
dy, musite pohnout joyem nahoru a
on vstoupi do
dveri Kdyz je
vevmtr, drz-
te stisknute tladit-
ko, pohvbujte s
joyemn doleva i
doprava a vy-
berte sl cilo-
vé patro. Pak §
pustte tlacit- J
ko. Pro opus-
téni schodis-
té pohnéte
joyem do-
0. Bart se e
dokéze najednou
presunout pouze o jedno patro.




bude schopen najit. Pokazdé, kdyz
nékterou z nich pouZije, zasoba munice
se snizi (barva, sipky, kameny do
praku). Status obrazovka ukazuje, kollk
munice mu jesté zbyva.

Barva ve spreji

Tyto plechovky mizZete najit na ulicich
Springfieldu. Bart je bude potfebovat
na zménu barvy nékterych
purpurovych predmeétd, takze sni
neplytvejtel

Prak

Y Krustylandu je jich vsude kolem plno.
Kazdy z nich ma 12 strel

Pistole na Sipky

Tyto pistole najdete ve
Springfieldském muzeu. Kazda ma 12
strel

Dalsi uZitecné predmety
Bart zacing hru s deseti mincerm, ale
bude jich potfebovat mnohem vice.
Mince jsou nezbvtne pii ndkupu vécia
hrani her: za kazdych 15 minci, ktere
poshira, ziska zivot navic. Nicméng,
jakmile tento extra Zivot pouije,
automaticky se z jeho inventare
odéerpd 10 minci. Ye hi'e se vyskytuji
jesté dalsi predméty které se vam
budou hodit v bojové vifavé. Pokus se
zpstit, co jsou zac a jak a kde je pouzit.
Pamatuj na to, ze si je vétsinou musis
nejprve koupit.

Jak nakupovat

Bart mize nakupovat predméty ve
vétsing Springfieldskych obchodu,
Pokud stoji u vchodu do obchodu, pohni

joyermn nahoru a Bart do néj vstoupi
Majitel se ho zepta, co chee. Pohybuj
joyemn doleva nebo doprava pro vybér
predmétu. Pak stiskni fire pro kazdy
predmét, ktery chees koupit. Predmét
se presune do nventdre. Pro odchod z
obchodu pohni joyem doll. Myslhina to,
ze tyto predméty stoji penize, takze
se ujisti, zda ma Bart dostatek penéz A
zde je maly tip na rakety: pokud chces
jednu z nich zapalit, pospés si, protoze
nemas mnoho ¢asu,

Zivoty

Bart ma celkem tfi Zivoty. S kazdym
zivotem predije jeden zasah. Po druhém
zasahu ztrati Bart Zivot. Cely Zivot
najednou miZe Bart ztratit, pokud
spadne do jamy, mokrého cementu,
pohyblivého pisku apod. Bart ziska
extra Zivot (nékdy jeden, nékdy vice
nez jeden), pokud najde obliceje
Krustyho, extra Zivot ziska rovnéz za
kazdych 15 sesbiranych minci Kazdy z
techto zivotl sestava ze dvou zasahu,




MARGE

Bartova milujici mamka se
nachazi v nakupnim
stredisku, pokud by Ji zde
Bart potreboval

K clispozici je také

v elekirarné,

HOMER

Bartlv tatka je
mu K dispozici
v muzeu a ta-
ky v elektrar-
né, ale pouze

tehdy, pokud

mu Bart seZene
krabici koblih.

LISA

Bartova chytra sestra
mlize pomoci

v Krustylandu,
Uspésnou dvoiici mohou
wyivorit také v
atomové elektrarné.

SIMPSONDYI

Pamatuj, ze ostatni Simpsonové Bartovi
pomohou v levelech -4 pouze tehdy,
pokud ziska dostatek dikazl o

existenct mutantl na to, aby mu uvéril MAGGIE

Pokud se dostane az do levelu 5, bude Bartova sestricka je
mu Kk dispozici cela rodina. sice prilis mlada na
to, aby miluvila, ne
vaak na to, aby mu
pomohla,




Bartovi pratelé

Klaun Krusty: Moderator televizni Sou
a Bartlv hrdina. Hledej ho, abys ziskal
extra Zivoty.

Jebediah Springfield: Milovany
zakladatel Springfieldu, ktery mize
Barta u¢init neporazitelnym.

Bartovi nepratelé

Yiadcove mutant poslal tyto vojaky,
aby provedi jejich planl

Zebloid: Viasati vetrelc, kteri skacou
nahoru a dold, doleva a doprava.
Glondip: Vétsinou plazici se priserky,

nékteré z nich umi hopsat nahoru a dold.

Klaun zabijak: v Krustylandu je
mizete najit vsude kolem sebe, jak se
snazi pomoci mutantdm zmiéit Barta.
Neni v nich ani kousek dobra Bart proti
nim Jiz ditive bojoval Nyni chtéji pomstu
- 1kdyby to mélo znamenat, Ze prodaji
Zemi mutantim.

Nelson: Nepvétsi rvac Springfieldské
zakladky. Jeho oblibenou zbrani jsou
vodni baldny s Ucinnym dosahem 20
sahu.

Pani Botzova: Notoricka gangsterka
ozbrojena, patfi mezi nejnebezpedné|si
zeny Ameriky. Svij lup nosi v kufrech a
toho by mozna mohl Bart vyuzit proti
ni.

Sideshow Bob: Drtive byval Krustyho
velky pritel, pozdéii se z néj stal
zradce. Nyni je venku na ¢estné slovo,
jeho nohy jsou stejné velké, jako vady.
Dr. Marvin Monroe: Rodinny 1ékar ve
Springfieldu, moderator v radiu,
mastickar. Rad pouziva sokovou terapi,
ale pak je ponékud natvrdly.

Adil: Albansky superspion, odbornik na
wybusniny, byvaly vymeénny student.
Jimbo: Absolutné nejhorsi zak ve
skole, blazen do skateboardu, jediny
teenager v pate tride,

SKORE

Body mlzes ziskat za zniCeni nepritele
a spinéni uréitych Ukold. Zde je vypsana
jejich bodova hodnota:

Yykon Body
Nepfatelg na konci leveld 1000
Nejvet&i nepfatelé v levelech 200
Yyhnéni monstra z lidskeho téla 200

Nalezeni masky Krustyho {extra Zivot) 100

Ddkaz o existenci monstra 100
Cile 100
Hlava Jebediaha (neporazitelnost) 20
Mince 20

Zbijvaji Cas ® 10

RADY A TIPY

1. Neustdle pozoruj ¢as.

2. Zkouse] skakat na predméty, kolem
nich a na jejich horni ¢asti Nikdy
nevis, co se stane.

3. Ye Springfieldu vyzkouse), na které
Fimsy st mlze Bart stoupnout.

4. Bxastuje mnoho zplsobi, jak se
zbavit purpurovych predmétl. Bud
tvorivy a experimentu.

5. ¥ nakupnim stredisku nemiize Bart
vyskolit na lizatko, pokud ukazuje
primo nahoru nebo dold,

6. Posbire] co nejvice obli¢ejl Krustyho,
zbrani a minci.

7. Pokus se najit Spatné zony. Bart se v
nich miZe pohybovat pouze jednim
Smérem.



