Accolade (c) EZQ‘:?

Na potitai C64 programem
(eoPublish zpracovala dvojice
g

b L hrcus & EW

STEEL THUNDER 3 wvelmi dokonaly simuldtor jlzdy a w¥ech bojovych situaci nkkolika
nejzndmé Fch americkych tankid. Existuje pouze v disketové verzi

Dal¥ manudiy
sedenete no adrese:
Klub uZivatell C-64.7128

276 81 MELNiK

Po nahrdn{ programu se octnete v mistnosti vojenského ¥tdbu a velfcf distojnik se vds ptd na
va¥e Jméno. P¥i prvni h¥e se zapf¥ete do seznamu, p¥i dal¥ich hrdch vds distontk po napsdni
jména ji¥ poznd a préce se zdpisem do listiny ji¥ odpadd. Mimoto si pouZitim kldvesy F1 mifete
prohlf¥et dosavadni Gspéchy va¥e i jinych hrdtd. Ddle se vds distojnfk ptd, v jaké oblasti by Jste
chtili slou¥it. Pro zatdtetniky je p¥{stupnd pouze Kuba.

Nésleduje vyb¥r akee a volba typu vozidla. Na wyb¥r mdte 4 typy bojovych vozidel z federdlnich
rezerv Spojenych stard.

M3 Bradley je wvelmi rychlé, ale lehce opancéfované wozidlo. PouZijte ho proti lehkému
pancé¥ovdn{ a proti p¥chot¥, ale od tankd rad¥ji ddle. P¥i p¥{padném kontaktu s t¥Zky¥m tankem
poufijte ¥lzendé rakety TOW Hughes.

Posidka 5 mud
Hmotnost: 25 tun
Fzbrog: rychlopalnd d¥lo 25 mom
spiaZent kulomet 7.62 mm
2% odpalosvact rampa TOW Hughes
Pancéfovint lehké ocelovd
Rozmiry: délka 6450 ram
ks 3200 mom
ks 2070 rom
Motox: 506 koitsktch 51l
Rychlost: aZ 90 km/h
Dojezd: 450 km
Stoupavost: 60%
Sttelivo: 1500 ndbojl 25 mra, 12 raket TOW Hughes



MA43A5 Patton md délo proti bunkrim a lehkému pancé¥ovdni, postrddd v¥ak stabilizaci hlavng,
vyEEl rychlost a p¥istroje pro no¥ni vidéni Zkuste je) na n&jakou snadnov dennf akei

Posidka: 4 mui

Hmotoost: 54 tun

Fzbrog: hlavof dile 105 o
kulomet 12.7 mm
kulomet 7.62 o

Pancétovint ocelovd pancél 122 mum

Rozmiry: délka 6250 mrn
$fka 3630 ram
s¥ika 3073 ram

Motor: 643 kofiskichsil

Rychlost: 45 km/h

Dojezd: 450 km

Stoupavost: 60%

Sttelivo: 57 ndbojd 105 ram

M1A1 Abrams je nejmoderng 8l americky tank. Uveze 40 ndbojd do svého velmi G¥inného dila
Dosahuje rychlosti 135 km/h a jeho t¥¥ké pancéfovdni ho pfedurfuje pro bo] s tE¥kymi tanky.
Tento typ tanku pov¥ivejte, pfedpokldddte-li boj s mnoha tanky T-80.

Posidka: 4 mu#
Hmotnost: 60 tun
Fzbrog: hlavnf d#lo 120 mm

kulomet 127 mm
2% kulomet 7.62 mm
Pancétovint 1#28 k¢ Kompozitnd

Rozmiry: délka 9779 ram
ks 3657 mon
siEka 22897 mm
Motox: 1500 koitskfch £l
Rychlost: 135 km/h
2rychlent O-45 km/hza 7 s
Dojezd: 420 km
Stoupavost: 60%
Sttelivo: 40 ndbojd 120 mom

MG6OAZ uveze vice stfeliva ne¥ jiné tanky a je velmi dob¥e pancéfovdn, ale nenf =z
nejrychle{ch. Pou¥ijte jej proti lehkému pancé¥ovdn{ a star¥im tankim.

Posidka: 4 mu#
Hmotnost: 54 tun
Fzbrog: hlavof dile 105 o

Kulomet 127 mm
Kulommet 7.62 o
Pancétovint 1#5ké ocelové 122 mm

Rozmiry: délka 6400 mm
ks 3630 om
sEka 3280 rom

Motox: 750 koitsktch 51l

Rychlost: 75 km/h

Dojezd: 450 km

Stoupavost: 60%

Sttelivo: 63 nibojd 105 o



Po vybEru akee a typu tanku ndsleduje vybir posddky. Postupng vybirdte svou posddku z daného
rozpisu podle jJejich kvalit (jsou ohodnoceni zndmkami A a% D, A je nejlepsil St¥elec je hodnocen
podle p¥esnosti st¥elby ve dne a v noci a podle rychlosti mi¥ent, ¥idif podle rychlosti jfzdy,
manévrovacich schopnost! a kvality dnikevych manévrid a nabfjef je hodnocen podle rychlosti
nabfjent, rychlosti vy¥m¥ny druhd ndbojd a podle vytrvalosti

Ddle vybirdte st¥elivo, které povezete s sebou. Zde Je strufny pFehled.

Hlavn{ d&lo rd¥e 120 mm nebo 105 mm

St¥elive

M830 APFSDS (Armor-Piercing Fin-Stabilized, Discarding Sabot] protipancé¥owy, proti té¥kym
tankim

M829 HEAT (High Explosive Anti-Tank] protitankevy, proti v¥emu krom# tE¥kych tankd a
bunkri

M828 HEP (High Explosive Plastic) t¥iStivy, proti bunkrim

M849 APERS (Anti PERSonel) ¥rapnel, proti péchoti

Rychlopalné dEle 25 mm (M3 Bradley]

(Efektivnf dost¥el O-25C0C yardd, max rychlost st¥elby 200 rpm)

St¥elive

AP [Armor Piercing] k nitenf lehce opancéfovanych vozidel (napf. BMP-2)

HE (High Explesive] proti lehkym cildm (pEchota, palivové nddr¥e, ndkladni auta, atd]

Ani jedno nelze pou¥it proti bunkrim nebo tEZky¥m tankdm. Proti t¥m lze pouZ{t z M3 Bradley
Fizend raketa Hughes TOW-2 Missile (efekt dost¥el 71-4000 yardd, max rychlost st¥elby 3
rprnl.

Sp¥a¥enéd a vE¥ové kulomety
M2 HE 50 Caliber Machine Gun lefekt. dost¥el O-1996 yardd, max. rychlost st¥elby 600 rpm)
Proti men¥{m cflim a lehkému opancé- ¥owdni

M 240 30 Caliber Machine Gun (efekt. dost¥el 0-2250 yardd, max. rychlost st¥elby 900 rpm)
Kulomet spfa¥eny s hlavnim délem, 6¥inny hlavng proti péchot¥.

Externf dopliikovd vy¥zbro)

Elazer Reactive Armor - v¥bu¥né krabice, likvidujf st¥ely HEAT a rakety.
Extra Tank Treads - porndhajf proti st¥eldm HEP a malym st¥eldm AP a HEAT.
Sand Bags - pomdhajf proti st¥eldm HEP, malym st¥eldm HEAT a raketdm.

V popisu ka¥dé mise je p¥esni popsdn vds Rccotane ™l u o u u :
Mial ABRAMS

kol a cfl, ktery mdte znitit. Je zde také o :W; S pocB IS o
uvedena doporuend vyzbroj. Proto si popis  |o .
dikladng proft¥te a rozmyslete si, jak |3 .
jednotlivou munici do tanku rozdglite. Ttm  |o e
tasto zabrdnite tomu, ¥e vyst¥lite |o o
potfebnou munici na ndhodné ¥ mén¥ |o .
dile¥ité cfle a pak vdm jiZ nezbudou na ] .
hlavn{ cil a Osp¥sné zakonfen{ mise. U |¢ External Additional Armor: @
. . o 0l Blazer reactive armor @
vozidla M3 Bradley je vyzkou¥eno, % |¢ 0O extra tank treads o
pokud omezfte munici spfafeného kulometu | H Bane 9% .
Use Pencil, FT wviews Ordnance Specs
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na minimum, lze na tank nalo¥it a¥ 21 raket TOW-2. Jejich nev¥hoda je ale v tom, Ze pokud je
cheete pou¥ft, musite tank Gplng zastavit, respektive ¥idit to udgld za vds.

A zde Je kompletnf ovldddni tanku (z vEt¥ tdsti je shodné pro viechna vozidlal

vazzm‘: €3 bl [N £ NG G0 =] Oh bn e D e g

SHIFT (pravyl
CRSR nahoru
CR3R vpravo

F1

F3

E5

E7

O

+

LAibra’
CLR/HOME
CTRL
RUN/STOP
RETURN
SPACE

hlavn{ vypina tanku

hlavn{ vypinal systémi ¥idite

vypinal notnfho vidéni pro ¥idite

stanovifts ¥idite

hlawn{ vE&¥, stanovi¥te st¥elce

vEZitka, stanoviitd velitele

stav a poSkozen{ tanku (damage)

stav zdsob st¥eliva, skdre, vipis znifenych nep¥atel
mapa

hlavn{ vypinal systémi viZe

kouFové grandty pfipraveny/zajiftény

vypinal pomocnych systémi

pYepina¥ hydravlika/rund otdfent vEZitky

(u M3 Bradley vysunutf odpalovact rampy TOW-2 raket]
stabilizace hlavn¥

pYepina¥ hydraulika/ru¥ng otdfent vide

st¥elecky potital

pYepina¥ periskopu filtr/¥isté hledf/zav¥eno
pYepina¥ denn{/nofn{ vidén{

pYepina¥ zvit¥ent periskopu

pYepina¥ rychlosti/p¥esnosti zami¥ovdni

pYepindn{ periskopu kulomet/d&lo

ovldddn{ vE&Ze z pozice st¥elce/velitele

vystfelent koufowych grandtd

pYepindn{ délo/sp¥a¥eny kulomet

laserovy ddlkom¥r (u M3 Bradley p¥epina® rychlosti st¥elby)
pYepina¥ druhu st¥eliva do dila

p¥ikaz ¥iditi: jed rown#/jed k orientatnimu bodu
p¥ikaz ¥iditi: jed p¥fmo na cil v periskopu

p¥ikaz ¥idi¥i: jezdi v kruhu

p¥ikaz ¥iditi: jed dezadu

ha¥en{ po¥dru v tanku (mo¥no pouit dvakrdt)
ndvrat na velitelstvl

pauza

p¥ikaz st¥elci: identifikace cfle v periskopu

p¥ikaz st¥elci: samostatnd st¥elba na cil v periskopu/zastavit st¥elbu

Co tedy nejd¥ive udEldte? Zapnete hlavn{ vypinal tanku, motor, a jedete-li v noci, zapnete no¥n{
vidéni ¥fidite [« 1,21l Po chvilce se rozsvit{ kontrolky motoru. P¥ejdete do sekce wvelitele (8],
zapnete hlavnl vypinal viZe, pomocné systémy a hydraulické ovldddn{ vEZitky a odjistite kouFové
grandty (=X, CZL Pak v sekei st¥elce zapnete stabilizaci hlawvn¥, hydraulické ovldddn{ vitZe,
délost¥elecky poftal a nastavite periskep (V.BNM,<>l V¥V sekei mapa nastavite joystickem 2
orientatn{ body [(tzv. waypointy) va¥l trasy. Pak ji¥ nezbyvd, ne¥ Sldpnout do peddld a wzhiru do
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boje. V boji se mi¥ete setkat s riznymi typy sovitské bojové techniky. Nejfastiji se setkdte s
kolowvymi transportéry BTR-70 vyzbrojenymi tEZky¥m kulometem. Jejich palba vdm témi¥
nemuZe v¥kodit. Nejlépe je je likvidovat kulometem 127 mm hned, jak se dostanou na dost¥el
Dalsimi p¥edstaviteli jsou pdsovy transportér BMP-2 5 30 mm délem a lehky tank PT-76 se 70
mm délem. Tyto lze likvidovat st¥elami HEAT ji¥ na velkou vzddlenost. Nejté¥8{mi soupefi jsou
st¥ednf tank T-62A se 115 ram délem a tank T-80 se 120 mm délem. Proti nim jsou pouZitelné
pouze st¥ely APFSDS nebo rakety TOW-Z Pfipustite-li si tyto tanky p¥ili¥ blizke, tEZke
vyvdznete se zdravou ko¥{ Nebezpetné jsou také diélost¥elecké baterie s dEly rd¥e 135 mm.
MiZete Je znitit st¥felami HEP, ale pokud nejsou cflem akee, je lépe se jim vyhnout. PEchota vds
mi¥e ohrozit pouze z nejtEsn¥¥ blizkosti ru¥nfmi protitankewymi zbran®mi Lze Ji lehce
zne¥kodnit lehkym kulometern. Pak u¥ zbyvajl pouze neozbrojené cile jake ndkladn{ auta, spojové
vozy, raketové odpalovaci rampy, nebo podzemn{ nddrZe s benzinem.

NEkolik rad do boje:
Po odjezdu od velitelstvi, dokud je jeStE na

ACCOLADE 1) 1) 1) 1) 1)
£

) o W PERSOHHEL FILE v1or sEcgRET c:'
obzoru, zkuste zam¥fit jeho budovu peri- |° A% A S wcdBTI o
skopem, a to Jak hlavnf vE¥, tak vE¥itkoun |o o
Je to z toho divodu, Ze v periskopu neni o ¥4 E 2 § % E f 2 % E % o
vidst obzor a p¥i prebirdn{ tanku od velitel- |3 Cen. MARCUS o .
stvl jsou ob¥ hlavn¥ sklopeny dold. Pfede- |° has completed 43 wmissions. ¢
j i He 1 iv k d
jdete tim neptijemnému prekvapent, Ze |o He lost 17 tanks and was °
nepFatelsky tank uvidite a¥ pouhym ckem, |o D hi 94 h  a o
kdy u mife byt poadé. o puring his 94 hours of duty o
Po boji¥ti se nepohybujte ptili¥ velkou g 408 Lpfantry S eirucks e g
rychlostf, stdle prohlffejte periskopern obzor 362 tanks 170 key targets.

(z wvelitelské vi¥itky, protofe odtud je F1 to return, Joustick ricks Files

nejddle vid¥tl, oblas zkontrolujte prostor za sebou, nejste-li prondsledovdn. Neustdlé kontrolowdnt
obzoru je dole¥ité hlawn¥ p¥i bojich v N¥mecku a v S¥rii. Na téchto boji¥tfch se fasto pohybujt
hlidkové tanky T-8C zcela mimo pozice naznafené na mapg. P¥i jejich rychlosti 120 km/h jsou za
chvilku v vds. SovEtské tanky majl men3{ dost¥el ne¥ americké, likvidujte tedy nep¥dtelskd
vozidla je¥t® mimo jejich dost¥el P¥i ddlkové st¥elb® postupujte takto:

- zastavte tém¥¥ nebo Gplnk tank

- nechte identifikowvat vozidlo na obzoru a podle toho zvolte st¥elive

- p¥epnite pFepinat pFesnosti zam&¥ovdn{ [pravy SHIFT) tak, aby tdrka vkazatele vprave na
p¥istrojové desce byla vodorovng

- tetka vlevo od zamE¥ovactho k¥f¥e v periskopu znamend, %e d¥lo je nabito a pFipraveno ke
st¥elb¥, tetka vpravo znamend, Ze je zapnuto vEt¥ zviét¥en{ periskopu

- mi¥te na st¥ed tanku, mezi vEZ a korbu

- je-li tank u¥ bli¥e, za¥ind klitkovat, aby znesnadnil zam#¥eni S tim je t¥eba politat p¥i st¥elbi
a mifit do mista pYfedpoklddaného wiskytu tanku ve chvili, kdy tam doletf st¥ela. V tom p¥{padi
je také lep¥ rozjet pomalu svd)] tank, vyhodit koufové grandty pro znesnadn®n{ zamE¥enf
nepFitelem, pop¥ipads je¥t¥ dat Fiditi p¥tkaz jezdi v kruhu

- dostanete-li se do nebezpené sitvace, opét pou¥ijte kou¥ové grandty a dejte se na Gstup

- otdte]te se k drotnikovi pFedkem tanku, zezadu je tank velmi zranitelny (motor, nddr¥e)

Zdkladnim pfedpokladem wa¥ vojenské karidry v am. armdd® je nest¥ilet do svych a do civilisti.
P¥i ndhodné trefé do vlastnich ¥ad vds pobital varuje, po dal¥ich pokusech budete degradovdn.
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