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Slovo Uuvodemn...

Wow, uz je to
tady! Splashl ve
zbrusu novém
kabaté.

Urcité jste se
museli podivit,
kdo se to na
vas tlemi ze
treti strany.

A kam se podél
Obsah Cisla? A
vibec!

Neleke jte se, je
to poftad vas
stary dobry
Splash!

Ano, ménime vzhled, zavadime drobnd zlepfeni a véfime, Ze k
vadl vieobecné spokojenosti, Vzhiiru k profesionalite! ) Ale
konec legrdacek a pfesutime se k tomu, co je ndm (redakei) a
vam (ftendftm) spoletné - ke Splashli,

Podle toho, co se déje wve svété v oblasti vyvoje hardware a
software pro Céd/128, se dd fict jen jediné: Commeodore stile
Zije a m4 se file k svétu, At uZ si pfeftete 0 novem akeeleratoru
SuperCPU, pfehravadi MODG pro C128 nebo nové, mocné apli-
kaci pro GEOS (GeoCanvas), zjistite, Ze nade mald 6d-ka zjevné
neznd hranic vyugitl, A to nemluvim o scéné, kierd neustile
silnéji zasahuje do wiech oblasti produkee software, Dva pFikla-
dy za vie: demo Krestology od skupiny Crest, pfi ném? se aZ
taji dech nad grafickymi schopnostmi Cbéd, nebo hratelné pre-
view doomovky MOOD od No Name.

Nebudu se zde zmifiovat o zméndch v herni rubrice, o téch
se doftete v Hernim dvodniku na strané 20, Snad jen, Ze jsme
v tomto Cisle museli vypustit ZebFidek TOP 10 GAMES; bylo
by neadekvaini sestavowat jej ze 4 dedlych Zebfickd., AZ mi
dojde trpélivost.. eeeee, co to kecdm!? AZ mi dojde vice Zeb-
rickidl, opét se TOP 10 GAMES ve Splashli objevi.

Rad bych upezornil na Ctendfskou anketu na strané 29,
Uwitali bychom, kdybyste se ji zufastnili v maximéalnim poétu,
abychom si moehli udélat takewy ,prifez ftendfem Splashle”,
pfipadné naferpali ndmeéty k tvorbé daldich Fisel Casopisu,

Gamesnicl si mohou libovat, protoZe dnes se dofkaji dokon-
feni ndvodu ke hie Bard's Tale III. KaZdy, kdo tute hru hril,
mi zajisté potvrdi, Ze je extrémné tuhd, ale o to vic genidlni,
Myslim, Ze ndvodu bylo potfeba jake sl

TakZe tolik k cbsahu €isla. Pivodni datum vyddni se opét
ponékud posunulo, cof oviem nebylo zavinéno ndmi, nybri
selhdnim techniky, Tésné pfed uzavienim Splashle mi totiZ
~odesla” disketovd mechanika 1581 a jelikoZ jsem wiechny ma-
teridly neprozietelné zdlohowval jen na 35" disketach, nedalo se
délat nic jiného, neZ skfipat zuby.. Nakonec se vie pfece jen
vyfedilo a vy se miZete plné ponofit do ftend.

Do nékterého z dalsich Gisel fasopisu plinujeme zafadit néco
o modemech a Cbd, dofkédte se flinku o idedlni GEOS Boot
disketé, o propojeni Cbd s Amigou a konverzi dat atd. Na
Splashl-disku se fasem objevi diskmag z produkee UNREALu,

takZe je naf se t&5it,
Marek Vaclavik
aliss

Marcus/UNREAL
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Strana A:

Test RAM 1750: UZitetny program, ktery slouZi k otestowdni rozfifené paméti REU
1700/1750, BliZsi popis najdete na strané 11.

File Master/FTM: Pokud vim dosud ve vadi programowve sbirce chybél multifunkeio-
ndlni prohliZef obrazkd, pak je File Master tou spravnou wolbou. Podporuje nékolik
standartnich formatd (Art Studic Hires/Multi, 2-barevnd Hires-bitmapa, Koala Painter), ale
take novejE formaty jake napf. InterPaint, Facepainter, nebo interlace-maédy MCI & HII =z
Grabba’s editoru. Navic zobrazuje také fonty (1x1, 2x2, 3x3, 4xd) a dokéZe pfehriwvat
hudebni soubery z nékolika zndmych editort (1- a 2-framed), Na disketé najdete take 4
obrizky v rlznych formatech a 2 hudby, takZe si moZnosti File Mastera miZete ihned
otestovat (hudby rovnéZ muzete pouZit pro Player v2.0 z pfedchoziho Splash!-disku).
MOOD-pre.: & je to tady!!! Hratelné preview prvni opravdové deomovky pro Cod!
Pochazi z dilny grupy, kterd si fikda NO NAME, JelikoZ se jednd o preview, chybi zde zatim
zvuky & hudba, daldi pfihrdvaci levely a po dosaZeni EXITu nebo kdyZ wés pFifery udolaji,
hra ztuhne (chybi rutina pro pfihrdvani daldich @asti). Podrobné info o hfe najdete v

H.E.R.O.: To je prosté , klasika” mezi hrami. Co dodat? Recenze na strané 21,

Kavowar C128!: Hra z dilny brnénskych autord. Ocitite se v roli otrlého prodavate kdvy
v hotelu Avion,

Fraktal Graphic 128: Dal3i program z Brna pro Cl28, tentokrite tvoreni fraktdlowveé
grafiky a to 1 barevné, Dejte si pdr hodin 3lefika, nechte koemodérka pracovat a ,,po chvili”
mate obrazek jak vysity.

C128 Faster: A jefté jeden program z brnénského Commoedore klubu. Pokud nemadte ke
sve 128-fce osmdesdtiznakovy monitor a presto cheete vyuZit alesporfi néco z jeho wySsl
rychlosti, program C128 Faster je jistym fefenim, jak toho desdhnout.

Harpagon demo: Tohle kratoudké dentro je jako wystfiZené z kliph nékteré z hudebnich
skupin produkujicich house & rave. No comment!

Strana B:

PCH's Music Dream: Neddvno releasnutd hudebni kolekce skupiny UNREAL, kon-
kretné jejilho hudebnika PCH, se dostdvéd 1 na nd# Splashl-disk. o této kelekel jsem se kritee
zmifioval jiZ v minulém Gisle. Nyni je tedy na svété a co vis v ni fekd? Celkem 12 skladeb,
vietné jedne 8-frejmove, design 4 la CD-player, ovladani Sipkou atd. atd... Na disketé je také
aktualizowvany program Music Search, ktery prohleddvd v paméti hudebni data (slouzi k
ripowvani hudeb - o tomto procesu si Fekneme néco v daldim Sisle Splashle),
Blueclaw/conv: A nakonec opét jeden z konvertovanych obrazkd formétu Interlaced FLI
Drobny figl: nasadte si sluneéni bryle (8im silnéjEi UV flitr, tim lépe), blikdni obrazovky se
rapidné zmensi,

Marcus/UNREAL
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Svétova premiéra:
SuperCPU od CMD

V sobotu d.kvétna 1996 pred-
stavila na mistnim GEOS set-
kini we Vidni firma CMD
verejnosti svidj nejnovEE vy-
robek, SupertdCPU,

SuperbdCPU  maé  procesor
WEbCE16C s oficidlni rychlos-
ti 20 MHz, neoficidlné se pri-
pousti dokonee i o néco vyis,
Pristraj, ktery jsem mél moz-
nost testowat, byl zatim jen
praototyp betaverze.
SuperbdCPU se jiZ wyrdbi
zhruba od poloviny kvétna a
v poloving srpna pak mé né-
sledovat Super1Z8CPU (tento
CPU by mél byt dokonce jesté
rychlejdi neZ verze Cod). _
SuperbdCPU od CMD je u- %,

X
b
£-

3
o' \' ()

BANAL T
\I(\\Y"u}:u\' d "f:.'-"'-"tc'{‘{h 0

.
mistén v kovovém pouzdie ©
(barvou a twarem odpovidajicim Ram-
Linku, je mnohem uZsi, ale naopak vyis) a
m4é prichozi port k pfipojeni dalfich cart-
ridgi jake jsou Final Cartridge III, REU
1764/50 nebo samozfejmé Ramlink od
CMD. Na horni strané jsou tFi prepinafe,
turbo LED a pridavné reset tlacitke. Prvni
prepinat zleva zapind/vypind toto zafizeni,
druhy prepinal zapind/vypina JiffyDOS a
treti je pouZit k pfepindni mezi normélnim
a turbo madem (1 nebo 20 MHz).

Testovany prototyp zatim nezahrnowal
SuperCPU-DOS & proto nebyl schopen pra-
covat spolefné s RamLinkem. To by mélo
byt dokenieno u posledni verze DOSu, kte-
ré bude wsazena v pfistrojich, Tyto pfistro-
je by v soufasné dobé mély byt ji£ v pro-
dukei, Tlagitke [iffyDOSu nebylo u betaver-
ze pFipojenoc k elektronickému obwvodu,
takZe nebyle meoZné JiffyDOS vypnout, coZ

zapFifinile nékeolik problémd u programi,
které se opiraji o vlastni nahréawvaci rutinu,
U wverzi, jeZ budou wyputény na trh, bude
tato chyba taktéZ odstranéna.

Smuind zprava pro spousty sceneristd:
SuperbdCPU se nesnddi s cartridge Action
Replay MK VI Jedinou moeZneosti, jak lze
umoZnit prici s Action Replay, je wyradit
SuperCPU zeels z provezu, Nicméné Final
Cartridge III se SuperbdCPU pracuje. TakZe
nelze pouZit funkee jako monitor nebo free-
zer u Action Replay, ale jde to u FCIIL

Z wySS rychlosti, kterou CPU poskytuje, té-
Zi nekteré hry, mezi nimiZ jsou hry jake
napf. Test Drive, Tato hra je s 20 MH=z
plynuld témér jako arcade hra, PrestoZe
grafika vypadd trochu nechrabangé (srov-
ndte-li ji s arcade hrami), screolling je welice
plynuly. Nyni mdZete fidit s velikou pfes-

Splash! 6/96



nosti a citlivesti. F16 Combat Pilot &
Chuck Yeager's Adv. Flight Trainer
nyni vypadaji skutetné jeko simuldtory,
rychlost wdim nyni nabizi pravy pecit =z
letu,

Afkoliv hry jake Outrun Europe &
Powerdrift zvySenou rychlosti také néco
ziskaly, rozdil neni aZ tak weliky.

Je GZasné wvidét ostatni hry jake Stunt
Car Racer nebo Rews. Jsou aZ tak neuweé-
fitelné rychlé, Ze jsou v podstaté nehratel-
ne, praveé diky mdédu 20 MHz,

Elite vdm predvede pravou silu vekto-
ri,, nékdy se zdaji byt hry prili rychle,
jindy je jejich hrani legrace - kdyZ pfepnete
CPU zpét na 1 MHz maéte nahle pocit, Ze
maite co do €inéni s hlemvyZdém, rozdil ve
vykonu je skutefné a2 tak weliky. Je to, jako
kdybyste to pfirovnali k nékelikahodinowé
jizdé autem rychlesti 130 km/h, KdyZ pak
pribrzdite na 50 km/h, zd4 se, jake byste 3li
pésky. Pocit je zhruba stejny.

Testoval jsem také uZitkowé programy a
utility, Pomoci Crueleruncheru jsem pa-
koval soubor o délee 110 blokd, Bez CPU
by tento proces zabral s nejvétsi pravdépo-
dobnesti 15-30 minut, s CPU bylo wie
skonfeno za pouhou minutu a pal. Decrun-
ching (rozpakowvani) je tak rychly, Ze jej ani
nezaregistrujete. Pokud packery pouZivaji
ilegdlni instrukee, zplisobi to spadnuti CPU,
ale to je naprosto pochopitelne,

GoDot), image processor pro Cbd, potfe-
buje k renderingu jen 1 nebo 2 sekundy,
zatimeo v normélnim C6d mddu toto zabe-
re néco kolem 35 sekund,

K SuperddCPU bude dodéwvdna disketa s
GEOS-patchy, protoZe je nezbyiné upravit
rutiny diskovych Fadith. V dobé, kdy jsem
SuperbdCPU testoval, nebyly tyto patche
jesté vytvofeny, proto jsem jej musel pre-
pnout na 1 MHz, spustit geoPaint nebo
geaWrite a poté, co jiZ pofitat naddle ne-
pracoval s disk. jednotkou, pfepnul jsem
CPU zpét na 20 MHz, Vysledek byl wice
nez uZasny! Vypliiové rutiny v geoPaintu
béZi welice sviZng, vyplnéneé kruhy se nyni

pohybuji stejné rychle jake kurzor mysi, V
geaWrite jsou zdokonaleni jedté lepsi, taks-
ka dramatickd., Predeviim, kdyZ stisknete
néjakou kldwvesu, pismenc se na monitoru
ohjevi tak rychle, jako by to byle v
BASICu, takZe ji£ nenastdwaji problemy,
kdy .pitete rychleji, neZ pofital maZe sti-
hat”, Presouvéani strany vlevo/vprave je
ckamZite, temeér nerozeznite pfekreslovani
chybé&jicich fasti textu. Vie se déje tak rych-
le, jako byste vlastnili PowerPC nebo snad
Pentium 120 & vy3E s odpovidajicim po-
dobnym programerm. Jefté lepsi je funkce
posuvu textu nahoru a dold (pohybem my-
8l na horni & dolni okraj cbrazovky): za-
timeo v médu 1 MHz je posuv dold pomaly
a nahoru jeité pomalejdi (nékdy musite fe-
kat nékolik sekund), s 20 MHz se text
posouvé podobnou rychlosti jake na rych-
lém PC klikdnim na Sipky krajni posuvné
lizty. Bylo to wskutku udivujici, mnohem
vice, neZ jsem ofekdval. Posuv nahoru a
dolu tak rychly jake sameotny pohyb kur-
zoru!

Zarovnani (vlevo, doprostfed, wprave,
plné) byle provedeno ckamité po naklik-
nuti na odpovidajici tlafitke, je to neuwveé-
Fitelné!

Preview testované stranky, které we
standartnim maédu trvalo asi 1 min.a 7 s,
bylo s CPU rychlejdi neZ 6.5 sekundy...

BohuZel jsem nemohl otestovat takowvé apli-
kace jake GeoPublish, GeoMorph je v3ak
nyni tak rychly, jake by ilo o morphing v
redlném Case (nékelik sekund na jeden sni-
mek).

V neposledni fadé se chei zminit o nékte-
rych demech, kiteré jsem testoval: Attack
of Stubidos 3 méd mandelbroot zeomer,
ktery byl pri 20 MHz tak rychly, Ze dobghl
za nekolik sekund, zatimeo hudba stale jedté
hrila potateini fizi, ponéwvadZ byla pfizpd-
sobena zeomingu v rychlosti 1 MHz,

Bylo uZasné sledowat vektorovd dema,
napf, ¢dst z Bonzai dema byla plynuld jako
na Amize, FLI grafika samozfejmé nefun-
govala z divedu sveho nafasovéni na kmi-
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tofet 1 MHz, ale texture mapping (jaky je
napf, v demu Dawnfall/Oxyron) nyni
vypadd rychle a hladce.

Mr. Sid zkousel na tomto pFistroji naké-
dovat nékolik rastersplits. Dosdhl 32 splits
jen s 20-ti linkami assembler-kadu, bez po-
uZiti IR0, Podle néj by bylo moZné dekon-
ce v BASICu udélat 2 splity.

Hudby, které ve standartnim médu pou-
Zivaji okolo §12 rasterlines na snimek, nyni
pouzivaji 1-2 rasterlines v turbo madu,

Ta vie bylo testovdne v emulaci CPU, Sku-
tefné moZnosti lze samoziejmé widét v

Ze v kaZdem predmeétu lidského snaZeni
existuji protichidné nézory lidi, (tzv. opozi-
ce) rizné frakee a kasty lidi, nebude asi pro
nikoho nic nowvého, At uZ je to politika, vé-
da nebo sport, viude miZeme najit rizné
stupné vywvaoje jednotlivych Elend od oby-
tejnych Fadowvych pfisluinikd aZ po sme-
fanku lidstva (tzv. hornich 10 000},

Miélokdo ale wi, Ze 1 majitelé potitath
Commodore 64 nebo 128 se déli do riznych
kategorii (napf. majitel disketové jednotky
si asl nebude prili¥ rozumeét s ,obyiejnym
datasetistou”, programator se skalnim pafa-
nem atd.). Jak vyscke si stojite na tomto
pomyslném Zebficku vy sami, se miuZete
presvédiit v tomto Elanku. Pojmy IN a
OUT wvwiecbecné mezi ndmi commedoristy
pouzivané nebudu cbjasfiovat, spife si hned
ze zafdtku ,,poddm” wade hardwarové vyba-
veni, dojde 1 na software a nakonec i na
vafi osabu.

Tak tedy: Vlastnite-li Cé4/II, jste hned ze
zafdtku IN. Pouze vlastnite-li C128 nebo
dokence snad C128D, pak jste tzv. Super-IN.
Owiem mate-li doma Cbd/1, pak jste bohuZel
asi trofku OUT,

Mite-li disketovou jednotku 1541/I1 a
alesporl 100 disket (nahranych), jste jedno-
znatné IN. 5 typem 1541/1 je to uZ horsi,

IN nebo OUT

nativnim (pfirozeném) mdadu CPU (tam
mate moZnost adresovat az 16 ME),

Tenta CPU je k dostani s Rocket Socket, jenZ
je schopen obsahowvat pfidavnou RamCard s
aZ 16 MB paméti. V zdkladni werzi neni
RamCard zahrnuta, méte pouze 128 kB fast
static RAM, z niZ 64 kB je volné pouZitel-
nych.

Dle poslednich informaci mé SuperCPU
pra Chd stat ckolo 199 dolard a werze pro
C128 asi 299 dolard.

Spockie/T'PAU,
prel. Marcus/UNREAL

T4
s,

prece jen budete pres vefkerou svojl snahu
troditku OUT (ale oprawvdu jen trosku). Tra-
pite-li po veferech dataset, jste OUT.

JestliZe vyuZivate ke své praci rozsifeni
RAM (je jedno ktery typ), pak jste silné IN,
TaktéZ FINAL CARTRIDGE III je hodné IN.
Moaduly, ktereé maji méné neZ 3 funkee, jsou
vyslovené OUT. No a s obyéejnym RESET
tlacitkem si také moc nevyskakujte - OUT!

Mate-li na stole krabici z umélé hmaty,
ze kiere obfas leze potistény papir, jste IN.
Nemad-li owviem wafe tiskdrna nejmené 9
jehlicek, zamyslete se nad tim, nejste-li
OUT! Cekéte-li vZdy pres nédélni obéd, a2
vam vade BT 100 wytiskne pdl stranky for-
matu AD, pak jste beznadéjné OUT.,

Mit alespofi nékeolik joystikd je samo-
zfejmé IN, jakdkoliv mys (nejlépe typ 1351)
je také IN. Kdo tohle nemd, ma co dohénét,
jinak bude OUT,

Specidlni monitor (nejlépe barevny) bu-
de zcela urcite IN, barevnd telewize IN,
ternobild televize s wyhasinajici obrazov-
kou - OUT,

Pripojeni Commoddrka na dormdcei HI-FI
system IN, vyroba vlastnich doplikd k po-
Citafi nebo jakékeliv bastlifské préce na
tomto poli nearaném jsou IN, IN, IN.
Programy na disketich jsou welice IN, na
kazetich v TURBU také jesté IN, oproti
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tomu programy na kazetich v normélnim
madu (ne TURBO) vyslovene OUT,

Co se tykd her, jsou simuldtory, adven-
ture, logika a sport IN, zbytek uZ je trofku
OUT. Umite-li se ve hie crientovat (bez
ndvodu) podle pokynl v némféing & v ang-
licting, pak jste IN. Nevite co ve hi'e zname-
nd povel PRESS SPACE? V tom pZipadé jste
beznadéjné OUT,

JestliZe si umite béhem hodiny zkopiro-
vat 10 disket od kamarada, pak jste IN. Po-
kud mu ale nejdfive wiechny pro jistotu
preformatujete, jste chudak OUT.

Programujete alespori v jazyku Basic,
nebo snad jefté v néfem jiném7 IN. Progra-
mujete v Basicu a wég vrcholny vytvor je
pribliZné asi ndsledujici?

10 PRINT"DOBRY DEN”
20 PRINT"NASHLEDANOU”
30 GOTO 10

Tak to jste bahuZel uZ zase OUT.

Prispivite do riznych fasopisi, pidete prog-
ramy, recenze a navody, prosté je vade pra-
ce s potitafern Commodore 64/128 nékde
vidét? Gratuluji widm, jste dokonale IN!
Koupite si obfas néjaky Casopis o Cod ale
spife proto, aby jste pak meéli co dat doma
naspod do edpadkovéhe kose? FUJ! OUT!

Dodetli jste tento flanek a2 po tyto Fadky?
IN. Nedotetli? Vase chyba - OUT,
Lucass + Ruda RS

&{i MODPlayer 128

MODPlayer 128 je novy program, ktery
umoZfiuje na C128 prehrdwvat hudebni sou-
bory Amiga-formatu MOD.# ¢ ,,&MOD",
Tyto soubory jsou sleZeny ze 4-8 stop
digitdlni hudby, kdy kaZd4a stopa prehrivé
digi-samply (ze seznamu aZ 31 sampla).
Samply jsou hrany riznou rychlosti a tim
jsou wytvareny rdzne tény a vyiky not,
Efekty jako portamentu, velume slide a
arpeggio mohou byt aplikevdny v digital-
nich datech v redlném Zase, fimZ se docili
specialni efekty jako echo, panning nebo
dokence dopplerowsky efekt (zwvuk meéni
vyiku a hlasitost, jake by objekt vydéwvajici
tento zvuk projiZdél kolem was).
Vysledkem wiech téchto manipulaci s da-
ty je hudba wynikajici kwvality a pfitom s
velmi kratkymi samply. Ve skutefnosti mé
priamérny MOD pouze okele 200 kB, pri-
temz stejnd skladba shodné kwality ve for-
matu WAV nebo IFF miZe zabirat mneho
megabyth (k wytvoreni WAV nebo IFF
souboru srovnatelného s MODem byste
museli pracovat v 16-bit a kwvalité nejméné
441 kHz sterea). Také zdwojndsobeni doby
prehravéni, na rozdil od WAV & IFF sou-

boru, nemusi nezbyiné znamenat zdvojeni
velikesti souboru., Dobfe zkomponowvany
MOD cbsahuje vysoce kvalitni samply, ob-
vykle 180 a2 250 kB a asi 20 kB patterni
{(data not a sekvenci), Pridejte dalsich 20 kB
patternd a dostanete dwvakrat delsi skladbu,
Z plvednich 200 kB je to nyni 220 kB..
WAV soubar by zabral nejméné 400 kB!

Amiga Module format povaZuji za nej-
kwalitngj# hudebni formét dostupny na
viech osobnich potitatich, Ve vétiing pfipa-
di je kwalita takovd, jako u dobrého kazefi-
ku a obfas dekence jake u CD!

Budete potfebowvat Commeoedaore 128 nebo
128D, REU fady 17xx (rozdifeni paméti) a
80-znakovy menitor (monochrom. vyho-
vuje take, ale maZe se stal, Ze néktere barvy
nebudou rozpoznatelné). REU musi mit do-
stateCnou kapacitu, v zdvislosti na wvelikosti
MOD1, které budete chtit pfehrdwvat, Také
miZe jit o néktery z rozfifenych REU.
Program rozpoznd o 2 MB RAM, pokud je
dostupna. Jake pfehrdvaci zafizeni je v sou-
fasnosti podporovén pouze SID-Eip, MZete
zvolit stary 4-bitovy RAW-typ pfehrdvani
(stereo; trochu skfipe, ale funguje), dithered
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d-bit (stereo; zni lépe, ale stile jesté malitko
skfipe) a mona &l sterec 8-bit Pulse Width
Meodulation,

Mj pFitel a j& pracujeme na vymeéné sta-
rého 4-bit driveru za mone 4-bit dithered,
takZe budete moci zvelit mono/sterec 4-bit
dithered a mono/sterec 8-bit PWM.

Z roziifeni pameéti jsou zatim kompati-
bilni wiechna Commeodeore REU, UwaZuji o
podpofe RAMLink/RAMDrive, ale potfe-
buji wice informaci o préci s témito pFistroji
v pfimeém madu,

Také mohu doplnit moZnest prehrivani
soubori MOD ze zdkladni systémové pa-
méti, ale u neroziifenych potitatl (u téch,
které nemaiji interni rozfifeni na 256 kB ne-
bo 1 MB) bude wolnych pouze 58 kB RAM,

Prehraval potfebuje ke swvému chodu ce-
Iy bank O (bez cca 5 kB, ktere zdstanou ne-
pouzity a 1 kB pro systémowveé vyugiti) a
necelé 2 kB z banku 1 (pro néktere promén-
né v BASICu).

AZ budu mit k dispozici akeelerdtor
SuperCPU, mohou byt vytvorfeny také dri-
very pro RAMLink a RAMDrive, protoze
akcelerdtor plné zachowéwvd RC/RD kompa-
tibilitu, Ale opét, potfebujl mit oba pFistroje
spojeny & ozkoudeny, abych moehl drivery

napsat a ndsledné otestowat jejich funkénost.
Také mohu doplnit maéd pro pfehrdvini z
rozBifené peaméti akcelerdtoru (SIMM -
py). pokud se CMD rozhodne témite pa-
métmi pFistroj vybawvit,

Momentdlné bude pfehrdvaé schopen
pracovat se standaritnimi MODy formaétu
ProTracker, 4 stopy, 15 nebo 31 sampld a
max. 6 patternid. Casern bude moci zpra-
covat aZ 255 patternid, Take bude prfehriwvat
Star-Trekker moduly o stejnych paramet-
rech, Prozatim nebudou podporoviny mo-
duly s wice neZ d-mi stoparmi, ale mohou
byt doplnény pozdéji; nicmeéné k tormu bu-
de nezbytneé mit akcelerdtor, aby kwvalita
prehrivané hudby byla stejnd jako u té se
d-mi stopami.

Bez akcelerdatoru neofekdvim, Ze sam-
plovaci rychlost u 8-stopéhe modulu bude
vetd neZ b kHz, V soufasnosti je dosaZeno
8.2 kHz u 4 stap,

MODPlayer jeSté neni zcela dokonfen,
nicméné bude hotov v nejbliZsl dobé, [de o
komertni program a o prodej se postard
americkd firma Threshold Productions
{e-mail: tpinfo @ eskimo.com)

Nate Dannenberg
prel. Marcus/UNREAL

Tﬂﬁg 86000

fady 3T,

Stealth Mission),

w operaini systém GEOS, ktery byl vywvinut pro Commodore 64 resp, C128 existuje v Gspéiné werzi 1
pro PC? Nejmenuje se oviern GEOS, ale jeho plny ndzew eni GEOWORKS, Systém stojicd pfi uwedeni
na trh (v roce 1991) okolo 3590 DM obsahuje aplikace zndmé 1 = ostatnich {nig3ich) pofitaéd, jake
napf, Data Manager, Tewteditor atd, V wdszwech téchto programd byle pougito pfedpony GEO

umogtiuje jej spolehlivé prowést, obzviaité 1 na pomalejdich IBM-XT kompatibilnich PC. Zastoupeni
MNémeckw Heureka Software, Paul-Hosch-Strasse 4, 8000 Munchen 60, Tato firma, kterd pfevzala
zastoupeni GEOWOERKS, se dfive specializowala na woukovwy software pro Cod, Amigu, PC a Atari

w ¥ texvencl roku 1989 byly ceny Commodord a jejich pfisludenstvi v USA ndsledujici:

Commeodore 128D - 418 USD, Commeodore 64 - 128 USD, Disk drive tvp 1541/11 - 162 USD, Disk drive
typ 1561 wa 3 1/27 - 185 USD, RAM Expansion 1764 {256K) - 119 USD, Barewny monitor Commodore
1084 - 299 USD, Mvé Commodore 1351 - 39,95 USD. A ceny softwaru? GEOS 128 {zakl. werze) - 39,95
USD {stejnd cena jako za myi), GEOS {werze 2.0} pro 64 - 34,95 USD, Hry od 19,95 USD {Ocean
Ranger, Zak McKracken, Paperboy, Skate or Die) ag po neydragii za 30 USD (Flight Simulator,

vvvvv

Buda BS/Cormmodore klub Brno
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RAM - otestuj si sam!

Pro ty, kdo pouZivaji REU - rozSifeni RAM
pocitate Chd nebo C128, je urfen nasledujici
tlanek, ve kterém bych vas chiél upozornit
na maly program, ktery by nemél chybét
ve vafi shirce programi pro vasi RAMku.
Jednd se o testowaci program pro roziifeni
RAM 1700 nebo RAM 1750, Je jedno, které
rozBifeni wvlasinite, protoZe program sim
rozeznd pouZivany typ a otestuje jeho
funkénost. Na disketé pfiloZené k tomuto
fislu fasopisu SPLASH! jsemn dal program k
dispozici wiem, kdo by se o néj zajimali a
méli zdjem na jeho vyuZiti,

PFi wypnutem pofitadl (jak jinak) zasurite
RAaMku do EXPANSION PORTU a zapnéte
pocitad, Program RAM TEST 1700/1750 po
nataZeni do pofitate spustte béZnym prika-
zem RUN, S5am program pak rozeznd druh
pouzitého roziifeni RAM a vypise hldZeni:

EaM CHECK FOR 1700 EXPANSION
IS RUNNING

nebo:

EAM CHECK FOR 1730 EXPANSION
IS RUNNING

Béhem testovéani wadi RAM bude blikat ob-
razovka wiemi moZnymi barvami. Toto

Programy

Prestavka na kavu!
Mate-li jiZ dost stfilefek, mlatitek a bojuji-
cich cizineQ na obrazovee vadeho C128, dejte
si pauzu na kaficke a pfi tom si vyzkoudejte
svij postteh a také odhad v testu zruénosti,
koordinaci a paméti, Tato hra simuluje jed-
nu z mnoha stradnych praci na této planetg,
pfipravu kivy v proveozni
, Spifce v Kafe-baru,
a } Pracujete v Brné na Ces-
. ké ulici v kévovém baru

neni v Zadném pfipadé na zdwvadu, je to jen
dikaz probihajicihe testovani! Test trva u
RAM 1700 (128KE) asi 30 wiefin a u typu
RAM 1750 (512 KB) pfibliZné 2 minuty. Pak
by jste méli dostat hlafeni: NO ERRORS!
Potorm jiZ tedy testowvaci program nepotfe-
bujete, protoZe wale privé wvyzkoudend
EAMka je bez chyby.

JestliZe se ale misto toho objevi na obrazov-
ce warovné hléfeni RAM EXPANSION
ERROR IN BANK: X ADR.: XXXXX,
pak doflo k chybé a pfezkoudejte modul tes-
temn opakovang, Teprve po nékolikerém o-
pakowvaném chybovém hliSeni je diwvod k
obavam a nezbude vdm nic jiného, nez roz-
Bifeni wvyradit prozatim z provozu jako
defekini,

Jesté malou radu na zdvér, U starfich ty-
pa potitate Cbd miiZe nastat chybové hléa-
Seni i diky Fpatnému zdroji (trafu) potita-
te! Proto odzkoudejte jesté RAM na jiném
pocitaci, popfipadé s jinym zdrojem. Novy
zdroj nebo externi napajeni RAM ve vEtsi-
né pFipadd tyto chyby odstrani,

Program béZi s RAM roziifenim i v ma-
du potitafe C128 a je moZné jej tedy vy-
zkouset 1 takto,

Ruda RS/Commaodaore klub Brno

pro C128

{pobliZ hotelu Avion), okole kteréhe prou-
di davy penézi pobliznénych lidi, uhanéji-
cich na nejbliZs zastdvku MHD a do prace.
Samoziejmé, Ze Zadny z nich nepljde bez
ranni kivy. A tu si dd pravé u Vis! Shle-
date, jak je t€Zké v dnedni dobé servirowvat
témto zdkaznikdm kdwvu rychle a koreking,
aniZ byste prigli o praci,

Pro hru zapojte vas joystick do portu 2a
stisknéte tlafitko fire k zahdjeni, Startujete v
1. den bez bodu a ledabyle obslouZite 2 z4-

Splash! 6/9
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kazniky do minuty na vadi lince na pri-
pravu kiavy, MizZete ovlddat pas s hrnitkem
na horizentdlnim pultu joystickem vlevo &
vpravo, aby jste jej umistili pod spravné
plnici hrdle, Pak vertikdlnim pohybem joy-
stiku jedté vybrete spravnou barvu na kon-
trolnim panelu (Sipkou) a stisknete tladitko
joysticku., O spravném naplnéni (davce) vés
bude informeowvat zvukovy signéal, PFi chybé
jde vie do cdpadu a vy mluZete zafit znovu,

PoZadavky zdkaznikl jsou ukéziny wve
spodnim pravém rochu obrazovky. Pfipra-
veny Falek kdvy podle poZadavku zdkazni-
ka a s témi spravnymi pfisadami je nutno
odeslat zdkaznikewi po lince wprave, Je-li
pfipraven nesprivné, zakaznik védm jej vréa-
ti a poZaduje spravny. Oviem daldi zdkaz-
nik jiZ ale mezitim postoupil vpfed, takZe
poradi se vaim miZe pomichat.

JestliZe podate viechny dlky spravné do
jedné minuty, bude Vam zapofitin prvni
pracovni den. JestliZe ale uplyne wad Cas
pred cbslouZenim, tak pohofite a budou se
Vam redukowvat pracovni dny (nebeli hez-
ky Cesky fefeno vyletite z price).

Hra je urtena vyhradné pro poéitaé C128
v maédu 128 a pracuje v rozlifeni étyficeti
znakd na obrazovee, takZe k jejimu spusténi
neni tfeba specidlni monitor. Je psina v
BASICu 7.0 a autory (rok 1998) jsou cle-
nové Commeodore klubu Brno - |, Stépdnek,
[. KniZe a R, Sebanek.

FRACTAL GRAFPHIC 128

Program FRACTAL GRAPHIC je urfen pro
pocitate C128 nebo C128D v mdadu 128, Je
psan v BASICu 7.0 a na obrazovee pracuje s
rozlifenim 40 znakd, takZe k jeho spusténi
neni tfeba zvldfini monitor.

Fraktdlni grafika je mezi poCitafovymi
umeélci velice dobfe zndma a v posledni do-
bé pomérné dosti rozfifena, Nasledujici
program vam na vadi C128 umeoezni sledo-
vat praci potitate pfi vyrobé fraktdlni grafi-
ky. Jednd se o vykresleni terénu ve formé
tzv, vrstevnic v multicolor madu, ProtoZe
je ale vypolet grafiky ndrofny a wasd C128
pri vE cté nepatfi k nejrychlejiim, trvé
préce potitate pfi volbé parametri v prog-

ramu ji pfednastavenych (velky obrizek)
dwé & pidl hodiny, Pokud parametry zmeéni-
te (zejména zmensdite-li velikost obrizku v
osich X a Y), je mozZné dosdhnout uspokoji-
veho wysledku tfeba 1 po deseti minutdch
prace potitafe. Na tomto poli musite trogku
experimentovat, ale to uZ snad neocddélitel-
né k préci s pofitatem patfi..

¥ hlavnim menu maéte moZnest indivi-
dudlniho nastaveni parametrd grafiky (3ir-
ka, hloubka, w¥Ska, ale i barvyll) pro
zékladni model terénu, nebo pouze schva-
leni parametri jiZ pfednastavenych. Pokud
necheete parametry ménit, stadl jen odkle-
pat vstupy hodnot bez zaddwvani Eisel pomo-
ci RETURNu a fekat. Po vykresleni grafiky
{(resp. po jejim wypoftu) program chvili fe-
kéd a nédsledovné se ptd, zda mé vysledek
uloZit na disketu. Vzhledem k deldi préci
pocitate vam toto pokaZdé doporutuji. Podi-
tat pak grafiku uleZi na disketu pod wdmi
zvolenym jménem ve formé dvou soubo-
ri, Pokud mé byt visledna grafika pozdéiji
natahovéna, pouZijte k tomu pfikazi:

BLOAD “Jméno souboru”, ON BO (&
en bé nula) a po nataZeni tohoto prvniho
souboru pridejte:

BLOAD “|ménea souboru - F”, ON BO

Prikazem GRAPHIC 3 po nataZeni téchto
dvou soubori po scbé grafiku na obrazo-
vee zviditelnite,

Dedatek k programu: graficky obrdzek je
uloZen od adresy 8192 po 16383 a k nému
pfisluind barevnd paméf (zkratka -F) od
adresy 7168 po 8191, Tento zpdscb uloZeni
dat je zvaolen z tohe divedu, aby umeoZnil
a ulehfil zkuSenéjfim programadtorim e-
ventudlni pozdédl zpracovdni obrézku v
Cod madu,

FAST-modus pro C128

Prikaz FAST v BASICu 7.0 neni vZdy u po-
titafe Commeodore 128 pouZitelny, protoZe
ftyficetiznakovd obrazovka se pak vétfinou
stane nefitelnd a ztmawvne. C1Z28-FASTER
vim umeZni zrychleni vadeho potitate asi
o 30 procent pri stile Citelné obrazowvcee,

12
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C128 nepatfi k pravé nejrychlejiim potita-
flim, nabizi vdm ale moZnost nechat praco-
vat procesor s frekvenci 2 MHz (v b&Zném,
norméalnim taktu pracuje jen s 1 MHz).
Pokud ale nevlastnite osmdesatiznakovy
monitor, nezbyvd vdm, neZ na FAST meo-
dus rezignowvat, protoZe 40-znakowvd obra-
zovka se pfi tomto pfikazu vypind, A tady
vim pravé miZe velmi pomoci program
C128-FASTER, ktery zrychli va§ potitat ve
ftyficetiznakowém reZimu asi o 30 procent
5 Citelnou obrazovkou,

A& jak funguje tate novd varianta zrych-
leni? Prowvoz s taktern 2 MHz je aktivowdn
u C128 prikazerm POKE 53296,1, Tim se ob-
razovka nevypind, ale wznika tzv. zrnéni.
Takhle tedy pfepne program C128-FASTER
nejdfive pofital na takt 2 MHz, aby vzdpéti
~pFibrzdil” procesor pofitate zase zpét na

takt 1 MHz, Tak zlstdvd obrazovka i pfes
tastetny 2 MHz provoz Gitelnd, Musite se
ale potom smifit s tim, Ze GRAPHIC modus
2 a 4 (pfi tomto je michdna grafika a text)
nemZe byt pouZit. Také operace a povely
pres sériovy wystup potitate C128 nelze
provadét (floppy, tiskdrna atd.). Pro viech-
ny tyto operace musi byt C128-FASTER
kritkodobé wypnut, ale neni tfeba si zoufat,
jeho pozdéjEi sktivewdni je pak zase samo-
zfejmé mozné, Tohle vad C128 lehce dokédZe!
NataZeni programu do potitate a jeho
soufasné spufténi je moZné prikazem RUN
"C128-FASTER”, Nato se natdhne do paméti
pocitate tento program a v paméti se vyge-
neruje strojova rutina, 5 prikezem SYS 4864
pak mlZete program (zrychleni) kdykoli
aktivowvat a pfikazem SYS 4968 zase zastavit,
Ruda R5/Commeodore klub BRNO

USER PORT - konektor

MeéL jsem problém: zkuste dnes nékde koupxt
konekior pro User Port. Vyredil jsem je)
niasledowné...

Vzhledem k tomu, Ze v dnesni dobé se jen s
velkym wypétim shanégji User Port konek-
tory (UPC), rozhed] jsem se tento problém
vyresit pouZitim konektoru Canon 25 pri-
pojeného paralelné ke stdwajicirnu UPC, Je-
ho umisténi je v podstaté na fantazii kaZdé-
ho z Vis, ale osvédiilo se mi jej urmnistit nad
otvor stdvajiciho konektoru (Cbd II) nebo na
levy bok pristroje (C128).

Postup dpravy:
Demontujete computer vyiroubovanim sa-
morezek ve spodni 84sti pouzdra a opatrné
je] oteviete, odpojite kldvesnici a pfivody ke
kontrolee, Opatrné sejmete stinici kryt, po-
kud jej v computeru mate. VySroubowvdnim
sedmi Zroubd uwvolnite mainbeard a vy-
jmete opainé z krytu, tim je demondZ com-
puteru skonéena.

Vyrobu otvoru pro novy konektor a
jeho umisténi nechdvam na Vadi fantazii a

moZnestech, Jeho rozméry jsou patrné z
nafrtku na konei élanku.

Priprawite si asi 25 aZ 30 cm kabelu typ
AWG 28-24 2 konektor CANON 25 £, u né-
hoZ zaslepite kusem dréatu nebo tfiskou pin
13, Kabel rozdélite na poloviny, kaZdd o 12
Zilach. Jednotlivé veodife na kencich ocbou
kabelli odizolujete a opatrné pocinujete, o-
znatite na kaZdém z kabeld jeden krajni vo-
dif a jeden po druhém je pripdjejte nejprve
ke konektoru CANON,

Nyni pfikrofime k pfipojeni hotového
celku k UPC na mainbeard computeru. Po-
kud vlastnite origindlni UP kenektor, na-
sufite ho na desku a fixem nebo tuZkou
omalujte, kam aZ sahd. Za tuto rysku miZe-
te naletowat volné konce nachystaného ka-
belu dle tabulky 1a), 1b). Nezapomerite pra-
covat pouze s mikropajkou! Computer je
osazen obvody, je€ jsou vyrobeny techno-
logii CMOS, které jsou nichylné na znifeni
statickym nédbojem. Je dobré stranu speji
pri pajeni zkratowat AL-félii (alobalem), Po-
kud jste pracovali peflivé a s rozwvahou,
neni se tfeba obdvat pofkozeni computeru,
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Computer zkempletujete a uwvedete v Ein-
nost, NEékdy je dobré kabel pfipojeny ke
spodni strané desky keontaktQ rozdélit na
poloviny a protahnout jej po strandch ph-
vodnihe konektoru,

Do pristihe vyddni pro Vis mém na-
chystanu prvni kenstrukel wyuZivajici této
Upravy, jednd se o interface pro tiskdrnu s

Specidlni podékovani:

Panu Frant. Stépinkowi z Olomouce, Po-
téfilo by mne, kdybyste se mi néjakym
zplhsobem ozwal, Chel se s Vami pedélit o
zkudenosti z provozovani takto upravencho
computeru a nabidnout pomeoc pfi kon-
strukel novych zafizend.

rozhranim CENTRONICS, Charlie
UPC CANON 25| |UPC CANON 25
Pin | Signal Pin | Pozndmka Pin | Signal Pin | Pozndmka
- - 18 | NC (nezapojen) A GND 25
1 GND 12 B FLAG2 24
2 FLAG2 11 c FBO 23
K FBO 10 D FPBl1 22
4 FPBl1 9 E PB2 21
5 PB2 g F PB3 20
b PB3 7 H PB4 19
7 PB4 b ] PBS 18
g PBS 5 K PBé 17
9 PBé 4 L PB? 16
10 PB? K M| PA2 15
11 PA2 2 N GND 14
12 | GND 1 Tab. 1b)
Tab. 1a)
1 USER PORT 12
I
A Pohled zwvenku N

35

l,,_
M

N

38
40
- 47

N

SPODNI DIL
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Icon Editor v2.0

podle 6d’er upravil -K.P.-

- Duojklik na piktogram icon-Editor
- Piktogram cdiliknout a kiduesy
=g

ﬁ BESK 10p
Stowt leon-Editoru - i GEOMERGE

~Fe0s-, objeu’ 5¢ ihned pracouns’
obrazoukda. Jinak muste jeitd
yiodit ddieditd data.

Kdy¥ je avolend file pFipravens pro ?

Select File -

fcon Edito

Zmina, disku

-h'lhis file is not a GEOS5 file.

Convert to GEOS file type?

Fite nant typu GEOS,
Konvertouat do formdtu GEOS ¥

i YES l HO I
—1 11
sive [2mina disk. jednotiy)

cafendor
geollex ln—Ll_

Chyba na dizketd
apazobi problém
pil nahrdudnd,
Podle drubu chyby z¢ objeur’

bud” vibdroud okne nebo 52
progqram srd i do DaskTopu

ned 5-1ifilg

Besk

'—
I'[IIU pirpad chrdndndho Filel ~| Top

this file is uwite protected.

File j2 chrédndno proti adpisu.
lgnodse wiite protection?
ignorouvat ochrany proti adpisu?

* 1

khot type of file is this?
Jakéhe typu jsou tato data v

Start ddt pifkazem RUN- Bagic
Start ddt piikasem %8 - Azm
Tistl datoud file -Data
Tuto infFormaci potiebuje Dask-
Top pro zprdung start dile

lBus‘icl fism_|| Data |

leen Beitar
bieuaf SRrEEEEhE &

[vEs | [(no |

Fokradouat

. L2
Enter initiclization address:
Clp to five dezimal digits)

lcon Edit Window

fictual Size:

{geos | file | adit | leern Beitss
File: Obfpeater  Disk:
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Faodle vasich dopisd a ablasd vime Ze se vam Iibi nase rubrika zaby-
vajicl se aparacdnim systémem GEOS. Fro‘o jsme pro vds dnes pripra-
vili opravdovou lakidiku kiterow je podiobnd recenze nove graficke
aplikace pro GEOS - Geolanvas v1.0). lanto program je natolik za-
Jimavy. Ze byste sf jof rozhodnd neméli nechat ufit...

% GeoCanvas v3.0

GEOCANVAS je ndstupcermn zné-

qeos | file | options { tool attr.

Pointar tool loaded..

mého grafického editoru pro sys-

Kalendor 1996

8,44

tém GEOS - GeoPaintu. Kdo se jiZ
5 GeolPaintern setkal, nebo s nim
pracoval, zeptd se jisté, co takovy

daldi editor mdZe pfinest nowvé- LEDEM
ha? Mohu wis wiak ujistit, Ze P 4
GEOCANVAS vis rozhodné ne- gr 2
zklame. Dalo by se dokonce Fict, Al
Ze jde o program zcela nové gen- P 5
race, e
Oproti proklinané malé pra-
covni plofe v GeoPaintu je nynd KUETEN

tato plocha témér pres celou obra-

|\

Roger Rabbit

5
------------------------ 141

-t
it
Bl Bl b b b b b

ol
o+

C 117 SRR

zovku, Svou filozofii se jiZ bliZi
GEOCANVAS aplikacim zndmym z PC
(Windows), proteZe dokdZe pracovat aZ se
tremi dokumenty najednou! Pfirozené,
Ze okna jednotlivych dokument se daji li-
bovolné zmendovat & zvétfovatl, posunowvat
anebo pfeklddat pfes sebe (aktivni doku-
ment je vZdy nahofe). Diky témto a jinym
vymoZenostern viak GC vyZaduje roziifeni
pameti (REU 1764/1750, RamlLink..). Ostat-
né, kdo jefté v soufasné dobé nevlasti Zadné
rozEifeni paméti, ten ofividné zaspal dobu,

PFi spusténi aplikece si specidlni rutiny
GEOCANVASu zaberou v REU cely jeden
RAM-bank (64 kB). £ tohoto divedu proto
musite uzplsobit svoiji kenfiguraci tak, aby
vim editor fungowal, Te znamend zredu-
kovat wvelikest RAM Disku, pfipadné wyp-
nout Shadow 1541, Shadow Dir 1581 atd.
Abyste méli prehled, kolik RAM-bankh za-
bira ktera aplikace, program, & kenfigurace
RAM Disku, pfedkldddm jednoduchou ta-
bulku:

hlawni rutiny GEOSu - je obsazen vidy!
GeoHexer (wétiinou posl wolny bank)
Swatcher 64, pFipadné

Switcher 128

GEOCANVAS

EAM 1541/5hadow 1541

EAM 1571 /Shadow 1571

RAM 1581

Shadow Dir 1581

Zbytek pro RamProces (RamPrint, atd)

Maly priklad: j& osobné vlastnim REU 1750
(512 kB), tzn. 8 RAM-bankid. Pro RAM 1571
je vyhrazeno 6 bankt, 1 bank pro GEOS a
posledni bank pro GC. TakZe jiZ nemiZu
pouzit Zadny daldi program wyZadujici vel-
ny RAM-bank. Pokud bych wiak zménil
konfiguraci na RAM 1541, zbyly by mi jesté
3 banky a mohl bych wvyuZit jedté napf.
Shadow 1541 anebo Shadew Dir 1581 a
RamProcess, A tak dile...

Vratim se viak k wlastnimu programu.
Po obdrZeni diskety zjistite, Ze se na ni

15
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kromé GEOCANVASuU nachdzeji jefté dalsi
tfi programy a sice SerapCan, PaintCan a
FontCan., Nyni si o kaZdém z nich néco
fekneme.

Bl ScrapCan
GeoPaint neumoZfioval wytvaret

PhotoScrap vets, neZ byl prawvé
vyfez pracovniho okna, Ani GC to vlasiné
pfimo nedokdZe (autor pife, Ze tato rutina
by zabrala v programu pfilif mnoho pa-
méti), ale k tomuto Gfelu je zde pravé utili-
ta ScrapCan,

Pa zvoleni dokumentu, ve kterém cheete
PhotoScrap provadét, musite zadat hodnotu
threshold - detailnost zobrazeni (Cim veétsi
Cislo, tim mené detaild se zobrazi a preview
stranky bude swvétlejdi), Maximum je 16, ph-
vodni nastaveni (jako preview v GeoPaintu)
je hodnota 3. Pak se natte obrizek ve zmen-
Sené formeé. Samozfejmé, Ze volbou thres-
hold nedejde k Zddnému ubytku detaild v
pavodnim dekumentu & PhotoScrapu, kte-
ry vytvorite, Thresheold slouZi pouze ke zo-
brazeni dekumentu,

V pravé pilee obrazovky se objevi celd
stranka Ad ve zmenfené formé a vy si po-
moci mysi oznafite vyfez, ktery cheete zko-
pirovat do PheteScrapu. Vieve vidite pozici
kurzoru, kterd je uddwvédna v canwvasech
{(kachlicich), coZ jsou polifka o velikosti 8x8
pixeld, Pak zwolite copy v menu edit a
drive, na ktery chcete PhotoScrap uleZit.
Podebnym zplhsoberm wkliddte PhotoSerap

do dekumentu: mys vymezite pole, kam
budete vkladat, v menu edit zvolite paste
a také, zda cheete wvkladat transparentné
(kde to jde, nepfekryje se kresba plvodniho
dokumentu) a cheete-1i vloZit PhotoScrap i s
barvami.

Program béZi rychle (oproti podebnému
programu Serap It!) a je prehledny, takio
néjak jsem si jej predstavoval. Pouze obfas
se stdwvale, Ze kdyZ jsem wkladal PhotoScrap
transparentné do jinak wvelikého okna, ob-
jewil se bud necely, nebo rizné zdeformo-
vany.

iy, PaintCan

M Jednoduchd utilita pro kenwerzi
dokumentl GeoPaint na formét
GEOCANVASu a naopak.

Aby byle jasno, obé aplikace dokéZou
pracovat s obéma druhy dokumentd,
GEOCANVAS wiak navic uklddd do doku-
mentu rizné specidlni informace, napt, po-
sledni peozice wyfezowvého okna, nastaveni
viech kreslicich nastroji atd., coZ GeoPaint
neznd, Také do hlavitky zavede informaci,
kde je udéne, ke které ,roditovské” aplikaci
dokument patfi a tu pak automaticky hledd
a spoudti pfi dwvojitém nakliknuti dokumen-
tu z Desktopu.,

ey FontCan
m P¥i pougivini nékterych fontd v
GEOCANVASu se stivd, Ze po

stisku klavesy DEL se objevi na misté, kde
byly pismens, nesmyslné znaky.

Document: LISAPIC+

geos | file =0l

Tato konverzni utilita ,odbourd”

tuto vadu fonth a pFidd specidlni
~DEL-character”, takZe nadédle jiZ
funguje psani textd bezchybneé.

A ted k hlavnimu programu,
GEOCANVAS jako takovy je fe-
fen moduldrng, coZ znamend, Ze
se k nému (podobné jakeo u prog-
ramu GoDaot) daji programowvat a
dopliiovat neustdle dalsi meduly,
v tomto pfipadé to jsou kreslici a
editafni ndstroje (zvané towols)
Na instalaéni disketé je celkem 11
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toolsll, s néstrojem kurzorowé [geosfile ] options : tool aur. IS Pointer tool londed..

Sipky, ktery je zabudowvén napev-
no v hlavnim programu, jejich
pocet &ini 12, PFi instalaci prog-
ramu si miiZete nainstalovat libo-
valné néstroje (Sim vice néstroji,
tim delsi ve pak celd aplikace) a
lze je také zpét odinstalowvat (po-
leZky add tool, del tool v me-
nu options), pochaopitelné nejlep-
5 je nainstalowvat vie..

Co mné na GC welice vadi, je

oCanvasu lze vyuzit

refeni toolboxu (paletsa nastroji),
Autor chtél zfejmé zachowat co
nejvetdl moZnou kreslici plochu a
proto se toolbox musi wywvalat znovu po-
kaZdé, kdyZ cheete pouZit jiny néstroj, Je to
trochu nestastné feSeni, protoZe tak musite
vZdy najet do menu options a nakliknout
na pole select tool, anebo (coZ je jedno-
dussi) stisknout kembinaci klaves ET. Pak
se toolbox objevi v editatnim poli,

SValdn [«
S|=<r=1T
5]

Nyni zvolite mySi Zddany néstroj a toolbox
zmizi, Tak jak tak, je to zbytefné zdriZeni a
prace nawvic, Newvim, prof nepouzil autor
variantu, kterd byla k vidéni v demowverzi
GEOCANVASu V1.0, tedy malou paletu
ndstroji, podobnou paleté v GeoPublish (v
zoom-madu), kterou se dale uchopit a po-
suncut na libovolné misto na obrazowvee.
Tak mohl byt toolbox wiZdy po ruce a po-
kud by ndhodou zavazel pfi editaci, posu-
nul by se jinam. Idedlni by pak bylo, kdyby
se tento posouvatelny toolbox dal jefté na-
vic zapinat a wypinat (tfeba opét pomoci
ET), jak tomu je v GeoPublish.,

Niéstroje cdpovidaji funkcim v GP, maji
viak implementovino wice funkei. Ty se
prepinaji v menu tool attr. a potésitelny je
fakt, Ze wiechny funkee se daji vywvolat také
rychle kombinacemi klavesy [ a urditého
pismena.,

Nyni nechdam byt jednotlivé toolsy (k nék-
terym se wratim jesté pozdéji) s pfejdu k
hlavni menu-listé, Ta obsahuje par polaZek,
které stoji za zminku,

Hned v menu geos najdeme zvlddtni
polozku jménem special DA window, V
manualu se o ni doftete, Ze slouZi k tomu,
aby i specidlni Desk Accessories (pomocné
programy) vytvofeneé pouze pro GeoPaint
Sly spustit v GEOCANVASu, [de hlavné o
NewTools, TewTools2, GeoStamp. Po-
kud je poleZka aktivni (sviti u ni hvezdicka)
daji se tyte DA spustit bez tcho, aniZ by
nastaly dalfi probléemy. Editaini ockno se
zmendi na velikost okna GeoPaintu a presu-
ne se na stejnou pozici, Pak se objevi i lifta
pracovnich néstrojil na spravném misté a
nekeliduje s editafnim cknem (wiz obra-
zek vyse),

V menu file upozornim pouze na pri-
kaz full wiew, ktery zobrazi pres celou
obrazovku vyfez kresliciho pole o rozméru
3202200 pixeld.

V menu oplions najdete spoustu no-
vych poloZek, takZe si je jednu po druhé
popifeme:
grid lines - podebné jake v GeoPaintu i
zde umecZfiuje do privé viditelného editad-
niho pole zakreslit mriZku, MuZete wviak
navic zwvolit hustotu mfiZky, zda cheete
vicZit svislé/vodorovné ¢dry, nebo obaji.
zyd in pixels/inches - rozméry (x-osa,
y-osa, délka) v pixelech nebo paleich, Fun-
guje u ndstrajd jako pravitke nebo Bary.

18
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edit pattern - jiZ nemusite vice pouZivat
specialni editory vzorkd, pomeci této funk-
ce muZete sami meénit systémové vzorky
pfimo v GC,

undo change - odpovidd funkel UNDO v
GeoPaintu, Citelné zde chybi shorteut (klé-
vesovd zkratka) pro tute funkei.
add/delete tool - instalace/rufeni nédstro-
ja v toolboxu,

Pokud maéte jake ndstroj zvolenu kurzoro-
vou Sipku, miZete v menu tool attr. pou-
Zit funkei smooth contrel. Jde o stejnou
funkei jako u prvnihe néstroje Geopaintu,
plynuly posun dokumentu. Tento posun je
viak znatelné pomalejdi neZ u GeoPaintu
{posouva-li se wét# okno), proto radéji pou-
Zivdm Zipky na krajnich listich dokumentu,
pfipadné posuwvné lidty, kdyZ se chei rychle
pfesuncut na jiné misto.

Nyni bych se rdd zminil o nékterych
pfinosnych funkeich néstroji, které jsou o-
proti GeoPaintu nové & vylepiene,

Velikym kladem GC je to, 2e do doku-
mentu zapisuje posledni kenfiguraci viech
ndstroji, takZe pri pfiStim otevieni je wie
tak, jak jste dekument posledné apustili, To
se tvkd 1 welikosti a pozice editaéni plochy a
pozice okna (tzn. kde v dekumentu se pré-
v& nachédzite), Pfijemnym zpestfenim je i
to, Ze kaZdy ndstroj mé svij typicky tvar
kurzoru.,

U néstroje Sétee se dd editovat tvar
Stétee, plivadnich tward je celkem 32,

ménit barvy v aktivnim okné, Lze ménit
barvu i v oznafeném vyrezu,

Funkei, kterd mi v GC chybi, je rozta-
hovéani & smritfovani PhotoScrapu pfi jeho
vlepovani do wvyFezu. Nechdpu, prof neni
tato rutina v programu pouZita, kdyZ byla
ji£ v GeoPaintu, Diskutabilni je také takovy
detail jake wolba Desk Accessory z menu
geos. K tomu, abyste mohli aktivovat napt,
Phote Manager, nestafi pouze zwolit jeho
polozku z tohoto menu, ale nejprve musite
nakliknout na desk accessories, poté vam
vybéhne file-requester DA, které se nachézi
na aktudlnim disku a aZ pak midZete spustit
néktery z DA, Mnohem jednedusii by bylo
klasické wyreclovini DA pfime v menu
geos, File-requester sice umeoZiiuje vyvolat
aZ 15 DA a prepinat mezi drivy, ale mys-
lim, Ze pokud uZ flovék ma RAM Disk (a to
tedy maé, protoZe bez REU se GEOCANVAS
stejné nerozbéhne), nakeopiruje si potfebné
DA na néj a vice neZ osm (dle vlastni zku-
Senosti) jich stejné nevyuiva,

Nicméngé vyjmenované nedostatky nemeéni
nic na tom, Ze GeoCanwvas v3.0 je nadmi-
ru zdafilym grafickym editorem a rozi-
fi-li se dostatetné mezi uZivateli GEOSu a
nadéle se pro néj budou vytvaret dalfi mo-
duly, myslim, Ze brzy wytlaéi Geolaint,
ktery aZ dosud byl jedinym kwalitnim a
komplexnim graf, programem pro GEOS,

Marcus/UNREAL

Pokud zwvelite kresleni plnych
objektd (kruhové i ftyfhranne),
lze nawvolit jejich ordmowéni, allo

PFi kresleni linek mizZete zvo-
lit také funkeci paprski - kreslite
linky od jedncho bodu, dwvojkli-
kem funkei apustite,

Pravitko - zde je nawvic funkee
zobrazeni weodicich kelmych Gar

qeos | file | options { tool attr.

W 887 Y 86%  Dist 1B

oy,
g, Sid

anebo zapnuti okrajovych bodd,
které pak v dokumentu zlstiwvaji
vidét (lze je pfirozené smazat kla-
sickymn zplisobem).

Barevny mad v GC umoZiuje

kreslit harevné i v zoomu, nebo
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Nazdar &tenaril

MoZnd vas zardZi, Ze se setkdviate s jakymsi absolutné zbytefnym pokecem nejen v Gvodu
fasopisu (coZ byvd dobrym zvykem), ale také v fasti vénowané hrdm (coZ zvykem
doposud nebyle), Nieméne (€ nicwvice) fasy se méni, s nimi se zménil i Splash! a s nim zase
herni g4st. Navic si s Marcusem/Neredlem myslime, Ze zmény gamesnického oddilu jsou
natolik podstatne, Ze si samostatny pokec zaslouZi, No a proteZe se ze mé posledni dobou
stavé grafoman (diky psani do Splashle a do mistnich Hranickych nowvin), byleo jiZ pfedem
rozhodnute, kde dvodnik v zdvéru napise,

Prvni pedstatnou zmeénou je systém hodnoceni her, Doposud pouZivand procenta jsme
koneiné zavrhli, protoZe se naddle necitime kompetenini soudit, jestli je nékterd hra o
procento ¢ dvé lepdi nebo hord, neZ jind, Podle nového systému hodnoceni budeme
grafice, zvuku a zdbaveé pfidélovat O - 10 bodd, pfitemZ deset je maximum, Vysledny
verdikt vSak nebude zackrouhlenym aritmetickym primeérem jednotlivich hodnet, ale
vychozi pro nds bude (je, byla) zdbawva, kterou miZe zvySit nebo sniZit grafickd a zvukowvd
drovernl, 5 vyslednym werdiktermn pak souvisi daldl nowvinka., Tou jsou jakédsi razitka cili
stemmply. Pokud hra ziskd skutefné wyscké hodnoceni, mé welkou Sanci ziskat cznafeni
COOL. A zase naopak hry, jejichZ hednoceni bude podobné zndmkdm mych talentovanych
spoluZafek, si vyslouZi cznafeni SHIT, MoZnd se viam zd4, Ze jste uZ néco podobneho
nékde widéli (tfeba we Score). Mohu wis ujistit, Ze tento systém hodnoceni mé napadl
dfive, neZ se ve Score €l jinde objevil, AvSak diky velké vzddlenosti mezi Plzni a Ostravou,
kde Marcus a ja studujeme a z toho vyplyvajictho minima vzdjemné komunikace, jsme
tyto zmény mohli pFivést k Zivotu e o prazdninach.,

Ale nyni zpét ke zméndm. K dispozici méme i tfeti razitko - KLASIKA, Toto oznateni
viak nebudou ziskdwat wiechny stardi kvalitni hry, protofe to bychom za klasiku mohli
oznalit takfka wie, co jsme kdy recezovali, Razitke KLASIKA Splashle ziskaji pouze staré
fajlove hry, tedy hry, u kterych jsme travili dlouhe hediny jefte v obdobi, kdy nasi
jedinou periférii byl joystick a dataset, Vybrané hry budeme stahowat z kazet a vy je
budete nachdzet na Splash! discich, £ doposud recenzowvanych her by tento titul zajisté
ziskaly hry Elite, Deflektor, Legend of Rockford (shirka Boulder Dashii), Orb, Commando
Libya, International Karate, Stunt Car Racer, Cool Sports Disk (wiechny hry) a Bop'n
Rumble, Nyni k nim pfibyvd HER.O.

Pokud si preftete podpisy pod jednotlivymi recenzemi, napadne vis, Ze je tu ponékud
preMACovino, Na to wiak existuje jedneduché wysvétleni, Nikdo jiny recenze nepise, a to
i presto, Ze wvis, Ctendre, Marcus k podobné Einnosti nekelikrat vyzywal, Ozwval se pouze
jediny Clovék, Tomdg Vondrifek (Fefeny Zlorfik/Commtext), jehoZ recenzi jsme s diky
pfijali a ihned otiskli. Jeho recenze se ndm libila, i kdyZ jsme na vysledné hodnoceni méli
ponékud jiny ndzor, A ten nés pfimél k vytvoreni dalsi (nepravidelné) rubriky s ndzvem
Jak to vidime my (ja). Nechceme si délat patent na pafansky rezum, ale pokud nékdo z
nds nebude souhlasit s hodnocenim keohokeliv (tfeba i Marcus s mym, coZ bych mu
oviem nedoporufoval), napife hodnoceni podle sebe, opfené o logické zdivodnéni.
Neberte to tedy jeko néjakou potupu autora, ale jako projev rlznoredosti ndzorowych
proudi., Mam toho na srdei jesté dost a dost, ale mista je maélo, takZe snad priste,

MAC
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Firma: Activision

Prvni hrou, kterou jsme zatadili do klasiky,
je hra HERJO. [isté si kladete otdzku, prot
zrovna HER.O. a ne tfeba néco uplné jiné-
ho, Dokonee s nadi wolbou nemusite sou-
hlasit, ale to je také wie, co s tim miZete
délat, Néfim prosté zafit musime, Ale ted
vdZng, k tomuto vybéru nés inspirovala
velice podobnd (a dost dobrd) hra Dark
Caves, jejiZ recenze by se mohla v nejbliZsi
dobé ve Splashli objevit (pokud seZeneme
bezchybnou verzi),

Predpokladim, Ze wvétdina z wés hru
HER.O. hrdls, takZe pouze kritce. Ve hie
prolétite podzemnimi jeskynémi (bohuZel
to nejsou Zbrafovske aragonitové jeskyné,
kde mdm tu Cest brigddnifit jake privodee),
kde na wéas tihaji nejriznéj# néstrahy v
podobé poletujicich prFiferek, slepych cho-
deb, lamp, stén a podobné. Za sestfeleni
tehokeliv vam pribywvaji body, které jsou
velmi dhleZité, nebot za kaZdych dwacet
tisic bodikll ziskdte Zivot navic, Vasim dke-
lem samozifejmé je wviechny néstrahy po-
moci stfelby & grandtQ pFekonat a dostat se
na konec levelu. V kaZdém levelu jste vy-
bawveni urfitym mnoZstvim grandti a ener-
gie. Ta se vypotfebovava jednak na létini a
dychdni, ale také na stfelbu. TakZe pokud
viam dojde, jste kaput. Za zbylou energii a
granaty ziskate body k dobru.,

H.E.R.O.

Rok: 1984 Deélka: 66 bloki

Graficke zpracovani hry odpowvida roku
vzniku, £vukove kanaly pofitate jsou vy-
uZivany pouze zvuky (stfelba, vybuchy
atd.). Hudba v pribéhu hry bohuZel ne-
zazhi,

HER.O. vyZaduje dobrou zrufnost pri
manipulaci s joyerm, nebot na vadi postavu
neustdle phsobi Gasto welmi nepfijermnd
gravitace,

H.ER.O. patfi mezi mimofadné zabavné
hry, navic mé vyborné wybalancovanou
ohtiZnost, takZe ji neprojdete bez =ztraty
Zivota ani nebudete muset pouZivat Zadné
POKE {(coZ jsou dva extrémy obéas vidané u
podobnych her). Samozfejmé, Ze napoprvé
hru asi nedohrajete, ale pfi trofe (nebo
spife veEtdim mnoeZstvi) tréninku se dé
dohrat bez nekonetnych Zivotd, grandtl a
kdoviceho jeste,

Hru HER.O. najdete na Splash!-disku,
ktery je pfileZen k tomuto &islu.

ZVUK: 3

ZABAVA: 8 i

MAC

GRAFIKA: &

IN: obtignost, zabava
OUT: absence hudby

Maniac Mansion

Firma: Lucasfilm Games

»Sileny profesor Fred mi unesl holku, mél
bych ji zachranit. Asi”, pravilo preni j4.
~Ka3ll na ni, helek je na svété dost”, od-
povedéle druhe j4. KdyZ j4 ji mém rad,
aspori sl to myslim”, fekle prvni j4.
LProsim t€, bud rid, Ze od ni més chvili
klid, KdyZ ji vysvobodis, zase ti zakdZe
chodit do hospody, pafit na potitadi, sta-

Rok: 1987

Deélka: 2 strany

hovat z Internetu ty hambaté obrizky a
vibec, pfipravi t€ o veikeré radosti mladi”,
argumentuje druhé ji. .No jo, v néfem ma4s
pravdu, ale programatofi z Lucasfilmu mi
napsali do scéndfe, Ze mém Sandy vysvo-
bodit, tak ji teda musim vysvobodit”, argu-
mentuje veelku logicky prvni . .No a jak
to teda cheef udélat?”, ptd se druhé ja.
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LS8 to urfité nezvlédnu, Bu-
du si muset vzit ns pomoc §
kémode z nadi party. Ti mi
urcité pomiZou, [sou pfece
mimoridné schopni”, uwva-
Zuje prevni j&. . Nojo, tiur- %
fité, Ani na tebe nebudou mit
tas, Syd je hudebnik, zaleZil novou sku-
pinu, Michael je dobry fotograf, ziskal ja-
kousi gkolni cenu & co, Wendy se chee stat
slavnou spisovatelkou, Bernard je preziden-
temn fyzikdlniho klubu (a v Ceské republice
vlastni maly pivovar, to je fakt dobre
kémes), Razor mé néjakou punkovou kape-
lu, Jeff se pofdd wywaluje na plaZi. Méc
dobréa spoletnest”, zhodnotilo druhé ji jed-
notlivé Eleny party. ,Snad aspofl dva z nich
ukecam..”, doufd preni ja.

Podobny myslenkovy soubaj se mohl
odehrat v hlavé hlavnihe hrdiny skvélé
adwventure Maniac Mansion, postavy jmé-
nem Dawve. Jeho pfitelkyni Sandy unesl do
sveho ,5idla maniakQ” Zileny profesor
Fred, ktery tente dim obyvé spoletné se
svou manZelkou Ednou, synem Edem a
nékelika barevnymi mutanty - Tentakely.
Dave stoji pfed nelehkym dkelem - osvo-
bodit Sandy za pomoci svych dvou prétel
ze spard maniackého profesora a jeho pri-
buznych,

Ve hie ovlddite joystickem jednu ze tri
postav (mezi postavami pFepindte pomoci
funkénich klaves), se kterou se pohybujete
po nékolikapatrovém domé i jeho blizkém
ckoli, Ve spodni f4sti obrazovky je menu
prikazd, které mibZete pouZit. Jednotlivé
postavy mezi sebou musi obfas spolupra-
cowvat, takZe celou hru nelze prcjit pouze 3
jedinou postavou., Nawvic mé kaZdy Elen

party jiné schopnosti, takZe fefeni uréitych
problémi neni univerzdlni pro wviechny,
ale zdwvisi na zvolenych Elenech wadi sku-

i piny. Cool, ne? Na provedeni néjakého

tkonu mate omezeny fasovy limit, takZe je
dobré si hru obgas ,sejvnout”, Hra je fas od
fasu prerudena animaci, coZ plsobi jako
pfijemné zpestfeni, navic jsou tyto animace
nékdy welice vtipné, Ostatné humeor vés pfi
hrani téte hry necpusti ani na chvili, &
vibec, UZ hru nebudu déle popisowvat.
Manisc Mansion je prosté klasika z nej-

'''''' Je to wynikajici adventure
uvodnim 1ntrem pofinaje a zdwvérefnym
ocutrem kente., Grafika a zvuky moZnd od
roku 1987 ponékud zestarly, ale jejl humeor
zdaleka ne. Hra byla zvaolena hrou roku.
Stala se dokonce inspiraci pro telewizni
seridl (narczdil od hry nepfili Gspéiny).
Vymyslete si dalfich X divedd, prot je hra
nej.

Zavérem asi tolik: nutnd koupé pro
viechny, ktefi hru néjakym zdhadnym
hnutim osudu dosud nevlastni,

PS1: Pokud by si nékdo newédél rady, k
dispozici je podrobny ndved wvietné map
domu a ckeli.

PS2: Druhe ji rozhodné neferpalo inspiraci
v mém ,pratelskem wvztahu” s jistou Lucil.

MAC

GRAFIKA: 7
ZVUK: b
ZABAVA: 10

IN: celd hra od zaddtku do konce s wiiimkou OUT
OUT: kiefek nejde upéct v mikrovlinmé troubé

Spherebrain

Firma: Trance Condition

Hra Spherebrain patfi de welké rediny
logickych her, kde musite pfesouvat kostky
a mezi nimi shirat rizné véci, Na obra-
zovee jsou mimeo béEnych kostek 1 kostky

Rok: 1995

Delka: 1 strana

pohyblivé, kieré se od téch ostatnich mirné
lizi texturou a pravé na jejich pohybu je =z
velke Césti stavéna tato hra, Mezi kostkami
jsou jakési malé diamanty, které je nutno
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vysbirat wiechny, abyste wibec postoupili
do daliiho levelu. Dile jsou tam také bonu-
sové diamanty a kostky, které na malou
chvili zdokonali hlavni postavu, Néktere ji
daji jednu bombu a jiné ji zase zrychli, A
praveé tato postava mée na hie zaujala nejvic.
Je to jakdsi duhowd kulicka, kterd je déland
ve FLI grafice a je vystinovana od nejtmav-
5l modré aZ po svétle zelenou. [eji kutaleni
bludistém je velmi realistické a kulitka sku-
tefné urazi jen takovou vzddlenost, o jakou
se otofil jeji cbvod. Kutileni ale neni Gplné
dokeonale, protoZe se vam obfas stane, Ze
kulickou kutalite dolewva & ona se i navzdo-
ry fyzikdlnim =zdkondm tofi we sméru
hodinowych ruficek.

V samotné hie, jak uZ bylo zminéne,
musite shirat diamanty mezi kostkami, Vét-
Sina her ma prvnich pér leveld jednodu-
chych aZ debilnich, ale Spherebrain nastésti
vypaddva z tohoto sterectypu, Hned v prv-
ni screen se docela zapotite, abyste ji vibec
dokentili, protoZe staél neékterou pohybli-
vou kostku posunout $patnym smeérem ne-
bo jen o jedno pole vic a vade daldi snaZeni
je uplné na nic, protofe zarufené neposbi-
rate wiechny drahokamy. V nékterych dal-
Sich lewvelech musite k dokonfeni ukelu
pouzivat bombu, Po jejim sebrini se wvase
kulicka fervené rozblikd a aZ ji dostanete na
spravné misto, stafi stisknout FIRE a na
viechny smeéry se roznese wybuch, ktery
znifi jednu kostku a nezdleZi vibec na jejim
pavodu, Ale opét je musite pouZivat s nej-
vy3s opatrnosti a nesbirat dvé najednou,
protofe dvé sice seberete, ale porfdd méte
jen jednu a ono docels zamrzi, kdyZ si l4-
mete hlavu kudy se pfesné prokutdlet a na
konec wvdm stejné nezbyde nic jiného neZ
stisknout RUN/STOP nebo potkat, a2 wim
dojde fas. Jedno z maéla zjednodudeni této
hry je to, Ze se ani ve vySSich levelech ne-
vyskytuji Zadné zridy, které by vim zne-
pfijemiiovaly kutdleni, protoZe potom by
byla hra opravdu nehratelnd, Dals plus md
hra v kédech, KaZdy z levell m4é kaéd, takZe
nikdy nemusite hrat aplné od zagatku.

Hra maé celkem 30 levelid a ze zafdtku se
snad miZe zdat, Ze hudba se v kaZdém

levelu meéni, ale pfi deldi pafbé zjistite, Ze se
stejné opakuje. Nejjednodussi level je asi ten
uplné posledni, kde je pouze z kostek ndpis
END a ckolo néj dvé fady drahokami. Po
ném nasleduje END-sekvence, ve kieré se
vase duhovka kutali po obrazovee a za ni se
ohjevuji credits, gratulace a wyzva autora,
abyste mu napsali, pokud si nebudete védét
rady s programovanim, £ této endsekvence
samoziejmé nejde wypadnout, takZe pokud
byste si chitéli zahrat znovu (jako Ze jisté
ne), nezbyde vdm nic neZ reset a znowvu
loading, coZ zrovna nend silnd stranka této
hry.

Hudba se zdd celkem dobré, ale s jejim
opakovinim wve vwySSich Urownich uZ pak
zafind byt trochu nepfijemna. Nejvetsi
prednosti je grafika a pohyby hlavni po-
stavy, které se takto propracované u tohoto
typu her widi méalokdy.

Mate-li riadi logické hry, Spherebrain
bych wim doporuéil, protoZe patfi k tém
lépe zpracovanym,

Zlorfik/Commitext

GRAFIKA: 9
ZVUK: 8
ZABAVA:

IN: grafika hlawni postawy
OUT: ohrany napad

Jak to vidime my:

Nedalo ném to a musime pfipeojit 1 néd
ndzor na tute hru, Prestofe Spherebrain
fadime stdle jesté mezi dobré logické hry,
méime vifl nému vyhrady ponékud vetsi
nez autor vyse uvedené recenze. Jeho do-
kongeni nés stalo ,,plné” dveé hodiny herni-
ho fasu. Dokonfeni jednotlivych lewveld
sklouzlo na vyfefeni jednoho & dvou log.
probléml (ve srovndni se Sckobanem ne-
prili¥ naroénych) & pak stafilo sesbirat co
nejrychleji zbylé ,diamanty”. Na legickou
hru dost malo.. Zapofitdme-li jesté absenci
univerzilnihe quitu do hl. menu, néd
vysledny werdikt by byl o stupei niZsi,
tedy 7. Podle néds se jednd spide o logickou
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hru pro zafinajici v oboru log. her a mohla
by byt dobrou rozevickou pred ,pefenim

mozku” u opravdové logiky - Sckobanu.
MAC + Marcus/UNREAL

Winter Games

Firma: Epyx

Vzhledem k tomu, Ze neddvno skenéily o-
lympijské hry, sktuilné jsme zaradili re-
cenzi na tuto hru s clympijskym ndmeétem.
No, ono to zas tak aktudlni nebude, protoze
pravé ukoniend olympidda byla letni, Nic-
méné na opafnem konci zemékoule jisté ta-
to recenze pfijde nadim pofetnym Ctendfim
vhod, protoZe z Keplerowych zdkonid ndm
vyplyvd, Ze tam majl ,v fervenci leden”
(nebo tak néjak), Tak tolik logikou nabity
uvad..,

Pod tajeranym nézvem Winter Games se
skutetné skryvd zimni oclympidda, takZe
pokud se nékde tesil na rlzné oplzlé zimni
hratky apod, mé zkratka smillu. KaZdd
spravnd olympidda zafind dvodnim slav-
nostnim ceremonidlem. Epyx neudélal vy-
jimku a slavnostni ceremoniil je také uvo-
dem jejich hry. Po zapileni olympijského
ochné vyleti obligatni bilé holubice. Je a2 s
podivem, jak té€sné nad priavé zapdlenym
chném preleti bez toho, aby se upekly (a
napadaly soutéZicim do huby), nebo si a-
lesport pripdlily néjakou tu peroutku, Asi
budou z azbestu. Po dvednim ceremonidlu
zaddte své jméno a vyberete si stat, za ktery
cheete soutéZit (CR samozfejmé chybi). Po
vybéru vam poiitaf zahraje (zdaleka ne na-
posled) pfisludnou statni hymnu. Pouze
pokud se rozhodnete za zemi, kde jiZ viera
snédli o, co méli snist ag zitra (SS5R), ob-
dafi wds poéital Internaciondlou. Hrat mize
jeden aZ osm hrafd, Prvni a tfeti misto v
kaZdé discipling je bodoving, coZ tvofi wel-
kou mativaci pfi hfe wice hrafd. SoutéZit
miZete celkem v sedmi disciplindch, & to
bud tréninkoveé, v jedné discipling, ve wice
vybranych dispiclindch, nebo si muZete
rovnou dat celou olympiddu. Jednotlivymi
disciplinami jsou:

Rok: 1988

Deélka: | strana

Hot Dog - akrobatické skoky na lyZich.
To wiichni dobfe zndte. Rozjedete se na
mistek (bez hilek), skotite, ve wzduchu
udéldte par premetd a podobniych skopifin
a naryjete si drZku. Kdo hodi nejhezéi mas-
ku, ten wyhral. Nebo Ze bych princip této
discipliny nepochopil?

Biathlon - biatlon (myslel jsem, Ze to
snad nepreloZim), 5 flintou na zédech b&h4-
te na lyZich po rovince, do kopetks, z ko-
pecka, Ctyfikrat vystielite na pét tercl a jste
v cili,

Figure skating - krascbrusleni (slov.
krasckortulovanie). Jako slitnd krasobrus-
lafka (i vy transvestiti) jedete na cbrazowvee
zleva doprava, Pomeoci joye a fire se otédite,
provadite skoky (Etyfi druhy) nebo piruety
{dwva druhy). To vie za doproveodu hudby v
fasovém limitu jedné minuty.

Ski Jump - skeky na lyZich, To se roz-
jedete z mistku, skofite a pomoci joye vy-
rovnavate leticiho pandfka tak, aby letél
pékné styloveé a nedopadl na pusinku, Mite
celkem tfi pokusy.

Speed Skating - rychlobrusleni. SnaZite
se co nejrychleji prekonat trat 250 metrd
{nebo jakékaoliv jiné délkové jednotky).

Free Skating - tak tady jsem na rozpa-
cich, proteZe kromé jiného fasového limitu
{2 minuty) a hudby nevidim mezi touto
disciplinou a Figure Skatingem (to je feSti-
na) Zadny rozdil, MoZnd je tento rozdil v
bodovani rozhedgich,

Baobsled - boby. Nepochopitelny podet tri
jizd (na oclympiddé se jezdi Styfi nebo osm,
fakt si nevzpomenu) mate k dispozici na to,
abyste si na bobech zafddili v ledovém ko-
ryté, we kterém byste se méli pokusit nevy-
vratit se 1 s vafim netypickym dopravnim
prostfedkem.
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Spoletnym jmenovatelern wiech disciplin CRAFIKA: ©
jsou pékné vyvedené animace postavifky a

skutetné tuhé svétové rekordy. Pro Winter Z“fUK: 7 8
Games plati to, co pro témér kaZdou spor- ZABAVA:

lepsi (neni to dvojsmyslne?).

IH: animace, hymny mnoha zemi
MAC  OUT: neustdlé hran hymen po kagdé discipling

Zakvwsnik ..o Hraci sobs

HUDSON HAWK

JestliZe cheete swého zlodéjitka v této milé he wybawit nesmrtelnosti a nekonefnim pottem Sivotd, pak pfi
titulni obrazowee stisknéte najednou tyto kliawesy SPECIALFX Kdvg s1 pfi tom neszlomite prsty, tak sii
zahrajete,

INDIANA JONES (ACTION GAME)
Pokud w titulni obrazowce stisknete soufasné dwé klavesy H a ], pak zafnete hru 1hned skokem do tfetiho
lewvalu,

ULTRIX
Pokud se Vam objevi po skonfeni hry hlaseni GAME OVER, pak provedenim resetu a zadinim SYS 4095
hru znowvu odstartujete, Zacnete pak ale ug v poslednim levelu a nawvic se wiemi Zivoty!

Lucass + Buda RS / Commodore klub BENO,

SPHEREBRAIN

Kody do wiech drowni:

1. NOONE 9. PASHA 17, ESSAY 25, OWHNER
2, 5COUT 10, ANGEL 18, CODEX 26, QUELL

3. GRIFFE 11 INCUR 15, WREAK 27, STOMP
4, VERVE 12, ZONAL 20, HEDGE 28, FORGE

5. BLAST 13, DRAFT 21, KNELL 25, DOTTY

6. FLOOD 14, ULTRA 22, MERCY 30, VISTA

7. TOKEN 15, YEARN 23, DEATH

8. ROUGH 18, JOUST 24, TRUST MAC+Marcus/UNREAL

Otazky:

Co wmdwm délat we hie Dragon’s Lair II (lew1), kdyE se objevi navigujici 3ipka we stfedni poloze {v 2, patfe
»vodopadu™) Jak se tam dostanu? (Jifi Fiala - Axe of Fikas)

Jak méam we hie Elvira [ sebrat we 2, patfe ze skfiné 3ipky do kuse? Poda¥i se wi pouze ,,LOOK IN” a to je
wie, Nepochopil jsem ovladani pfi boji s mefem, {Josef Eokos)

Odpovédi:
Elwira I: Po otevfeni sk¥iné s dipkami a ,,LOOK IN” uchop rukou fipkwy, drZ tlafitko a pfesud ruku na

napls INV vlevo nahofe, Pak pust tladitke. P¥i boji je nuiné wystihnout chwili, kdy wnd protiwnik ruku za

zady a kliknout na ikonu Hack, Chee to cvik a trpélivost.
Marcus /UTNEREAL
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(dokon&eni)

Dalsi wade kroky vedou do dimen-
ze 5 ndzvem Lucencia. Odsud mu-
site pFinést Crown of Truth a Belt
of Alliria, Ve mésté Celaria Bree (je to spife
jakysi sad) jdéte pfedeviim do Bards Hall,
poslechnéte si balady, které se v4Zi k histo-
rii této zemeé a naufte svého barda nowvou
pisnicku - Kiels Ouverture. V hospodé o-
pét vezmeéte jednu Cutoru, ze kieré nepijte.
U kouzelnika se pak naufte zatim wade nej-
silngjsi kouzle DIV A, které pouZivejte pou-
ze v krajnim pripadé (mé pfiferné velkou
spotfebu spellpoints), Venku jdéte nejprve
do hor (Mountains), Projdéte je a na konci
zabijte Rainbow Drageona, Do futory na-
terpejte krev, kierd po ném =zhstala, Taky
seberte Crystal Key. Nyni se vratite zpét
a jdete do Cyanis Tower. [déte ke zdi a pou-
Zijte Crystal Key. AZ zcela nahofe najdéte
Cwyanise, fileného manZela dévno mrivé
princezny Allirie a pouZijte kouzle HEAL.
Seberte Magic Triangle, ktery wvam di.
Posledni vage kroky budou wést do hrobky
Allirie (Alliria’s Tomb), Predtim owviem
venku nasbirejte z kefd bilou, Zlutou,
tervenou a modrou rdzi. Jdéte k suché-
mu kefi a tam pouZijte drai krev. Pak
vezméte dubhovwou rdZi, kterou jste pravé
vytvorili, A ted uZ do hrobky. Na severu
pouzijte Magic Triangle a vystoupejte o pat-
ro vyie. U zjeveni pouZijte postupné tyto
riZe: bilow, meodrou, fervenou, Zlutou a
duhovou. Nakenec vezméte téZce vydobyté
predméty, Korunu pravdy s Pas Allirie
a tradd zpét do Review Board...

Nyni vstoupite do Kinestie. P¥i setkdni s
Hawkslayerem feknéte heslo Iceberg. Také

miZete Hawkslayera pfibrat do party jake
dobrého bojovnika - mate-li oviem jesté ve
skupiné misto, Projdéte bofni kemnaty sid-
la trpaslika Ferofista (Barracks a Private
Cuart) a seberte Right Key a Left Key.
Ve Workshopu u pertalu tyte klite pouZijte
v poradi Right (18) a Left {15). Projdéte
dvé daldi bludifté (nezapomenout keouzlit
GILL a sestupte do Sanctum). Nebojujte s
Urmechem, ale promluvte si s nim. Diky
tomu pak v jiZni fasti pevnosti naudite né-
koho ze své skupiny kouzelnické povalani
{(plati pro Barda, Warriora, Huntera, Monka
nebo Paladina), ztrati sice vyhody a schop-
nosti phvedniho poveland, zato se viak sta-
ne Geomancerem a bude moci uZivat spe-
cidlni kouzla, U trinu wvezméte hledané
predméty, 1, Ferofists Helm s Hammer
of Wrath a zaneste je do Review Board.

Ted wis stary muZ posle do Tenebrosie,
odkud mu musite donést Sceadus Cloak a
Helm of Justice. £ Nowhere jdéte nejprve
do mésta Black Scar. Najdéte néjakou hos-
podu a seberte nejakou bandasku (mdZete si
opét pokecat s hostinskym). Pak do Wizards
Guild, kde si osvojite nové kouzle NUKE
{anihilace nepfatel za 2000 - oj, to si dam
tict). Jdéte do Bards Hall a swvého barda na-
uite song s ndzvem Minstrel Shield. Zpét
do Nowhere. Sestupte do Tar Cuarry, na-
jdéte (pomeoci kouzel) stezku mezi pastmi a
obejdéte je aZ k troskdm chatrée, Tam napl-
nite bandasku Zhavym dehtem (Molten
Tar). Jdéte do lesa Dark Copse a propalte si
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pomeoci dehtu cestu pfes stromy aZ k mistu,
kde seberete Shadow Door. Nyni musite
v Nowhere najit Canyon a wstoupit do néj.
Zruite jeho nejuzdl zed (vprave zhruba
uprostfed) a uvnitf seberte Shadow Lock.
[déte doprostfed Nowhere a pouZijte tyto
véci: Shadow Doar, Shadow Lock, Po chvil-
ce bloudéni najdete portdl a sestoupite o
patro niZe. Projdéte skrz zdi aZ na sever
a wvstupte do dvefi, Zde na wés fekd sdm
Sceadu. Ten hazlik se od vés oviem stile v
boji vzdaluje a je notné odolny proti magii.
Ale newvadi, proplifte se k nému se svym
zlodéjemn a bodnéte jej z dkryty. A ma4 to za
sebou... Poberte opét hledané pfedméty a
zaneste je starci v Review Board.

Na fadé je dimenze nazvand Tarmitia.
Diky Casoprostoru se zde dostanete do osmi
obdebi & na osm riznych mist v nafem
sveté, V kaZde z téchto lokacl je dhleZité
miste, kde musite vyslovit spravné hesle.
Diky ndpovede v Berling jdéte do:

Troy (zde vyslovte heslo ARES),
K'un Wang (YEN-LO-WANG),
Rome (MARS),

Hiroshima (SUSA-NO-0),
Stalingrad (SVARAZIC),
MNottingham (5T. GEORGE),
Wasteland (SDIABM) a zpét do
Berlina (TYR).

Ted musite vyslovit jménc WERRA. Bu-
dete teleportowvéni do poslednihe bludisté v
Tarmitii, Pozor na pasti a rizné nebezpetné
zany, jsou jich zde spousty! Projdéte do ji-
hozdpadniho rohu bludisté a utkejte se s
Werrou. Po jeho zabiti zjistite, Ze to nebyl
pravy Werra, ale maskovany démon, jeden
z pfisluhowvatd Tarjana. Musite porazit jedté
skupinu Slayerd a pak vezméte Werrdv
gtit, ktery je v daldi mistnosti, Jdéte do se-
verovychodniho kouta labyrintu a telepor-
tujte se zpét do Skars Brae. Vrafte se do
Review Board.

Prvnim, co uvidite, bude umirajici stafec.
Mezitim, co jste bojovall v podzemi, ho

dostal jeden z Tarjanowych bastardd. UZ mu
nepomuZete, ale pokud porazite Tarjana, za-
chranite zemi a tim také splnite ukel, ktery
vam tento muZ zadal, Vratie se a2 k briné
Skara Brae a vejdéte do skladizté na vy-
chodni strané, naproti brdné, Vezméte si
viechny specidlni pfedmeéty a zbrané (témi
se miZete vybavit),

Z mista v diveding cznafeného jako baZiny
se teleportujte do Malefie. Po pdr krocich
uvidite daldi obét Tarjanovs bésnéni, mrt-
veho Hawkslayera., Vezméte Strifespear
{magicke kopi) a nyni vés Cekd nejspletitéjsi
labyrint celé hry. Je to skutetné peklolll
Spousty portald, teleportd, uzavrenych zén
a pasti - musite projit tFi patra Malefijskych
labyrintd a najit 3est soch starych bohi ze-
mé, které Tarjan uzavfel do ferného ledu,
[sou to: Walarian, Lanatir, Alliria, Fero-
fist, Sceadu & Werra, U kaZdého z nich
pouzijte odpovidajici zvlddtni pfedmeét. Ny-
ni do nejniZsihe patra, kde se mezitim ofe-
viel vstup do Tarjanovy Fife (nachézi se 11
krokd na vichod a 8 krokd na sever). A ted
se pFipravie na opravdu tuhé bojelll Po
likvidaci prvnich hord nepratel se dostarite
do stfedu mistnosti & propadnete pfime do
Tarjanowva sidla, Opét jdéte dovnitf stafeji-
ciho se labyrintu, Nejprve se wiak pfe-
sveédite, Ze mdte dost Harmonic Gemi,
protofe nésledujici boje s pfiferami a sa-
motnym Tarjanem jsou velmi, velmi tvrdé
a zdlouhawé,

NuzZe, jestli jste meéli Stésti a podafile se
vam znifit Tarjana a jeho démony, budete
teleportovani pryt z této dibelské zemeé a
koneiné si vychutnate zdwéretné intra hry.

Marcus/UNREAL
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Dopisy ctenaru

VHEZENY PANE SEFREDAKTORE,
piBLIZHE v poLoVINE UNoRA J5EM 51 PEEDPLATIL VAE ERsopls
SPLASH! A CEKAL J5EM HA £.5. PO HEKOLIKA MESICICH A URGEN-
CiCH U KLUBU CE% ,,ARDANY ISEM CEKAH] UPLNE vaDAL & PoOU-
ZE JSEM SI HADAVAL, ZE I5EM 2BYTECHE ,,MUHODILY 240,~ KE
A JE 75EM 2BEIME SEDL HA LEP HEJAKSM PODVODHKOM...
BYL ISEM VEaK PEEKVAPEN (SAMOZEEIME MILE), KDYE JSEM v
PATEK 42. CERVENCE OTEVEEL OBALKU A V Hi CASOPIS SPLASH!
5 COVER DISKEM.
HEJIPRVE JSEM Si PRECETL RUBRIKU: SLOVG UVODEM.., DiKY
KTERE IJSEM POCHOPIL, PROE SE WVYDAMI TOHOTO CiSLA TOLIK
OPOZDILO.
PAK TJSEM SE ,,MRHHUL™ HA COVER DISK £5 a BYL J5EM TAKE
VELMI MILE PEEKVAPEN. HEJWICE ME ZAudnl PLAYER V2.0. MOC
VHS PROSIM, REYSTE WEKDY UVEBEINILL, JAK SE DE ,,V9TI-
PAT* HUDBR Z DEMA A POTOM, JAK EYCH J1 MOHL ULOEIT Do
PROG. PLAYER V2.0, PHEKVARIL MHE TrKE UvoDHi ELANEK:
COMMODORE €4/423 A INTERNET...
SO0UHLASIM SE SLOVY Z DOPISU PaNA LUBOEE Kardska 2
ROZDROIOVIC, 3E HAM VvASE ELANKY 0 HRRDWARY JISTE poMo-
Hou Pl ROZHODOVENT: KOURIT/HEKOURIT,
MRZ{ MME, JE J5EM SE HEMOHL 2UCZRSTHIT Va¥ prianskE
soUTEZE, proToEE wdE Casopis MdM pEEDPLACENY A2 0D
TOHOTO £ista (TEDY £5), KDE ¥ JE ,,WYHODNOCEN™, HEVE-
ifiM, B 250U HASE PREANSKE ZNALOST! TOLK OMEZENE, ABY SE
SoUTEZE 208AsTHIL PoUZE JEDEM PaBAn!?? DOVODEM BYLA
MSTE pouHd LENOST & POHODLHOST TECH, KTERE BYCH PAK
ANl PAANY HENRZYVAL..
VE VAZEM CRSOPISU BYCH UVITAL WICE RECENZI & NevoD) Ha
sLOZITEIS! HRY, PROTOZEE J5EM VASHIVYEM HRACEM (PABANEM).
JSEM MOC RAD, PE SE M DO RUKOU DOSTALA 4. CAST HdvoDu
HA HRU: BARD'S TALE il
MAM SICE HYHi PRVHT BisLo VASEHO Tasopisy, ALE 20H SE M1
pi#iMo SUPER! HEZEBYVE M1, HES vidM poPEAT MHOHO DoOBRYCH
nérand el DaLE TvoREE.
DREM VM | VEEM 0STATHIM PALCE. VAE ETENAR

PETR KoLAl

pExvaexE za pEknd poms a vEHE, 35 oHESN
LisLe sE 71 8URE LisiT pimeEIHEnSiM sTEIRE Zako
To sHEDCHOZE.
e SE TICE RECEMZI HER, ZDE JE SITURCE stodiTd
(psaAL ISEM ¢ Hi vE mExouikndTi, ALE @ TAK SE
BUDEME SHAFIT, apy v Kadorm CisLE BYLY NETJHE-
HE » HERC 5 RECENZI. 2 mivopd =0ZEX maziv v
TomMTo LisLte poxouleEni BARD'S TALE 11, Vv NEXTE-
rEM 2 paLBicu Ciser sE oB3Evi uapl. mdvon ua
SEVELOU HOROROVOU RDVEHTURE LORDS OF DOOH,
KE KTERE HIMOCHODEM masizi wdE wiue 1 Cesxou
VERZI ORIG. MANUELY.

HARCUS/UNREAL

VHZENA REDARKCE SPLASHIE,

MUSIM VAM JENOM GRATULOVAT, PROTOSE To, Co M piliSLe
ast pED THONEM DoMO, M UPLHE WHRAZILO DECH.

SPLASH! NO.S JE PROSTE JEDHIM SLOVEM IHEOMER!! @ JE
pitiMdM sVEDKEM ToHO, €O SE DE 5 KOMOUSKEM DELAT n 3E
HEE MILATEK WwOBEC NEPATH NR POSiTREOVE VRAKOVISTE.
RECEHZE J50U PERFEKTHI & NAVODY TAKE, HLAVNHE ME JnKo
pafAna VELMI POTESIL HAWOD 0D MARCUS/UNRERL-R HA HRU
BARD'S TRALE W & HHED v PRVH EdsTI 2REIME RozTHHLEHS
HEVODU Ml POMOHL ZE STRASHEHD 24Kusu,

COVER DISK BYL ,,D0ST DOBRED R T HEPHEHMANIM. HLAVHE ME
OHROMME POTESIL PROGRAM PLAYER W20 A TAKY DEMO
DAWHFALLAOKYRON ME JEN UTVRDILO, JaK JE Ce% SKUELY.
JEDINE, CO EYCH MU SHAD MOHL VYTKNOUT, JE PRG. EDITOR
P.R.DMU. R MYSLIM 51, ZE sPADd HLUBOKO POD URoVER HAST &%,
JHAK JISEM VELICE SPOKOJEN (JEN TaK DAL, MiLd REDAKCE)
U2 3E ,,5TRAZNE" TESIM HA DALEHO SPLASHIE.

DAPER

un psofiTatioveE vrakowmiETE uonex 2apoHel, rro-
TOEE T8, Co scropM:i procRaMdToiln coxidZor vu-
TLAatiT 2 ToHO HAaBEHC HALEHC xoMoulxka, CasTo
ODPORUIE ZDRAVEHU RozuMy. PRO PHIKLAD MEHU-
5iM CHODIT DRLEKS, STARE] SHLEDHOUT PREVIEW Ha
HRU HOOD (HA DEESHIM SPLASH'-DISKUl ANEED KTE-
pExoLiy wovED¥E] pemoe. Fdond veond sTaveBRICE
d La pc, xpE ¥adpd plinor wusit scoxvsovaT Jnd
HARDWARE, AEBEY Ti CHODILY WovE pRocRaMy! VEE
eE3T wa HaBZmmE, xTERD SE 0D ROKU 4935 PRAKTIC-
KY HEZHEHILAE::

HARCUS/UNREAL

VHZENT ELENOVE KLUBY ARDAN! 7?7 CAUTE paifani
positdM vdM JAKES! KECY o HRACH A GEOSU (PROMIATE,
RECENZE). VELICE 5E OMLOUVAM, ZE JE HEZRSILAM NA DISKETE,
ALE MéM JSTE PROBLEMY S DISKETOMOU MECHRMIKOU. LEPE
HEZ KUBLIZKR RYBCKA V 2ADECH. KDYBY SE VM MODJE CLANKY
LiEILY, DEITE MI VEDET & BUDY POSILAT DALET A DALY
LBl SE M, ZE Js50u LDE, KTER PRO COMMODORISTY MECO
DELADL, JRKC VY. VASE CENY J50U SICE VELMI VYSOKE, ALE
CHAPU TO A BUDU SE SHASIT CO NEJWICE NREUPOVAT PRAVE U
Vs,
ZHATE HRU OD WORLD SOFTWARE NA AMIZE § HAZVEM DOMANT
HLAVH 2APORAK SE IMENUJE ARDAN. DOBRY, HE?
POTEEEOVAL EYCH PORADIT 5 4. LEV. DRAGON'S LAIR § ... .
JRK SE 2ADAVAIT HESMRTELHOST! D0 HER BEZ PEERUSENI HRY
POMOCE FINAL CARTRIDGE 17 MAJ HEJAKOU VIHODU TISKERNY S
ROZHRANIM COMMODORE? JAKOU Z NICH BYSTE Mi DOPORUTILIT
PROSIM ODEPIZTE A PORRETE Mi 5 MIMI PROBLEMY,
5 POZDRAVEM

B FIALR - AKE OF FIKAS

HAZDAR, FIKAS0VD SEKYRKGE
DIXES ZA RECERZE, piliopov vHoen! poHudEL poXLy
aZ po uzdvEnce fiswa, TaxdE 35EM Sdpnow 2 wiCcH
uEMonL za¥aor po Toue Lisia, vatiTE sE 0BIEWI
w JEpMOM 2 paLsice EiseL. xuionE posiLED pélL...
propLEny 5 misxeTdrsncy w papEn am wepilipo-
HIBED, PROTOZE Pl poMYSLENT na uE SE M1 OTE-
vipd xunLe v KapsE::
DRAGON'S LAIR §I J5EM DOSUD HEHRILE, TAkEE HE-
YiH. DOTRZ JISEH ODSUHUL DO RUBRIKY dxusHix.
Erendils, ronaniTE
CHCEE-1 zapdvaT dEsHRTELNOST plHES PO, wE
FREEZERU LZE VYPHOUT KEOLIZE SPRITE-SPRITE @
SPRITE-DOZADI. FIHAK HRU ZRESETUI, ZADED DOKE
a opET spusT (HusiE zudT sendund sus-piiicnzy.
LEPE] I500 TiISEdRHY 5 CENTROMICS-ROZHRAMIM,
JI50U RYCHLEDED, padi sE JeEpmosuiE piliponT Ha-
BELEH Z USER PORTYU A PODPORUIE JE VETSING
procraxl. poponutum:

HARCUS/UNREAL
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Jak bylo slibene v Uwodniku p¥edchoziho isla Splashle, setkdwdte se dnes s anketou, jejimé prost¥ednic-
tvim bychom od wés radi ziskali pdr informaci, které pro nds budou mimofddné cerné v dalii prdc na
nadem {asopise Tak ug konefné pustte ten joystick z ruky, wypnéte swé oblibené Comnmando Libya, chopte se
libowolné psaci potreby a dejte se do toho..

1, V43 vek a povolani (pFip. co studujete).

2, Jaky potital vlastnite? Pokud vlastnite i jiné potitafe, uvedte jaké. Jak dlouho jste
vlastnikem potitate?

3. K femu jej wvyuZivite? V pfipadé, Ze jej vyuZivate k wice Gfeltim, uvedte poradi
podle fasu straveného u potitade,

4, Jake je vade vybaveni? (Nemyslime ndbytek, ale to, co patfi k poéitadi - jako napf.
tiskdrna, disk. drive, roziifeni RAM, mys$, joystick apod. U kaZde periferie uvedte
jefi typ)

5, Jake wybaveni hodlite v blizké dobé dokoupit? Kelik cheete do ndkupu
investovat?

b, [ste-li Elenem ARDAN-klubu, napiste jak dlouha?

7. Jak dlouho odebirdte Splash!? [ste predplatiteli nebo kupujete kaZdé Cislo zvlast?
V druhém pfipadé uvedie kde a za kaolik.

8. Kelik lidi ¢te was wytisk Splashle?

9, Zd4 se vdm cena Casopisu pfiméfend (maZete uwvést, co vas k vafemu zavéru
vedla)?

10, Va3 celkovy ndzor na dpravu Splashle (grafickd aprava, délka €lankd, rozsah
rubrik)?

11, Ktere rubriky se vam libi?

12, Se kterou rubrikou nejste spokojend, pfipadné byste ji zeela zrugili?

13, Co vém we Splashli chybi, co byste radi zménili?

14, Ktere tislo Splashle se vam zatim nejwvice libila?

15, Ktery clanek vés dosud nejvice zaujal?

16, Jak hednotite droven Splash!-disku? Co byste na ném radi nachdzeli (tedy kromé
bezchybnych sektord)?

17, Ctete take jiny Casopis zameéFeny na Commodore 64/1287 Uvedte jeho nézev.

18, Jak4 otdzka vam v této anketé chybéla? Napidte ndm na ni edpovéd,

Chtéli bychom, aby byla anketa co nejobjektivnéii, proto wis £4ddme, abyste k wni pfistupovali zodpo-
wédnd, (Tim myslime, Ze ndm dojde dostatetné mnoZstwi odpowédi, aby anketa byla reprezentativni za celou
skupinu ftenafl najeho/wadeho fasopisu) Ostatné sami si diky této anketé miZete rozhodnout, s fim se
satkate v pfistich &islech Splashle, Na wiechny wase pochwaly, ndvwrhy a kritiky se pokusime v nejbligiich
fislech reagowat, 5 vysledky ankety wis samozfejmé seznamime v daldim &isle,

Abyste nemusell wystfihowat {trhat) strdnku s anketou ze Splashle a ndsledné si dokupowat jeité jedno,
neporudend fislo, sestawili jsme anketu rafinowand tak, abyste odpowédi mohli uwést na libowolny car
papiru, kiery ndsledné vlogite do obdlky, opatfite patfifnou endmkou v hodnodé 3,60 Ki {nezkousejte na
nés fintu se STAMPS BACK”, zndmky rozhodné nevracime!) a zaslete na adresu Séfredakiora, kierou
najdete v tird€i (to jsou tv kecy na 2. strané, listujete-1i odpfedu). -3

Autofi prvmnich t#i dedlych odpowédi budou odméndni wéongmi cenami dle viastniho wybéru = katalogu
{software, literatura), Ze zbylvch odpowédi wylosujeme daldi dwa $fastlivee, kiefi budou rownés odménéni
Nawic bude z téchto 5-11 pisateld vvlosowdn jeden, kiery zdarma obdrsi predplatné Splashle pro rok 19971
Takge piite,

Vadi netrpélivi redaktofi MAC + Marcus/UNREAL
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Novinky v nabidce
Klubu C64/128 ARDAN
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