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Nazdar commodoristél

Opet jsme zde a opét vam prinasime spoustu zajimaveho Cteni a 2abavy
§ nasim klubovgm ctvrtlethkem. & jelikoZ se priblizil Cas vanoc, sna2ili jsme se pro vas naplnit
Splash! témi nejzajimavejsimi Slanky a recenzemi a jak poznate, tak take Disk Service &4 je
nabitg aZ k prasknuti mnoZstvim uZiteCného a zabavneho software. Zkratka, 1 my chceme
prispet svgm darkem pod vas vanotni stromecek.

Krome novch rubrik, 2 nichZ asi nejddle2itéjsi jsou Dopisy Ctenald, uvadime dnes specidlni
Pafanskou soutdZ pro vsechny hrace a pfiznivce poCitaCovich her. Pevné vefime, 2e se vam
bude libit a ofekavame vasi hojhou Gtast - vgherni cena je totiz velmi lakava. Vice vSak na
strane 21.

Bohuzel z davodd zvgsSengch nakladd na tvorbu Casopisu a postovne jsme museli mirng zvgsit
cenu jednoho Eisla na 60,- KC. Presto doufame, 2e 1 nadéle z0stanete naSimi veérngmi ctenaf,
nebot 1 naddle se budeme shaZit vytvaret poutavy a Ctenarsky atraktivni Casopis préave pro vas,
uzivatele nehynouciho COMMODORE 64. Predplatitele roCniku 1995 ovSem budou zvghodnéni
puvodni cenou v pfipade, Ze si pfedplati rocnik 1996 - tedy 200,- KE za 4 Cisla. To plati i pro
nove predplatitele roCnikd 1995 a 1996. Proto nevahejte a vyu2ijte tuto cenove vighodnou nabidku.
Rozhodné nebudete litovat!

A C0 vas bude Cekat v roce 19967 Jednak to bude otevieni jakesi burzy cesk(ch Geos-fontd,
kterd by mela rozsifit nabidku fontd pro aplikace pod GEOSem. Slo by vilastné o vgmennou akci,
kdy bychom nabizeli naSe Ceske fonty za jiné Ceske fonty, vami vytvofene a to v pomeru 1 font
nas za 1 font vas. Podminkou bude samozfejme standart ,,+cs”, kterg byl popsan ve Splashi-i €1
na strané 18. Dale bychom chtéli cast Casopisu venovat Cod-sceng (buly by zde nap. recenze
demo-programad a toolsd, interview s osobnostmi ze sceny a jiné zajimavosti). Myslim, pfesneji
feeno jsem presvedien o tom, Ze scéna je jednou z nejzajimavejsim veci, které se kolem Co4d
déji a jako takova by vas urcité mohla zajimat. Plvodné jsemn chtél zafadit tuto rubriku u2 do
tohoto Cisla, ale slibene Clanky jsem dosud stéle neobdrZel TéSte se proto na dalsi Splashi,
tentokrat ji2 v rofniku 1996, ve kterém se urcité objevi.

Mnoho Gspechd ve va&i praci a v Zivoté a stastng Nov( rok vam pfeje
Klub uzivateld Co64/128, redakce Casopisu SPLASH! a jeji séfredaktor

OCpravy @ servis

Cadfi28, disk. jednotky o jinég pFisiuienstvi

Jii Bate, Pod Horou 154, 562 01 Usti nad Orlici
tel: 0465/523442 (dom), 0465/521282 {do préce)
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DISK SERVICE ¢4
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2tideds

KQ‘H

Nejprve drobhnd pozndimka pro wiivatele Ci28 Pokud jste
nemohli spustit demo Breok Through z Disk Service £.2, ne-
zoufejte. Nopitte pikcaz LOADCU-INTRO™ &1 {Return) o
pok jiZ bude vie QK. Ale ted' uZ k dnesni nabidce softiku...

Strana A

Foo Fighiters: Kdo se pfedminule rozplyval bichem nod di-
gitclizovanym hudebnim demem Feel the generation, miZe
byt opét piné spokojen. Nenechte se wlekat zpoddtku fer-
nou obrozovkou, Chvili wwiEkejte o of se objevi zeleny ndpis,
stiskné&te SPACE

Geometrie-profi: Od této chvile se jiZ vice nemusite no-
mahat s wpodty 2z geometrie. Tento program za vds hrové
wypolitd viechny obsahy o objermy t&les. Bleskurychié, kom-
forini, graficky velice precizni, ovidddni | pomoci mydi. To
jsou hlavni znaky tohoto neocenitelngho pomocnika,
Streamer 2: Umoffiuje zdlohovat obsahy disket no kozety
o Zpétné je pok pifehrdvat. USitednd utilita pro viastniky disk.
jednotek o datasefd.

N5S File-tester: Pokud mdte pochybnosti o bezchybnosti
soubord nohranych na disketé, nechte si je pfezkoulet fim-
to programem. Ceskd verze.

Progromy pro CI28: Morathon 128, Notepod 128, Monster
Bor 126 o Maotematic Magic 128. To jsou 4 programy specidl-
né& pro Ci28. Vytvory programdtord z Commodore klubu v
Brn&. Popisy K nim najdete v dnednim &isle Splashl-e.

Bop’n Rumble: Zoujolo-i vds recenze této hry, nedekejte
o zahrajte siji.

Minesweeper 64 Nyni U2 nemusite zdvidét PC-CkdaFdm je-
jich Minesweepera pod Windows, od této chvile mdme
Hleddni min i na nadi 6d-ce o to stejné kediitni.

Screeitshots O ,Obrdzek je mnohdy vic, nedli fisic slov”,
Fekl kdysi jeden zndmy spisovatel. Proto jsem pro vds pfi-
provil pdr obrdzka z recenzovanych her ve formé diashow.

Strana B:

Rodio Nopalm: Perfekini demo od skuping Reflex, joko
obwikle spousta efektd o skvéld hudba k fomu.

it"s Coming/Crest: Jednoduche, ale viipné krasieng demo
3 pozvankou no party skupiny CREST.

Drive Cleaner: Jestli nevite, jok pousit na Cd Eistici diske-
fu pro drive, pok vds to tento progrom zarudeng noudi.
Spustit jej miZete v systému GEOS.

2tideds

KQ‘H




Joplsy ctenaru

HAZDEREK MARCUSIH!
HHED UWODEM BYCH CHTEL pocHvdLT T2 Howd Easopis
SPLASH!. JE TO PROSTE sUpER Casdk! DOST ME PEEKVARILG,
ZE RECENZUIEE FILOVE @ STARE HRY. To ME poTERLO. NEJEN
TRHLE, ALE | 0STATHI RUBRIKY J50U SUPER. KONEEHE polidond
Zasopis PRO UEIVATELE SKVELEHO POSITACE COMMODORE 5%,
A TES K DISKETHAM: HUDEBNI DEMO FEEL THE GENERATION JE
ZCELR BEZ CHYEBY. NECO TAK SKVELEHC JSEM HA HAS e4-CE
JEETE HESLYBEL. MOHL BYS, PROSM TE, Do oaLSiHo Tista
ZAEADIT HECO PODOBNEHOT DOUFHM, ZE AHO. DALE, GRAFICKY
EDITOR GUNPAINT JE OPRAVDU SKVELY. A TEN DEMO OBRAZEK
... HO PROSTE BALADA, TO SE JEN TAK HEVIDI.
ABYCH TO TEDY SHRNUL, CASOPIS SPLASH! NEMA OBDOEY!
PETR SRAMEK, KOTLEROY

DikKY 28 POCHVALY, I5EH mip, JE SE SPLASH! LiBi.
e SE TICE FiLovdiCH HER, NECHCEME SE 1M VY-
HisaT, PROTOSE HEXKTERE 2 MICH I500 ORRAVDY
KVALITHI A STOJ 2A T9 vENSVAT e pdn HdoeEx.
PONUD SE TI1 LiBHG POSLEDHI DISITALIZOVAME
nupeEes: pEMo, NSTE vE poTEE 1 oBSan pHELED
DISKETY (VIZ FOO FIGHTERS). GRAFICKE MOEHOSTE
CEM—-KY IS0V CPRAVIU RETUEERE — v HEKTEREN 2
priEicH CiSEL HAJIDETE MA DISK SERVICE KOLEKCE
rel opndzrd, KTERE VM VYRAZT DECH...

HARCUS

VHEZENT PHATELE!
Zasopis sPLASH MA TEMER VEE, €O 0D COMMODORE-CRSORISY
ofEKdvAM. SHRAD M1 TROCHU ScHAZl ndzory ETENARD,
PROGRAMOVAN] A INZERCE. MIMOCHODEM, MEMATE HéHODOU
PEEHLED, KDE SE DA HA COMMODORR PORIDIT MuE?
W KAZDEM plipapE v JEETE JEDNOU DEKUDN 2R TO, CO PRO
HES MANITELE ce% DELATE. JaK MAM POSTUROMAT, POKUD
BYCH VéM CHTEL 5 Twvoreou TAsOPISU POMOCI SEM TaM
HEJAKYM pifispEVKEM?

MIROSLAY HEE, DOBHENICE

JRK WIDIE, TaK v ToHMTO Li5LE 5E VE SPLASHY
POPRVE OBJEVUTIE RUBRIKA 5 Hdzony A& DoRisy
Evendid. HusLin, ZE pomisy Evendiid n oproviEn
un xE 3w mELy sd97 seuldsTi xaZofuc sendvnéne
Lnsopisy, XTERY CHCE KOMUNIEOVART SE swvdm
LiraveLs. PRoOTE 1| HADHLE METE B KRITIZUITE,
TEEIHME SE Ha VREE OHLRSY.

Luduexe o procmamoviNi suychHoM midm zalfapns
TAKE, STAKE 5E TAK IHHED, JAKHILE SE HABIDHE
uExpo, xpo B¥ sE CHTEL véve UdsTi uaHouT.
IMZERCE ZATIH HEPLAMUIEME, HMusSLIM, SE rpo nd¥
Lasopis 3E 1o 2BYTECHE prdvvdni sisTEM. na-
HisTO INZERCE HOJEHE zapLIiT sTRiNKY Zadida-
wEIE ETENIN.

INK SEHHAT 3%, To JE oPRAVOU PROBLEHM. JE
pRRADOoRME, ZE v posE, xpy sE KoMECHE ua Cen
oB2EVUR wE vETEIM rofty pnosnany vvedivn-
JNCi TENTe KoMrFoRTHE oviApal, v Hds HuE wewi
wisEC K sENNdNL. JEpmmdx HESEnin oE KounE muls
v zangamli (HEHECKS, RAXOUSKO, ...) HEBC MR
MZERAT.

HEIZEDHoDUEEY zplsos, JaK silisprivaT Do HaEEHS

Lasopisyu, syl popsdn mE¥ v duvopmiky 4. Cisin
PROTS TO TEH sSTRUCHE ZoPARUTL. TEHTY 3JE
HEILEPE PsfT ¥ PROSRAHU SEOWRITE HEKTERIH 2
ueEicH FouTl (5sE 2RalENIM +C53, XKTERE BYLY HA
pskevE v 4. CisLa. TEHTS TEHT néd PAX PO-
ELETE na msXETE (%A ADRESy NEFREDAKTORAL.
PONUD CHCETE ZAsSLAT 1| Ezaxe osndexy U ern-
Fixu, sTALT LipovoLkd ForudT, orET un niskeTE.
v knaInid plivanE ZasBEITE TEXRTY PSANE Ha
STROJL.

HARCUS

ZDRAVIM KLUB UBIVATELD Ceucdzs,

PEEDEVEM VES MUSIM TROCHU POCHVALIT, ZE SE VEHUJETE
STRREMU DOBREMU COMMODORE s4/428. ALE TED MZ K ToMu,
0 ME ZAUIALO A CO PEEKVAPILD.

HR PRUHIM MISTE PEJU dDU MR GEOS, | KDYE 51 MYSLIM, SE v
MIHULEM ZiSLE BYLY INFORMACE 0 MECO LEPST A HLAVHE JICH
BYLO WIC (FLANEK KONVERZE GRAFIKY @ TEWTU MEZ PC A
ce4), PEESTO TATO 05vETR JE VIBORNA A HEJEDHOMU 2 HdS
UREITE pomliEE.

C0 SE TYCZE L. DISK DEMON, JSEM TROSKU HR ROZPACICH.
MusLiM 51, JE ROZOELEN] TOHOTO DISK. MONITORU MR EdsTi
HEMI VHODHE HEZEN] MM PoCIT, PE ROZUMNHEDSE! BY BYL
UCELENY PRVEK, BEZ CEKANT DALEHO ETVRTROKU HR DOKON-
ZENI.

RECEHZE HER: HENI JICH MNOHO (05M), PRESTO oPET VIBORNE
HapsanE. SNAD JEDINE KDYEY JEDNR HRA (RECEHZE) VY5LA HA
JEDNU STRanu kvl PHEHLEDU, TAK JAK TOMU BYLO ¥
LOHSKEM ROCE. BYLO BY TO LEPE

Al HAKONEC JSEM 5| HECHAL DISK SERVICE £.2:

STRANA A: VYBORNE, HEIWICE ME 2AUIAL FEEL THE../BLACK -
VUMIKRTICT DIGITALIZOVANY 2VUK. JEDIME, CO MI CHYBI HA
TETO STRANE DISKY, JE HECO PRO GEOS.

STRANA EB: BOHUSEL Mi HEJDE HALOUDOVAT, VEDNCKY Mi
HEJAK Z2AMRZNE R HASKOD OBRAZOVKR Ce4. WIDEL JSEM
pouze dvop A pdL uZ NIC.

MOENA BY BYLO DOBRE v pEIETIM LiSLE sPLASHIE OTEVET
OTHZKU NA TEMA CE%/128 A VIDED, TAK JAKO KDYS| VYCHE-
ZELY ZLdnEY o CASOPISE FUM WITH COMMODORE. UREITE sE
HEKDO 2 WAS MAJDE, KDO MA & TiIMTe TEMATEM ZKUBENOSTL

DOSTALG SE MI DO RUKOU 3. £isLo vaZeEHO super CRsopisu
SPLASH!. A PROTOZE JsTE CEKATE Ha REAKCH STENARD, TAK
ZDE MRBIZIM TU 5L03L

sLov0 UVODEM - JSEM VELICE Rdb, %E JSTE OTISKLI DORIS
ZTENARE A pDourdM, 3E 0D TOHO MEUSTOURITE. SHAD JEN
p#ipOMINKU K DOPISU PRHA MHROCHA, VESMES SE & HiM
2ToTogAU OHLEDHE Uasopisu, A3 WA OBSAH DISKETY.
MYSLIM 51, 2E HACPAT Disk pouzE a¥ 218 JEpNOU MEBO WICE
HRAMI BY HEBYLO ROZUMNE & PLNE S0UHLASIM & oDpovEDi
MARCUSE. JESTLIZE CHCE PAN MHROCH HEJAKOU HRu, VEELE
My poporUtudl WEE KATRALOG, KDE JE OPRAVDY 2 CEHO
VYEBIRAT.




HUGO —~ JAK YEROHODHE, HEBUDU RADEDI KOMENTOVAT.
MORPHING -~ SKVELE zpracovand HEVOD, VELICE SROZUMI-
TELHY & pHEHLEDNY, HAWIC DOPLHENY WLASTHIM PROGRAMEM
Ha DISKU.
RGEI-A/Y ADAPTER - 2RJiMAVY CLANEK, OVEEM U TRKOVETO
MAMIPULACE EY HEZKODILC VICE PODROBMOSTI.
A HYN DISK SERVICE £.3:
5 VELKYM HAPETIM JSEM VELADAL DISK DO DRIVU (PO
ZKUSENOSTECH 2 MINULEHO DISK SERVICE, KDY JSEM NA ME
428D MEROZCHODIL DRUHOU STRANU) A BYL JSEM VELICE
HADEEN SKLADEOU PROGRAMKGO n UTILIT, ALE 2drovEr | VELM
ZKLAMAN, VEE VERK PO polidDru.
VIDECDAT £0 - VIEORNY PROGRAM Y 20-2HRK. MJIDU. ERISTUD
JEETE HEDAKE PROGRAMY PRACUINCT & TOMTO RESIMU HA
CEwT
UW.T.D. - JEDHODUCHE OBRAZKY, nLE wY9BER MELODH To
HAPRAVUIE.
PRINT SELECTIONS, TUREBODRIVE 1,2 ~ TOTO JE TO PROKLETE
ZKLAMANI. HE SHRD PROTO, 2E BY TYTO HADICE BYLY SPATHE,
Ba PRAVE Npopak. J50u VERK POUZE PRO EPSON -
KOMPATIBILN TISKARNY. I8 MAM TISKARNU STAR LCAOC R TR
Ml HA TYTO BERDICE HERERGUIE (MENI 2DE AN 3dDNY sWITCH
pre PREPHUT] HADKOVEHO POSUVY). HENT MOSNOST SEHHAT
HECO PODOBNEHO MA MOU TISKARNU, ABYCH MOHL TISKNOUT
ZMENSEME A TiM | KVALITHEDR
SHAMANATAEOD - ZAMERHE DSEM Si HO HECHAL NAPOSLED.
PrROSTE A JEDHODUSE TOHLE 24 MOZu!! MADHERA, KRAsHY
OBRAZEK, HECHCE sE Ml VEHIT, ZE sE To pd vumalknaT 2
HAZEHO ,,MALEHO* COMPUTERY. SKODR JEN, 2E JE JEN JEDEM.
CELKOWY DOJEM JE VELICE WHBORNHY & MUSIM VAS POVEBUDIT
po oALED PRAECE Pl TvoreE LasopisU SPLASH! - 1F DMNES SE
TEEM MA DALET TisLa.

PAVEL VRABEC, MLEKOJEDY

HEIRRVE BYCH SE Rip oMLUvIL 2a Zxndcewi
TECHTS pvou popisd (vEsSHES JIS5EM VHPUSTIL
st 5 wLnoHdH HoDMOCEXIM enosnand HEBO
Eoduexd - meLze un nE Hicr wmic nmdno ued, 3¢
uids HILE poTERLY), RLE UVEDEHIH PLHEHS 2HEwi
BYCH zZapLHIL ZBYTELHOU spousTy HisTA. TEE
TEDY ¥ HasSTHENSH poTazdH o propLfrbn.
uivoD He DISK DEHMOMA MUSEL BYT nozpELEN Do 2
LiseL. pokep 5@ spoliTdve pofET STRAN, YYIDE
wiie con & & ple sTRAN2 a pil poliTy 32 STRAR
i CAsSopis BY TEHTO POPIS ZABRAL OPRAVDU
HODRE HisTA.

pLouHe Is5EH pHERYELEL 0 ToM, JaKdH ZplsoBEN
psdT mERMI RECEMZE & 28K IE vHiIsTovaT MR
STRINKY. WAXoNEC (G ro poRaDE 5 KOLEGOU
HACEM} ISME vyHYsLEL] pREVE TEN zplsos, Jaxd
poudivixE nyni. psdT nECEx2E plesewE xn <
sTRAXY JE TOoTiIE pHi¥enwEin Jsov HRY, 0 KTE-
RYCH HEMAPISETE wiceE EZ plL SsTRANY A Js500
IKE HWRY, KTERE SPOLKHOU 2 | VICE STRAH &
sTHLE 3E ¢ e psdT. & vypouETET pax cooDn-
TEEHE nExTeERE vETyr ME, ZERATER TOHLE JE
JEDHA Z vEC, 2A KTEROD SI OPRAVDY STOJM...
proBLEM SE spouiTENIM DEMA BREAK THROUGH MR
C428D ISHE 257U AZ pooaTeELME o pRoTO SE
oHLoUVEHE. TOTC SEMO vEak Lz pEESTO spus-
TIT {ViZ ¥. STRAHA — DISK SERVICE)

pHESTOEE PROSRAMY v 20-ZHaAK. HéDU VYPADATT
eFeXTHE, plfiLiE sE Ha C6w HEVYSKYTUDE. 2OBRA-
2ovidni v ToMTO REZMU JE TOoTiZ poMALEZE:.
POKUD ViH, TAK EXISTUJE OPER. SYSTEMN ,,ACE*S,
KTERS PRACUIE ¥R C6% W 80-TI ZHACICH.

5 TiIsK. #noifen 11 soNUEEL HEPORADIM. XEZDE SE
M wEpx, ZE By Tiskdnna xExELn HodmosT
YYRHOUT & ardcur Hépxowd posuv. poKun JEI
HEMA & TURBCDRIVER TISKME NEUSTHLE cuveni,
prx SE mEnfd mc oEiaT. 24 mdH TiISKdnEe mps
4230, ENULACE EPS0N FE-80 PHES PARALELNI PORT
A VEE FUNGUJE 0.K.
pixy 2a opsdurE & vyleErpdvadici nopise a pileoe
mHoHe zdpavy pifi ETEN spLASHIE.

HARCUS

VHZENT PANOVE!
JSEM HOVATEK VE VASEM KLUBY, ALE | POKUD JDE 0 POTITRE.
A PROTO RISl JEDHAK © TOM, JAK SE MI LB vAE Casopis, ALE
1 0 5VICH PROBLEMECH & POSITAEEM.
KOUPIL JSEM SI DISK. JEDHOTKU A DOSTAL K Ni HODHE DISKET.
ALE U JEDHE NETJSEM SCHOPEN WYMYSLET NIC, ABYCH Ji UVEDL
DO CHODU - JE TO HRA NORTH AND SOUTH.
KDYBYSTE PRO TAKOVE POCITACOVE AMALFABETY, KTERYCH
JE ceLd Bapa, PSALI JEDEH LIST £ RADAMI, KTERE WAM PiST
ANEEO JE saMl pHEDPOKLADATE, osoBME BYCH TO uwiTaL.
TENTO LIST BY MOHL BYT VL0ZENY, JaK I5TE TO UDELALI v
HEKOLIKR POSLEDNICH TISLECH, HEEC JAK CHCETE. DALE vEC.
KTEROU BYCH UWITAL, JE ROZEHIT POCET RAD A TECHHICKYECH
poMOCEK PRO ROZNME TECHHICKE MAMIRKY. A POSLEDHI VEC. v
4. EiSLE JISTE POSLALL DISKETU, KDE J50U HEJARKE HOVE
FONTY, ALE MNE SE NEPODAEILO TUTO DISKETU ROZHYBAT.
paLs vEC, KTERE BY POMOHLA 2ACHATICH COMMODORISTOM,
JE RADR, CO JE HEJLEPE KOURIT 51 KE ZDARHEMU CHODU
poliTREE.
A HAKOMEC HECO 0 soBE. NESMIRNE 51 vis VEEM B 35EM MOC
RED, PE JSTE. ALE J4 JSEM TEZICE HEMOCEH (PO MOZKOVE
MRTVICH, HEMOZU SE POHYBOVAT (JEM TEZCE) & 2 TOHO
wupLdyvd 1 MO0 240EM PREVASHE HA TISKOVE EDITORY. PROTO
VHS PROSIM ¢ RADY 5 KYM SE L2E sTYKAT TEEEA V PRAZE,
KDO M4 MHE MOHL THEER TELEFONICKY HEEO | JINAK PORADIT
piiM0. HO A TO JE TEDY VEE.

VIKTOR KUDLECEK

M. KOPECKEHO 27

PRAHA & 463 00

HRA HORTH AHD SOUTH BY NELA JiT SPUSTIT BEZ
PROBLEHU, PO HATAZEN & sPrulTENT vy JE nuTHE
STISKHOUT SPACE A pPo opeEunueri TiTuvexd opEr
SPACE. PAK BY sE HELA saundT sviavei 85T wne
i HEHU.

HE¥iIM, ¢ JE HySLENo vEMm verdpandm: LisTY 5
napam, 28 o Sdondcy HEVIMI? POXUD JDE O RADY,
BUDU SE SHAZIT DOTAZY ODPOVIDAT ¥ TETSC RUB-
RICE HEED V HERNI RUBRICE 2AKYSHIK. PROBLEHY v
urdcn, s kTERYM s:oundls HEW RADY & Ha
kvERE mEsunv 2udT cppoviEl, suoou uvdpEny v
2AXYSHIKY A POXKUD BUDE CHTIT REEKDC ZASLAT
HeXEni x wExTERdH 2 propLENMD, BUDE TATS RADR
vvelieaxExrn v REIBLIZEIM SPLASHY XA STEIHEM
wisTE & pop sTEINGH LisLeEH.

FOHTY HA DISK SERVICE £.4 9500 POUZE PRO GEOS,
PROTS JIE HUTHE ¥ JENCH YYOHTI SPUSTIT
TENTC CPERAUNI S¥STEM A KTEROUKOCLIYV RPLIKACH
KkTERE vroZHulE pPouFVAT GEOS-FONTY.

O YYBAVENE KE Zndnueny cxHopu poliTRlE BY SE
DRLO DLOUNS DISKUTOVAT. Jd4 DoronRutud HiMl-
miLnE ToTO: CEwi, DISK DRIVE 45%10, JaxdxoLn
ganevHd momiTor 1 TV, 4 JousTiIcK. owEEM TO
JE sxuTeElsE HmmeH: poxun pikoupiTE muE
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NE mivwiT o prROMErsE, e wdnoDHE KonrFISU-
BRI
R BYCH POMOHL | POKUD JDE 0 POSLEDNI BOD
DoPISY. PROTC ISEH 2dMEreE vvEDL CELOU ADRE-
su msaveELE. 2 osoBnE mEzndH ZCcELR siTURCI W
PRAZE, ALE JSEM 51 ST, JE pin comHoponisTd
S5E TU HMRIDE. pReTo SdpdH TOUTeE CESTOU
wEEcHNy, XTE# BY BYLI OCHOTHI POMOCI, ABY SE
0ZVALI & ADRESY PaMs xuoLdlka. pifinozenE se
HOZETE sE s DOTRZY OBRACET | A BAYE TEL.
LisLo ELUBY - PAH ARDAH. WVIC CPRAVDU HEHMOHE
voELaT.

HARCUS

VEZENY pRITELL

po PEECTEN! SPLASHIE £.3 JSEM SE ROZHODL VM NRPSAT. 5
ZASOPISEM JSEM VELMI SPOKOJEN 34 | MOD 44-LETY 59M. 2d v
ZasopIsU HEIVICE ETU A HODNOTIM PRAKTICKE NAVODY JAKO
DISK DEMOM, COMMODORE &% - MOSHOST! wuudimi.., ELdnky
POJEDNAVATIC O GEOSU (TiM JISME PHEIMO MRDEENN, GRAF.
ZHAZORMENT oVLADANT GEOPRINT A GEOWRITE. SYNA ZATIM
HEJVICE ZAJIMAY PSANE RECEMZE HER, TIPY & TRIKY A W
POSLEDNM TISLE TOP 40 GAMES. 0BA SE VELM| SHODUJEME HA
VOBORMYCH COVER DISCICH. OTEVEENT RUBRIKY DORISY
ETENARD BYCHOM VELMI uviTALL RAD BYCH SE ZMiMIL O HASEM
PROELEMU, KTERY SE 2aTiM volESL sdM, ALE DO BUDOUCHA
KDOWVi.. JELIKOE JSME PRAKTICKY Howdlol v pouBivdni
COMMODORE (VLASTHIME HO TEPRVE ROK), UZ 35ME 51 Ha HED
TaK 2VYKLL, JE 51 EKDY SE SYNEM KONKURUJEME, KDO BUDE
Ha POSITAT pRAcOVAT. VallESILL 35ME TO Tak, JE PRES DEN
54N, V NOCI OTEC. ABY MEL KAZpd posT CaAsu MA SVE HRY,
PROGRAMY APOD. JENZE JEDHOU SE HAE poliiTal NECHTEL MoC
ROZIET. MEL STALE ROZMAZANY OBRAZ A ANI HA MIRNY POKLEP
HEREAGOVAL. 5 TESKYM SROCEM ISME SE ROZHODLL, 2E MUST
HA OPRAVU. ALE ¥ TOM BYL KAMEN URAZU. SIEZDILI JSME W
BRHE HODHE OPRAVEN, ALE HIKDE MM HO HECHTEL vaiT po
OPRAVY., HEICASTEDIE] ARGUMENTY BWY, ZE SE TO
HEVYPLATI, 2B NEJS0U HAHRADM DiLY, A SE HO RUCHLE

ZEAVIME A KOURIME 31 PC, 3E BY 2R MIC MERUTILL BYLA TO PRO
HES DOST STUDENA SPRCHA, POMYSLENT, JE BYCHOM SE MUSEL!
ROZLOUEIT § TOU SPOUSTOU HER [ PROGRAMD, KTERE JSME
HasHrRoMAZDIL, Hds CmiLe posT  HEETASTHE. JELKOE
ELEKTRONICE MOC HEROZUMIME, TRK HEPEIPADALO  UuaHu
HAZE DoMdci oprAvOVANT. JAKA BYLR NASE RADOST, KDYE po
MARHE AMABAZI PO OPRAVMACH & PO NAVRATU DOMO A
ZAPOIENT POEITACE, JAKOEY SE HO MAS 2ZELELO, SE ROZBEHL
BEZ NEJMENZ/ICH pROBLEMO. TRKZE HR HEM ZASE VESELE
PRACUIEME, ALE STALE SE NHAD HéMI VaENAS HROZER, ZE SE
HEKDY POKAZI R PROBLEM, KDO HdM HO OPRAVE. RAD BYCH
ZHAL MAZORY JMdCH TAKTC POosSTIZENYCH udmaTeELD 8
HLAVHE RADU, KDE BY Mi 5 PHIPADNOU OPRAVOU PORADILE
PROTOZE KAZDY MATITEL A UBATEL POBITACE NUTHE HEMUST
YT JEXTE ODEORNIKEM PHES ELEKTRONIKU.
TRKE BYCH UTRL INFORMACE ¢ HOVEM HARDWERU RAM
EXPANSION 1700, 1764, 1750 A DISKDRATVECH.
Te JE 2ATiM VEE. pHEI vdmM pilt TuoreE Casopisu HODHE
poeRdcH Hépapl & U3 sE VELMI TEEIME HA DALY Rofnik.
THEBA MAS TAKE HECO HAPRDNE R BUDEME sMET pHISPET K
JEHO TVORBE. 5 POZDRAVEM

LUBCE A JAH KARASKOW

O X TOMY DODAT? § DOJETIH STindH pomysixou
SL2¢ KAMOUCE 2 ofi — oPRAVDOYT HADEENT CoMMO-—
poRIsTE sTHLE JEETE Hioi.
popoend vEc s ponucuou pofiTate s M Take
KDY¥5S! STALR, BYLA ZaviExa oopdLENIM ZDROJE.
e SE TYEE oPRAVYY, ZXUSTE SE SPONT 5 HExdm
Z COMHODORE KLUBU BRNO (RDRESU ZasidH spo-
LefxE 5 popisSEN]).
JeELieE o nozBileni naM e wEusTHLE 2d3EM (R
JE ThEE proll, uwidnine ma sveaxE 42 Ludmex
viEnovand ToHuTOo ZaliizeEn.
pExun =a zavikavd popis n pHEN ploEmnE
CHYILE ZA COMMIE-&% & TEZIM SE MA BUDOUCT
pliispEvry (727).

HARCUS

357 A
& ke
A

PR
AL

s
by

R
’3\‘*3




Budou soucasné pocitace PC jen
hrackou pro malé déti ?

Dr.Leonard Adleman, 48lety matematik, politato-
vy vadec, biolog a kryptolog z University of
southern California, poufil experimentalng moleku-
Iy DA jako poditace k feseni sloZiteho matemadic-
keho problému, ktery dosud nelze vyfedit ani
nejrychlejsim  superpoditadem. DNA  (deoxyribo-
nukleova kyselina) obsahuje geneticky kdd, kiery
gini kaZdy Zjici organismus unikatnim. Nedlouho po
zvefejnéni Adlemanova experimentu v Zurnalu
Stience (1.1.94) se asi dvé stovky potitatovych
vedel, fyzikd, chemikd a molekularnich biologl
Géastnily na  Princetonské  universiteé  narychlo
syolangho mitinku.

| nejvetsi optimisty totiZ Adlemandv pokus
ohromil. Jeden z navrh( popisuje paméfovou
banku obsahujici vice neZ 1 Kg molekul DNA
umistenych asi v 260 litrech tekuting v nadobé o
padorysu jednoho Cveredniho metru. Banka by
mela vetsi kapacitu neZ paméti vSech dosud
vyrabenych poditaca.

Chemicke reakce se deji velice rychle a
paraleing. (Tedy témef soucasne. ¥V nami pousi-
vanych poditatich se vypolty provadeji postupné.)
Molekuly DNA se spojuji s chemickou strukturou,
ktera pfedstavuje Ciselne informace. V' prabéhu
reakce je proto provedeno nesmirne mnoZstyi
operaci.

Daldim projektem vedei nastinili verusujici sce-
nat. systemy DNA by mohly tfidenim triliond v3ech
moZnych digitalnich kit najit text ve zprave
Sifrovane americkym viadnim standardem DES
(Data Encryption Standard). UZ dnes neni tfeba
mit potitac, ktery si mOZe dovolit pouze Bill Gates
nebo viada Spojenych statd. ,,Stadi mit par
zkumavek, sklenici DNA, patfithou techniku a cely

proces miZete provadet tfeba ve sklepé,” prohla-
sil Richard Lipton, teoreticky poditatovy védec z
Princetonu.

Dr. Ademan pojmenoval svlj poditat DNA
TT-100 podle zkumavky (test tube), kiera
obsahovala 100 mikrolitrd tekuting, coZ stadio k
Gspesné reakcl a vyfeseni problému. Tak jako
konventni potitate znazorfiuji informace binarni
soustavou O a 1, poditate DNA znazorfiuji
informace chemickymi jednotkami DNA. Vyhody
potitacld DNA spodivaji v tom, 2e jsou asi o miliardu
Gspornejsi ve spotfeb8 energie neZ konvencthi
potitade. A pfitom pouZivaji jenom triliontinu mista k
uloZeni informaci. Nejvyznamnejsi oviem je, Ze s
miliardami i trifiony molekul DNA je moZne provest
hajednou vice operaci, neZ by bylo moZno dokazat
se viemi poditadi na sveté pracujicimi dohromady.
Napfiklad u DNA se 10 na ctrnactou slov vejde do
Zkumavky.

Politate DNA mohou wyfesit problémy jisteho
druhu rychleji ned nejvykonngjsi superpoditade.
Jeden z takovych problemd je tzv. |, satifiabiliti
problem’” (problém ,,uspokojivosti’) - notoricky
teZky problém v potitadove vede Poditate DNA
yyfedi problém uspokojivosti se 70 proménnymi a s
1000 vztahy ,,AND-OR™. & to je pfes 1x10 na
sedmdesatou krokd, coZ je vice nei vsechny
operace provedeneé na vsech politadich dosud

Takto by vypadala sekvence 101
zapsana v kddu DNA.




vyrobenych. Problém by mohl byt wyfeSen v
jedenacti dnech s asi 425 gramy DNA (lidske télo
obsahuje asi 300 gramd DNA).

Dr. Lipton a jeho dva studenti také s pomoci
DNA provedii Gtok na wyse jmenovany Sifrovaci
system DES. Tomu, kdo nezna Zadne tajne triky
se zda, Ze najit kit je nemoine. Sifra poudiva

kterykoliy z 2 na padesatou Sestou (tj 72 057
594 037 8930 000) moZnych kit Neni mozZne
vyzkouset kaZdy kic s konventhim politadem.
Napf. potitadi, ktery dokaZe 100 000 operaci za
sekundu, by to trvalo 10 000 let. Neni ale problem
s DNA navrhnout sekvence, které budou
pfedstavovat vSechny moZne klice. A tim se da
yysifrovat v 907 biokrocich za Ctyfi masice.

Stojime na prahu revoluce a Adlemantyv pokus
pfedved dva solidni pfiklady.

Prvni je staly respekt k tomu pravemu mistru
vypodetni technologie - pfirode. | kdyZ se vypodty
se syntefickou DNA zdaji zazrathe, je to jen
hratka proti tomu, co se kaZdou minutu déje v
nasich telech,

Druhy nas nuti uznat, Ze snadit se pfedpovedst
budoucnhost je jen ztrata Casu.

-KP -
{zkrdceno podle &anku Gustava R. Jindry, CHIP 8795)

STREAMER pro Commodore 64/128
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Mnozi z téch, ktefi dfive wviastnii ke svemu
Commodore 644128 pouze dataset a aZ pozdeji si
dokoupili disk. jednotku, si nyni mohou kiast jednu
otazku. Jak uplatnit zastaraly dataset, ktery nyni,
key pouZivam mnohem rychlejsi a komforthejsi disk
drive, zhytethe ledi ve skiini? MOZete si ovsem
klast take jinou otazku: kde brat penize na spou-
sty disket? Na trhu se objevuje tolik uZitetného
software, jene nejsou-ii diskety, neni pomoci..
Anhebo shad ano??7?

Je to takl Existuje totiZ program, ktery vam
pomdZe vwiesit oba problémy a to jednim spoled-
nym fesenim. Tento program se jmenuje...

Streamer 2

Jde o polsky program (autorem je Grzegorz
skowronski), ktery umoZfiuje zalohovat obsah
disket na kazety a pozdeji opét zpétna obnovovat
z kazet na disk. Nepracuje na bazi jednotlivgch
soubord (tzv. files), ale nadita disketu stopu po
stope. Dky tomu mdZe zpracovavat i ty programy,

které nepoufivaji standartni ukladaci systém a
directory, jako napfklad razne dema, hry apod.

Streamer 2 uklada tim zpdsobem, Ze nejdfive
natte do pameti East dat, ktera zpakuje a ulodi je
ha kazetu. Pote nadte daldi ¢ast dat a opét je ulodi
a tak dale. Vetsinou je proces rozdélen na 3 Casti,
ale miZe to byt i méné - to zaled na zaplhéni
diskety. Prace probha pomerne svizng, protode
program vyuZiva turbo pro kazetu i pro disk.

Ovladani programu je tak jednoduche, jak to
jen lze. Po dobu procesu se na obrazovku wypisuji
pfikazy, kiere mate pinit (vioZit disketu, viodit ka-
zetu, spustit dataset, zastavit dataset).

KdyZ jsem program testoval, byl jsem zvedav,
kolik disket se vejde na jednu kazetu. Vzal jsem si
jednu ping nahranou disketu a prazdnou 60-min.
kazetu. Na celou kazetu se vedlo pfesng 10 diske-
tovych stran, coZ dava cca 1.5 MB dat. Ukladani
probihalo vidy ve 3 prabezich, nataZeni a uloZeni1
strany diskety trvalo asi 8 minut. Na jednu
90-minutovou kazetu se pak vejde okolo 2.3 MB




dat, co? je zhruba 7 aZ 8 disket. Tohle je uZ docela
solidni vysledek, ne?

Streamer 2 je rozhodné uZiteCnym pomachikem
pro toho, kdo si chee sve diskety zalohovat aniz by
zdvaojnasoboval potet swych disket a tim take sve
vydaje 2a né. Program vyudiji | ti 2 vam, ktefi si
potfebuji nutng nahrat novy software a momen-

talng nemaji Zadnou prazdnou disketu. Prosté si
tento software uloZi Streamerem na kazety a poz-
déji si jej zpétng pfehraji na nove koupene diskety.
Streamer 2 najdete na dneshim Disk Service £.4
a tak vefim, Ze udela mnohym uZivateldm radost.

Marcus

Akusticky modem pro C64

Je vidy potésitelné, kdy? si mdZete jed-
noduse a Géinné zpfijemnit svaj Zivot s po-
titacem. Tentokrat Vam popiteme akustic-
k¢ modem pro pfenos programd a dat po
telefonu, kterg mdZe pracovat bez narol-
ného a drahého softwarového zajiSténi.

Pfenos dat a programd po telefonu je velice roz-
Sifenou veci, zejmena v posledni dobé. Pres telefon
se totiZ miZete spojit s druhym poditatem a usku-
tetnit pak na dalku pfenos libovolnych dat. Mocde-
my a jejich oviadaci programy jsou ale drahé a
jejich cena Umerne stoupa s jejich vykonem (s
pfenosovou rychlost). Take doba nutna pro tele-
fonni spojeni se U slabSich modemd prodiuzuje a
spojeni poditatd se pak prodraiuje, zejména pfi
neustale stoupajicich tarifech za impuls hovoru,
Nyni Vas tedy seznamime s wyhorngm napa-
dem, jak propojit dva poditate Ce4 pfes telefonni
linku s niZe popsanym modemem. Toto Fedenima tu
yyhodu, Ze program je v co nejkratdim ase na
druhe strang linky k dispozici, protoZe na potitadi
yyuZivate pro provoz modemu normalni prikazy
LOAD a SAVE - tedy Zadny drahy a zdiouhavy
program, & program, Ktery by pfenos brzdl a

A takto to celé funguje:

Odesilatel natahne nejdfive program do pameéti z
disketove jednotky napf. pfikazem LOAD" jméno™ 8.
Pak odesle tento program pfes port datasetu pfi-
kazem SAVE”jméno” (ve v pfimém modu). Sou-
tasne s touto operaci pfijemce zada LOAD” Jméno”
a do sveho potitade program zathe ukladat. Nyni
zatina viastni pfenos dat mezi potitadi. Signaly od
odeslatele jsou sejmuty mikrofonem do modemu a
..0dpipany pfijemci. ProtoZe jsou signaly pfes da-
tasetovy port slabsi, musi byt vestavan zesilovad.
U pfijemce je tel sluchatko vioZeno do modemu a
pfes mikrofon snima signaly do duhého Ce4.

Popis zapojeni.

Zapojeni modemu je zfejmé ze schematu na obr. 1
a 2. Jako snimal slouZi maly elektretovy mikrofon
(hapf. z kazetoveho magnetofonu) a pro repro-
dukci postaduje obytejny reproduktorek 8 ohmd.
Napajeni je zajisténo pfes port datasetu, takie
potfeba externiho zdroje timto odpada. Na obr. 3
uvadim zapojeni konektoru pro dataset a obr. 4
jen pro informaci tem, kiefi pfijdou s elektretovym
mikrofonem poprve do kontakiu (hikde v katalogu

prodivZoval a je-
ho? obsluha byva

tasto dosti slodi-
ta. S timto pfi- Rt
strojem je mozny
jednaduchy  pfe-
nos programd a Mic

to s minimanimi | < =

jsem ho nenasel).
1 454
E; ) ghr.1
R P LED

READ

iHPUT

naklady.




Elektretowy
Hikrofon

3.
obr.2 Ejz.
1.

1142 Out 3t +

OZiveni a nastaveni plistroje:

Po osazeni pl. spoje soutastkami a jeho pedlive
kontrole nejdfive nastavte trimrem P2 napéti v
bode MU 1 na 2,5 Voltu. Trimrem P1 otadejte tak
diouho, aZ docilite nejlepsi pfijem (nutno vyzkou-
Set). P3 reguluje zesleni podle hlasitosti tel. hovo-
ru. Tolik k elektronicke ¢asti. Tady musite trochu
experimentovat, nez docilite potfebne nastaveni.

GUTPUY

Mechanicka konstrukce:

Pouzdro pfistroje musi odpovidat tvarem a velikosti
tel. sluchatku. Dolefité je pfitom opatfit usazeni
sluchatka na modem gumovymi prachodkami nebo
alespof molitanem tak dobfe, jak jen to jde, aby
bylo zamezeno rusivym zvukOm, kiere by mohl
modem shimat. Jiné nebezpedi ruseni dat je moZne
uZ jen spatné zvolenym mikrofonem, jehoZ Sum by
potitad snimal a wytvofil v datech diky Sumu mik-
rofonu chaos. Jako material pro stavbu pouzdra
miZete pouZit dievo, umélou hmotu, atd...

Ovladani a provoz.

Jak jiZ bylo uvedeno, pouZivaji se pfi pfenosu po-
vely obvykle pro dataset a tim je obsluha modemu
velice jednoducha. Pfes telefon se oba Gfastnici
nejdfive domiuvi, kdo bude data wysilat a kdo
pfijimat. P vysilani musi byt pfepinad 52 na READ,
pfi pfijimani na WRITE. Pfepinad 51 sloudi k pfe-
staveni polarity, protofe se miZe stat, Ze signal
pfichazi ,,inverzng”. Pokud pfenos neprobiha
spravné, pfepnéte tento pfepinad.

Pfistroj pracuje i s urychlovacimi rutinami
{TURBO) a tim mdZe byt 48 KByte diouhy program
vyslan a nataZen asi za jednu minutu. Na tako-
veto zafizeni je to obdivuhodny wykon. Nemene
dolefite je take to, Ze tento modem nepodieha
Zadng homologaci platné pro tel provoz a tatou
néj neni nutna.

+EU
GHD  WRITE RERD

0

DATASETE PORT G4

Zavér.

Cena za nakup soutastek a materialu vychazi

velice pfiznive a je | pfi stavbé dvou modemd

hutnych pro vza jemny provoz velice vwhodna.
Ruda RS, Lucass

Seznam soutastek:

TI=-T3 e BC 547 {tranzistor)

I BC 140 (tranzistar)

T e BD 139 (tranzistor)

L0 741 {operacni zesilovad)

IC2 e SN 7400 (integrovany obvod)

D, N 4148 (dioda)

LED e, LED dioda

MIC e, mikrofon z kazetoveho
mgf.(elektret)

RE ..o 8 Ohmovy reproduk tor

P3 s 10 k Ohm {potenciometr)

P2 s 10 Ohim {odporovy trimr)

Pl 10 k. Ohm {odporovy trimr)

1] [ 100 Ohm

RLRB2 390 Ohm

R7,RI0.....c..cc.... 1k Ohm

RS, RB .o 2,2 k Ohm

RB e 4,7 k Ohm

RIZ s 10k Ohm

1= SR 100 k Ohm

C1-C3 elektrolyticky kKondenzator 4,7
mikro FABY
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RAM 1750
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Casto we sv(ch dopisech, kieré &tendi posi-
faji nademu kiubu, se vyskytuje prosba o po-
drobnéj3{ popis nékterdgch nabfzengch hard-
warovgch dopliikd. Jednim 2z téchto doplikd
je roziifen! paméti o 512 kB - Commodore
RAM 1750 {ném. Ram Erweiterung).

Jednd se o origindinf vdrobek firmy Commodore
pdvodné urdeny pro pouditi 3 C-128. Proto v origi-
ndlnfm balent najdeme CP/M a disketu 3 utilitami pro
C-128. aniZ by byla jakdkoliv zminka o pfipojenf k
C-64. Pro C-64 byla uréena pouze RA&M 1764, kierd
rozéifovala pamétovy prostor o 256 kB K tomuto
moduly byla doddvand jak dokumentace, tak i software
pro C-64. Teetim tupem byla RAM 1700 {rozéffenf o
128 kB), kterd byla urdend pro C-128.

Hned na zaldtku je nutno Ffet, Ze pamétové moduly
RAM xxxx nejsou pfimo adresovateind procesorem,
t2n. Ze programy ke spuftént must byt nejdfive ulode-
ny v hlavnf paméti C-64/128 (RAM na desce pofftade).
Lze jednodude Ffct, Ze veskerd pamét modulu je pifl-
stupnd jako tzv. ramdisk, kterg simuluje jakousi veli-
ce rychiou disketovou jednotku. Rychlost étenf a
zapisovéant je ve srovnani s disketovou jednotkou 1541
vysdt 30 krat. Tento zrychlovact faktor umoZfiuje i
pribéZné nahrdvén! jednotlivjch sekvencl rozsshljch
animact, které jsou jinak neuskutednitelné. Velmi nd-
zorné ukdzky téchto animact najdeme na demonstraénf
disketé k moduly RAM 1764, Jednd se o animaci chodu
jakéhosi stroje a zemékoule.

Hlavni wyuZit!f modulu RAM 1750 nastupuje a2 s
GEOSem - genidlnim operaénim systémem. ¥ GEOSU se
konfigurace provadi specidlnf aplikact, kterd pfi za-
védénl {(bootovant) systému automaticky detekuje a
pFinlatuje modul RAM 1750 v podobé ramdisku emulu-
jictho disketovou jednotku 1571 {na vysvétlenou: objev!
se vém na pracovnim stole v GEOSu sumbol jakoby
dal¥f disketové jednotky a to 1571 3 kapacitou 331 kB).
Zbytek volné paméti {od 331 do 512 kB) GEOS wyudfvd
rdzrgm zplsobem. Prvni moZnost se nabizl v konfigu-
rafni aplikaci, kde 1ze nastavit funkce:

ay Shadowed 1541 Drive (také 1571 a 1581) -
jako cash neboli wyrovndvac! paméf, kdy jednou
naftend data z disketové jednotky se ukiddajf do RAM
a pfi opétovném voldnt se nalftajf uZ z RAM.

by DMA for _Move Dats® - zavedenf kernal
ruting GEOS do RAM, kterd zrychluje pfenos dat.

¢y RAM Reboot - umodfiuje rychlj ndvrat z
Basicu do Geosu stiskemn Kidvesy RESTORE.

Druhou moZnosti jsou samostatné geosové aplikace
jake RAMPrint (tisk na pozad), RAMProces,
GeoCanvas (vjborng grafickd editor), TopDesk
{novy pracovni stdl v Geosu 25) atd.

Zrychlenf{ préce v Geosu se nejvice projevl u
programd, které vzhledem ke swé velikosti musf fasto
.Sahat” na disketovou jednotku. Takovgm programem
je 100 kB Geopublish. Tam uZ malé zmény zplsobujf
dotaz na disketovou jednotku a seridznf préce bez mo-
duly RAM 1750 je téméF nemyslitelnd.

Samozfejmé RaAM 1750 mé wyuit! i mimo GEOS.
Pfmo ji podporuje celd fada programi, at uZ uditko-
vijch & hernfch. £ uditkowigch buch jmenoval napf.
Maverick (vdborng kopirovac! program, ve spojent s
RAM umoZfiuje jednoprichodové kopfrovdnt diskety),
Godot {genidinf graficky editor s modulovim fFede-
nim), Movaterm (jeden z nejlepdich termindlovich,
modemovacich programd na C-64) a celd Ffada prog-
ramd pod CP/M pro C-128. Z her nelze opomenout
Soul Crystal {hra s dokonalou grafikou, RAM umoZ-
fiuje uklddant levelu a jeho rychlej#f nahrdvant).

U modulu Ra&M 1750 mdme moZnost konfigurace
jako RAM 1764, coZ nékteré aplikace wydadujl, na
druhou stranu ddvd ndm moZnost vyudft nap. de-
monstradnf disketu doddvanou k RAM 1764 pod ndz-
vem v nadem katalogu 1764 RAM Expansion Uti-
Tity Disk, kde jsou wyle uvedend ukédzky animact
{cena 50 K&). Také jsme pfipravili reedici Névodu na
modul RAM 1764 s informacemi pro programatory
{mdZete si objednat v cené 50 K&

¥ posiednt dobé pripravujeme hardwarové rozéffe-
nf R&AM 1750 na neuvéfitelnjch 2 MB, nové GEDS
programy (napf3eme vam o nich pFi§té ve Splashi-i)

KaZdy soufasny wirobce softwaru na C-64/128 se
snal implementovat podporu modulu RAM 1750, take
urfité se mdme na co t&3it

Modul BAM 1750 v cend 2100 K& 3 mb-
Zete objednat telefonicky nebo pfsemng na
adrese vydavatele {viz str.2).

ARDAN
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BASIC-tipy a triky

Autostart programu z Basicu pH poufiti
disketové jednotky

Zadejte nejprve pikaz pro loadng aniZ byste
stiskli RETURN. Tedy: napiste L, stiskngte zaro-
vefi SHIFT a O “nazev programu’,8,1.

Ted pfijde viastni trik. Stisknete zaroveh klavesy
SHIFT a RUN/STOP. Vysledek bude vypadat

i Rpma

Podobny zpdsobem miZeme vytisknout | basicovy
program uloZeny v paméti computery.

Zména plistrojové adresy u disk. jednotky
Pomaci dvou DIP spinatd na zadni strang, jak u
typu VC 1541 - |, tak i typu 1571 je moZnost menit
pfistrojovou adresu. V nasleduijici tabulce je dano

takto: odpovidajici nastaveni pro kaZdou pfistrojovou

L™ ** ndzev programu **, & .1 LOAD adresu:
Levy DIP Pravy DIP Pfistroj. adresa

SEARCHING FOR PROGRAM

ON ON 8
LOADING
READY OFF ON 8
RUN ON OFF 10

OFF OFF 1

Program se jednim prachodem natahne a odstar-
tuje. Timto trikem jste uSetfili néco malo klapnuti
do klavesnice.

U typu 1570 jsou dva DIP spihade pod vikem
disketove jednotky - pfi pohledu zepfedu - na
prave strané vodici desky.

Vtisk direktory diskety Pavel Vrabec

Lr llsll, 8
OPEN 4.4 - CMD 4 : LIST
PRINT # 4 - CLOSE 4

Wﬂﬁg III

. J& moZné zménit Amigu na Commodore 647 Déje se tak pomocl programu EMULATOR 64 od firmy Ready
Soft inc. z USA. Jednodude zasunete disk EMULATOR 64 do své Amigy, a ihned mdte piistup k tisfclm programd
napsangch pro Commodore 64. EMULATOR 64 podporuje viechny disketowé nosife a tiskérny, volitelng
interface ¥ém umoZnf pffmo propojit jakoukoli floppy nebo tiskdrnu  Co6d. Porndhd na Amize jak obrazu,
barvdm tek i z2vuku. Jednodude mate doma daldf poéitad - & to C64. Cena v USA v roce 1990 byla 39,95 Dolard
{s interface 59,95 Dolard). Adresa, na kieré bulo moZno toto zaffzenf objednat: ReadySoft inc. P.O. Box 1222,
Lewiston, New York 14092,

.. pro poéftade C64, CI128 nebo Plusd existuje propojenf k poéftatlm PC s normovangm rozhranim jako
hotovy wirobek pod ndzvem Datatrans? ¥V jedné doddvce tohoto balkku najdete propojovact kabel YaZeho
potftate a PC, disketu s nezbutnigm softwarem a list A4 3 ndvodem. Timto se dajf data z C64 nebo pfbuznich
polftaéd pfenddet. Pak uZ potfebujete pouze: na strand PC rozhranf RS 232 (mé ho 1 Amiga nebo Atari ST) a
Commodore 64 3 origindinim provoeznim systémem.

Ruda RS / Commodore klub Brno




Se spoZdénim ale pfece jen vam nyni
pfedkladam popis utility Show-Font uve-
fejnéné na Disk Service £.1. Ocenite ji zej-
ména pfi vgbéru nejvhodnéjsiho fontu pro
Vas pravé tvofeny dokument.

Jak jsem jiZ naznadil, jedna se o program umoZfiu-
jici prohlizeni znakovych sad jak z DeskTopu tak i
y jednotlivych aplikacich. Staruje se kliknutim na
ikonu nebo volbou 2z menu Geos aktivhi aplikace.
Po startu se s ohrazovku pfeloZi okno, ve kterém
se lze libovolng pohybovat. Vo horni a dolni Casti
okna jsou povelove listy, vypinaci pole, zobrazeni
ID fontu a jeho velikost v bodech tak, jako pfi
volbé z menu Font v aplikacich. v levém harnim
rohu najdete menu:

Zeichensatz: waehlen - vyhér fontu

apezial: Info a Verlassen

Pfi praci s utilitou vyée uvedenym zplsobem
provedeme start, zvolime v menu Zeichensatz

Show Font

poloZku Waehlen, nebo kombinaci klaves G a W.
Vyroluje se komunikatni okno, kde si zvolite kyZe-
ny font, pfipadng zménu drajvu nebo disku. Poté
zapracuje drajv a vypisou se jednotlive znaky. Ve
spodni Easti je ikona pro pfepinani jednotiivych veli-
kosti zvolengho fontu, kliknutim na ni se automa-
ticky provede pfephuti o velkost wyse. Dale je
moZno sledovat ID a velkost fontu udanou v bo-
dech. ProhliZeni se ukondi volbou poloZky Verlas-
sen, kombinaci kaves G a @, nehbo kiknutim na
yypinacim poli

Postfehy z praxe:
Program pracuje bezchybng, pouze pokud vyme-
hite disketu a nevratite ji pfed opustenim programu
do drajveu bude ji program hledat. Jinak vam po-
psany program zjednodusi hledani a usetfi spoustu
tasu, odpadne totiZ zdlouhave a pracne Kopirovani
fontd na aplikadni disketu, zviasté pokud viastnite
jen jeden drajv.

Charlie

Fowvelovd lidta

“Feicherzatz | Spazhl

Informace Zpé&t do DeskTopu

VYvpinaci pole

| wihlen
—

Sub menu
Font

Times+ cs
University_C5
S—UiniFut__C3

FontHame:
Okno

Auf Diskc -

& &l
b Uerlassen €0
Uniw

Rakt 1571

| Nizew disku

HE
=)

Proved operaci

Swap Disk

il

t—————  Alktudlni drive

Swap drive

i

Vor

Punkte

Fonth|h
|

Prepinat velikosti Hledej font ID fontu

Font-i0 : #
[ -Fonthjhe :
Bm—

Yelikost fontu




IDrive [

1541 Lauf:erk DeskTop

4= YWORKING !

Cleaner B
RAM EXPANSION La“f;erk

Vypovédél Vam drajv posius-
nost? Stava se, e {te nebo

zapisuje Spatné data? V nasle-
dujicich Ffadcich Vam poradim,
jak na to.

Ve své dosavadni praxi jsem se zatim
nesetkal s podobnym programem, kiery by doved
zajistit pouditi Cistici diskety tak efeking, jako tento
(Zadny jiny snad ani neexistuje!). Je komfortni,
velice snadno oviadatelny a opravdu funguje.
Program pracuje nasledovne:

Po spusténi se pfedstavi autor vizitkou se swym
fotem, po odkliknuti nabehne obrazovka s aktualni
HW konfiguraci a nyni mate moZnost zvolit si drajv,
ktery hodiate wypucovat Toto zajistite kliknutim
ha policko s oznadenim Zadaneho drivu. Poditad
Vas vyzve k zaloZeni Cistici diskety.

Reinigungsdiskette einlegen !

Provedete-i Zadané a potvrdite stiskem klave-
sy RETURN nebo kliknutim na okno OK, obdréite
hlageni WORKING! Nasledujicich asi 20 sec. se
bude hlavitka divoce zmitat a Vy se dotkate ky-
Zeneho vysledku. Nemusim snad ani pfipominat,
abyste pouZil Fadne navihtenou a predevsim Cistici
disketul 5 normalni disketou to ani nejde. Majitele

&k commodore

1541

Lautwerk
N

REU, nezkousejte tuto periferii Cistit, program za-
reaguje nasledovne:

Dis Bom ist vom User selbst

sauber zu halten !

Kdyby jste pfece jen chiéli REU wydistit, nezby-
va jing, nef ji rozebrat a to bych moc nedoporuto-
val, protoZe se jedna o drahe a citlive zafizeni. Vy-
stup 2 programu je jednoduchy, Kliknete na policko
jménem DeskTop.

Postfehy z praxe:
Program pracuje bezvadng, nemam sebemensich
yyhrad. Pokud by pfece jen i po vyCisteni drajv od-
mital poslusnost, lze postup opakovat jesté néko-
likrat, nebo Vam nezbyde jiné neZ jej odnést do
nejbliZsi opravny a to Vam pfeji ze vieho nejméng.

Doporutuje se drajv gistit cca po 200 hodinach
provozu. Ale znam uZivatele, ktefi maji drajv i Ctyfi
roky a jesteé jej nedistil. TakZe se zda, Ze se jedna
0 zeela individualni zaleZitost.

Charlie




Start Geolalc
~cuo jklik na ikony Geo Calc

GEOCALC v1.0 - oviddani {upravil K.P.)

-ducjklik na ikonu dokumentu e 3 qeotaic infe  Autor
~tnebo ivert. o ¢z g Fomocnd programy na disketd
-~ close 0=z | Unavfent dokumentu a otevienl jindho
Please Select Option: vybertesi: o |-updateo=u Ulodand dat na diskety
new document = Fename G=n | Fiejmenoudnl dokumentu
novd data print Gzu | uytiZtdng dokumentu
5 axisting docpme?tr quit G=q| Hdvrat do deskTopu
existujicl data
= stiidens i .
to deskTop do deskTopu . cut O=x | Uystiidens mt'mrt okna do Calescrap - o
5 copy G=c| Koprroudnd invert. okna do CalcScrap
- 8] paste G=t| Vigpent Calcscrap do invert. okna
On disk: PRACOVNI claar G=d| Yymasdn’ invert. okna
n GISK: - = -
paste function Funkei do akt. vaorce vlepit
Piease enter new filename : w |PasTe name Imdno viepit ] B
|[2d¢ napi;'te nizew novy'lch dat) g define name Iméne pro politke definovat i
(RETURN) = Jcopy text sorap Vijstiidek do texticrapu kopirouat
- . . 4 g- pa.cte text scrap | TextScrap na pracoun list viepit
Wymana disk. ]ed:otky sames OH amina polﬁfek-{" ukdsat
- name:z OFF b neukdoat
[ Driva I | Cancel I - . -
= format urfit polet desetinndch mist, sackrouhblit -
— = £ shyle Zmidnit druh plama }_
On disk - 3 }‘ a- alignment umizten’ v polftky :vievo uprave,stied
Test 1 ?R&:.‘:SOViII %3 § 55 jwidth 3fka sloupce : 4-49 onakd -
Tast ¢ 2 scroll O o |2RFAUYF rychié pRemiztEnd obrazouky
m ,g !‘ scrofl OFF c=w u tabuice
Tast 3 ¥
£1%
T |
Test 4 “>|2| | Obsazenf klaves
o] 4 ,E C= RUH/-STOPR pieru¥ens postupu ¢ nend ulidy mo¥nd )
E C= m vyanafen’ rozsahu invertoudne :
-;‘ 1. Odklikneme polfdtednl poirfke, stiskneme G=m.
Vybrat si nizey - reluje se Eipkam'i. e 0zOR .2. Fak dhlopiEnt posiednt’ poli¥ko, a anowu C=m. L
Kliknout na wybrany nizev a pak na open. Nimeckd-uerze GEOSu poudrud kiduesnici QUERTZ! -+
Pracovni Fikazoud lidy Hdzey dokumentu  Ikmzatel
obraz ovka geos | file iedit i options | display obrazovky
i i i d Fo kliknutl na
Al [){1 M Editadn’ Fddek (ade papisujeme Gdaje pro akiudl poledlscroll OH, 2¢
ob jeu’ mald
id ) E L 1 obdeintk, 5 Uy.
E gl & 1 [ aktudl pole ¥ e .o analenou ob- Y
wm (B2 2 oanaten’ sloupcd rasoukou.
= =2 k4 [
g |a ] c (aalzamrmraliDdap Ted 52 mOde- f
- F,__. E d‘& - ‘ ma rychie pohy- SR
A EART SR B - bovat po ceid
g 3 g gll5e Y S g J - tabulce, pie-
gl 3|ela3(858|5 13 [ - Inecenfm vyzna-
=l = =Eolh e = D fend obraaou-
alg2|ulg =&l 25 i i "
R AR E 3R] D Rl 4 M ky po odkliknu-
\_Emo - _ LSl 2 Si—u I
clsd|lell=E|eBIT I g | g
FlaalElldg|selan 9| |2=
A1 HEEII ] g~ u
R E FEEE B 10w
218 I %: ud 43 E L1 bl Rychif pohyb tabuikou,
I‘. Ta|Z ¢ 12 zkok © jednu obrasouku
Cilial LR 5] 13 ot v i
—— W] [ L] [ IS REAAE RRE 2

-

Rada = Jednoduchd vzorce uytvofime takto - kliknout do politka kde md bt vipolet. Hapzat = pak kikat do poli¥k,
kterd majf bt kalkulovdna. + 22 pr¥e automaticky, ostatn’ anamdnka, advorky a ¥sla psdt kiduesnicr, Pak poturdit

* RETURN ¥,

Fo uytucien’ celdho sloupce ¢ apravidia svisiéhe 3, sloupec invertujeme 4 shotourme CaleScrap . Litta edit. Pak inver-
tujeme poliadovand sbytek tabulky a vigpime CalcScrap. Posun adres politak ¢ provede automaticky.




Pgint._.. Paste Function: Ypozorninl :
BHigh Oorake [ NHLQ “ ket
From Cell (AT To AvE
od pole
oS )

[lSingle Sheet 'lmctor Feed xS rifkiad

po listech traktor J : - .
EPrint Grid [ Print Headings || Jibrat futkei-roluiz o2 sipkams,

tizk mi’r’“kq tisk hlo.w&k 9% ||Lpak na ni kiknout a poturdit ok sel 12 a 23.

Kafdd funkce potiebuje

pofitat poune 2
nou presnostl,

=MAH (At D@ E11: H2T,12,23)
Uk ¥e nejuyZE hodnotu sybranou o
polfak At af Did a EH ad H2T a ¥~

parametr a mide
uymene-

5 Plesnost
Ozratend funkee VysuBtlivka v desetinneh miztech Piffklod
AES (Eslod Abzolutnd hodnota 12 SABS(-4) =4
IHT (Ersio) Bdst &ola pFed desetinnou Edrkou 12 SIHTOL235) =q
RANDL ) Hdhodnd ¥fzlo meai g a1 12 =RAHD( 3
RHD (¥rz10) Totdd jako INT + saokrouhien’” 12 SRMDT.$542) =3

SQRT (¥zl0)

WA )

Define Name :
JHMEHO 1
JHENG 2

JHMENG 3
JHMEND 4

Reference:
[ ]

[FAT ]
Hame
] zadani jména pole l

"Hanf k disposici” -anafen’ kNS A

Politku, jehod adreza bude usedana
o Fddku Reference , mida bdt plidé-
fene jméno. To ¢ pak mids poulifvat
ug uipottech misto adresy polifia.

( M¥co jako prominnd v Basicu)

Druhd odmocning %

AVG (seanam hodnot) Pramérnd hodnota 22 seznamu hodnot 12
MAH (zeanam hodnot) Maximding hodnota 1" 12
MIN {seanam hodnot) Minimdin hodnota 1" 12
SUM {seanam hodnot) Soulet hodnot " i3
Fi? (platba,spiatnest,drok. mital PHEN hodnota plathy ]
PMT Guir. suma,splatnest,mita droka)  Udpofet spidtiy ve thOtd ]
PU {platba,splatnost,Grok. mita) Aktuding hodnota likvidn' platby 9
RATE kond. cena, dudr.suma,splatnosty  Urokovd mita ulofendho kapitdiu 9
TERM (Konc. cend, Grok. miTa, platbal Splatnost Guliry 9
EXF (5100 & 2 E'zlem mocning 9
LM (Ersiod Fiiroaend logaritmus = Esia 9
LOG (¥isl0) Dekadick] logaritmus = sla 9
Fi{} Ludalioua izl 12
ATAM (Es10) Arcustangens 2 &sia (v radidnech 9
co8 (Eslod Cosinus 2 &zl (uradidnech 3 E
SIH C¥zio) Sinuz 2 &zl (uradidnech 3 E
TAM (¥isl0) Tanqgens 2 &sia (v radidnech 9

SEQRTI4 =2
SAVGIAT DI0,E1E HAT,12,23)
SMAHAE D10 EH: H7, 12,230
SMINCAT: D0, E11: H2T,12,23)

SSUMOAT D0, E1: HAT, 12,23

SO0, 4%, .00T5)

SFMT 10000,5x12, 154 /12
SEUIRRa,12,7 )
SRATEIT S0, 1889,3)
STERMOISRa&,18 2 ,508)

SEHFLD)
SLHUH)
SLOGI14)
SFIC3

SATANHCZ
=GOS
=SSN
STARHCD

SHA ()

Paste Home -
JHEND 1
JHEHD ¢

JMEHO 3
JMEHO 4

[ %]

Vybrand iméno a 0K odkliknout.
¥ipkami s¢ roluje viblr jmen.

Style

3 plain text
O bold

O dafi
@ilignment
[J centerad

03 left justifiad

a kliknout OK

Iidith -

2ména Erfky aktudintho
coanatenéhod sloupce.

Enter new width (4-49):
{liNapsat pofadovanou ZTku (RETURK)

Befoult O standartn’ #¥ka sloupce

Enafent vipotiu

Format -
general

& Kiiknout na for-
g8 mdt, pakok

[

+|

Tipkami 5¢

roluje vibdr formdtd

Adresowdad polftek

absolutel adresa 1032
rel. k akiudl poli¥ku Al
smiZend adreza Al
skutetng roazah B2:03
obsalend politka B2,03

Uybrat splzob plema

3 right justified

Potetel operace
GeoCale poulivd K vipodtdm +,-~x, 7,
- s na 12 atimocninld na 9 des.mist

#=¥ piati jake anamén-
ko k ufpoliu hodnotyu
poirku. Kald] vaorec
must safinat = ,jinak
bude yypsdn jako text.

Pozndmka : Objevi-li
z¢ misto wipoftu:
1. HH REERY (R mu-
zime pro politke uwbrat
vhodn§ Format.
2.HDU B je v wipol-
tu nedovalend ddien’ B,

| W¥m. varpe funked: 2Ws=FY, GU=FY, BPZ=PMT, MU O=HA,

BABBSABDBOAIBELBD

1234.567

vibEr formdtn Faddnl geotalc-wistup
2 1234567 1235
2.9 1234.567 11348
292 1234.567 123457
2928 1234.567 1234.567
29288 1234.567 12345678
8o 1234567 1235
#3488 20 1234.567 {23457
LR 23 Het X310 1234567 H23s
~-12.24 3.4 23
33,08 B8R HH .08 1224557 123457
-12 [Ra X 13
2 12345 12
2.9 12345 {2352
2.92E4+2E 1234.567 1.23E482

123456 TRB0DBELRT




Yétsina uZivateld Commodore 64 neviastni bareyv-
nou tiskarnu (i kdyZ znam par téchto lidi) a ti, co
nejakou mayji, tisknou pfevaZné jen ternobile. Take
proto vyuZivaji ke sve praci operad. system GEOS,
ktery je vibec nejideaingjsim programovym vyba-
vehim uréenym k této Cinnosti - tedy tisku doku-
mentd véeho druhu.

Co vSak delat tehdy, kdyZ mame barevnou tis-
karnu a cheeme ji wyudit k tisku barevnych obrazkd
pod GEOSem, kde uZ mame svOj viastni Fadic?
Nezbyva, neZ dostat néjakym zpdsobem Zadane
obrazky do formatu, kterému by GEOS rozumél
Nejjednodussi by byl dokument formy GeoPaint.

Tato aplkace pracuje ovéem v rezimu Hires a
neumoZfiuje editovat vicebarevne obrazky typu
Multi. Proto je nutné tyto obrazky nejdfive néja-
kym zplsobem zkonvertovat do Hires. Tim se sice
mirng zhorsi kvalita, nekdy vice, nekdy mene (zale-
2 na barevnosti obrazku a rozloZeni barevnych pi-
Xelt), ale docilime toho, Ze sladime reZim obrazku s
redimem GeoPaintu.

To byl struthy popis procesu, kiery je nuthe
nejak provest. Jak? Potfebujeme k tomu 2 speci-
alni programy, se ktergmy uZ jste se na strankach
splashl-e mohli dfive v kratkosti seznamit. Jde o
GoDot (multikonverzionalni program) a Graphic
Grabber pro GEOS. Nyni si popiseme postup kon-
verze barevne grafiky.

GoDot

Zde potfebujeme ke sve praci tzv. , loadery” (mo-
duly, které umoZni natahnou v danem formatu ob-
razek do paméti politate) a ,,savery” (naopak
ukladaji obrazek v danem formatu na disketu).
Nezbytny je loader i saver HiManRaw, saver
Doodle a loader (-y), ktery odpovida formatu ob-
razku, ktery chceme upravovat (napf. Art Studio,
Koala, Amica Paint atd.). Samozfejmé pokud bu-
deme upravoval pdvodni Hires obrazek, nedojde
ke zhorseni kvality jako u Mulli a vysledek bude
stoprocentni. Majielé RAM-rozsifeni mohou maduly
nahrat na RAM a tim se whnout neustalému vy-
mefiovani disket s moduly a obrazky.

Pote co natahneme zvoleny obrazek spravnym
modulem do pameéti, nechame jej zobrazit pomoci
listy Display (ve spravnem redimu - MultiMHires) a
ulodime jej saverem HiManRaw. Ted jej ope-
tovne natahneme loaderem HiManRaw a znovu
jej zobrazime. Nakonec navolime saver Doodle 3
upraveny chrazek uloZime definitivng na disk.

Nyni jsme tedy ziskali obrazek v redimu Hires a
formatu grafického editoru DOODLEL Ted nas
teka druha Cast prace a to konverze do GEOSU
Tu provedeme (jak uZ jiste tusite) pfimo v GEOSU
programenm ...

Graphic Grabber

Spustime program a 2 hlavni listy zvolime postupne
poloZky convert, Standart DOODLE!, naklik-
neme na Zadany soubor {obrazek) na disku a
zvolime open. Pokud viastnime vice neZ jeden drive
{(hebo RAM-rozéifeni), zbyva jeste wwbrat ten dri-
ve, ha kiery se vgsledny produkt ulodi

Jakmile pocitad ukondi praci, ulodi na zvolenem
drive (disku) kompletng pfekonvertovany obrazek
ve formé GeoPaint dokumentu. Nelekejte se, Koy
nikde nenaleznete znamou ikonku ramecku se Stét-
cem, program Graphic Grabber doda k dokumentu
vlastni ikonu - symbol boufkoveho mraku (co? je
logo tvdrce programu), coZ samozfejmé nebrani v
dalsi editaci v GeoPaintu.




Pokud nyni otevfeme dokument v Geoaintu,
miZeme si cely vysledek v Klidu prohlédnout, pfi-
padne provest drobné zmany ¢ pravy. Pokud byl
konvertovan obrazek z nektereho 2 Hires redimd
{(Art Studio, Doodle, Paint Mania atd.), vysledek
je naprosto stejny jako pdvodni obrazek. Jedinou
Zmenou je pouze modré logo programu GoDotl,
které saver HiManRaw zaved! do horniho fadku
ohrazku,

U obrazk( konvertovanych 2 redimu Multi je jiZ
znatelna ztrata nékterych detaild nebo se obfas
nektera barvy pfekryvaji jinak, neZ maji (zviasté u

malych plosek s vice barvami. Je to tim, Ze Hires
redim prosté nedovoluje poudit v jednom canvasu
(rozmezi 8x8 pixeld) vice neZ 2 barvy - podklad a
kreslici barva. V takovych pfipadech mame dve
moZnosti: budto nechat vée tak jak je, anebo vy-
sledek trochu poopravit. Deje se tak béZnym zpd-
sobem jako pfi editaci barevného obrazku, tedy
dréime se omezenim canvasl. Ve pak zavisi pouze
na nasem odhadu a kreslicskych schopnostech,

Marcus

Progranm

NOTEPAD 128

NOTEPAD 122 je strojovy program uréeny pro Ci2s
nebo C128D v mddu Commodore 128, Program sloui
jako zdznamnk pozndmek, kterych je moZné psat
libovoiné mnoZstyi a program je pak umoiuje ulodit
na disketu. PFi béhu programl, resp. pfi pferufeni
programu si do tohoto zdznamniku mbZete kdykoliv
Lodskofit” a pozndmky si samostatné zpracovdvat.
PozdBjsi ndvrat do programu je pak samozfejmé
moZny. Viastng mate po spusténi Notepadu v poditadi
Muititasking. J& sdm jsem mél v paméti C128 a2 tfi
programy nardz a to pravé tento Notepad, kam jsem
si zapisoval pozndmky, BASIC 7.0 program kiery jsem
odiad'oval, a jedté navic Proofreader 128 {néco jako
Checksummer pro Ce4) pro kontroini souéty. Nutno
ale poznamenat, Ze se Notepad ne se viami programy
snese a nékdy je moZnost zatuhnuti pofitafe. Jeho
nejiepdi nasazeni je moZné pfedpokiddat u psani
BASIC program(, nebo jako adresdf apod.

Pro instalaci programu je nezbyiné natdhnout jej
do pameéti pikazem: BOOT “NOTEPAD - 128”. Ufiva-
telé datasetu: LOAD “NOTEPAD - 128",1,1 andsiedné
pak SY5 4864. Pro aktivaci programu pak stadi stisk
kKidvesy %ipka vievo” (v rohu kidvesnice), pak

RETURN - a jste v menu programu. Menu obsahuje
tyto body:

VIEW NOTES - je moZno si zdpisy v paméti pouze
prohiédnout,

ENTER NOTES - zde je moZné vytvofit zapis o dél-
ce 1000 znakd, (tj. obsah jedné obrazovky) pfi-
dem? je mo?né poudivat kldvesy pro posuy kurzo-
ru a dpravu textu tak, jak jste b&Zné zeykli,

HSipka vievo®™ - vds dostane opét do hl. menu,

SAVE NOTES - sloudi, jak uZ ndzev napovidd, pro
uioZeni zdznamu pod wami uréenym jménem na
pfedem naformatovanou disketu.

LOAD HOTES - program se bude ptdt na jméno
soubory, kiery md natdhnout a pokud tento na
disku nenajde, nebo venikne jakdkoliv chyba, blikd
pak LED dioda na disk. drajvu.

ERIT - vds vrdti do BASICu, ale program Notepad v
paméti zGstdvd (popf. | se zaznamem).

Notepad md navic moZnost nastaveni barev texty,
okraje a stfedu obrazovky (stisk kidves C, B, 5 pod-
ie vadi potfeby a vadeho vkusu. No a jestliZe si cheete
uioZit na disketu tento program se svmi nastavenymi
barvami, napi3te: BSAVE “Jméno” P48s4 TO P5732




MATHEMATIC MAGIC 128

Program MATHEMATIC MAGIC 128 je psdn v BASICu
7.0 a je tedy uréen pro poéitate Cizg, C1280 v mddu
128. Je koncipovan jako zdbavnd vyuka matematiky
zkoudenim a je urfen pfedevdim pro 2&ky 1.-4. tFidy
zdkiadni &koly.

Po natadeni programu do pofitafe piikazem
DLOADMATEM. MAGIC 128" jej spustte pikazem
RUN. Objevi se hlavitka programu a menu, ve kierém
si miZete zvolit matematické operace - sditdni, odéi-
tdni, ndsobeni a déleni. Poté se objevi otdzka na level
a miZete si zvolit ndrodnost 1413, ObtiZnost levelu ne-
spodivd ani tak v ndrocnosti dloh, ale v kratdim éase,
béhem kierého mdte piklady vypoditat.

Nyni se tedy ocitnete ve vlastnim |, pracovnim®™
prostfedi programu. Matematickou diohu k vyfedeni
uvidite vpravo dole vedle zeleného &arodéje. Pod dlo-
hou ubihd graficky zndzornény Cas, dosadené skére a
ievel jsou také zobrazeny v pravé poloving obrazov-
ky. Joystickem v portu €.2 vZdy nasmérujie kudi a dip
pokaZdé vystfelte na okénko se spravnou odpovédi
Za kaZdou spravnou odpovéd obdrdite 10 bodl a po-
kaZdé po dosafeni 50. bodd postupujete do vyidho
ievelu, Za 3patné zodpovézenou diohu se trestné bo-
dy nepfidéluji.

Nakonec budete v kaddém pFipad® sezndmeni s
Vadim podrobnym bodovym a procentudinim hodnoce-
nim, no a pokud navic zviddnete | posiedni 13, level,
nechejte se pfekvapit! Jesth ne, nevadi - zkuste to
znovul

MONSTER BAR - hra pro C128, C128D

Monster Bar je zabhavnd hra (zdhrobni stfledka) pro
C128 nebo C128D v mddu 128, Hra je psdna v BASICu
7.0 a vyzkoud VaE postieh pFi stileni a zabijeni nej-
rdznéjdich monster na hbitove, kde se rlzni upifi,
vikodiaci, smriky, derti a kdovijaké obludy postupné a
nevypofitateind vynofuji zpoza ndhrobkd, aby na Vds
civeli a éekali na svoji kulku do hlavy. Joystickem v
poriu 2 pak obsluhujete zaméfoval a stiskem fire si to
3 nimi rozdate. Hramd celkem 5 drovni, takZe kdy? se
Vadm  podafi po
chvili postoupit o
n&co ddle, zablys-
kne 3e (snad na
iepd Casy) na ob-
razovee a jste v
daldim, obtiZnéjsim
ievelu, Plynule se
tim celd hra zrych-
uje. Za zahiti pfi-
Zerky Vam ve hie
naskodi na Vade
stfelecké  konto

T

gmn L

100 bodd, za jeji dnik (to kdy2 obiudku nechdte po je-
jim wykouknuti utécl) se Vam 150 bodl odeditd a za
stfelu vedle a minuti cile dopiatite odeétenim 50-ti bo-
dd. ¥ #dném pfipadé se tedy nevyplati wwprdzdnit pfi
prvnim &ustnuti za ndhrobkem na tolo misto cely
zdsobniki To by jste si vice udkodili neZ prospéli. Spife
promydiend a clend stfelba mad v tomto pFipadé Sanci.
Hra pak tedy kondi po absolvovani véech péti kol
zbésilé palby, nebo pokud pofet ran vedie, & uprch-
nuty¥ch potvor dosdhne disla 10,

MARATHON C128

Daldi hra pro C128 nebo C128D0 v modu 12811 Zkuste si
také svlj béh o Jivot 5 velice jednoduchou strategi,
utette t&m ostatnim padouchim a ziskejte pro sebe
co nejvice bodd. MARATHON Ci128 je nopsdn v
BASICu 7.0 a ve strojdku a oviddd se joystikem v
portu & 2. Natdhné&te tedy program &slo 1 a spustie
jej. Automaticky se pak druhy program dotdhne ai pfi
vE Uctd k Vademu Ci128 a zrychiujicimu FAST modu
Vakeho pofitale si chvili potkdie, neZ se hra abjevi.

Na obrazovee uvidite bludidté, jednoho sportovee
{to jako Vds) a dva - jak se po brnénsku Fikd, vome-
tdky, kiefi Vdm vo kejhdk a gidznu usilovali budd. Na-
pravo je pak dislo levelu, nejvydsi skdre, Vade skdre,
podet zdatnych atletd, co mate jedté k dispozici a po-
det mil do konce zdvodu,

Cilem hry je dokonfit 26 mil trvajici béh jako o
Zivot (prof jako - kdyZ Vs ty potvory lapi, pfijdete o
1 Zivot) a pfitom nasbirat co nejvice bodd. Jak? Sebrd-
nim praporku. Co za né&j? V prynim levelu 15 bodd, ve
druhém 30 a ve tfetim uZ (ani se neplejte) dokonce
infarktovych 45 boddiil To je, co?

A pokud budete dost dob#i, miZete dostat navic i
né&jaky ten Zivitek (nebo spide mude navic).

PFijemnou zabavu s programy a hrami vytvofenymi
v Commodore kiubu BRNO Yam pfeji autofi

STEP + Ruda RS




| Faransks soutéz 144

Y dnesnim &isle jsme pro vas pripravili malou soutéZ, kterg by mela ovef'it vase znalosti v
oboru pocitaCov(ch her. A jako v kazdé jiné soutézi, tak i zde 1ze néco wyhrat. Ze spravngch
odpovedi vylosujeme 3 viherce, ktefi pak obdr2i nasledujici: prvni cena - 10 disket her die
vlastniho viberu z nageho katalogu, 2 a 3. cena disketa se zbrusu novou zébavnou textovou hrou
Dédictvi (jejim tvdrcem je Karel Polasek, jeden z redaktord naseho Casopisu). Ale ted u2 konec
Fedi a pustte se do wsténi.

OUVLONOUNAWDN.L

el

[ ]
al

il
N

T

B

Dopliovacka:

1. Ndzev zvlastni postavy ve hie Maniac Mansion (jsou celkem dva).
2. TvOrce gpitkoveho tankoveho simulatoru.

3. Slavna akCni Fezba od Rainbow Arts

4. wallyho pyzamove dobrodruZstyi, jinak zname pod jmenem ... .
3. Ptibéhy nechrozengho Clyde Radcliffa.

6. Jmeno hl. hrdiny ve hi'e Barbarian.

7. Jedna 2 nejlepsich obchodnich her na Coa4 (i v Ceske verzi).

8. Styl hry (Zak McKracken, Soul Crystal, Brubaker, atd).

9, Stastnd péka”.




10. Ngzey mésta, ve kierém se odehrdvd har Batman.

1. RPG série firmy Sir-Tech.

12. Hloupi tvoreckove Zenouci se do zahuby, jinak take hra od Psygnosis.

13. Jing nazey (odrada) hry Katakis.

14. 5tat se nechroZengm bukangrem, korzarem ve sluZbach krdle, obchodnikemn se zboZim Ci
hledatem pokladd, to vam umoZni pouze jeding hra. Kters?

Soutézni otazky:

1. Vuyplite doplfovacku, uhodnete tajenku & hru, ke které se vztahuje (zaSlete nam cele znéni
doplfiovacky, ne pouze tajenkull).

2. Napiste nejmeng 5 leteckdch a 5 automobilov(ch simulaci vytvorenych prro Co4.
3. 0 co jde ve hie Maniac Mansion (co je cilem této hry)?

4. Jaké narodnosti jsou zakladatele herni firmy Sir-Tech? Zvolte spravhou moZnost:
a) Ceske
b} madarske
¢} francouzske

9. Napiste, ktera hra mezi uvedenjch pét nepatfi a proC: Blue Angel ‘69, Shinobi, Klax, Shiftrix,
Block Out.

Uzaverka doslgch odpovedi je 31 3. 1996, takze a2 do tohoto data miZete zasilat sve odpovedi
ha adresu Séfredaktora:
Marek Vdaclavik
t*. 1 maje 1621
793 01 Hranice

Spravne feSeni a vylosovani vgherci budou uvefejnéni v 5. Cisle Casopisu SPLASHI, ktere
yyjde kratce po tomto datu. NapiSte nam také vaSe nadzory k teto souté2i, zda se vam libila,
pfipadné viastni napady k podobngm aktivitam. Preji hezké chyile u C64 a mnoho Uspéchl pri
feseni doplfiovacky.

Marcus

Cool Sports Disk €=

Pfi wytvafeni International Karate disku mé rodit mySlenka na  wytvofeni wybéru z tech

napadio, u kolika her jsem viastng stravil stejnou  nejlepsich kazetovych sportovnich her, kiere se
dobu, jako u teto bojove klasiky. Okaméité meé kdy na MarcusovE8 monitoru & meém Cernobilem
napadly sportovni hry. Tento Zanr her je totiZ mdj Merkuru objevily. A protoZe Marcus je pro kaZdou
nejoblibengjsi. Zaroven s timto napadem se zatala  Spatnost (nastésti | dobrost), zacaly meé pfedstavy




velice rychiym tempem nabirat konkrétngjsich Fo-
rem. Po tfi odpoledne a vedery jsme vysedavali u
Marcuse v jeho posvatne Pafirné a prochazel
mhoZstyi jeho kazet a vyhirali jsme o nejlepsi (Po
dalsi tfi odpoledne a vedery jsem pro vas sepisoval
tuto recenzi). Béhem techto dnd jsem velice casto
stfidal nazory na to, jestlh zaplhime pouze jednu
stranu, nebo celou disketu. ProtoZe jsme vwSak
chtéli pouze ty nejkvalitngjsi hry, vyhrali jsme pat
her, ktereé by vas mély u poditadd udrZet skutecne
diouho. A jake hry u nas zvitézily?

BMX SIMULATOR, Codemasters, 1988
Jedna se o simulator zavod( na nedavno velice
popularnich kolech BMX. Na nékolika tratich, kiere
vidlite z velice pfehledného ptadiho pohledu, zavo-
dite s potitatem nebo se svym kamaradem {mno-
hem zabavngjsy samozfejme o to, kdo je lepsim
be-em-ixistou. Zavodite viak nejen se soupefem,
ale pfedevsim s pekelhym Casovym limitem, ve
kterem musite projet dany pocet kol Pokud zavo-
dite proti potitadi, je mnohem lepsi jezdit t8she za
him v zavesu a vytkavat na jeho chyby (ktere
dela vidy na stejném misté na stejneém okruhu ve
stejném kole) a pak ho v klidu pfedjet. Oviadani je
jednoduche, tladitkem joysticku zrychiujete a k
sobé zpomalujete, doleva nebo doprava zatadite
pfislushym smérem. Po kaZde jizdé si mOZete zvolit
Action Replay - potitad vam znovu pfehraje prave
skonteng kolo. MNavic miZete klavesou 5 zvolit
Slow Motion, kiery vam zaznam zpomali jako pfi
opakovadce jakekoliv shiednuthodne akee pfi ja-
kemkoliv sportovnim pfenosu.

Klady: casovy limit (hra nenudi, ma spad),
zajimave zvuky a animace pfi padu z kola, Action
Replay.
Zapory: Casovy limit (pfilis kratky), pfi kolizi s
jezdcem-poditacem spadnes vidy jen ty (siné
iritujic).

BMX Simulator je zajimavou exkurzi do tohoto
miadeho sportu. Mnohohasobng hratelngjsi je hra
ve tvou,

LEADER BOARD, Access Softw., 1986
Leader Board je vwhorng zpracovany golf. Nabizi
vam moZnost hry na 18 aZ 72 jamek pro jednoho

aZ Ctyfi hrate. Tuto hru si klidneé mdZete zahrat
sami, ani by vas zatala nudit, nebot’ jak moina
vite, kaZda jamka v golfu ma urlity par - podet
Gcerd, na kolk byste ji méli zahrat. £ toho
vyplyva, Ze vibec nemusite soupefit s jingm hra-
tem, ale pouze s parem jednotlivich jamek. Velmi
ddlefitou volbou je volba vasi drovng. P drovni
Novice na vas vibec neplsobi vetry (ehm, no
tak....), takZe se mUZete soustfedit pouze na co
nejrychlejsi dopraveni micku na green (nakratko
posekana plocha kolem jamky) a jeho nasledovne
vollleni. Na Amatera plsobi vatry, ale pouze v
jednom sméru, a to zleva doprava. Mo a Profik se
musi vyrovnat s poryvy vetru, srovnatelnymi snad
pouze s fadénim hurikanu Andrew (nhesplést s
Andrejem Anastasovem, toho Casu redaktorem
takfka konkurentnho Casopisu) v roce 1992 na
Florida, USA. Ovladani je jednoduche. Pohybem
joysticku urtujete smér, kam poleti micek, whirate
druh hole, stiskem fire pak urtujete siu dderu, v
politku Snap dale urtujete, jak rovng (kfiva) micek
poleti. Dobfe jsou zpracovany rizne tereny - z
krasng rovne louky se vam pali mnohem lepe, nef z
piskoveho bunkeru, odkud se micku vibec nechce.
Mo a pokud se trefite do vody - Zblufk!

Klady: rGzne terény, krajiny, vyher drovne, veel-
ku realisticke zvuky.
Zapory: pomalejsi vykreslovani

Leader Board je vyhorne zpracovani za jimave-
ho a pro zagastnéne sportovee ukrativniho sportu.
MoZete se dobfe pobavit i sami bez protihrace, coZ
neni U sportovnich her Caste.

ONE ON ONE, Electronic Arts, 1983

One on One je netradiCni zpracovani tradiéni hry,
basketbalu. Prot netraditni? Nehraji zde totiZ dve
muéstva, ale pouze dva hradi, samozfejme na
jeden kos. Pokud se nepletu, fika se tomu street-
ball. Po nahrani mate moZnost volby nejrdznéjsich
vice ¢ méng ddlefitych nastaveni v pfehlednem
menu. Po dobu wybéru vam bude do ouska pipat
jeden z mnoha ragtimd Scotta Joplina (to twrdi
Marcus, a ja nemam divod jeho hudebnimu vzde-
lani nevefit). A co Ze si v menu viastneé miZete
vybrat? ObtiZznost, potet hracd (jeden i dva), hru
ha tas nebo do urditého skare, kdo po vstfeleni




kode ziska mit, za koho cheete hrat. Jméno Julius
Erwing mi jako spravnemu sportovnimu pfiznivel
nefika vibec nic, zato jméno Larry Bird mi napad-
neé pfipomnélo slavneho hrate NBA (predevsim)
minuleho desetileti. Rad bych se zminil také o vyhe-
ru obtiZnosti. Poditacovi soupefi jsou skutetng na
rdznych drovhich, takZe ze zafatku budete mit
problémy na Urovni nejnizsi, pfi naslednych volbach
yyssich drovni se budou vase problémy opakovat.
Na nejyyssi Orovni si pak nebudete jisti swym
vitézstvim nikdy. Hra se oviada veelku jednoduse.
Na zatatku stojite (hebo soupef) na hranici trojko-
veho pokusu, vasim dkolem je samozfejmé dopravit
mit do kode. V tom se vam soupef snadi zabranit.
Pfi hfe plati americka basketbalova pravidia (24
sekund na stfelbu, hra je rozdlena na Ctyrting...),
navic vsak plati i pravidia pro streetball, ktera
moZna neznate. NejddleZitéjsi z nich je pravidlo,
podie ktersho musite s mitem, kiery soupefi sebe-
rete, opustit Ozemi pod koSem (tzv. hrusku), a aZ
potom miZete stfilet nebo zahajit dtok. Samozfej-
mosti jsou Fauly a nasledne tresthe hody. Pokud
hrat pfi zaveéSovani atakuje kos pfilis prudce, tak
se § him utrhne a rozbije se. Nasleduje veelku
vtipny vystup uklizete. KaZdou peknou akci uvidite
znovu - hra ma Action Replay. Po zvukove strance
je hra na pramérné drovni, musime vsak piihled-
nout k roku vyroby. Grafika je nad pramérem doby
vzhiku,

Klady: celkem pékng animovane pohyby, origi-
nalni namet, propracovana volba obtiZznosti
Zapory: nic moc hudba, malo barey.

Tento netradicni basketbal mé mimofadng zau-
jala nevim, prod by tomu u vas mélo byt jinak.

DECATHLON, Activision, 1983

Desetiboj. NejteZsi discipina kralovny sportd. A
nas maly narod v ném ma dokonce olympijskeého
vitéze. Chigli byste si wzkouset, co viechno musi
Robert Zmalika zvladat? Zahrajte si Decathlon.
Jak se na potitadi oviadaji atleticke discipling wam
popisovat nebudu a radsi se vrhnu do popisu
jednotlivgch sportd (samozfejmé napfeskadku, to
jsem cely ja). Pfi skoku do daky mi vadio, Ze
nedopadate do pisku, ale pfimo na tartan. Vrh
kouli, hod ostépem a diskem nemayji viastni speciali-

zovane sektory, takie vrhate a haZete zase na
drahu. Pfi hodu diskem se navic nepfilié stylove
yrtite. Skok do wesky | o tyli jsou veelku bez
probléma. A ted béhy. P vsech tyfech beZeckych
disciplinach (100, 400 a 1500 metrd hiadkych a 10
metrl pfekaZek) soupefite s politadem (pokud
hrajete sami). Porazite ho pravdepodobng pouze
na trati nejdels, nebot’ android, ktery by byl scho-
pen kvediat joystickem tak, aby wyvinul vetsi
rychlost, neZ potitatovy beec, nebyl doposud vy-
halezen. Velkym pomachikem jsou pfi bézich ozna-
teni, podie kierych poznate, jak daleko mate do
cile a jak si tim padem mate rozvrhnout sily. No a
nyhi par ohecnych vet. P vetsing disciplin dosahu-
jete mimofadng kvalitnich wgkont, ktergch by
desetibojaf nikdy nedosahl. Celkem Casto totié za
jednu disciplinu ziskate pfes 1000 bodd, za coZ vas
publikum odmeni boutlivymi ovacemi. Navic se cel-
kovym souctem biidite, nebo i pfekonavate, hranici
10000 bodd, coz je pro soucasny desetiboj hranice
nedosaditelna. Grafika i animace jsou na rok wyro-
by docela kvalitni

Klady: skutetng veka hratelnost a zabava, ros-
touci s pottem hracq.
Zapory: nedostatetné ozvuleni, vie probiha na
draze, super vwkony - nerealisticke.

Yeelku dobfe zpracovany sport, mimofadng za-
bavhy ve vice lidech.

MICROPR. SOCCER, Sens. Soft,, 1988

Hrali jste nekdy fotbal v hale s mantinely? Micro-
prose Soccer vam to umoZni. Mate moZnost vyheru
ze Ctyf druhd utkant Six-a-Side Challenge je
jeden zapas proti poditadi. All Star Tournament je
liga 24 tyma, svete div se, z USA. To se autordm
pfilis nepovedio, protoZe evropsky Fothal (soccer)
byl v roce 1988 v USA znam pouze o malo vice, ne
narodni sport Burundi u nas, takZe se stalo, Ze
zapas je rozdélen na Ctyrting. V kaZdem pfipade si
vyherete, za jaky tym (mésto) cheete hrat a hura
ha to. Systém teto ligy mi napadng pfipominal
systém NHL. Tento system (NHL) je vSak doko-
hale odzkousen, takze to neni vabec Spatne. Treli
poloka - Indoor League je uriena pro vetsi podet
hratl u potitade (pokud k vam napfiklad pfijde 15
pafbychtivgch kamaradd). KaZdy hrad se na dvod




zapise do seznamu - Name Bank. No a viichni
hradi, uvedeni na tomto seznamu, mezi sebou hra ji
klasickou fotbalovou ligu. Pfi wybery Two Player
Friendly si proti sobé zahraji pfatelsky zapas dva
hradi, uvedeni v tabulce. Jak jsem predeslal, hraje
se v hale s mantinely, z deho? oblas plyne velka
legrace, takfe tfeba vadi stfelu wtahne golman
tesne vedle, ale mi se K vam odrazi a mate pfed
sebou prazdnou branku. No netrefte se. Hraji vidy
Ctyfi hradi a brankaf. Celé déni vidite pfehledne
shora. Oviadani je klasicky fothalove, velmi ddlesi-
tou roli hraji v této hfe pfihravky (miZete si whrat
AUTO - pfihrava za vas poditat, nebo mdZete
pfihravky oviadat w). Hra je doprovazena
dobrymi zvuky. S hudbou je to horsi. Ne Ze by byla
yyloZeng Spatha (uslysite notoricky zname ever-
greeny), ale ke hfe se vObec nehodi. Zvuky i hud-
ba se viak daji vypnout. Velice pekng je udélan

Bop’n Rumble

Replay. Chviku se jakoby pfetadi zpét televizni
zaznam, pak uvidite akci znovu. BohuZel se tento
Replay vyskytuje dost Casto, takZe vas asi zathe
tasem zdriovat Autofi pozapomngli na moZnost
vypnout ho. Nezbytnou funkei je | LOAD-SAVE.
Nedoved bych si pfedstavit, jak hrajete celou ligu
béhem jednoho dne. Malou chybou je, Ze nemiZete
pfepisovat starou pozici, ale musite vidy zadat
takowy nazey souboru, ktery jesta na disku neni

Klady: Load-Save, ctyfi druhy zapasd, hra pro
mnoho lidi, Replay.

Zapory: hudba, nezvylka pravidla, situovano do
USA.

Microprose Soccer je tfeba ocenit za to, Ze je
urten pro samotného hrade i celou bandu podita-
tovych sportoved.

MAC

Firma: Beam Software |

Rok: 1957
Délka: 167 blokd

Cheete si zahrat hru, ktera vas pobavi jako
Zadna jina? Mate radi poulicni miaticky, ale nudi
vas hekonetne nahravani novych leveld, ve kie-
rych stejn@ neni nic originalnho? V tom pfipads jste
ha spravne adrese. A pokud normalng odebirate
nas famozni Casopis Splashl, tak si miZete pogra-
tulovat, protoZe na pfiloZene disketé se prave
jedna takovato genialni hra skryva...

Najdete ji pod zvlastnim nazvem Bop'n Rumble
a uZ na pryni chmatani vam bude jasne, Ze viech-
ny Double Dragony, Target Renegady a pfipadne
Final Fighty stréi s pfehledem do kapsy. Atkoliv je
hra z roku 1987, poskytne vam jedineCnou zabavu
a rozhodné nebudete fitovat ani jeding chvilky
stravené u poditate.

Naplfi hry je velice prosta: vijte se do role chia-
pika, kiery prava ztratl zaméstnani. Jako byvaly
yyhazovad v hospe (rozumejte v hospodg) si na-
vykl na ponekud drsngjsi zachazeni se svymi
Lklienty™ a tak nyni, kdyZ pozbyl sve lukrativhi
prace, vwradi do ulic a zkousi sve brutalni kousky
alespof na obyvatelich méstetka. Jak tak bdfa

(tak budeme fikat vademu pafacovi) prochazi
ulicemi metropole - nyni mistem jeho noveho plso-
histe, zjistuje, Ze ne vie je asi zcela v pofadku.
Jak jinak si take vysvetiit to, Ze naradina volng se
potulujici gorily, dédousky se slepeckou hdlkou, je-
jich? fingovanou slepotu zahy poznd po par ranach
taganem do hlavy. Potkava zmutovanou basket-
balistku, pankade, skakajici buldoky a zhdvefilou
dévu povolnych mravd, ktera se wyhruzng ohani
yraZednou kabelkou. Vrcholem véeho je pak jakysi
pfibuzny Rudy Pivrnce, s jehoZ bachorem neni rad-
no si cokoliv zadinat. Jednim slovem chamrad pfe-
vefikall

A tak af nerad, uchyluje se bdfa k nasii a
podie pfislovi ,,nejlepsi obranou je Gtok a jesté jim
par pfidat zavdavkem™ si nenecha od nich nic libit.
Bdfa je mistrem sveého femesla, zvlada zakefne
chmaty jako Celitko, krouceni usi, kopanec s vy-
skokem, hrudicku, kopanec do rozkroku (adudd...),
box, pecku do hlavy a jiné pozoruhodnost. Obcas
pomdZe | podirhnuti nohou, Gimé Ize doCasne vyia-
dit protivhika z provozu...




Asi vas zprvu zarazi jednoduchost grafiky (pou-
ze 2 typy pozadi - méso a jakysi park), ale uZ
nekolikrat jsme se mohli pfesvediit o tom, Ze
dolefitejsi je vidy celkova hratelnost hry a ne jeji
technické zpracovani. Vsechny sprajty jsou dost
hrube, avsak tento nedostatek nahrazuje jejich
velkost. Postavicky jsou Casto aZ pdl obrazovky
vysoke a kdyi k tomu zadnete provadet s bdfou
rdzne Gtocne kousky, pak nastane ten spravny
Srumec. To same plati o hudbeé a zvukovem
doprovodu - aZ genialni jednoduchost. Zparodi-
zovana boogie-woogie se zhiSuje vidy, kodyi
zatnete busit do nepfatel a opét se neslysng vwnofi
tehdy, aZ je s nimi veta a bdfa pokratuje ve sve
nekonecne ceste.

Velkou vyhodou Bop'n Rumble je to, Ze kdy?
skondite napf. v 6. levelu, nemusite celou hru hrat
znovu od zagatku, ale v hlavnim menu si jiZ miZete
zvolit drovef, kierou jste avsolvovali naposled.
ahadil jsem se tuto hru dohrat aZ do konce, abych
vam mohl prozradit, kolk leveld vas celkem Ceka.

Ale v tom vam zklamu. Poté, co jsem asi §-krat
neuspel v 15. Urovni, pfestalo mé to bavit, depre-
soidne jsem rezignoval a sahl po resetu. KaZdo-
padne neZ dojdete na konec hry, uplyne hodné a
haodng Casu.

Zhyva mi jeste shrnout klady a zapory hry,
zaveretny verdikt, zkratka zda hru vyezvednout do
nebe anebo zatratit a proklinat. Protentokrat viak
udélam vyjimku a poradim vam lepsi vac: zahrejte
si Bop'n Rumble a Gsudek si wytvofte zcela sami.
Tat vée, pratele.

Marcus

GRAFIKA
ZYUK

ZABAVA
YERDIKT

iN: chmaty, legraéni animace, moZnost volby levely
OUT: jednotvarné pozadi, hra bez konce (777)

Firma: Erik Engdahl
Rok: 1993
Délka: 23 blokd

'Minesweeper 64

sotva jsem se, alespofi Castecng, nabadil hry
Trick, je tady dalsi logicka bomba stejneho raZeni
Touto bombou je commodorska verze Klasickeého
pisitkovskeho Minesweepera. Pokud jste si Trick
nebo PC-verzi Minesweepera oblibil, pak okaméite
zanechte veskerych zbytethych Cinnosti (jidlo,
uéeni..., zkratka vée kromeé sexu a tetby Splashle
a Score) a nahrajte si Minesweepera z diskety,
ktera je k tomuto Cislu Casopisu pfiloZena. Princip
hry pfilis objasfovat nebudu, protoZe je dpiné
stejny, jako u minule recenzovangho Tricku, takZe
jen ve struchosti.

Kurzorem na obrazovce odkryvate pole, pod
kterymi se vam objevuji Cisla, ktera udavaji polet
min v okoli pole. Vasim Gkolem je odkryt viechna
pole, ani byste Slaplh na minu. Tol vie. Zhytek
recenze uZ bude pouze o tom, Cim se Minesweeper
od Tricku odlisuje (vesmés kladne). Prvnim obrovs-
kym rozdiem (a kladem) je moZnost ovladani pro

mysll (a to mys 1351 nebo Amiga mys) nebo pro
joystick. Dalsim velkym plusem je to, Ze po odkryti
pole, v jehoZ okoli neni Zadna mina, se odkryji
viechna okolni pole bez miny, gim? se hra velice
urychli a stane se pfehlednijsi Navic si kaZdé pole
§ minou miZete pravym tiaditkem oznadit, takZe uZ
pak nepdjde odryt, dimé si usetfite nervy a zasobu
sprostych slov, ktere by vam pfi nahodneém odkryti
takoveho pole samovolng vyletely z Ost. Tentokrat
take nemusite hrat na jednom hraci poli, ale miZe-
te si vybrat ze Ctyf obtiZnosti - Novice, Rookie,
Expert, Pro. Jednotliva pole se od sebe iS velikosti
a pottem min. U kaZdeho pole jsou uvedeny tfi
nejlepsi casy. Tyto Casy véak bohuZel nelze ulodit.
No a stejné jako u PC verze zde mame takovy mily
ksichtik, ktery reaguje na vase potinani. Pokud se
hic nedeje, je mu do smichu. Pfi odkryvani pole se
zatvafi velmi napjate. Kdy? se vam zadafi a minu
neslapnete, je opet wehlamany jako leco (zajimalo




by ma, kdo tento vyraz vymyslel, mdj spoluZak
Martin Novak autorstvi rezolutng popira). JestliZe
Stesti nemate - jste tuzi a hlavitce uZ do smichu
neni. Po Uspéshem odkryli posledniho pole si
hlavicka nasadi Cerné bryle a jasné vam dava
hajevo, Ze jste (vy i hlavicka) za vodou. (Tak mé
napada, jesth znate tuto basef Cerné bryle, bila
hal, dedek, frajer, neuhnul - to mé taky naudi
Novak.) Minesweeper je velice vydafena logika,
ktera nezapfe svij PC-vzor. OC chudsi je hra na

Existuje nekolk her, kde soutgZite v nékolika
netradicnich discipinach. Super Sports jsou jednou
z hich. A v ¢em Ze budeme soupefit tentokrat? To
se dozvite za chyil, po nékolika dvodnich informa-
cich.

Prvni, co vas po nahrani hry upouta, je veelku
pramerna, ale nadprimerne (£ spise podpramerna)
falesna hudba. ShaZme se ji tedy nevnimat, nebo
alespof ztlumit, a venujme se systemu vybéru dis-
ciplin, ktery se autordm docela vyved. Jako zma-
tené a nesmysihe se mi jevi pouze kombinace
apace a Fire pfi wwbéru. ¥V menu si nejorve whe-
rete jednu z peti hlay, se kterou cheete soutédit,
posleze si miZete vybrat jednu i vice disciplin z
celkem peti, které mate k dispozici. Samozfejme
miZete absolvovat i viech pét disciplin. No a pokud
byste méli po ruce kamarada, pak vezte, Ze hra je
urtena pro -4 hrade, takZe hura do soupefeni A v
jakych disciplinach viastne budete souté?it?

Y discipling Crack Shot mate beéhem 60-ti se-
kund za ukol sestfelit co nejvice pohyblivych teréd.
Vatdinu z nich musite zasahnout vicekrat. Vidy po
Sesti ranach chvili nemdZete stfilet, protoZe pfebi-
jite svQj revolver, coZ alespofi Castelnd vyvolava
pocit jakes takes reality. Daldi disciplinou je Dare
Devil Diving (DDD). Je to disciplina, ktera svou
hratelnosti dalece pfevysuje viechny ostatni a biidi
se ji shad pouze Crack Shot. DDD jsou viastne
jakesi skoky do vody z velmi vysokeé veie (400
stop). KaZdych 40 stop mate prkno, ze kterého se

Super Sports

grafiku a hudbu, o to bohatsi je na hratelhost a
zabavu.
MAC
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iN: my8lli, 4 obtiZnosti, nejlepdi &asy, idea
OUT: nelze uklddat fas

Firmna: Grernlin Graph. |
Rok: 1985
élka: 2 strany

yrhate do neuvefitelng malého bazénku. Je jenna
vas, z jake wyiky skolite. Cele vade polinani je
vtipne popisovano komentatorem, jehoZ Komentaf
vas mimochodem provazi v prabehu cele hry, V
prabehu letu musite provadét nejriznejsi salta a
obratky, pfi dopadu je velice dileZité trefit se bo
bazenku. Rozhoddi pak svymi znamkami ohodnoti
vase potinani. Tato disciplina je velice zabavna a
legracni, takZe mi neékdy pfipadalo, jako by snad
ke hfe ani nepaffila. Tfeli disciplinou je Slate
amash. Stojite uprostfed obrazovky jako pfi bonu-
sech v Int. Karate, po obou stranach vede vas
stoji manici, ktefi vam nastavuji desky, kteréZto vy
mate za udkol (v Casovem limitu) rozhbijet. Nic vic.
Crosshow Shot je veelku nepovedena stfelba z
kuse. Nejprve musite rozkmitat joystick, CimZ kusi
natahnete, no a pak nezbyva, ne? zamifit a vy-
strelit. Velkou roli hraje smér a sila vetru. Potfebne
Gdaje mate na monitoru. Ve opet v Casovem limi-
tu. Zaverednou disciplinou je Water Assault. Zde je
vasim Gkolem doplavat v urcitem éasovem limitu do
cile, cestou si musite wwhybat nejrdznejsim nastra-
ham (ryby, pneumatiky, ledovce.. proste jakesi
divne mofe) a jesté navic byste mali seshirat bliZe
neurtene blikaci kulate pfedmeaty co? vam jisté da
zabrat. Obas je tfeba wyplavat na hladinu a
zasohit sve plice Cerstwym oxygenem, jinak...

Po graficke strance shad neni nic, co bychom
hfe museli wiknout. Postavitka je pékné animo-
vana, pozadi taky newypada Spatng. Grafika




zkratka pfevySuje zvukovou stranku (co? zde
oviem zase tak moc neznamena).

Hra by ani nestala za zminku, kdyby necb sa-
hovala Dare Devil Diving, kiera hru sice nepovysi
nad sed prdmeru, ale aspofi vam nazev Super
Sports za par tydnd neco fekne. Snad.

MAC
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iN: Dare Devil Diving, komentdtor, animace postaviéky
OUT: neoriginalita (kromé& DDD, slabd zdbava

Firma: Microprose
Rok: 1985
Délka: 1strana

Solo Flight

Mam-li zavzpominat na dobu meho détstvi a
vydolovat odtud nekterou z mych oblbenych her,
musim se vratit jeste do temnych ¢ast viady podi-
tadd Atari XL/XE. Zatimco jinde v zahraniti uZ
davho tyto pfiserky koukaly z vykladd bazard a
jejich misto zaujaly ,,zazraky techniky” zvane
Commodore 64, U nas tomu bylo pfesné naopak
(hic ve ziém, MACu, nadosmrti dobry ...adud). No
a v teto dobé mé obzviast zaujala jedna hra jme-
nem solo Flight (dale jen SF). Musim uznat, Ze jeji
Zpracovani bylo na svou dobu pfevratne, i kdyZ
dnes se tomu uZ jen sméjeme. Poprve jsem SF
spatfi pravé na Atari a ohromil nejen mne, ale
viechny vOkolpafici kamarady. Pozdgji se SF obje-
vil i ha CB4 a dodnes neztratil své kouzlo, pfestode
vznikl jesté za hiubokého totade. Tak to by bylo
trochu pokecu k historii a ted se pohoding usadte,
dame se Konednd do recenze, jak se patfi

Hra patfi do kategorie leteckych simulatord.
Jeho netradicnost spotiva v tom, Ze protentokrat
oviadate male letadélko a rozvaiite s nim postu po
spojenych statech. MoZete operovat celkem na
Sesti tzemich, kaZde z nich se samozfejme lisi pove-
trnostnimi podminkami a hlavng hornatosti terénu.
Kdy? si nedate pozor a neprostudujete mapku pfed
startem, mOZe se vam stat, Ze kiuchnete fridkem
do zemé, ani nebudete vadat jak. Hory totiZ pfi letu
nevidite (o zobrazovani nerovneho terénu si teh-
dejsi programatofi mohli nechat jen zdat), ale vidite
stin sveého stroje, kterak se k vam nezadréitelng
bliZi. Stin je taky nejddieZitejsim prvkem ve hie a
vyplati se jej pofad sledovat. Pfed letem se obje-
vite ha jednom z lokalnich letist, zde si naderpate

palivo (max. 60 galond) a baliky do jednotlivich
mast. Nakladejte opatrng, jinak se vam mdZe pfi-
hodit nemila. pfihodka v podobé toho, Ze se neodle-
pite z runwaye. Poté nasleduje mapa oblasti a uZ
zhyva jen natodit vrtuli a vzhiru do prace. Po pile-
tu na nove letisté se zobrazi body a miZete pokra-
tovat v procesu nakladani a rozvaZeni.

Pro ty, kdo ne zcela dobfe zviadajilet, jsou dvé
moZnosti - budto spolykat nekolik kynedrild anebo
{(a v tomto pfipade to bude spis to druhe) zkusit
treninkovy mod. PovaZuju se za oslehangho simu-
latormaniaka, ale v SF si rad zaletam i trénink.
Zde vas tento mod skutecné uti vzletnout, pfistat
apod. Dispeder miuvenym hlasem napovida to, co
mate zrovna udelat a pokud je néco spatné, opa-
kovane vas na fo upozorfiuje. MoZete si nacvicit
okruh nad letidtem, pfistani, let v mize, ve dne ne-
bo v noci (nevidite zemi a tudiZ ani stin).

Pfesto, Ze ma Solo Flight nékolik nedostatkd
(slabsi grafika, pouze zakladni oviadaci prvky letu,
zpoZdene reakce na joystick) a dnes bych asi sahl
po jing hfe, nechybi ji originalita a diky sve jedno-
duchosti si ziskala za svou dobu existence nemaly
okruh pfiznived.

Marcus
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Tipy a triky

PARALLAX
Kady pro prachody leveld ve hfe: STACK, SALON, JEVEL, PARCH, GLOBE.

ROLLER COASTER RUMBLER
Kady pro levely této hry: Level 2 - AAAGGG, Level 3 - ALIENS, Level 4 - COFFEE, Level 5 - ZARNEE,
Level 6 - FRIGHT, Level 7 - TERRER

SPHERICAL
¥ hlavnim menu stisknéte klavesu F6 a zadejte jako kddove slovo MIRGAL. Po kratkem Case se objevi
level 751

ROGER RABBIT
Cheete videt konedng intro této hry? VioZte stranu disku 1a zadejte:
LOAD “TM™,8,1
SYS 42496

NEW

LOAD " TA” 8,1
S5YS 15360

NEW

LOAD "WE" 8,1
LOAD "Wl ,8,1
RUN

NEMESIS
Pokud stisknete béhem letu klavesy J, K, L, pak budete aktivovat Cheat - modus.

BOUNTY BOB STRIKES BACK
Pro tuto hru jsou tyto kddy: ABC, IHB, LTO, MLB, DVJ, OAQ, PHH, X¥NR. Pro vyvolani Cheat-modu
jsou zde dveé moZnosti: zadejte jako kddove Cislo 57502 a stisknéte zarovef kKlavesy ,,F3" a ,,A", nebo
zvolte ve hfe jako Option ,,F".

Lucass +Ruda RS / Commodore klub BRNO

Obtas nam zasiate sve dotazy ke hram, se Kterymi si nevite rady. A jelikoZ obtas ani my nevime, jak
vam pomoci, cheeme v Zakysniku otevfit forum otazek a odpovedi a na tomto misté pak zodpovidat
vase dotazy. KaZda otazka bude oznadtena Cislem a pod stejnym cislem pak bude zvefejnéna odpoved
ha ni. Jde tedy o spolupraci a vzajemnou pomoc mezi hradi - budete-ii znat odpoved na nékterou z




otazek, nevahejte a napiste nam (jako obwykle na adresu Sefredaktora). Odpoved oznatte Cislem
otazky, ktere se to tyka. Tu pak zvefejhime v nejbliZsim daldim Cisle Casopisu.

Otéazky:

fl Existuji kédy ke hfe Vendetta? Jestli ano, jaké?

2. Poradte mi, jak mam vzlétnout ve hfe F18 Hornet.
(Michal Hroch)

&. Codélat ve hfe Galdregon®s Domain s pfedméty Necklace, Green key a Ritual Dagger?

th. Co musim mit u sebe, abych dokazal usmrtit $6fa vrahound {Chief Assasin)?

B. U elftl v podzemni jeskyni kromé drahokamu u Rockmonstera najdu i Diamond, K emu sloui?

@. Netudim, kde najit £ast brnéni kryjici hrudnik a pokud existuje i kryt na nohy, kromé bot, tak to taky.

#. Duch v nejblizsi véfitce chee pfinést kosti. Mam ho brat vaZné? Jak?
{Dalibor Hefman)

Odpovéd:

2. Zakladem je mit joystick v portu &1 Po spusténi mise stisknéte tladitko na joy a dr#te jej Dejte joy
dopfedu a nastavte tah motord napino. Pak pustte tladitko a pfitahnéte joy k sobe. Ma-li letoun dost
rychlosti, zatne se zvedat a automalticky zvedne podvozek. Jste ve vzduchu.

L@np 10 Games

Marcus

Nazev: Rok: Firma: Typ:

1. Steel Thunder 1988 Accolade simulator 22
2. Street Rod 1990 California Dreams sim. auta, obchodni 11
3. Defender o. t. Crown 1987 Cinemaware strategie 10
4. F14 Tomcat 1988 Activision, Dynamix  simulator letadla g
3. Pirates! 1987 Microprose strategie, adventure 7
6. Turrican 2 1991 Rainbow Arts akéni 6
7. Dragon Wars 1969 Interplay dungeon 3
8. Black Panther 1988 Punk Productions sport-karate a
Q. Complex 1990 CP Verlag dungeon 3
10. Moonfall 1991 2ist Century Entert.  akéni, obch,, simul. a

Y45 Zebfilek nejlepsfch her posflejte na korespondenénim Tistku nebo v dopise na adresu ¥éfredakiora (je
uvedena na vnitfnf strané pfednf obdlky), ne na adresu vydavatele. Uvedte pouze 5 nejoblibené jZich her
{vletnd roku viroby, firmy a typu hry). Sustém bodovéni je tento: hry obdr?1 5 aZ 1 bod {ledy hra na 1 mfsté
vafeho Zebfifku dostane S bodd a naopak hra na 5. pozici 1 bod).
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UNDERS TANDING COMPUTER TECHNOLOGY

function key floppy disk

tmain storage application software

hormal flow input
of operation

_ user interface
control device

central processing
peripherals y unit

(hardware)

-\ " 4 output
debugging tool

overflow
backup sustem = / {input/output error)

supplementary data
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