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Vazeni Clenar,

konGi prazdning (tedy mnohgm vas uz skoncily zhruba pied mésicem, ale
my vysokoskolaci to chépene pongkud jinak), opét se hlasi o slovo podzim a

§ nim jak destove pliskanice, tak i dalsi neodkladne povinnosti Co ovSem nekonci, je naSe
nadseni ohledné commodorske sceny a stale mame dost chuti k vydavani naseho Ctyrtletniku.
Doufame, 2e 1 tentokrat vas Splash! potési a najdete v ném nekolik zajimavosti, které obohati
vage znalosti o svété Commodore 64.

Stéle se nam nedafi navazat bDli2si kontakt s vami Clendfi, ale véfime, Ze pfekongte svdj
ostych a takeé pfispéjete se svou ,troskou do migna”. Radi bychom otevieli rubriku Dopisy
ttendfd, kde bychom mohli odpovidat na vaSe pifipadné dotazu a konfrontovat vase nazory
spoleCné s naSimi. AvSak nic neni tak &erné, jak se na pryni pohled 2dd. JelikoZ pfiSla prvni
reakce (kterd nds mimochodem velmi pot&sila a povzbudila v nagi daldi praci na Splashii), réad
bych vam ji na tomto misté ocitoval a zodpovedgl nakoushuté dotazy.

¥e druhém &fsle SPLASHle si stéZujete, Ze nedostdvdle 24dné ohlasy od £tendfd. Proto jsem se rozhodl
napsat tento dopis.

Tak dost uZ felf a pustime se do hodnocenf. SPLASH! obsahuje vEechno to, co by obsahovat mél. Graficky je
také na tom wvelice dobfe (hlavné titulnf strdnka). Je také super, Ze k dasopisu vyddvdte cover disketu. Jeding,
co mi vadl na obsahu diskety, je to, 3¢ je na nf mélo preview her. To ostatné platf i o samotném Easopisu.
Jingk nemém ke zpracovdn! Casopisu dal¥f wghrady. Mém pro wvds také dva ndpady: zavedent Zebiféku
nejprodévanéidich her (napf. v Némecku), nebo tento Zebiitek sestavovat podie hlasd &tendd. Népad druhi:
uvadént novinek na C64 {napf. nové hry, programy, doplfiky, atd). To by bylo asi tak viechno. Pieji ¥ém vie
nejlepél do dalsf prdce.

Michal Hroch, Svétld nad Sdzavou

Dékujeme za kladné ohodnoceni nadeho fasopisu. MdZeme stbit, e i do budoucna se vyna-
snaZime neustdle zlep3ovat jak wzhled, tak obsah Splashle, aby vyhovoval co moZnd nejvice
{nejlépe viem, i kdyZ to asi nikdy nebude tak jednoznalné) nadim tendFlm.

K obsabu diskety - neni jednoduché v sehnat soufasné dobé krédtkd preview her. & pokud
bychom se rozhodli nahrdvat celé verze her, nezbylo by prozmé&nu miste pro ostaini dema,
utility a GEOS progrdmky (vibérem software chceme uspokojit viechny uZivatele Cod,
hrdée, programdtory atd.). U poeétu psantch recenzf je to podobng probiém {myslime, Ze 173
stran vé&novangch hrdm je dostateéng pefet - ale pokud md vé&tdina z wds jing ndzor,
opravie nds a my nad tim budeme uvaZovat). Mavic, viimnete-li si podpisd pod hernimi
recenzemi, 1ze je spolfiat na prstech jedné dvouprsté ruky (MAC, Marcus _.a to je wie).
PFi nadich studijnich povinnostech neni v na&dich sildch hrdét & recenzovat spousiy her,
protoZe na to prosté nezbjvd Cas. Kenf ale nic jednodu3itho, neZ vzt do ruky pero (nebo
rovnou nastartovat GeoWrite), sepsat néjskou vlastni recenzi a zaslat ndm ji do redakce.

Co se tgfe ndpadd, zaujal nds ZebFilek her, takZe blZe o ném na str. 19 & 28. Hezapomi-
néme ani na (napf. dnes 3i mdZete pFedist o morphingu na Co4).

Marcus

Odpoved se samoziejmé nevztahuje pouze K dopisu pana Hrocha, ale je smérovana vsem
nasim Ctena0m. | naddle Cekame na vase dopisy a reakce.
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DISK SERVICE €3
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Jok vidite, tok vede &dnkd nezdstdvdme pozodu ani 5 vy-
ddvdnim noleho Disk Service, o fem? jste se uf jisté
presvdddil somi. Cheete-li vEdEt, co se na t&ch |, magickych®
35-1i stopdch skryvd dnes (za pfedpokicdu, e jste fo jeité
nezjistill), pok jste no spravng adrese (respekiive strdnce).

Strana A

Yideodol /80: Program pro evidenci videokozet, umofiuje
take tisk seznomu kozet. Jednd se o &eskou varicontu pro-
gramu o b&3 v §0-tiznokovem refimu.

Brainwowve: Logickd hra - bliZ% podrobnosti viz herni re-
cenze.

Flummi’s World: Hratelng demo (3 levely) dal¥ logicke hry
{vice opé&t v hernich recenzich).

Shaman/Taboo: Minule jste no Disk Service mohii nolézt
Gunpaint - graf. editor 1I/FL obrdzkd. Nyni se mtZete pie-
sviddit, co se s tokowym editorem dd viechno nokreslit.
i/FL obrdzek od zndmeho poiského grafika,

GEODIrPrint 2: GEOSovd ufilita k tisku directory diskety (so-
mozfaejmeé fiskne | neGECSove direktordie o ddaje joko deél-
kKo v kB, typ soubory, dotum u GEOS-soubord i drub cpliko-
ce & dot o toké dotum o Eas posledni aktudlizace).
PaintViewll: Pohoding prohlifed viech GeoPoint obrdzkd.
Diky Paintviewll nemusite mit no disketé viostni aplikaci
{tedy GeoPdint) o navic uleffite misto no disku,

4 Gewinnt: Zndmd log. hra pro GEOS.

Print Selections, TurboDriver 1,2- Genidini fiskovy Fodid
pro Epson-kompatibing fiskdrny. Podporuje sériove, paralelni
i RS-282 rozhrani o dokdZe tisknout | dvoj- & trojitou husto-
tou {i rizng poméry horizontding o vertikding), Noavic dokd-
Ze zmensovat o to of do 33 procent pdvodni velikostilll Tim
ziskdte velice kvalitni wytisk.

Strana B:

Unpleasont Ways To Diel Grofické demo s legradnimi
obrdzky, Sasto na pokraji erného humory, Jemnou dvou-
borevnou grofiku doprovdzi 5 hudebnich melodii (ize si
2voiit).

Roggo Run: Toto hudebni demo dokozuje, 2& no Céd lze
wtvoFit hudbu s kombinovanyimi kKiosckymi zvuky o samplo-
vanymi efekty bez zirdty kedlity o hlasitosti,. Jedno 2z mdio
hudeb svého druhu no Commodore 64,
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Tato povidka neni jen vy-
sledkem ndhodné zbloudilé
mbzy, n¥br? skutefnfm pfFi-
béhem ze ZFvola a jméno
vyprivéjiciho bylo z pocho-
pitelnfch divodd zménéno.
Jakdkoliv podobnost je zde
tedy fisié ndhodnd. Pfesto
pojdie a posiyite pfibéh o
Hugowi tak, jak jej pH jeho
vyprivéni zaznamenala moje
klivesnice.

Dvé theting mého dosavadniho
Zivota probihaly podle pfesné Sab-
iony. jesie, Skolka, Skola, studium,
povolani a samozfejmé pak man-
Zelka se kterou jsem chiél zalodit
rodinu. Ale pak pfidio néco neode-
kdvaného a viechno bylo jinak. Byl
to computer, kdo zménil maj Zivot.

Jak se to stalo, ptdte se? Dob-
rd, povim vadm svlj pfbéh od sa-
meého zaddiku,

JiZ od samého milddi mi chybélo
vysvéileni a viechny souvislosti,
kieré souvisi 3 tzv. elektrickém
proudem. Jak mdZe néco, co nevi-
dite miuvit, vyddvatl zvuky, zpivat a
i posiouchat? 5 pomoci né&jakych
draikd, destifek a rlznych piepi-
natl poditat, vyrdbét hudbu, nebo
dokonce malovat pestré obrazky
na kus skla v mém obyvaku? AZ do
dnednich dnl mi z0stal Zivot odpo-
vé&di na tyto mudivé otdazky diuden,
ale jak uZ to chodi, éeho je moc,
tohoje piilig Tak dodio k tomu, e
jsem si ve swich 25 letech dopial
vymoZenosti nadi doby a z nékolika
plastikovich pouzder a krabic se-
stavil denni podivanou. U2 si napfi-
kiad tim pddem nepoditdm sam, ale
je mi vypoéteno, hudba je mi
hrdna a obrazky jsou kresieny s
takovou rychlosti, 3e ani kolikrat
nepozndm, co to vibec je. Hlavni
plastovd Krabice s bldznivé popsa-
n¥mi klapkami umi to, co umi Ekolni
uditelé a dokonce rychigji. Ptdte se
ddle, jak jsem k tomuto dospél?

YV jeden zimni veder jsem se
vypravil ke svému piiteli Petrovi
Petr byl kratky fas majitelem com-
putery a piny pychy mi pfedvedl

svoji elektronickou obludu v chodu.
Zhstal jsem koukat na ty milé ba-
revné mudicky, na nebezpeéné pii-
Zery a viechno tohle mi zafalo im-
ponovat. KdyZ mi Petr pfedved
jesté pdar her, které jsem do ié
doby znal pouze z automatd v nd-
draZnim bufetu, byl jsem rozhod-
nut. Néco tekového musim mitll
Pozorny &tendf si jisté domysli,
kam mne pfivedia ndkupni horedka
W obchodnim domé jsem pak polo-
hiasné vyslovil heslo |, domdci podi-
tal”. Prodavad v oddéleni poditadd
mi pak nasliboval divy a zdzraky
pfed jednim z modeld: ,,5 timto pii-
strojem miZete sklddat hudbu, ma-
iovat obrdzky, vést finance v do-
mdcnosti, psdt dopisy a pFirozend
hrdt také hry.” To mi pfipadio o-
hromujici, tak¥e jsem se rozhodl
prodat svoji stereovE? a zakoupit
tento mistrovsky kousek. Roziou-
deni 3 vé&EH mi nepfipadio vibec
t&Zké, protode co je to hudba ve
srovndni s timto vrcholem techni-
ky? Tak tedy stanul ON v mém
obyvdku na stole. Maj domdci com-
puter - jak¢ pFekrasny pocitl Ale
co ted'? Propojeni kabely a $flrami
mi frvalo nékalik hodin a poté na
mne po zapnuti blikal étveredek a
svitilo pouh& READY z obrazovky.
Ale kde jsou barvy, kde je zvuk a
kde jsou ti mili barevni muditkove z
her? Jist& musim jen stisknout tu
spravnou klapku, aby se to rozjelo.
Jak jsem fekl, tak jsem ucélal, sle
kromé frustrujici hiadky SYNTAX
ERROR se neobjevilo nic noveého.
To, e se nesnadil o spolupréci
s mnou, bych mu jedté odpustil,
ale prof na mne proboha miuvi an-
glicky? Snad jsem si mél koupit
racdéji éesky piistroj, myslel jsem
3. V nejvétsi nouzi mi poradii opét

mdj pfitel Petr. Upozornil mne, 2e 5
poditadem musim komunikovat v ja-
kési cizi Fedi - v BASICU. KdyZ jsem
pak pfidel na to, 2 BASIC neni nic
jiného ned anglitting s dislektem a s
minimdlni  slovni zdsobou, nebyl
jsem u? ddle k zastaveni. UZ brzy
s& na obrazovee pohybovaly ba-
reviné body a mike (Petr tvrdil, 3e
jsou to dokonce jakési sprity] a
COMPU (tak jsem nazval mezitim
svého mildadka) dokonce pipal na
stisk kidves. Byl jsem nadsen. Moje
Zena uZ méné, protode se chiéla
neustdle divat na normaini TV pro-
gramy, zalimco ja jsem si pofdd
smésné hrdl - jak ona tvrdila. Moje
my¥lenky se pak zafaly zabyvat dal-
3im fedenim probiému. Jak bych
mohl uchovat viachny tyto progra-
my, kieré zabraly hoding a hodiny
programovani a neztratil je pfi na-
hodném v¥padku proudu, nebo pfi
vypnuti poditate? Petr byl toho na-
zoru, e nejlepdi cestou je pofizeni
zdznamoveého média, nejlépe dis-
ketové jednotky. Nevédél jsem si-
ce, co o je, ale vlilo mi to do i
novou siu. Memohl jsem sice po-
soudit, co je ekonomiétéjsi, zda
disketovd jednotka nebo moje ro-
dinnd pamdtka, stafitkd Skoda 100,
za kterou jsem ji vyménil. Ale vy-
ména se ukdzala jako dobré fedeni.
Po ni stoji disketovka vedle Compu
a nahrdvd vesele moje prohry i vy-
hry nad poditafem a to na jakési
derné destitky - co? je jednodude
fascinujici. Mé nadfeni neznalo me-
2i, mlj ZHvot byl zménén. WV noci
jsem sedél pfed Compu, pfes den
jsem byl unaven. Dokonce i moje
fet se pFizpGsobila Computeru
(GOTO do prdce, IF dnava THEN
kdva, GOSUB se smetim atd..).
Jeding co mi vadilo, bylo 1o, e




vifsiedky mé prdce nebyly hmata-
teiné. Jenom blikdni obrazovky mne
neuspokojovalo, chiél jsem mit vy-
siedky své prdce &erné na hilém.
Tiskdrna by problém wyiedila, ale
kdo vdm ji dnes vyméni za fotoa-
parat? Moje Zena se odstéhovala
ke sv¥m rodicam, ktefi ji nabidli ke
siedovani svlj televizor, kiery ji
tam &im ddl vice draZdil a wwhizel
ke sledovani seridlld. J4 jsem mezi-
tim pokrodil déle.

Nyni tedy jezdim na kole (diske-
tovd jednotka) a seddvam na bed-
nickdch od zeleniny v jinak prazd-
ném byté {(monitor a tiskdrna). Ta-
ké& mij 3&f mi dal moZnost vénovat
s mému konilku nepfetriité, sa-
mozfejmé bez mady.

Potom, co jsem si vypolstroval
alespoil frochu bednitky, aby netla-
dily do sedaci cdsti téla, dal jsem
se do zkoumdni svého poditale.
Chiél jsem v&dét, jok asi pracuje s
témi svimi malickymi bity, Védal
jsem, Ze v poditali panuje pofddek
a disciplina a byl jsem napnut. Jak
asi vypaddd Jivot uvnitf? Sroubovdk
byl rychie po ruce a zafala price
hbit¥ch prsth. KdyZ byly v3echny
Zroubky uvoinény, nastal okamdik
otevieni. MQj bodelll Skoro mi vy-
padi deki od Compu 2 ruky - t&chto
par malvch fernych Krabidek, co
jsou uvnit? se sv¥mi pavoudimi noZ-
kami zménilo mdj Zivot? Toto byl
pocit hodny objevitele a vyndlezce.
Ml daldi objev byl, Ze se tyto der-
né krabifky daji wytdhnout. Jak to
ttete, tak jsem to proved. O pé&t
minut pozdé&ji ledely krabitky wvy-
rovndny na stole jako mrivi $vabi.

0 sestaveni poditale bych se
zde nechtél &ifit, protofe frvalo
dva t¥dny. Co také jiného, kdy3 by-
Iy noZitky zohybané, nic nepasova-
io, drouby ztracené a nékteré dily
Upiné chybély. To mne pfivedio ma-
iem na pokraj Slenstvi. P obstara-
vani ndhradnich dild jsem ale ufinil
objev. nebyl jsem sami Viude v
obchodech bylo moZno navdzat
kontakty i 3 jingmi poditadovymi pa-
fany {tak jsme se tehdy pyiné na-
2ivalil a vymefioval si bohaté zku-

Zenosti. Tak dodlo k rozdifeni okru-
hu mych zndmych do nevidanych a
dd se fici nebezpedénych mezi. Po-
det viech, ktefi mne znali a které
jsem znal 4, byl a2 zardZejici.

Jednoho dne opét dodlo ke
zprovoznéni mého Compu.  Sice
obdas vypaddvaly barvy, nebo jeho
hias byl tu 183, jindy zase jeko siré-
na, ale v porovndni 5 diivéjdimi fa-
s¥ jsem mél pfed sebou konefné
osobnost a ne upoklonkovaného
siuhu. J& jsem nyni rozkazoval - on
pkazy provadél (nebo taky ne).
Tyto jeho rozmrzelé ndlady jsem
neminil akceptovat a tak jsem mu
pofidii domQ konkurenci. Wyphjéil
jsem si od kamardda na nékolik dni
poditad PC s monitorem a HDD a
postavil jsem jej tak, e to Compu
musel vidét Byl jsem zvédav, co
on na to.

KoyZ jsem vstoupil do obyvdku,
vidél jsem pfesné, jak mlj Compu
zafind 24rlit. Natahoval svd tladitka
a mé& v nich otdzku: ,,Co budeme
asi dnes délat? Programovat, nebo
n&co jiného?” FPfirozeng jsem ho
nechal byt a 3el si k PC zahrdi par
her. Pak jsem je3té& pro vysirahu
pFistoupil k Compu, zapnul jej & po-
tupné ho poufil jako obyéejnou kal-
kuladku na primitivei vWpolty. ,,To

by ti mohlo stafit,” pomyslel jsem
si a cal¥ den vratil PC svému ka-
marddovi. U2 mne nebavilo provo-
zovat ten snobsky phistroj za -
cetpét tisic KE, ktery byl sice rych-
¥, ale nudny. Zahrdl jsem si pak
Zachy se swym milovanym Compu a
bylo 1o nddherné. Kldvesy posiou-
chaly na nejjermnéjdi dotek, obraz
byl &isty a bez pruhd. Zaddni pika-
2u a jeho provedeni nékdy svou
rychlosti pfedéilo | kamarddovo PC.
Byl jsem Zfasten a citil jsem, jak
mne mdj Compu kaZdém svém
kouskem zboZiuje. V pribéhu ve-
dera jsem si Fek, Ze by byla koda
tyto chvilky porozumnéni ztratit a
tak jsme spolu sedéli a2 do dalfho
dne. By¥la fo nade velkolepd
slavnost.

W soudasné dobé mne pravidel-
né navitévuje nékolik pfatel, takie
mi dnes mdj byt pfipadd prazdny
pokud se ¥ né&m nenalézd alespofi
pé&t osob. Jaky 1o je pékny pocit,
kay2 se rano probudite a najdete
své pfatele pfed Compu.

Pfedevlirem jsem v odrazu
monitory mezi nimi dokonce zahlédl
povédomou tvaf patfici nékomu 2z
roding. Fotoalbum mého Compu mi
napovédéio, e je to moje byvald
Zena, kterd se ke mé vritila Jeji




otec s foti¥ také pofidi poéital.
Nopsal jsem ji zprdvu na tiskdrné a
od té doby jsme zase spolu. Na
znameni dobré vile a usmifeni mi
pfinesia jako ddrek dokonce mo-
dem k pPenosu dat po telefonu.
Pak vie doma kiapalo a fungovalo v
nejvétdi pohodé asi 14 dni. Hned
nato 3e na mne navalily dvé kata-
strofy najednou. Prvni méla formu
dopisu od nadi podty s udtem za
telefon. Sumu zde nebudu &iFit, ale
dorufovatel si je3té dnes pfi set-
kdni se mnou misto pozdravu klepe
na éeio. Druhd katastrofa byla po-

rucha mé floppy. Myslel jsem, 2e je
nemocnd a ddval jsem ji studené
zdbaly. Nic jsem ale nezmohl ani
domiuvami, ani hrozbami. Fioppy
zafala sice pracovat, ale bé&hem
chvilky se vidy zase odmitela Je-
ding co jsem mohl vidét, bylo pro-
testni svétfiko (v navodu Epat-
né& oznafovano jako funkéni ukaza-
tell. Muselo tedy nastoupit hrubé
ndsii. Napfed jsem ji domiouval
ruéné, pak po zaditi tréngch ran na
rukou iékafem jsem zvolil jinou tak-
tiku. Ani nékolika pady ze stolu se
ale neprobrala ze svého spanky a

tak jsem se 3el poradit do opravny.
Mechanik prohidsil, Ze musi vi-
dét, v jakém je zafizeni stavu a tak
jsem se musel vratit dom a po-
fddng zamést pod stolem a wsle-
dek shromdZdit v salku Krut¥ch
bylo potom onéch 14 dni bez floppy
pro mne i pro moji manZelku. Neu-
stdlé hadky a nervozita nabourd-
valy nad vziah b&hem diouhych vie-
koucich se dni. AZ jednoho dne byla
floppy opét v pofdadky. Od té doby
jsme viichni zase spravnd rodina

Computer, moje pani a j4.
HUGO

Kurz price s disk.

— prmeems

jednotkou

DSt e

Univerzalni génius
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1541

ﬁ] (dokonceni)

Nyni se dostavame k sada poveld Disk Demona. Pokud v pfikazovem fadku blika kurzor, miZete
zadavat dale popsane pfikazy. Nejdfive nas budou zajimat pfikazy pro Cteni sektord.

RB: normalni {ieni sektoru

Zde si mOZete wwhrat a pretist sektor. Po zapisu pfikazu ofekava Disk Demon udani stopy (0 aZ 42)
a sektoru (0 af 255). Pak se pokusi zadany sektor pfedist. Pfipadna chyba se objevi ve stavovem

Fadku.

SHIFT R - nekonedné Cteni sektoru

Pfi $patneé formatovane disketd nebo nesefizena mechanice se Casto objevuje chyba 23 nebo 27.
Pomaci této funkce lze sektor opakované Cist tak diouho, neZ se pfecte bez chyby nebo neé stisknete
nejakou klavesu. Ve vetsine pfipadd se data podafi opakovanym Stenim predist.

+: nasledujici sektor

Touto funkci se automaticky pfecte fyzicky nasledujici sektor. V' pfipada, Ze Disk Demon dosahne
nejyyssho Cisla sektoru ve stopé, bude pokradovat na sektoru O nasledujici stopy. Po dosaZeni sektoru
16 na stopé 41 se bude pokratovat na stopé 1, sektoru 0.

- pfedchozi sektor

Funkce jako +, jen s tim rozdilem, Ze v editacnim poli se objevi pfedchozi sektor.

SHIFT +: nasledujici stopa

Zvysi se Cislo stopy 012 (e se odpovida jici sektor.

SHIFT -: pfedchozi stopa
Cislo stopy se shiZi 01a Cte se odpovidajici sektor.




(& +: hledani vpfed

Pomaci tohoto piikazu si miZete prohliZet obsahy po sobé jdoucich sektord. ProtoZe se na obrazovee
objevuje vidy jen polovina bloku dat, ukazuje tento pfikaz nejdfive pryni polovinu datoveho bloku a pak
druhou polovinu. Novy sektor se pfecte aZ pote.

(& - hledani zpét
Jako & +, jen listovani sektory je pozpatku.

N: tteni logicky nasledujiciho sektoru
Tady se (e sektor logicky, ne fyzicky nasledujici. Je to ten datovy blok, jehoZ Cislo stopy a sektoru je
v obou prvnich bytech bloku dat, ktery je prava v pameti.

L: posledni blok
Cte do paméti ten sektor, kiery byl v paméti pfed poslednim Ctecim pristupem.

(& N: prohlédnout logicky nasledujici sektor
Jako &+, jen s tim rozdilem, e se pfette logicky nasledujici sektor.

Nasledujici pfkazy se vztahujik zapisu dat na disketu. Pokud se pokusite o zapis na disketu, ktera je
chranena pfed zapisem, dostanete hiasent ,, Write protect on’™ (chrangno pfed zapisem).

W: zapis sektoru

Tento pfikaz 2apide sektor, ktery je v paméti poditate, na udane misto diskety. Pokud byste zménili
dolefite parametry datoveho bloku (napf. kontrolni sumu nebo rozlisovaci znaky bloku dat), miZete pfi
opetovnem Cteni wyvolat chyby (22 a 23).

SHIFT ¥: zapis sektoru s pfisiuSnou hlavitkou

Normalng uklada DOS pfi zapisu na disketu jen viastni blok dat. Timto pfikazem mOZete zapsat nove |
hlavicku. To umoZfiuje dodatethe manipulace a opravy. Tak budete napf. schopni vyvolat kromé jiZ
zmineénych chyb i chyby 20, 27 a 29. Obsah bloku dat se pfitom nezméni.

Dale popsané pfikazy se vztahuji jak ke cteni, tak ik zapisu na disketu.

T: paistopy

Po stisku klavesy T se v mechanice posune hlava o pdl stopy ke stfedu diskety. Ze stopy 10 se tak
napf. stane stopa 10.5. Pouditi pdistop je na drivech 1541/70/71 pfi zapisu z technickych ddvodd
(hardware) nemoZne, protoZe by se Castetng |, umazaly’’ sousedici stopy. Cteni téchto stop je viak bez
probléma. PFi praci s Disk Demonem na to pamatujte, protoZe jinak si mbZete znicit daleZita data. Dalsi
stisk klavesy T vrati hlavu na plvodni stopu.

Primy pfistup
B: bitova synchronizace

Zde miZete meénit taktovaci kmitotet mechaniky pfi 2apisu. Normalng zapisuje mechanika na Ctyfi
Gseky s rozdingm poctem sektord take s rozdinou zaznamavou rychlosti a sice:

stopy 18217 - rychiost 3

stopy 18 aZ 24 - rychlost 2
stopy 25 aZ 30 - rychlost 1
stopy 31a£ 35 - rychlost O




Disk. Demon vam dovoluje pouhym stiskem klavesy B tuto hodnotu libovolng ménit. V' pfikazovem
fadku je na pravem okraji normalng néjaka hodnota (,,Speed:""). Zpravidla je to ,,A" jako automatika,
coé znamena, Ze pro KaZdou oblast stop je zvolen spravny taktovaci kmitocet. Stiskem B se tato
hodnota méni: 0, 1, 2, 3, A.. MUZete tak nastavit poZadovanou hodnotu. Nastaveny parametr je
okaméité platny pro viechny ostatni pfikazy Disk Demona.

3: hledani vadnych sektord na disketé

Po stisku S zadina politac hledani chyb. Zatina na stopé 41 a kondi na stopé 1. Béhem teto tinnosti
LEDka na drivu blika. Po skonfeni se automaticky objevi tabulka, ve kiere jsou uvedeny viechhy
sektory. Stiskem libovoing klavesy tabulka roluje. KaZdy vadny sektor bude oznaden druhou Sislici kadu
chyby (napf. chyba 23,READ ERROR bude oznatena jako 3 u pfislusheho sektoru). Pokud je sektor bez
chyby, je uneho ,,+". Pokud drive najde , Killertrack’® (vysvetleni dale), pak se objevi negativni, K.
Tabulku lze opustit pomoci RBUNASTOP.

SHIFT 5: ukazani posledni tabulky chyb
Touto kombinaci klaves vyvolate vysledek posledniho testu jesté jednou.

SHIFT B: kontrola hustoty zapisu

Disk Demon otestuje behem nekolika sekund kaZdou stopu na spravnost hustoty zapisu. Na zaver se
objevi tabulka, ve kiereé jsou stopy oznadeny hodnotami 3 aZ O nebo K pro Killertrack nebo 7 pro
heidentifikovatelnou stopu. Obsluha tabulky je stejna jako u funkee 5.

F: formatovani

Timto pfkazem miZete formatovat celou disketu nebo jen nékolik stop. ID pro formatovani se bere z
obrazovky (ID1 a 1D2), jmeno diskety Ize dodatecne viodit do bloku 18,0. Pokud se formatuje i stopa 18,
pak se provede | zapis BAM a zaloZeni directory.

¥: vakuum
Tento pfikaz vymaZe zadane stopy. Tim, Ze se vwmaZou synchronizathi znacky, objevi se pozdaji pfi
Eteni chyba 21,READ ERROR.

Bezproblémové &teni chyb

K: Killertrack {zabijacka stopa)

Tento pfikaz umoZni vytvofeni tzv. zabijacke stopy. Jedna se o stopy, které jsou popsany specialnimi
znadkami. Pokud na takove znadky narazi , normalni™ drive, DOS se ,,obési™’, coZ znamena, Ze pokus o
tteni trva vedng. PombZe jen wyndani ,,vadne’’ diskety z drivu. Timto malym frikem se mechanika
samozfejme neposkodi. Disk Demon pfi Cteni zabijackou stopu objevi, Cteni pferusi a ve stavovem Fadku
se ohjevi hiadeni , KILLERTRACK".

C: cure (oprava sektoru)

Tento pfikaz je v Disk Demonu jeden z nejmocngjsich. Cte sektory v poZadovanem useku stop do
potitade. Pak se dotyina stopa znovu naformatuje, dimé se obnovi vadne sektory. Obsahy jednotlivych
bloku se zapisi zpst na disketu a sektory jsou tim opraveny.

Q: quest {(prohledavani souborQ)

Pokud potfebujete najit uvnitf néjakého souboru posloupnost znakd nebo obsahu bytd, pak tento
pfikaz je prave to, co potfebujete. Po zvoleni pikazu se kurzor nachazi v editathim poli. V poli neni ted
aktualni obsah bloku, nybrZ posledni hledaci pfiznak nebo nuly. Ted miZete zadat hledané pofadi znaku
{max. 15). Za poslednim bytem musi byt dosazen nulovy byte (tf CTRL a ,,zavinac™). Pak stisknete




RUN/STOP. Nyni musi byt zadan potatetni blok hledani. Disk Demon pak prohledava sektory podle
toho, jak se fetgzi V pfipade dspéchu ukaZe sektor, ve kierem se hledany fetézec bytu nachazi Hiedaci
pfiznak. je v hornim levém rohu editacniho okna. Pokud hledani nebylo dspesne, je Cislo sektoru i stopy
hula a na chrazovee se objevi predtim aktualni obsah bloku.

D: directory
Cte directory vioZene diskety. Pfitom udava jména soubort, jejich typy a pfislusné startovaci adresy
sektoru. Listovani pomoci SPACE, zruseni pomoci RUN/STOP.

E: startuje editor

Pomaci tohoto pfkazu miZete zménit obsah blokd. Editor je rozdélen do ffi Casti V leve jsou
hexadecimalni adresy bytd. Uprostfed jsou uvedeny obsahy pamétovych bunék jako jednotiive byty,
ypravo je pak pfislusngch osm ASCI Kadd. Vas vstup miZe byt jak numericky, tak i alfanumericky. PFi
numerickém vstupu jsou akceptovany jen smysluplng znaky, tj. dislice 0 aZ 9 a pismena & aZF. Zména
adresy na leve strang neni moZna. Pokud si pfejete vstup textu, pak to lze pro pislusny sektor provest
ha prave strang. ProtoZe kurzor na konci kaZdeho Fadku skodi do dalsho ASCH Fadku, [ze text plynule
zadavat. V teto oblasti editor akceptuje vsechny znaky. Kontrolni suma je pak Disk Demonem
automaticky pfizpldsobena provedenym zménam, prave tak jako obsahy paméti v kaZdém fadku.

Kompletni editor

Nektere klavesy maji v editoru jinou funkei:

SHIF T INST/DEL: vsune na pfislusnou pozici nulovy byte

INST/DEL: maZe znak pod kurzorem a posouva zbytek o jeden znak vievo

SHIFT CLR/HOME: zapini cely datovy blok nulovymi byty

CLRMHOME: nastavi kurzor na preni byte (300) bloku

SHIFT RETURN: pfivede vas na zatatek alfanumerického rozsahu vstupniho Fadku

Stisk RUNASTOP vas vrati zpet do modu zadavani piikaza.

F1: editacni okno nastavit na preni byte datoveho bloku
F3: zobrazit pislushou neviditelnou polovinu bloku

F5: obrazovku v editacnim okné rolovat nahoru

F7: obrazovku v editacnim okné rolovat dolt

H: zménit hiavitku

Ted jste schopni zmeénit viechny parametry v hlavitce sektoru (pozorl). Kontrolhi suma se
automaticky upravi, miZete ji ale take zmenit. | tuto funtci opustite pomoci RUN/STOP.

I: editace info-fadku
Tato funkce umoZfiuje zménu tfi parametrd bloku dat. Parametr H-SGN udava rozlisovaci znak
hlavicky bloku, ktery Disk Demon na disketé hleda.




0 a? 9: pfidavna pamét

Pfi kaZdem stisku nektereé z téchto deseti klaves se vymeni ukazovany obsah paméti s obsahem
uloZenym pod stisknutou Cislici. Tato funkce umoZfiuje uchovavat v paméti politate soutasne aZ 1
datovych blokd.

CTRL G: pfepnuti dekadickg/hexadecimalni
Y editatnim okné dojde ke zméné Ciselngho systému. To, ve kterém z nich radéji pracujete, je vec
vkusu a s tinnosti Disk Demona nema nic spoleéneho.

Tak, tolik k pfikazom Disk Demona. Jisté to bude trvat ngjaky €as, neZ se s funkcemi tohoto sloZitého
programu dokonale seznamite. Pak ale budete na vyéi pfi kaZde chybove situaci na diskete.

Marcus

meg @nnn

.. firma Siemens podle hesla ,nenf véc, kierd by se nedala vulep3it” vuvinula a postavila kufftkovou verzi
Commodore 647 Tato poéftafovd rarita obsshuje v kufifku z nejkvalitngj3f kide polftal Cé4d dernd barvy v
pfenosném proveden! s disketovou mechanikou 3 a /2 palce a sklopnd monitor z tekutych krystall a
termotiskdrnu. Ve viku kuffiku md piihrddky pro literaturu, tudky a malé pouzdro se zipem.

.. pofftafové viry mohou lehce napadnout a | infikovat” i ¥4% pofftad Commodore 64/1287 Yiry se 3
podobné jeko u PC, tj. pfes neprovéfeng diskety {majitelé datasetd mohou z0stat klidn®y & mohou ¥Ydm zplsobit i
dost nepfijemnost] Nadtéstl je tu oproti PC monost, jak se viru v paméti zbawit - wypnutim a zapnutim
pofftade. Na disket® oviem virus zlstane! ¥ice o tomto tématu se doftete v nejbliZs1 dobé v nagem klubovém
zpravodaji, kde bude toto téma rozebrdno podrobné.

.. monitor 1084 od firmy Commodore je jeden z nejlep3fch monitord k Co47? Na podftadi pfindsf ten nejlepdl
a nejostfejdl obraz. Oproti monitordm majf televizory jednu nevghodu a tou je prévé ostrost a kontrast obrazu.
0d pofitale toti? ofekdvdte ostry a kontrastnf obraz, ale hafek je v tom, Je $Fka pdsma videozesilovale
zodpovédného za ostrost obrazu je u televizoru omezena na 5 MHz

Nejmen3( hodnota rozsahu, kterouby mél monitor mit, je ale 7 - 8 MHz. Tin je u monitord zarufen lepdl
obraz. A& kierd monitor si pofidit? Yubér z péti monitord vhodmich k Cé4 by Vés mél uspokojit. Jsou to:
monitor 1084 {nebo 10845) a 1802 od Commodore, Highscreen KP 548 a KP 748 od firmy Yobis, a CM 8833
od firmy Philips. 42 na model 1802 jsou monitory viastné dflem jedné firmy - Philips. Rozdfl mezi jednotlivimi
p¥istroji je ve wvybaven! a provedent a tim pddem i v cené Zatfmco typ KP 748 nabfzf napt. odstinénou
obrazovku & stereozesilovad, typ KP 548 pouze normdlnf obrazovku no a typ CM 8833 je naprosto shodny s
tupem KPP 748, Zbyjvajl uZ jen oba monitory od Commaodore, kterd nabfzejf pro Cé4 specidInf rozhrant pro lepsf
obraz. Pokud chcete monitor pouze k Co4 nabfzf se cenové pFijateindj&f 1502, Pokud cheete zdrovedi 1 monitor k
Cé4, Amize nebo k PC, je vhodng typ 1084. A pokud nemdte na specidinf monitor, tak vedie audio/video vistupu
md C64 1 vdstup pro barevny nebo éernobfly televizor a kvalita obrazu je zde také relativné dobri.

.. muititasking nenf uZ jen wvdsadou podftadd Amiga, ale je mo2né jej mift i na C 647 ¥ dal3im klubovém
éisle Zpravodaje C64/128 bude na toto téma i obséhif &ldnek s nabfdkou programu Multitask na Cé4 a to
zdarma pro éleny klubu. Co je to Multitasking?

Je to dvojf soudasnd operace {v tomto pifpadé s Cé4), kierd umoZiuje paralelnf {soufasnd) béh napt.
Basic-programu a jeho soudasné doladovéant Pofftad tedy wukondvd dvé dlohy {tasky) najednou. Pro
programétory jako stvofend..

- RUDA B3 + LUCASS - / Commodore klub BRNO




Bleskurychlé animace jiZ nejsou problémem ani pro Commodore 64

Tytam jsou doby, kdy byly slofité grafické operace
vifsadou whradné 16-tibitowych poditald jako PC nebo
Anmiga. Snad kaZdy obdivoval animaéni moZnosti t&chto
strojd a v neskonaly GZas pak pFivadély kaddého ladné
promény dvou zcela odlignych objektd (napf. proména
2 tygra na divku, 2 motorky na koné, aj.).

Morphing - jak se tento animadni proces odborné
nazy¥vd - je hitem poslednich let a jeho popularity se
dnes hojné vyudiva také v masmédiich. Stadi jen pfipo-
menout videoklip k pisni Michaela Jacksona Black or
White. Tento klip konéi velmi dlouh¥m morphingem,
kiery je obzvid3t zdafily a efekini {jde o proménu ob-
li¢ejd nékolika lidi, navic v pohybu).

Vrafme se ale zpét a povézme si néco o pied-
métu dnedniho ddnku. Tim je morfovani na nadi malé
g4-ce. Ted si asi vétdina z vds pokiepe na hlavu a
pomysii si néco 0 zdravém rozumu pisatele t&chio
fadkd. Ale ,nefikej hop, dokud jsi nepfeskodill’” Diky
programu {nebo spi¥ kolekei program(), ktery bych
vam rdd pfedstavil, je od t&to chwvile moZné i na Ced
vytvdfet (i kdy? v jednodussi formé&) krdtké morfujici
sekvence a uklddat je jako spustitelné soubory na
disketu. Tim zdzrakem je program...

Morphle4

Jde o program morfujici obrazek ve 4 barvach (te-
dy plvodni obrazek zredukuje na 4 barvy a doplni
rastrovanim, aby znazornil mezistupng tmavsich a
syetlejsich barev). Pracuje pouze asi se ctvrtinou
obrazovky (80x96 pixeld) - a to z divodd usetfeni
pameti.

Asi se zda zaraZejici, pro¢ pouze 4 barvy, kdy?
Commodore 64 jich ma 16. Je to viak dana princi-
pem motfovani, kiery tento program poudiva.
Obrazek je pozdej pfepotitan na znakove sady a
obrazova data. A jak je znamo, klasicka znakova
sada v Multi-reimu moZe mit max. 4 barvy. Diky
tomu je pak konetna animacni sekvence opravdu
rychla a plynula. A navic poditad nepotfebuje tolik
tasu na propotitani animace. ¥V nasledujicich od-
stavcich vam popisu jednotlive programy, kiere
sloudi k tomu, abyste si mohli vyivofit viastni ani-
madci.

MORPHI64 v1.7

Tak toto je hlavni program, ktery propodita jed-
notlive faze animace. Po jeho spusténi se objevina
obrazovee menu, pfehled parametrd a horni wyfez
(ktery je zatim prazdny) pro prvni a posledni obra-
zek sekvence.

Prni poloZkou se dostanete do pfednastaveni,
kde si zvolite nazev, jaky bude vas morphing mit
(Namen setzen). Dale format ukladane grafiky,
Speicherformat (Koala 16 barev, Koala 4 bar-
vy, 4BPP s odsting). Zvolte format 4BPP, protode
ten je k wivofeni animace nuthy. V dali poloZce si
vyherete, jakym procesem budete vas obraze mor-
fovat (Was tun?), volbu barev a typ rastrovani
(Dithern) a nakonec pocet fazi, které bude ani-
mace mit (Bilder). Téch mdZe byt aZ 30. Cim vice
fazi, tim lepsi je obwykle vysledek, ale proces
propoditavani zase trva dele. Volbou Hauptmenu
se vratite do zakladniho menu.

Rad bych se zastavil u druhu morfovaciho pro-
cesu. Zde se vam nabizi 3 varianty: blenden, zer-
ren a morphen.

Blenden - prolinani barev a rastrd. Toto je nej-
jednodussi proces a zpracovani 1 faze animace tr-
va cea 2 sekundy.

Zerren - pokud volite tento druh procesu, stadi
vam K praci pouze nahrat zdrojovy obrazek. Bude-
te totiZ pouze roztahovat a menit tvary za pomoci
miizky, kterou si miZete sami nadefinovat. Zpra-
covani 1faze trva cca 115 minuty.

Morphen - v podstate blenden a zerren dohroma-
dy. Zpracovani 1faze animace trva cca 2:30.

Pokud mate na néjaké disketd pfipraveny dva
obrazky (ve formatu Koala nebo Amica Paint),
miZete je natahnout zvolenim Startbild laden a
Endbild laden (nahrat zdrojovy a konedny obra-
zek). Po nahrani si jesta zvolite, jestl cheete wyfez
obrazku, nebo cely obrazek zmensit (jak uZ bylo
feteno, Morphled pracuje pouze se Ctvriinou obra-




zovky). Pozor, pokud mate zapojeny FCIl nebo ji-
nou cartridge, program odmita pracovat s disk.
jednotkou. Proto radeji cartridge pfedem odpojte.

Dale lze nahraval, ale i ukladat Data, co? je
soubor vSech parametrd navolenych v jednotlivgch
hodech menu.

Bod Gitter sloudi k tvorbe mfizky, ktera je dd-
lefita pro spravnou geometrickou korekturu hlavne
pfi Zerren-procesu a take pfi procesu Morphen.
Nejprve si zde nastavite hustotu mfizky (Grosse),
zobrazeni (Darstellung) v bodech & siti (Pix/Lin)
a pak si tuto mfizku sami naeditujete jak pro zdro-
jowy, tak i pro cilovy ohrazek.

Posledni bod v menu (Berechnen Animation)
odstartuje propoditavani grafiky a jeji prabéZne u-
kladani na disketu. Ujistete se proto, Ze v disk. jed-
notce mate prazdnou a zformatovanou disketu.

PTCC+ (Picture to Char Converter)

Pote, co jsou na disketé uloZeny viechny faze ani-
mace ve formé samostatnych obrazkd, nastava
dalsi tast prace. Pomoci programu PTCC+ pfeve-
dete tyto obrazky na znakove sady a obrazova
data s informacemi o barvach a rozloZeni znakd.

Po vioZeni diskety s obrazky a stisku klavesy
program hleda prvni fazi animace (tzn. obrazek s
pfiponou A). Pokud ji nalezne, zepta se, zda jde o
spravny obrazek - to pro pfipad, Ze byste na dis-
keté méli uloZeno vice druhd animaci - a po souhla-
su se zache ptat na dalsi atributy, ktere jsou pro
chod programu ddleZite:

Typ ditheringu - zadate typ 1nebo 2.

Jak konvertovat obrazky - na kaZdy obrazek
jedna znakova sada nebo vice obrazkd na jednu
znak. sadu (pokud je to moZne).

Format obrazovky - velkost animovaneho o-
brazu (normal - 1000 bytd, polovichi - 480 bytd,
modul 20x12 znakt - 240 bytd). Pro nadi animaci
zvolte modul 20x12 znak(.

Barva obrazovky - volite barvu ohrazovky, na
ktere bude probihat animace (1-4; t=nejtmavsi).
Barva {(pamél sd800) - opet voba 1-4 (stan-
dartng 4.

Rozmisténi obrazkd? - vlistuje na obrazovku,
ktere obrazky jsou ve kterych znak. sadach.

Po zodpovezeni techto dotazd zadhe program
prabeZné prepolitavat obrazky a ukladat je na
disketu vidy po 2 souborech: pfipona C3X. ozna-
tuje znakova data a pfipona SCX. obrazova
data. Za pismeno X se vidy dosadi pismeno ozna-
Cujici pofadi obrazku (tedy podobné jako u progra-
mu Morphlgd).

Po ukongeni procesu miZete program PTCC+
vypnout a nahrat posledni program, kiery vasi a-
nimaci zkompletuje dohromady a nahraje na disk
jako hotovy soubor.

Animatel

Spustte program Animatel a pote viodte disketu s
uloZenymi daty. Jesté pfed startem vas program u-
POZOorni, Ze zpracovava pouze moduly 20x12 znakd
a maximalng 12 znakovych sad. To ovsem nezna-
mena, Ze miZete tvofit nejvice 12-tifazovou anima-
ci. Pokud program PTCC+ miZe ulo#it vice obrazkd
do 1 znak. sady, mate moZnost tvofit animace aZ
do 30-1i fazi. Mnohdy viak méné znamena vice 3
postupem Casu ziskate zkusenosti a budete sami
vedet nejlépe kolik, co a jak.

Po stisku klavesy se na obrazovee objevi, kolik
bylo na disketé nalezeno obrazkd a v kolika znak.
sadach jsou rozloZeny. Nyni nasleduje opét nékolik
voleh:

Zvolte 4 barvy - klavesami + a - volite barwy
pro animovany ohjekt, od nejtmavéi aZ po nejsvet-
lejsi. Aktualni barvu vidy ukazuje ram obrazovky.
Rychlost - tady definujete rychlost, s jakou se
budou ,,pfepinat’ jednotivé faze animace. Cim je
Cislo mengi, tim vy$3i je rychlost animace.

Doba mezi prabéhy - velkost pfestavky mezi
prabehy animace. Pro vysvetleni: animace probiha
cyklicky, tedy po ukonfeni procesu tento proces
probehne pfesné obraceng (od konce na zadatek).
Y tomto bodu definujete Cekaci dobu mezi temito
dvéma prabéhy.

otiskem klavesy date pfikaz k tvorbé animace. Na
obrazovee se zafhou wypisoval pismena prave
Zpracovavanych Fazi, nejdfive pro znak. data a
pak pro obrazova data. Pismena P a L oznaduji,
Ze byl vivofen Player (pfehravaci rutina) a tzy.




PlayList {datovy soubor s informacemi, kiery ob-
razek se nachazi ve kiere znak. sade).

Nakonec uZ stadi pouze uloéit hotovou animac
na disketu a s klidem vychuthat vysledek vaseho
dosavadniho shadeni

A pra ty, ktefi dosud nevedi, co obsahuje nas Disk
service £.3 (nevefim viak, Ze by nekdo byl tak
malo zvédavy a nezasunul disketu do sveho drivu

Urlité zndie pocit zklamdni kier§ se dosia-
¥i v okamZiku nejvé&tiho nap&ti pH testovd-
ni nového programu nebo hardwaru, kdyZ i
po sprivné volbé se computer najednou jak-
3i u? po nékolikdité zasekne &i obrazovka mo-
nitoru zistane potem&id.

Toto se mi stalo pfi seznamovani se s GEOSem
128 pfi pfepinani ze Clyficeti do osmdesatiznakeho
redimu. Jako naschvali po nékolika marnych poku-
sech mi z0stal monitor tmavy, pfitom jsem signalove
vystupy se vstupem monitoru propojil dle prirucky a
pofad nic. Pfitom v klubovng program chodil jako o
Zivat (musim poznamenat, Ze jsem clenem brhéns-
keho klubu a jeste ke viemu se staram o kiubovou
stodvacetosmiCku). Ma dalsi schizce jsem velice
peclive sestavoval kabelaZ k monitoru a ejhle! £
toho, co jsem povaZoval za nahraZku konektoru
CANON patficho do RGBI zastriky, se wyklubal
genialng jednoduchy adaptér slufujici potfebne sig-
naly do jednoho. Opomél jsem dodadt, Ze jak v klu-
bovng tak | u mne doma jsou mono monitory.
Zajasal jsem a jal jsem se zjistoval, co pouzdro
odliité z epoxidu skryva. Po dikladnem proméfeni
jsem dogel k tomuto: epoxid obsahoval kromé duti-
nek a pind nekolik rezistord spojenych do sebe.
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Maonitor Computer

ihned po jejim obdrZend), pro ty jedna drobna infor-
mace: mezi utiitami se nachazi take sada vyse po-
psanych programd k morfovani grafiky a take dve
ukazky, které jsem pro vas narychlo utvofil Lau-
rel and Hardy je ukazka procesu morphen, za-
timco Bart je zpracovan pomoci zerren-procesu.

Marcus

RGBI-A/Y adapter

Jak vidite, nic sloZitého, vse se vejde do plasto-
ve Krytky konektoru CANON 9. Nakonec jsem za-
pojeni doplnl o pfepinac, abych nemusel pofad
pfepojovat konektory na monitoru uZ jen proto, Ze
je to viastng za chodu potitace nepfipustnell Rozsi-
fene zapojeni vypada nasledovne:
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A [esta jeden napad - kdy? se cele zapojeni
dopini moduldtorem, pfijdou si na sve i majitele
sestavy s televizorem. Modulator se dnes da seh-
nat v kteremkoliv obchodé s elekirosoutastkami
nebo v bazaru. Na nasledujicim obrazku uvadim
pouze blokove schema, protoZe konkrétni podobu
celek dostane podle pouZitych komponenta.
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3. Plepinné 46./88




Tém, co nehodlaji oZelet zvuk, doporutuji zafa-
dit pfed modulator smésoval, ktery smicha oba
dva sighaly dohromady. POZOR! Pracujte vskut-
ku velmi pediive jinak se maZe pfihodit nemila naho-

da a nenavratng byste poskodii VIC nebo SID va-
Seho computeru. To by byla veka skoda, nemys-
lite?

Charlie

)

BASIC-tipy a triky

Directory bez smazani programu

Pokud si cheete prohlédnout directory Vasi diskety
bez ziraty programu, ktery se nachazi v pameti
potitade, pak zadejte nasledujici

POKE 44, PEEK (46)+1 v pfimém modu
LOAD4”,8 pro nataZeni a LIST pro prohlednuti
directory

POKE 44,8 zadat na konec

Lepsi REPLACE

Pfikaz REPLACE pro floppy 1541 nefunguje vidy
bez chyby a spravng. Spolehlivejsi je soubor nejdfi-
ve smazat a pak ulodit novy. Napfiklad takto:
OPEN1,8,15," S:dMENO™:

CLOSE 1 SAVE " JMENO” 8

Zkouska floppy

Pokud se Vam zda, Ze floppy pracuje pfilis diouho
a nejste si jisti, zda program behem LOAD nebo
SAVE" ' nezatuhl”, pak miZete vyzkouset nasledu-
jici trik:

Zeela pomalu otevirejte dvifka disk. jednotky. Po-
kud zatne drntet a klapat, pak jste ji pfistinli pfi
praci a dvifka rychle zase zavfete. Operace timto
pferusena nebude! No a pokud bude pfi Vasem
pokusu ticho a neozve se Zadny nepfijemny zvuk,
pak floppy *“odesla’™ a musite zkusit program zno-
vu hahrat.

Voiné bloky na disketé

Ujistit se o volngch blocich na disket@ je vidy lepsi,
neZ piijit o program z nedostatku mista na disku.
JestliZe tedy cheete vedet dfive neZ poditac, zda
Yam volne bloky na disku vystadi pro Vas program

nebo data, pomGZe toto:

10 OPEN1,8,15,1":PRINT #,"M-R"* CHR$(250)
CHR#2) CHR¥3)

20 GET#1, At B Bs:A=ASC (As+CHRE0))
+256) ASC (Bs+CHRH(0)) : CLOSE

Jako & je pak pocet volnych blokd na disketé.

Oviadani RUN/STOP

Take klavesa RUNASTOP se da oviadat pomoci
Poke: POKE 808,225 zplsobi, Ze klavesa nerea-
guje a je wypnuta. Jeji zpétne zapnuti

POKE 808, 237

Rychlost kurzoru

Kurzor Vaseho C64 se da malym trikem zrychiit
POKE 56325,5 pfinese razantni zrychleni. A skoro
spici kurzor si wyrobite: POKE 56325,255 (velke
Zpomaleni).

Jméno programu z datasetu

Pokud mate na kazetdé nahran néjaky bezejmenny
program, jehoZ nazev je tvofen jen dvema Uvozoy-
kami nebo neni vabec Zadny, pak jeho jmeno zjisti-
te po jeho nahrati do politate a zadani této Fadky
v pfimém mddu: FOR J=833 TO 848 PRINT
CHR4 (PEEK(J)); - NEXT

Obraceny scrolling

Nasledujici program zpasobi, Ze se Fadky na obra-
zovee budou posouvat po pfkazu PRINT misto
nahoru smaremm dold (jedna se o fzv. scroliing dold).
10 PRINT CHR4(19) CHR4{17) CHR4{157)
CHR4(148POKE 218,152
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Ndsiedujici Fidky jsou uréeny viem dob-
rfm dufim, kieré pro nds tvofi ostaini rizné
popisy, pomdcky &i manudly a chiéji svd dilka
a dila ilusiroval grafikou nebo pfedvést
ndzornou vkdzke k danému tématu.

CHARLIE

Program umoZfiuje sejmuti kopie (hardcopy)
GEOS obrazovky, kiera se nasledné ulofi v DOS
formatu jako ,,PRG™ soubor ha disketu. Ziskana
data lze takto zpracovavat mimo GEOS a po
nalefite konverzi i pod GEOSem (GEOPAINT).

Obsluha programu? Neni nic shaZsho neZ klik-
nout piimo na ikonu ntZek, nebo pokud si hodlate
stfihnout mimo Desk Top, tfeba v nektere z aplikaci
a je po ruce menu GEQS, stadi jej jen wrolovata
kliknout na kolonce s pfislusnym oznadenim. Co se

SCHNIPP - nuzky

tladim do fordriftu na kters Cutite.™

Jako nedostatek se da vytknout jen to, Zese s
niZkama nedostanete napf. na GEODEX a wyro-
lovang menu pfipadng komunikadni okna & chybo-
va hlaseni. Jak to zafidit, vam prozradim v daldim z
pokratovani. Tak se téstel

APROPOSH Jesté jeden typek na konec. Po-
kud si nevite rady se ziskanymi daty a stojite o to
je dostat do GEOGU, mrknéte se, kde Vam ledi
SPLASH dislo 2 a nevahejte nalistovat stanu 14
Ale to uZ necham jenom na Vas, fiak si nemtiu
spomendt kam sem ten Melnicke] platek vrznul.

Teste se na pfiste a zdarec!

déje pote, je diem okamdiku a tro-
chou béZne ruting pro Vas drive. Asi

takhle: aktivovane nZky zmrazi ak- T files,

| 67./86.-88 8108 AM

8 zelectad 381 Kbytes used 31 Kbytes free

fudini obrazovku, odstrani kurzor a u-
loZi ziskane do Fajlu oznatensgho jme-
nem SCHNIPP XYY, 1] zazname-
na tas pofizeni soubory, coZ ma u-
snadnit vybér pfi zpracovani.

SCREEN
SAVER
.0

ElackOut

#Sbar Lo-10C

b

Paint PACES  CEOPAINT z.0

Postrehy z praxe

., 10to mald Skovndstkd sem™,
jak se po brnénsku fka ,,éornul ikon-
ky a spoustu dalsiho, no a sem tam to

GEOWRITE
i

GEOPUELIZH

Vite, Ze existuje i jing DeskTop pro GEO3? Jmenuje se DualTop. ¥V jednom
z pfistich pokradovani pfineseme popis tohoto vysoce profesionainihe deskiopu.
Mimo jiné je témé&f nepostradatelny pfi praci s vice jak jednim drajvem.

Chystame i samostatng manual.




Zhave novinky
v herni rubrice

Na téchto pér fadcich bych vas réd seznémil s nékolika novinkami, které jisté potési mnoho
hratd, gamesnhikd, paftand a vsech ostathich vyznavacd interaktivni zabavy” na Commodore b4.

Pokud patfite k milovnikdm adventure a a2 dosud jste méli problémy s hranim skvélé hry
Lords of Doom, mohu vam ozndmit, Ze od této chvile né8 kiub nabizi stoprocentni verzi této
hry a to jak v némecke, tak uz i v Ceské verzill

Stejné tak jsme zajistili bezchybné fungujici verzi ponorkového simulatoru Silent Service a
habizime k nému rozsahl manuél obsahujici podrobny popis ovladani, taktik a kddovaci tabulku
japonskych plavidel.

Ddle chystame podrobné zpracovany manugl ke strategické hie Space Crusade {mohu vam
fict, 2e v dobé prazdnin jsem této hie beznadéjné propadl a po nekolik dni wydr2el hrat dnem i
nhoci.). Bude obsahovat popis vsech misi, specigihich zbrani a vybaveni a popisy jednotlivich
vetfelcd, véetng jejich zobrazeni.

Posledni novinkou je Top 10 Games, tedy 2ebrfiCek 10-ti nejlepsich her na Co4. Budouchost
tohoto 2ebficku je zaloZena vhradne na vasi aktivite. Stadi, napiSete-1i 5 vaSich nejoblibengjsich
her a zaSlete je na nasi adresu (adresu Séfredaktora). Vefim, Ze se Top Ten setkd s vasim
ohlasem. Pokud ne, rubrika Top 10 Games ze Splashle zmizi (2 divodu nedostatku hiasd). Pokud
se tedy chcete 2uCastnit doplovani 2ebfiCku, vezméte tuzku a korespondencni listek a vSe

ostatni u2 je pouze na vas.

International Karate Disk

Nedavno jsem se zamyslel, jakou hru jsem na
svem Atari (nelekejte se) nejvice pafil. A nemusel
jsem premyslet diouho, abych zjistl, Ze je to Inter-
national Karate (IK). Zaroveh jsem siuvadomil, Ze
Marcus viastni tfi verze této hry a Ze bych si je rad
zahral. Stahli jsme je tedy na disketu a mohli jsme
se vrhnout do boje. TakZe asi nejak takto venikal
International Karate Disk, kiery se vamv tetore-
cenzi pokusim priblizit.

Pod nazvem International Karate 1a 2 se skry-
vaji dvé stejne hry s riznym pozadim (v K1 Cheop-
sova pyramida a Rio de Janeiro, v IK2 opera v
aydney a New York se sochou Svobody). Po na-
hrani se na monitoru objevi demo a vy si pomoci
F-klaves vyberete, zda bude hrat jeden nebo dva

Marcus

hradi, miZete zapinatfvypinat hudbu a zvuky be-
hem hry. Pokud jste sam, nezbude vam nic jingho,
neZ hra pro jednoho. Jste bily karatista (pro bar-
voslepe ten vlevo) a mate fficet sekund na to do-
kazat svemu profivnikovi, Ze jste rozhodng lepsi
Po kaZdem Uspésnem zasahu urti rozhoddi (takovy
srandovni dédula v pozadi), zda za zasah dosta-
nete pdl nebo cely bod a jedete dal Za kaZdy
zasah dostavate rovneZ body. Se zvySujicim se
skdre rovneZ rostou vase zkuSenosti a potitad to
oceni tim, Ze vam postupné pfidgluje pasky rizne
barvy (myslim, Ze neni tfeba se o nich vice rozepi-
sovat). Zapas kondi v okaméiku, kdy jeden z hracd
dosahne dvou bodd. Po tfech vitéznych soubojich
nastava ¢as pro mezibru, Ty jsou celkem dvé a




pravideing se stfidaji. ¥ preni z nich musite po po-
velu GO dat joystick co nejrychleji k sobg, Cimé
rozhijete hlavou nekolik desek. V te druhe pfeska-
kujete ridzné noZe, kopi, hvézdice a podobng asij-
ske zbrané hromadneho niceni. Pokud vas nejaka
z nich zasahne, velmi elegantng se slodite k zemi
Pfi volbé dvou hracd mate na souboj Sedesat se-
kund. Jak blizko jste vitezstvi (hebo poraice) po-
znate podie deseti barevnych krouZkQ v horni Casti
obrazovky. V Ovodu je pét bilych a pet cervenych.
Po vitéznem Gderu napf. bilého hrade (hemam nic
proti Cervene barvé, ale slovo bia je kratsi) se
jeden Cerveny krouZek zmeni na bily. Hra kondi
tehdy, kdyZ je viech deset krouZk( hiych (Cerve-
nych). Pokud sveho soupefe v Casovem limitu ne-
stihnete dostatedng zdecimovat, vitézi ten hrad,
ktery sveho soupefe zasahl vicekrat V pfipade
rovnosti zasahl rozhoduje dosaZena skdre. Hraje
se ha dva vitézné souboje, takZe ani po pryhim
prohranem zapase nemusite hned skladat zbrang
(Zadné nemate) a nad svym soupefem miZete na-
konec zvitézit. Mezi jednotlivgmi souboji si samozfe-
jmé zahrajete mezihru. Celkovy vitez pak pokradu-
je ve hite pro jednoho hrade.

A ted par slov o ovladani. Hra se pochopitelng
oviada joystickem. K vasi dispozici mate obrovske
mhoZstyi Uderd, kierymi samozfejme musite soupe-
fe likvidovat. Ve svem repertoaru mate samozfej-
ma kopy (ve vyskoku, na zemi, z otocky, podmety
u zeme...) a udery rukou {pecka do ksichtiku...).
Obzviasteé bych vas chiél upozornit na velice za-
kefny Gder, kterému v nadi roding fikame Kobra -
rana pésti do oblasti mezi dolni Easti bficha a horhi
tasti stehen (je to jeding Uder, po kterem si za-
saZeny karatista sedne, jinak vidy lehaji, navic je
doprovazen povedenym stenem zasaZensho). Sa-
mozfejmé miZete béhem hry chodit nebo délat sal-
ta. MnoZstvi viech Cinnosti je tak velke, Ze by sei
dnesni vyrobci podobnych her i na PC, Amigu atd.
mohli uit. Hra je doprovazena velice péknou stylo-
vou melodii. Ta je viak pouze jedna, takiesijiv
pozdgjsim prabéhu hry asi vypnete, nebot” vam
moZna zache lezt na nervy. Velice vydafene jsou
zvuky, ty si rozhodng nevypinejte, o hodné byste
se tim ochudlii. Je to skutedny zaditek, slyset ten
tupy Gder pfi narazu vasi konCeting na soupefe
télo a nasledne Zuchnuti bezviadneho téla o zem.

Take grafika je povedena. V pozadi je vidy pékny
staticky obrazek, jednotlivé Udery jsou velice
schopné animovany. Clovek se neékdy nestadi divit,
co viechno jsou programatofi na techto mnohymi
lidmi odsuzovanych masinkach schopni wytvofit.

A nyni par slov o International Karate Plus. Je
to nejnovejsi ze viech tfi her. 5 jakymi zménami se
zde setkate? V této hie jsou karatiste tfi, a ti bo-
juji stylem véichni proti viem. Hra je maximalné pro
dva hrate (kam byste taky zapichli tfeti joystick),
zhytek oviada potitac. Opét se vam politaji zasa-
hy, po urditém poCtu zasahd nebo po wyprseni
tasoveho limitu kondi ten hrad, ktery rozdal nejme-
né ran, ostatni dva pokratuji ve hfe. Mezihra je
jind a je pouze jedna. P ni stojite uprostfed a v
ruce mate $tit. Co ted s nim? Treba by se dal po-
uéit na odraZeni baldnkd, které se na vas sypou z
obou stran. Po graficke strance je hra lepsi. Pozadi
tentokrat neni staticke, ale na jezefe, pfed kterym
zapasite, miZete videt, jak se vini hladina, obcas
vyskodi z vody rybka (odkud jinud by taky méla
skakat), na tom dfeveném zafizeni u jezera se sem
a tam plazi pidaka. Proste idyka. Animace i 2vuk
20staly stejng kvalitni. Potud je tedy vie v po-
fadku. Mame zde viak jednu diskutabilni zménu a
tou je zmena nekolika dderd. Pribyla velice efektni,
aviak malo efektivni roznoZka ve vzduchu, kierou
(teoreticky) zlikvidujete oba soupefe najednou, a
take udder hlavou zvany lidove (aspofi u nas v
hospodg) celo. Misto salt zde mame pékné animo-
vangé pfemety. Celkové vSak Gderd velice ubylo,
coé je asi skoda. Hlavne pak pro ty, ktefi maji
pfedchozi ovladani zaZité a jen teéZko budou menit
zaditou taktiku 2vyky a reflexy. Ovsem to je jedina
stinna stranka v3ech tfi recenzovanych her.

Co fict zaverem? Asi tolik. PFi hrani teto hry
jsem zlikvidoval dva joysticky. Ten z vas, ktery uZ
jakoukoliv z téchto tfi her hral, ma moZna podobne
zkusenosti, moZna si dokonce disk Koupi do shirky
syych Top Games. Kdo zatim Zadne IK nehral, pro
toho je koupé disku (teméf) povinnosti. Vidyt za
cenu jedne strany diskety ziskate tfi hry, ktere
patfi mezi nejkvalitngjsi na osmibitech. A to je pfi
cenach nekterych nesmysld na nekolik disketovych
stran skuteing vyhodna koupe.

MAC




Stunt Car Racer

Frma: 777
Rok: 777
Délka: 1strana

VaZeni pfatele, dnes jsme se s nadim Stabem
vypravili navitivit velice nezvyklou sportovni uda-
lost, kierou by si nemél nechat ujit Zadny z fanous-
ki motorizovaneho sportu. Jde o jakesi automo-
hilove kaskaderske zavody pofadane na specialng
upravenych drahach, kieré jsou stavéne na vyso-
kych nosnych konstrukeich. Ale wyudijme ted pfe-
stavky mezi jednotlivgmi zavody a pohovofme si §
jedniin z Géastnikd 2avodQ, Frantou Pedalem...

SPLASHE: Dobry den. Radi bychom se Vas zeptali
ha par podrobnosti tykajicich se Stunt Car Racin-
gu.

Franta Pedal: (717)

3: Ano, dekuji. Tak tedy, mohl byste nam trochu
pfiblizit stroje, na kterych se zavodi?

F.P.: No to vite, e jo. Nage madiny jsou viastne
takowy specialng upraveny motokrosovy buging s
yyztuZenou karoserii a motorovgm bastrem (to ja-
ko turbodmychadlem, vime?). Upravene] je taky
podvozek, to kvali narazam, dyZ vobcas wyletite z
drahy, nebo pfeZenete rychiost a po doskoku do-
sednete moc tvrdé. Voni jsou to totiZ pékny pecky,
to by vam moh® nejeden rajtak vypravet Proto
mame na buginach pofadny pruZeni - pfi jizdé se
kymacite jako na houpadce.

S0 A jak viastng probhaji zavody? Predpokla-
dam, Ze je nejaky systém v bodovani a vabec...?
F.P.: Koukejte, vy jste snad spadi z mésicel Jak
je moZny, Ze vo nasich 2zavodech vite velky hoube-
les? Dyt Stunt Car Racing uZ u nas zna kazdy
maly dité. Tamhle néjakej Schumacher z Evropy se
uZ dokonce nechal slyset, Ze to zabali s efjednic-
kama a pfejde na Stunt Car. No bodejt, to je to
pravy vzrasoll Takze, zavodi se na osmi drahach
a musite se dostat ze Clvrty divize aZ do preni
(kaZda divize ma dvé drahy). V kaZdy divizi jedete
kaZdou trat dvakrat, protode soutédite vidy se
dvéma protivniky. 5 kaZdym zviast - fo se vi Vono
vic jak dvé masiny stejné na startlajnu nenacpete.
Jak taky, dy? vsechny drahy jsou Siroky asi jen
Ctyfi metryl Takie si pfedstavte ty Stouchance

tesné po startu a je vam jasny, Ze pokud to neu-
mite, jste za chvili venku z drahy. Jestli je jeste
kara pojizdna, tak vas na drahu zase vytahnou
jefabem, ale stadi parkrat spadnout a uZ mate z
masiny miejnek na maso. Jedete na tfi kola a bo-
duje se vyhra (2 body) a nejrychlejsi kolo (2 bod).
Mo a pokud mate po ctyfech zavodech nejvic bodd,
hopla...a jste v dalsi divizi

S.; Hmm, dékuji. Ale jak tak pozoruji ty drahy za
nami, napada mne, neni to tak trochu nebezped-
ne? Vidyt nektere stoupaji aZ nekolik desitek met-
rd nad zem. A ty propasti, ty se asi musi pfeskodit,
2e ano?

F.P.: Sevi, Ze to neni Zadna legrace, cecel Videl
jsem uZ par takovejch vejtahd, co pfisl s nosem
navrch hazet frajera. Parkrat wyiitl na maly rampe
(to je ta krajni draha vzadu ve Ctyrty divizi) a méli
nadglano. Vickrat je tu nikdo nevidél. Holt, chee to
pevny nervy a pfesnej odhad v rychlosti a v zata-
teni. Hiavné pfi skocich nebo klopeny zatadce.
Vibec nejhordi jsou dvojpropasti. Tam to musite
pofadng rozhajcovat a vodrazit se pfesné na ma-
lgm sloupku, co tréi uprostfed jamy. Vobias nevite,
jestli to, co fidite je jeste auto nebo uZ letadlo. To-
tiZ posledni divizi jste vic v luFté, neZ na rampél

5. Jesté posledni otazka: co byste 5.C.Racingu
asi nejvice wytknul a co Vam u néj chyhi.

F.P.: Khybych mél fict, co mné tu chybi, tak po-
fadnej vodvaz z reproduktord, co tu viude Kolem
stojej. Maj jich tady na tucty, ale aby namk jizde
pustili néjake] ten technad nebo metal, tak to ne.
Ta throvani motord je sice hezky, ale pofad se to
poslouchat taky neda, Ze% Jestl maj nemochyho
dydZeje, tak at tam posadsj babu vod pokladny a
ta i s tim uZ nejak poradi. Jo a taky mé dokazou
vytolit jefabnicll Ja jako tfeba wylithu z drahy v
zatatce pfed pfeskokem a voni mé posadg] pfimo
pfed jamull To mé pak nezbejva, nef si couvnout
kus dozadu a pofadng se rozjet. Takhle ma druhej
jezdec v pohodé stihne pfedjet a jesta se mi wy-
smeje do zpeétnyho zrcatka... Ale jinak je Stunt Car
Racing fajn vec a fikam vam, rozhodné bych to ne-




menil s Zadnou jinou atrakci. Kampak se hrabou
viechny motokrosy a jing traparny...
3.: Dekuji Vam za rozhovor a na shledanou.

Takie tohle byl, vaZeni pfatele, kratky report z
popularni, ac trochu netypicke motosoutéZe. A po-
kud si cheete opravdu zazavodit, navstivie roz-
hodng Stunt Car Racing. Je to skutetngé zaZitek.

Marcus

Enforcer
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iN: origindini ndpad, pohyb auta, ukiddani na disk
OUT: chybi hudba

Firma: Manfred Trenz |
Rok. 1992
Délka: 1strana

Touhle recenzi bych se chtél zavdedit viem
pfiznivedm tvrde akini pafby (nevim, zda se mito
podafi, ale uvidime po par fadcich), protoZe dnes
mam na musce Enforcer a to neni nic jingho, nei
opravdova a nefalsovana feZba. Ostatné podtitul
Fullmetal Megablaster, ktery se skvi na titulni ob-
razavce hry, tomu plng nasvediuje. Ale abych vas
dele nezdrioval, odjistuji lasery, zapinam degra-
vitator a spoustim iontove motory ...3...2...1, Startl

..v&e zatalo hrou R-TYPE. Byla jednou 2 pry-
hich her, kiera ohsahovala vie, co ma takova
stfletka obsahovat: nékolik leveld, mnoéstyi zbra-
hi, barevna pozadi pina krasné grafiky a paralel-
hich scrolingd (tzn. posuvd obrazovek) a spousty,
spousty spritd jakoZto vasich nepfatel. Myslim, Ze
hradi si tento druh kosmicke stilecky brza obiibil,
protofe nefrvalo diouho a ohjevil se KATAKIS.
Kromé jesté vetsi spousty spritd a barevnéjsi gra-
fiky prinesl take rozéifeny system pfidavnych zbra-
hi a stal se ve své dobé jakymsi mefitkem akinich
stfleCek tohoto typu. (Nekolk leveld megaskvele
akini hry Turrican 2 je ostatne délano stylem Ka-
takisu a myslhim si, Ze to neni vObec na Skodu,
naopak to Turricanovi pfidalo na jeho popularits.)

Hiavni tvlrce viech téchto hitd, Manfred
Trenz, viak nemél dost a v roce 1992 stvofil dalsi
hru jmenem Enforcer. Na prvni pohled je vidst po-
dobnost s Katakisem, avsak pouze co do stylu
grafiky a systemu hry. Pozadi v jednotlivych leve-
lech doznalo zlepseni a jesta vice se znasobil polet

nepfatel, ktefi ba? jen po tom, aby vas a vas
bojovy korab rozecupovali na. cimpr-campr.

Je zcela zhytetne vysvetiovat, o co ve hfe kra-
&i (pokud byste to shad nevadsl, tak jste pravde-
podobngé na Spatné adrese - zaviete hezky v klidu
splashl a jdéte si do stanku zakoupit Kyety..).
Opét na vas teka nekolik leveld plngch tvrdeho
boje, na cizich planetach i mimo né, hromady roz-
stilenych protivnikd a v neposledni Fada take otla-
teny prst od neustalsho madkani tladitka stfelby
{v8ichni naivkaove, kiefi si uZ davno nepofidii joy s
autofire, to mohou rovhou zabalit, protoZe bez au-
tofire si po nekolika minutach ani nefrknou ).

Jednou z mnoha veci, kiere mne u Enforcera
upoutaly, byla atmosféra a zapal boje, do kierého
se dostanete teméf okam?ité po startu hry. Znad-
na rychlost letu a spousty nepfatel spolecng s Cle-
hitym pozadim vas po chyili zmatou tak, Ze ne-
budete vadat, i jste a zbystii vase reakce natolik,
Ze se zatnete whybat viem pfedmetdm na obra-
zovee, at' uZ jde o protivniky nebo naopak. o zbra-
fiove moduly. Pokud seberete hned nekolik rychlos-
ti, ochranne maduly (ktere kolem vas ihned zadnou
rotovat), energy-stit, fizens stfely, bounce-lasery
a pfipadné nekolik. zesleni hlavniho laseru, pak se
ze hry stane skutetng kosmicke Silenstvi a uZ ne-
bojujete jen s poditatem fizenymi vetfelci, ale take
sami se sebou. Stadi toli mala nepfesnost v po-
hybu zrychlene lodi ¢i nepozornost a mate o Zivot
meng.




Kdo si zvykl na pestrou grafiku vyie jmenova-
nych her, rozhodné nebude Enforcerem zklaman.
Neni sice aZ tak propracovana, jako u Turricana,
ale stale patfi do te nadpramerne skupiny. A kdyZ
vyslovim jmeno Markus Siebold (fefeny Steel),
okaméiteé mizi jakekoliy pochyby ohledné kvality
hudebniho doprovodu. KaZdy level doprovazi jind
melodie, samozfejmé spravne akini a odpovidajici
stylu teto hry. Highscore-saver je pfirozeng zabu-
dovan, jak uZ byva dobrym zvykem, takie opet se
miZe konat chiubeni kamaradim se svymi bojovymi
vysledky. Jedinou vadou na krase je asito, Ze hra
habizi pouze 6 leveld, ktera (kdy? hrajete dobfe)
projedete ani ne za pdl hodiny.

Pokud jste tedy jeste neadiodili nas Casopis, tak
si pfipottéte jeden minus bod za to, Ze jedté Clete a

Hra Impossible Mission 2 vas zavede do oblasti
sawtelle pobliZ Los Angeles. V roli agenta Bravo
29 musite zasahnout proti Elvinu Atombenderovi,
ktery nema na praci nic lepsiho, nez likvidaci sveta,
vy se mu v tom samozfejmeé budete snait zabranit.

Elvin Atombender je Sleny vedec, kitereho v
miadi spoluZaci sikanovali, a tak se uzaviel do po-
titatove pracovny a wytvofil genialni program,
Elvina Juniora. KdyZ mu viak zbyvalo dopsat po-
sledhich par fFadkd programu, wypad proud a pro-
gram byl v.... Elvin 2zanevfel na svet, zadal wiva-
fet jesté genialngjsi program a pedlivé chystal svou
pomstu. Aby ho pfi této praci nikdo nerusil, postavil
si obrovsky veZovy komplex, kiery je nepfetriite
hlidan roboty jeho vlastni wyroby a do kterého te-
mef neni moZné proniknout. A to je prave vasim u-
kolem. Hra zadina v okaméiku, kdy jste proniknul
do jedne z osmi vei komplexu. KaZda veéZ ma ne-
kolk pater a slouZi k jinému ttelu. Wy musite pro-
chazet jednotlivymi mistnostmi veZe a zkoumat
viechny predmety kolem sebe. PFi tomto hledani
miZete najit cast diselngho kddu pro vstup do dalsi
vele, nejaky ufitetny pfedmet nebo povel (minu,
pfivolavad ploding, vypinad robotd...), ¢ast melodie

Imp. Mission 2

nepafite Enforcer ostodest. Tato hra za to totid
rozhodné stoji. A pokud si o hie myslite pravy o-
pak, tak si pfipoctéte minus bod prozménu za to,
2e nasi recenzi vibec Cete. Nebot jak jiZ jsem fekl
nha zatatku - Enforcer je pouze pro zarputile akéni
patany!

Marcus
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OUT: pouze & leveld

Firma: Epyx
Rok: 1988
Délka: 1strana

pro pfistup do centralni véZe, nebo taky nemusite
najit nic. Pohybujete se klasicky na plodinach (joy
vlevo, vpravo), pomoci fire skadete, joystickem od
sebe prozkoumavate pfedmeaty. Kady pak sesta-
yujete na chodbach pomoci vaseho kapesniho po-
titate v dolni Casti obrazovky. Aby to nebylo tak
jednoduche, je v kaZde mistnosti nekolik robotd,
ktefi vam budou chiit ve vasi dinnosti zabranit.
Pokud se jim podafi shodit vas z plosiny, ozve se
nadherny wykfik. Pokud Gspésng projdete viech
osm veZi a mate kompletni melodii, slouZici jako pfi-
stupovy kad, miZete se vydat do centralni veZe.
Po vstupu do Elvinovy fidici misthosti uvidite hodne
robotd, ale nastasti i terminald, u kterych miZete
pouZit nashirang povely (pokud vam ngjake zbyly).
Pokud budete mit stésti a budete dostateing Si-
kovni, jeden ze tfi terminalQ uprostfed mistnosti po-
ufijete pro deaktivaci raket, kterymi chce Elvin
znicit svet.

Y probéhu celé hry kromé Elvinovy Fidici mist-
nosti mate neomezene Zivoty. Oviem i pfesto neni
vibec jednoduche hru dohrat, protoZe na celou
akci mate neuvefiteing kratky casovy limit. Probez-
ne si miZete ukladat pozici, pfipadng i odstartovat




novou hru. Pokud jste jiZ hru hrali, nebo o ni mate
zajem, vfele bych vam doporudil manual, kiery po-
drobné popisuje jednotlivé Gkony (hledani kadd,
skladani melodie...), navic je psan velmi viipne
(pfedevsim Elvindv psychiatricky profil). Hru byste
si urcite meli zahrat, i kdyZ ji asi malokdo v limitu
dohraje.

MAC

Ve Flummilandu zaviadl chaos! Byla ukradena
magicka koule, ktera udriovala mir a teplo {diky
jemuZ se v zemi hojné wyskytuji nejrizngjsi druhy
ovoce). Nyni Flummilandu hrozi katastrofa a zanik.
Proto se sedel nejyyssi koncil a po dnech a nocich
usilovneho rokovani dospél k tomu, Ze chytry a od-
vazny flumik by s trochou $tésti mohl magickou
kouli nalézt a tak opét chnovit pokojny Zivot ve
Flummilandu. Nezavahal jsi ani minutu a pfihlasi
ses jako dobro-
valnik. Koncll he-
mel namitek a tak
ses  rozZloudl se
sygmi pfatell a
vydal se na diou-
hou cestu.

Takhle zni pfi-
béh k noveé logic-
ke hte firmy Sub-
stance Prod. Ci-
lem vaseho hrdiny s
{a tedyicilem va- Bt
Sim) je projit cel-
kem 30 leveld hry
a dostat vidy magickou kulicku do fialoveho por-
talu, ktery ji ,,spolkne’” a dopravi do nasledujicho
levelu. Jeliko? flumici nemaji ruce, miZe byt koule
pfepravovana jeding kotoulenim a témito magic-
kymi portaly. Pomoci specialni schopnosti miZete
navic klast pfed sebe kameny a tak urtovat cestu,
po kiteré se bude koule pohybovat. Jednotliva
Gzemi Flummilandu nejsou totiZ pouze roving, ale

Flummi's Worlg
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obsahuji mnoZstyvi nejrizngjsich pfekaZek. MiZe se
tedy stat, Ze se koule zasekne mezi nekterymi pfe-
kaZkami a vy 5 ni uZ nepohnete. Pak zbyva jeding
stisknout klavesu escape a zadinate novy pokus,
chuclsi o 1 Zivot.

Ted se vam asi zda, Ze Flummi's World (dale jen
FW) je podobna hie Spherical. A mate naprostou
pravdu. Zakladni idea obou her je opravdu stejna,
takZe originalita se pohybuje nekde u bodu mrazu.
To ale zase tak
& nevadi, protode |
W tak hra neztraci
% svou  hratelnost
sl Ohzviast pitaZ-
] liva je zde grafi-
1 ka. Pfedstavie si
| maly kulaty fialo-
gl vy sliz, ktery mr-
ka otky a vali se
s kupfedu rychiosti

=2 200 kmdyden a
zim hlavni postavicku

b mate na svete

Krome ni ve Flum-

milandu Zije jeste nekolik. jinych, vam nebezpetnych
stvofeni (vosy, housenky a jina chamrad), jejiché
dotyk sniZuje vademu flumkovi cennou Zivotni
energii. Ti vaichni jsou samozfejma animovani. (Mo,
mal bych sice jiste vwhrady proti pilisne pestrosti a
barevnosti pozadi - kdybyste spofadali na pose-
zeni 3 talife lentilek, nékolik kvasenych okurkd,
satek chipsd, hamburger, zapii to kolou a na-




sledne vie zvralili do obrazovky, vysledek by byl
zhruba stejny. Ughrbleel). AvSak nejgenialngjsi je
hudba. Jednim slovem POHODOVKAN Ta mé op-
ravdu chytla, melodii titulnho songu jsem si na-
diouho nesmazatelng vryl do paméti.

Pro ty, ktefi FW hraji poprve, je v Gvodu pfi-
pravena pomocna obrazovka, kde jsou zobrazeny
y3echny pomoché pfedméty | s popisem. Velkou vy-
hodou hry je to, Ze jakmile odehrajete jednu dro-
vefl, zobrazi se vam pismenny kad dalsi mistnosti a
ten miZete zpétna pousit po 2traté vech Zivota.

Tak a ted je na fade jedna ddlefita informace:
pokud se tésite na po viech strankach dokonalou
logickou gamesku, u ktereé potésite nejen svidj sluch
a zrak, ale takeé nechate zapracovat sve mozkove
zavity, tak jste na velkeém omylu. Ha! Prot? Mo,
abych pravdu fekl, FW mi pfipada trochu jako lo-
gicka hra pro 2adinajici pafanky (fututiufu...), kie-
ra je jakousi pfipravou na opravdove zatuhove hry
typu Spherical, Stone Age, Gem’X a jine. Tech 30
levell, které pro nas Substance Prod. pfipravil,

Brainwave

jsem totiZ rozlouskl temef nonstop bez vetsich pro-
blemd, néco malo pfemysleni mi dalo shad asi jen 8
mistnosti z cele hry. Zkratka cheete-li si zahrat log.
hru, u které se nemusi aZ tolk pfemyslet, FW je
pfeste to prave ofechove. Nemusite se ale bat, Ze
by vas hra nebavila. | pfes svoji jednoduchost vas
zaujme svym celkovym zpracovanim a prijemné siu
hi oddychnete.

A malem bych zapomnél na drobny bonus.
Pokud napisete kdd SUBSTANCE, dostanete se
do specialni ¢asti, kde..., ale wzkousejte si to sami.

Marcus
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iN: perfekini hudby, kédy pro levely
OUT: jednoduché Fedeni, obdéas pfepldcané pozadi.

Firma: Paladin
Rok: 1990
Délka: 57 blokd

Nedavno jsem si tradithé misto uceni zapnul po-
titat a zahral si hru Taipei. Den pote mi Marcus
nahral Brainwave a ja jsem se s nadSenim pustil
do testovani. Obé tyto hry jsou zpracovanim te-
hoZ, a tak jsem chtél porovnat zpracovanina PC a
ha Ce4. ¥V Ovodnim pokecu autor sdeluje, Ze hru
vytvofil podie podobne hry na Maclntosh, kom-
pletng ji naprogramoval ve dvou dnech a jaky je
skvely programator. Pokud jste tuto hru nikdy ne-
hrali, zde mate strucny popis. Na monitoru vam po-
titad rozmisti hraci kameny do 1 vrstey nad sebe
(kaZda vrstva ma jinou barvu, Kterou miZete v
menu meénit). Vasim tkolem je postupné odstrafio-
vat vidy dva kameny se stejnym znakem. KazZdy
kamen viak musi mit vievo nebo vpravo volne
misto - nelze brat libovolny kamen nékde upro-
stfed, musite postupovat pékné zkraje. Pfitom sa-
mozfejmé miZete brat kameny 2 rdznych vrstew.
Cilem je vyprazdnit celou hraci desku tak, aby na

hi hezastal ani jeden kamen. Jednoduche? Ne tak
docela {0 tom se pfi hrani pfesvediite). Plvodne
jsem chtél napsat, Ze se jedna o veelku pékne
Zpracovani teto stare hry, které potrapi vas mozek
a Ze vam hru viele doporuduji i pfes neéktere vady
ha krase. Mezi nd patfi napf.: hudba hraje pouze u
Gvodni obrazovky, behem viastni hry slysite pouze
zajimave zvuky; hraci kameny ve vrchnich vrst-
vach doslova visi ve veduchu, protoZe spodni vrst-
va je tvofena pouze nekolka Fadami kamend a u-
prostfed neni nic; hra vam neoznami, Ze jiZ nelze
najit dva stejné kameny a Ze tim padem kontite
{(ha to pfijdete aZ po dvaceti minutach civeni do
monitoru a naslednem pfizvani nezavisle osoby,
ktera vam vas domnénku o kanci hry potyrdi - diky
Marcusi); hra se da oviadat pouze joystickem, ni-
koliv mySi. Cert vem véechny tyto drobnosti. Nasle-
dujici chybu véak Zadny cert nevezme: po necele
palhoding hry jsem mel kameny velice Sikovna roze-




stavene, takZe uZ nebylo pochyb, Ze hru konetne
dohraji. Podival jsem se viak pozorng, a malem
jsem se vyvratil. Zostalo mi osm kamend, a kazZdy
z hich byl jing. TakZe jsem hru opét nedohral, stiskl
jsem reset a Sel jsem se radsi udit.

Zaverem musim fict (napsat), Ze i pfes veelku
kritickou recenzi hra stoji zato. Tfeba budete mit
vetdi stesti a poet kamend vam vyjde pfesng. Ne-
mohu se viak ubranit pocitu, Ze kdyby autor stravil
nad hrou o dva dny vice, mohl vetsinu chyb od-
stranit a Brainwave by byla srovnatelna s po-

dobngmi hrami na PC a Mac. Takto bude slouit
pouze jako pfiprava na dokonalejsi zpracovani.
MAC
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OUT: neni pro my$, lichy pofet nékierych kamend,
evitace kamend” {le3i ve vzduchu)

Firma: Extent Soft.
Rok: 1993
Délka: 1strana

A mame tady dalsi logickou hru. Po velice
rozporuplng zpracované hfe Brainwave se tento-
krat podivame na Trick. Pokud se jiZ nekdo setkal
5 Windows (néco jako Geos pro PC neboli Gate-
sova zbraft hromadneho niceni), urdité videl hru
Minesweeper (Hiedani min). A zhruba o tom sa-
mem je i Trick. Cilem hry je projit celkem 10 leveld,
ha zatatku kaZdeho z nich se vam objevi polet
bomb, kieré jsou nahodng rozmisteny pod policky.
Vagim Okolem je wSechny tyto bomby objevit -
neodkryt policko, pod kterym se tyto bomby na-
chazeji. Jakym zpisobem se to provadi?

Na uvod kaZdeho levelu je vyhodné odkryt si
nekolik policek pomoci Space - pouzijete tak jeden
Flag. Vyhodne je to proto, Ze ikdy? objevite bom-
bu, nezacinate level od zalatku. Samozfejme, Ze
Flagl je omezene mnoZstvi. Pokud zrovna neslap-
nete na bombu, objevi se vam na policku dislo.
Toto Cislo znamena, kolik je v okoli politka (na
v3ech osmi polickach) bomb. Pokud jste tedy obje-
vili nulu, miZete pfestat poudivat Flagy a zadit
odkryvat, protoZe v okoli nuly prosté Zadna bomba
neni. MOZe se vam oviem stat, e wypotfebujete
viechny Flagy a Zadnou nulu neobjevite. Pak se
neda delat nic jiného, neZ zalit riskovat Pokud
budete mit smllu a slapnete na bombu, neztracite
Zivat, ale 2000 hodd. Hra kondi tehdy, kdyZ se s
body dostanete do minusu. Body ziskavate za u-
konteni levelu a za kaZdou sekundu ze zbyvajicho

tasoveho limitu. Trick se toliZ hraje na Cas, coZ z
nej dela zhruba od sedmeho levelu peklo i pro
veelku tuhe pafany. Navic po ukonéeni kaZdeho
levelu musite sestavit vstupni kdd do levelu dalsiho,
a to samozfejmé rovneZ v limitu. Kdd je Sestimistny
a sklada se z nahodng vybranych dislic 1, 2 a 3.
Pokud kad v limitu nesestavite, o Zadné body ne-
pfijdete. Dobreé, ne? Ne tak docela. V takovem pfi-
padé hra totiZ kondi

Co se tyka graficke stranky, neni nejhorsi. Po-
licka jsou v kaZdém levelu jinak barevna, témef
Zadna dalsi grafika se ve hfe nevyskytuje. {(Je-
dinou dalsi grafikou jsou animachi mezisekvence,
ktere jsou tak strasne a nesmysing, Ze vas nebu-
dou bavit ani napoprve, ne tak v prabehu celé hry.
Navic se vidy pfihravaji z diskety, timZ velice zdr-
2uji.) Barvy policek a Cisel jsou viak nekdy dost
Spatné zvolens, takZe na monitoru ztracite pfe-
hled. Doprovodna hudba je veelku dobra, ale pfi
hfe ji takfka nebudete vhimat. Trick je velmi nad-
pramerna hra hlavné co do hratelnosti, protoZe siu
hi ani na chvilku nevydechnete (kromé zmifova-
nych debinich animaci). Ze zacatku je pfimefens
jednaoducha, ale i zde musite makat napino, abyste
nashirali bodiky, které budete v zaveru potfebo-
val. Velkym nedostatkem hry je to, Ze ji nelze
oviadat mysi, ale to je stara nemoc vatsing her na
Ce4. Daldim ,,moZnazaporem’ je ponékud velka
obtiZznost poslednich leveld (ale to je zapor velice




relativhi). Docela mi take chybéla moZnost ozna- GRAFIK A MEmEmERI]

ZYUK

teni a zablokovani policka, pod kterym je skryta
homba, protoZe v té rychlosti poslednich leveld na E=FEIXTRY

takove neoznacene politko muZete velice rychle VeI
kliknout a zhytetna piijdete o body.

MAC iN: idea, Flagy, hrateinost, 2vy3ovani obtiZnosti
OUT: absence mydi, animace, obfas nepfehlednd
grafika

Naslecujici triky jsou pro hry na disketach i kazetach

FORCE ONE

3 témito POKE pro nesmrielnost a nekonetne Zivoty bude hra lehdi. Nejdfive provedte ve hie reset a
zadejte v pfimem modu: POKE 5277,0 nebo FOR | = 5284 TO 5286:POKE |, 234:NEXT

Hru startujte znovu pfikazem SYS 2063

PRO BOXING SIMULATOR

Hesla pro vaechny boxery:

staedy Eddie: PARTY Dirty Larry: TALON Fast Freddie: SWORD
Ronnie Razor: LUCKY Deadly Dan: UNION

LOGO

..A zase kady pro postup do nasledujicich leveld:

LEVEL OB: (72E  LEVEL 12 (MAE  LEVEL 18: (722 LEVEL 24: (MA2  LEVEL 30: (72M
LEVEL 36: (MAM  LEVEL 42: (724  LEVEL 48: (MAA LEVEL54:772E LEVEL 60: PMAE
LEVEL 66: 7722  LEVEL 72: 7TMA2  LEVEL 78:772M  LEVEL 84: 7MAM  LEVEL 96: 7TMAA
LEVEL 108: MMAE LEVEL 120: MMA2

Zavaorky a otazniky v kddech nejsou Zadnou chybou a jsou dileZitel

LAP OF THE GODS
Cheete v teto hiie aktivovat Cheat-modus? Neni nic lehdiho. Zapiste misto Vaseho jmena do listiny
nhejlepsich slovo CHEAT.

MINER Il
Yezmate v prvnim levelu kvetinovou vazu a stisknéte pak zarovefi klavesy 1" a ,,F77. Stimto
postupite do Ctvrtého levelu.




CAVERN OF RICHES
Yybér techto hesel Vam umoZni v teto hie dostat se zase o kKus dale: AWAY, XYZZY, EGYPT,
SESAME.

GHOSTCHASER
Cheete do daldiho levelu? Stisknéte zaroveri klavesy F, A, N, D.

TURBO OUT RUN
Pfi zagatku hry wwyolejte pausu a v ni dejte joystik nahoru a stisknéte zaroveri F3. Na Konto Vam pfijde
milion bodd.

BOUNTY BOB STRIKES BACK

Pro tuto hru jsou tyto kady: ABC, IHB, LTO, MLB, DVJ, OAQ, PHH, XNR. Pro vyvolani Cheat-Modu
jsou zde dveé moZnosti: zadejte jako kddove Cislo 57502 a stisknéte zarovef kKlavesy ,,F3" a ,,A", nebo
zvolte ve hfe jako Option ,,F".

PAC MANIA
Provedte reset ve hfe. V pfimeém modu zadejte POKE 28520,165 pro nekonetng mnoho Zivotd a POKE
22459,137 Vam vypne Kolize se sprity. Novy start hry: 5Y5 14336,

- RUDA RS + LUCASS -

L@np 10 Games

Nazev: Rok: Firma: Typ: Body:
1. Piratesl 1987 Microprose strateg, adventure 7
2. Dragon Wars 1969 Interplay dungeon 3
3. Bard’s Tale 3 1988 Interplay dungeon 4
4. Creatures 2 1992 APEX, Thalamus logick4, arcade 3
2. wWhinTimeis C57 1990 Broderbund detektivni adventure 3
6. Cheeky Twins 2 1994 Markt und Technik  akéni, arcade 2
7. wh inUSA is C57 1987 Broderbund detektivni adventure 2
8. Steel Thunder 1988 Accolade simulator 2
9. Street Fod 1990 California Dreams simuldtor, obchodni 1
10. Turrican 2 1991 Rainbow Arts akéni 1

Y45 Zebfilek nejlepsfch her posflejte na korespondenénim istku nebo v dopise na adresu 3éfredaktora {je
uvedena na vnitfnf strané pfednf obdlky), ne na adresu vydavatele. Uvedte pouze 5 nejobifhenéjiich her
{vletnd roku viroby, firmy a typu hry). Sustém bodovént je tento: hry obdr2f S a2 1 bod {tedy hra na 1 misté
vafeho Zebfifku dostane S bodd a naopak hra na 5. pozici 1 bod).




Tato hra je ze skupiny téch, které byly vytvoreny
podie filmu. 2 dvodntho dema se mdZeme doéist, Ze na
fodi Prometheus buly provadény genetické experi-
menty, kieré se viak nepovedly a klonové nestelry,
které takto vznikly, zahubily skoro celou posddku...

Zachrénili se pouze dva jeji &lenové, kiefl se
zmrazili v mistnosti CRYO, kde dekajf na zdchranu. Yy
musfte nastavit autodestrukei lodé & pfed vdbuchem ji
opustit s t8mito dvémi fleny.

MNa zaldtku hry se budete nachdzet na misté
oznaleném v mapé jako START. Pljdete vievo, kde
nasednete do vijtahu a wyjedete do Z. patra. Po pifl-
jezdu uvidfte mrtvolu, kterd bude jen dokumentovat
nebezpedi, v jakém se nalézdte. Jdéte do koridoru U a
ddle do zbrojnice, kde si vezméte druhy laser. Yyjedie
do 3. patra a v mistnostech oznaéendch ID naleznete ID
karty potfebné pro pousfvant specidinich zaffzenf
Potom sjedete do 1 patra a pljdete doleva. Na konci
chodby naleznete dvefe od CRYO. Béhem hry budete
dostévat o této mistnosti hld3ent, tak¥e budete pifesné
védét, co se tam déje. CRYO je asi do 1512 biokovdno
a tak jestli pfijdete dftve, mustte chvili podkat. Pozor
na nestvlryll Kafdopadné tam wiak mustte bdt vias,
jinak ¥dm nestvlry Yade chrdnénce zabijf

PP vstupu do CRYO zavfete za sebou dvefe a
pozabijejte wvéechny potvory HNynt oleviele CRYO
CHAMBER, ale tam najdete pouze Zenu. MuZ utekl a
bude se od této chvile snaZit prekazit v4$ pldn za
kaZdou cenu. Jdéte do koridoru G a vejdéte do witahu,
Tim pak vyjedte do 2. patra.

Musfte ale postupovat pomalu, protoZe Zena nejde
p¥fiig rychle. Po wystoupent jdéte doleva a vstupte do
dvef! proti Yam. Ty za sebou okamZité zaviete. Toto
musfte provést co nejrychleji, protoZe na této chodbé
se nalézd mistnost, ve kteréd se rodf vetPelci a je 2de
velké nebezped! smrti.

¥ mistnosti, ve kiteré se nachdzite, jsou WASTE
DISPOSAL DOOR. Tyto dverfe oteviete & pfinutfte Zenu
vejft dovnitf. Bude se ftrochu brénit, ale toho si
neviimejte. Divka si prdavé viezla do kontejneru s
odpadky. Yyjdéte wen a honem sjedte do 1 patra
Projdéte CRYOD a vdtahem wyjedte do 3. patra. Jdéte
doleva a specidinim vijtahem se dostanete do 4. patra.
Zde nastavfte sebeznifent lod# SET SELF DESTRUCT a

Navod
ke hre

ve vedlejsl mistnosti vystfeifte konteiner s odpadky a
Zenou do kosmu,

Potom sjedie do 3. patra wyjtahem 1-4 do 2. patra.
Tam pfejdéte do koridoru & a v ném se dejte doleva
smérem k vitahu s lékdrnitkou. Timto vitahem sje-
dete dold, kde =zabijete dvé pFiSery a ndhradni lodf
opustite lod.

3 lodi, kterou jste sem prfiletéli, nemdZete odletét,
protode Yém ji nestvlry jiZ dffve znifily. Po pfiletu
na lod Vds jedtd ohrozf muZ z CRYD, ale na toho stadf
pouze skofit, coZ provedete libovolngm pohybemn
joysticku. Timto ho zabijete & Gspééné zekonéite celou
hru.

Ovldddnt:

joystick 2 pohyb

P pauza

i seznam véct, které mate u sebe

D disk menu {nahrdvant, ukladdnt hry)
C vimeéna zbranf mezi sebou

Pdr dobrgch pozndmek:

- mbZete u sebe mit pouze dva lasery. Jestlife si
cheete wzit s sebou daldl, musfte jeden dplné wy-
stiflet,

- pifi styku s nestvlrou Ydm bude ubjvat energie
(levd Fada &ipek). Tu si miZete dopinit z lékarnidky,
nebo pokud méte opravdu mélo energie, zajdéte si do
mistnosti ve 3. patfe.

- pokud v3e neprovedete do 13:2Z, narodf se ve-
tfelec 2. generace. Je to samice, ale mdle &téstf, Ze
j& jenom jedna. Je bild, béhd stejné rychle jako Yy,
sama si otevird dvefe a nejde ji odprésknout laserem.
¥ 1éto dobé budite v mistnosti v koridoru X, kam se
dostenete z 3. patra witehem 2-3. PMustle pFitom
projit koridoremn M. ¥ mistnosti mdZete odhrnout
ochranu reaskioru a radioaktivita bestii zabije. Pozor,
zabije i wvés, pokud véas nezmizfte. Tésné pfed tim
ne se tak stane, Ydm muZ z CRYD vupne elekifinu.
Budete tedy skoro we tmé, kdyZ ¥ds bude pii¥era
ohrodoval. Elektfinu zapnete v Fidici mistnosti v
koridoru Y. Netvora miZete zniéit 1 tim, Ze jej
vldkdte do mistnosti s kusikem, kierd na néj pak
pustite, nebo ftim, Ze jej vigkdte do mistnosti s
laserovou zdi, kterou ndslednd zapnete. Na cesté se
nestvife miZete schovat za laserovou zed.




- videokazetu poufijte u videorekordéru. Dozvite se,

jak znitit bestii 2. generace.
- (kol musfte provést do dvou hodin, jinak wvale

- ve 4, patfe miZete radiem zavolat o pomoc. Ta
viak nepiijde zrovna brzy..

Fidict stfedisko vuhodf Tod do vzduchu i 5 Vdmi. Marcus
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