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SPLASH! - Easopis pro uzivatele potitatd Commodore 647128

@ Cena jednoho &fsla vietng diskety a po3tovného: 50,- K& Predplatné na celd rok {4 &isla) 200,- K

& Casopis SPLASH! (predplatné i jednotlivd £1sla) nebo katalog software a hardware ziskdte na adrese:
ARDAN, Klub uFivateld C64/128, Pod vrchem 2689, Méintk 276 01 nebo na tel: D206/626567

@ Prispévky, ¢lanky, ohlasy & pfipominky k fasopisu zasflejte na adresu:
Marek Vdclavik, tF. 1. mdje 1621, Hranice 753 01

@ Rozsah &isla; 32 stran
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Nazdarek, pratelél

Je prresng 23:38 notniho Casu a po uzaviteni a dokondeni noveho &isla Casopisu SPLASH! piede
mnou stoji posledni dkol. & tim je sepsani dvodniku.

Kratsi zdrZeni, které trochu posunulo vydani noveho SPLASHIe, u2 je za nami a i pfes
rozpaky, ktere provazely tvorbu tohoto dalsho Cisla, se konethe muizete seznamit s obsahemn
dnesniho vydani Rozpaky? Ano, Ctete spravné Prestode 1 dnes je néS Casopis nabity
2ajimavgmi ¢lanky a recenzemi (tedy alespofi v to doufam), uvital bych od vas Ctenéf néjake
ohlasy a pfipominky napf. k tomu, jakg typ Clankd byste chtéli v pfistich Cislech mit, rizne
2lepsovaky a napady, jimiz byste obohatili a ovlivnili tvorbu na dalsich cislech SPLASHIe. Faktern
20stavd, Ze potet dobrovolngch pfispévateld z fad Ctenafd se da spocitat na prstech jedne ruky
a do dnesniho dne jsem nedostal do rukou 2adng z vasSich ohlasQ, at u2 kritickg Ci pochvalng.
Proto nastupuji ony rozpaky: bude se dalsi &islo SPLASHe Tibit & ne¥ Vyhovuje vam dosavadni
skladba Casopisu anebo byste chtéli néco.., neco jako tfeba..? Nestydte se sdélit nam svdj nazor.
Rad bych podekoval tém nékolika otrlcdm a commodore-fanddm, ktefi nelenili a poslali sve
prispevky, at uZ jde o &lanky, herni recenze, tipy a triky &1 grafiku (nebot i ta je nedilnou
souCdsti Casopisu).

Majitelé disk. jednotek ani dnes nepf*ijdou zkratka, nebot dnesni Disk Service €2 obsahuje
opét oboustranné nahranou disketu - bli2si informace najdete na nasledujici strane.

A 2 viastniho Etive™? Hned na zaCatku zajimavy Clanek o wyuziti Commodore 64 v USA,
popis uzitkoveho programu Disk Demon (jeho dokonCeni najdete v pristim Cisle), klipky a
2ajimavosti ze sveta Co4. Dale opét néco pro GEOS-maniaky - recenze konvertovaciho
programu Bitmap Converter a samozfejme dalsi ze serie piehledu ovladani GEOS aplikaci (jen
prozradim, Ze piisté zde najdete popis GeoFile, databsze pod GEOSem). Hardwaristlm tentokrat
nabidneme ndvod k tomu, jak si vyrobit viastni joystick. Legrace neni nikdy na Skodu, takde
chcete-1i se dozvedét, jste-li opravdovi poCitaCovi fandove, nevahejte a pustte se do PSYCHD -
testu, ktery najdete na strang 18. No a pfirozene nechybi &dst pro zavileé hrace - recenze her g
Zakyshik.

snadil jsem se 1 tentokrat vdechnout do SPLASHe trochu atraktivity & osobitého designu;
snad se mi to podafilo, jak jsem si pfal, snad jeho celkovy vzhled bude vyhovovat i vam.

Tot asi vse; rad bych pozdravil vsechny pratele, ktef®i mi pomohli s praci na tomto cisle a
povzbudil i vas k tvardi Cinnosti. V2dyt Commodore 64 jesté zdaleka nefek] své posledni slovo a
tato poCitaCové legenda bude Zit tak diouho, dokud budou zit fanousci a nadSenci zabgvajici se
y&im, co se kolem nej déje.
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DISK SERVICE €2
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Také dnes jste uvnitf SPLASHe nalezli disketu s nejriz-
n¥#mi v¥itelnymi programy, utilitkami a jiny¥m softwarem,
ktery muZe zpestfit va¥e chvile strdvené u potitale a abych
dlouho nezdr¥oval, ddm se hned do popisu toho, co se na dis-
ketE nachdzl

Strana A:

Gunpaint - Tento skvily graficky editor wmo¥iiuje tvorbu
celoobrazovkovych Interlace/FLI obrdzkad (v proklddaném bli-
kavém re¥imul, kteréd majl schopnost zobrazovat mno- hem
vice barev ne¥ je standartn{ paleta C64 s 16-ti barvami. O
tom, co tente re¥im dokdZe vytlalit z na¥l 84-ky, se pfe-
svidtite, nahrajete-li si zmiffovany editor a prohlédnete si
nddherny obrdzek, ktery je zde jake demo-ukdzka. Ddle jsou
na disket® programy pro kenverzi z jinych FLI editord.
¥Yoodoo Noter 12 - jednoduchy a pFitom efektnf pro-
gram na tvorbu pofftatovych vzkazd (scene¥i jo dob¥e znajfl
Krom# pFehrdvdni hudeb je zde funkce pou¥it!{ a¥ try¥ech
font (jsou zde 4 fonty, které jsem upravil do ¥e¥tiny).
Mechanicus/preview - Kdo fetl herni recenze z minu-
leho Bisla, v vi, %o Mechanicus je flipper. Velmi perfektni
provedeny flipper. A abyste mEli alespoll pFedstavu o této
pekné h¥e, pFind¥me vdm dnes hratelné demo 1 levelu.
Doom Clone/LIGHT - tato krdtkd vkdzka je vlastng po-
sledn{ %4sti celodiskového dema Brutal Comeback a dokazuje,
Ze 1 na Commodore 64 se dd naprogramovat pornérné slusni
vypadajicl , doomovsky” pohyb. Co ¥kdte?

Feel the /fBLACK - n¥co pro milovniky digitalizovaného
zvuku. Feel the Generation v proveden{ malého, ale v¥kon-
ného 31Da (Sound Interface Device - zvukovy Cip 64l

Strana B:

BREAK THROUGH - Pro demo maniaky je zde opét nové
a fchvatné demo. Chytlavd hudba, plazmy, IFLI-grafika a
videosekvence - to Je to, co vynd¥ Break Through mezi ¥pit-
kové produkty tohoto Ednru. Cheete-li v¥ak zachovat svému
C64 naddle =zdravi a funk¥nost, doporutuji nezvat si
tentokrdt do bytu Zddné PCtkd¥e ani Amigisty..
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Pocitat Commodore 64 se dd jisté wyu2it na
vice vBci neZz pouze na hry a uditkové pro-
gramy. V¥ nasledujicim &lanku méte moznost
seznamit se s programy pro osobni vyu2iti do-
méciho politale C64, z nichZ mnohé zni a2
skoro neuvefitelng. SkuteCnhost je takovs, Ze
programy pochazeji z USA, kde byl Ce4 po
dlouhou dobu velice rozsien. ¥ pfimem porov-
nani s Némeckem je naptiklad nabidka softwa-
ru v USA nekolikanasobng vetdi Pfitom v
Némecku bylo prodano dosud nejvice po&itacl
Commodore v celé Evropgé a Némecko melo na
jejich roz&ifeni v Evropé nejvetsi podil.

Pojdte se tedy podivat do USA na nabidku
programd pro volng &as. Pomineme ovsem hry,
pomocné programy (utility), programy profe-
siondlniho nasazeni jako jsou textove editory,
kalkulaCni programy nebo univerzalni databéaze.
2e toho ji2 moc nezbva? Uvidime.

Pomocnik v domdcnosti

Kategorie, kterd je obzvlasté oblibend, jsou
slovniCky a nejriznéjsi vgukove programy ja-
2ykd, matematiky, chemie a kdovi Ceho jesté.
Pocitad Vas pfezkousi 1 ze znalosti morseovky
nebo z psani ha stroji. V kaZdém pfipadé Vés
yiborné procviéi a nauti. Zejmena pokud tou-
Zite po tom, ziskat jednoho dne pilotni prakaz,
miZete se naucit leétat na simulatorech a to
doma v teple za stolem se stihadkou nebo s
Boeingem. Tato kategorie ,simulatord éehoko-
liv* je tasto zafazovana mezi hry, nebot vedle
viuky Vam nabizi 1 zabavu (to kdyZ se tfeba
pokougite pristat s letadlem F-14 se zata-
Zengm podvozkem.

@Eﬂ]ﬁﬂl@d@?@
Moznosti jehosvyuZi

64 v USA

ti a nabidka prisluSenstvi

Mnoho majiteld wyuzivd Co4 take jako
kartotéku nebo adresa®. Archivovat je mozne
cokoliv: od shirky znamek nebo minci pfes sbér
dat a2 ke kuchufskOm receptdm. Takeé kdyz
parkrat zapomenete zaplatit Ofet za elektfinu
a nepljde Vam Co4 zaphout protoZe Vam ji
mezitim elektrarna odpoji, Feknete si, Ze je s
Yasi domécnosti potfeba Uz néco uddlat a
opatfite si program vedouci VaSi domachost
po finanéni stréance. Své soukrome konto si pak
miZete kazd] vefer upravovat a zapisovat a
planovat vgdaje na jidlo, byt, auto nebo oble-
geni, & vyhodnotit své konto za den, meésic
hebo rok. Pokud si své soukrome finance pise-
te rund, neni pro Yés v téhle oblasti lepsi tip,
nez nektery 2 téchto programa.

Magie a psychotesty

Y dnesnim technikou pfeplngnem svété nabgva
téma magie opét na v{znamu. Kdo se napfiklad
2abgva hvezdami, mi2e si 2 nich klidné bez
problem &ist a vestit doma na obrazovce bez
rizika vypadnuti z okna pfi pozorovani hvezd.
Komplethi mapa hvézdné oblohy, pfesne vi-
pocty, horoskopy podle hvézd - to Cb4 take
umi a lehce zviadne. Psychotesty, testy vSeho
druhu, kondiciogramy a vsechny ostatni pfed-
povedi a pfedtuchy Yaseho Ced musite ovsem
neékdy brat s rezervou, ponévad? jste odkdzani
na vali programatora toho kterého programu a
musite spolehat na jeho veédomosti, ktergmi
program wvybavil. Nekteré testy nejsou totiz
nicim jingm, nez zdrojem zabavy a poCitac Vas
pfi nich uréité dostane nebo pifeveze. Jsou
ovsem 1 testy kvalitni, na profesionglni Urovni,
ktere Vam zjisti vaSe ] (nebo shad radeji
he?).

Zbohatnuti u potitale?
Sézeni v Sazce nebo Sportce patfi u nékterdch




kK pravidelnému zvyku. Nekdo spoleha pii sazeni
na Stésti nebo svoji intuici, jing studuje nej-
ruznejsi systemy a statistiky a vyuziva je pro
2vij5eni pravdepodobnosti vghry No a majitele
C64 mohou tyto starosti pfenest na svdj po-
titat. Programy dokézi vypocitat nejen Cisla do
sportky a do podobngch soutéi, ale 1 Sazku a
jeji vgsledky ve fotbale Ci hokeji na zéklade
sily muzstey atd..

Mit Co4 a svaly jako Schwarzenneger?
| to je v USA mozné. Pro udr2eni & 2vySovani
Yasi kondice jsou doporuCovany napt®. dietni
programy pro vgpolet pfisunu kalorii, redu-
kovéni télesne hmotnosti a sestaveni jidelnitku
tak, aby byly vsechny Zivotne dilezite slodky u
Yas vuvaZeny tak, jako je tomu u Vaseho psa,
ktery sice nema Cod4, ale pravidelng mu davate
Pedigree Pal.

Y USA jsou k dostani dokonce fitness baliky
{(tj. program a hardwarove rozsifeni Co4 pro
optiméini vytrénovani organismu. Tento balik
nese hazev Bodylink a obsahuje zdsuvne mo-
duly, propojovaci kabely a sohdy ke shimani
hodnot. Technologie zastoupend v souprave se
nazgvé Bio - Feedback. Pracuje na systemu
shitmani krevniho tlaku, teploty tela, pulsu atd..
Data jsou zpracovéna pomoci analogove digi-
talniho zafizeni a predana poCitali, ktery je v
symbolech zobrazi na obrazovce. Velky Uspéch
5 touto technikou byl zaznamendn pfi lecbe
migreny. Bodylink viborné poslouzi pfi kontrole
fady sportovnich odvetwi jako napi®. aerobic
nebo strefink. P aerobicu Co4 kontroluje
puls a tlak a umoziuje jejich kontrolu a pfi-
2plsobeni zatiZeni podle fyzicke formy Clove-
ka, takZe dosshnete optiméini zétéZe pifeshé
pro svlj organhismus. nakonec C64 wypolita
presny pocet spotfebovangch kilokalorii.

Kdo chce sve talo timto systémem posilit,
mé moznost si pofidit jesté Bio Feedback
posilovat jmenem Comet {(COmputerized Mus-
cle Exerciser and Trainer (poCitalem fizeny
trener svall). Za dkol pfi cviteni s Cometem
mate pii pouziti sily svald a cvitenim zvednout
na obrazovce ze zemeé vrtulnik a letdt s nim.
Pokud vynalozite mélo sily nebo nebudete mit

potfebhou koordinaci svald, nepovede se Vém
to. Timto cviCenim mol2Zete posilovat bfisni,
prsni, zddove, rucni svaly a svaly na nhohou.
Népad, jak dosahnout pfenosu sily ze svald na
obrazovku, je genidlni. Jedné se o princip, kdy
Yage t&élo funguje viastng jako joystick a po-
moci shimatl jsou pohyby téla pfengSeny do
poCitaCe jako tfeba ,kvedlani” joystikem, na-
Klohy vpravo a vievo, dopfedu a dozadu atd..

K tomuto baliku Bodylink patfi jeSté pro-
gram pro zlepseni koordinace dvou libovolngch
svald a program K odstranéni napéti svald a
redukovani stresu. Psychicke odstraneni stre-
su a napeti 1ze toti2 trenovat stejné jako
tfeba koncentraci,

Bodylink neni ovsem nejlevnejsi Kazdg dil
mé cenu od 39,95 dolard (EMG svalovy senzor)
a2z po 20995 dolard (balk programd pro
redukci stresu) a balik pro svalovou koordinaci
139,95 dolard.

Hlidat Co47?

Ce4 vém take miZe pomoci zabezpedit Va3
prézdng ddm behem dovolene. ¥V USA se pro-
dévaji systemu, ktere samy simuluji 2ivot v
dome. Zapihaji radio, televizi, rozsvecuji svetla
po dome, takze se zd4, 2e je v domé nékdo
ptitormen. Toto je moZne pomoci programu
Zvladnout i s Co4.

Legéini odposlech?

Pokud naladite radiopfijimac na kratke ving,
miZete si Casto poslechnout pipéni morseovky
na ruzngch frekvencich. Kdo chce vedét, co
tyto zprévy obsahuji, miZe je s jednim mo-
dulern k Cb4 deSifrovat. Modul se jmenuje
Short wawe Listener (odposlouchéval krét-
kgch viny & desifruje vysilani morse - signald,
pfevede je na data & ta zobrazi v Citelne
formé na obrazovce. Modul se zasouvd do
Expansion Portu a kabelem se k nému pfipoji
sluchétka nebo reproduktor. Nemlzete sice na
2prévy odpovidat, ale dost zabavy si uZijete i
pfi pouhém odposlechu zprav meteorologickdch
stanic, tiskovjch agentur nebo lodi
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@ (o4 Game Power &

C64 W Wt Meoceniteln pomacnik pro hréce kazdsho veku. Navody, tipy a
,# triky, poke, cheaty.. VSe s hodnoticimi tabulkami a popisy.

Game o

. pg}wgﬁ&g’ OBSAH: BAT., Bloodwych, Bozuma, Crime Time, Elvira, iron Lord, Last
Ninja 3, Maniac Mansion, Xenomorph, Zak MckKracken,
[]I I N'wodxf ke hram

- ROZ5AH: 48 stran
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OBSAH: Bard’s Tale I, Betrayal, Buck Rogers, Castle Master, Champions of {;ﬁ?ﬁ@ D
Krynn, Death Knights of Krynn, Hero Quest, Hillsfar, Keys to Maramon,
Lords of Doom, The Magic Candle, Pirates!, Rings of Medusa, Star Contral, & p{}W@?
Supremacy, To be on Top, Transworld, Turrican 2, Ultima V.
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ROZSAH: 44 stran
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{;@?{%@ €7 |  OBSAH: Atomino, Arachnophobia, Back to the Future 3, Chip's Challenge,
Cubulus, Duck Tales, Hunt for the Red October, Logical, Loopz, Night Shift,

. p{}W@? Morth and South, Pick’n’Pile, Prehistorik, RBI, Shadow Dancer, Shiftrix,
Skull and Crossbones, Super Monaco, Unendliche Geschichie.

Cit Pcmucer

ROZSAH: 32 stran
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Game o

0BSAH: adresy hernich firem, cca 250 poke, cheatd, kadd a upravovacich . p{}W@g"
Dodatek: Adresy, poke,

programd, poke pro Action Replay - cartridge.

ROZSAH: 28 stran

Kompletni piirutku nebo i jednotiivé dily seZenete na adrese:
ARDAN, Klub uzivateld Ce4/128, Pod vrchem 2689, Mélnik 276 01 oo




Vyroba viastniho joysticku

¥itdm vés u daldl &4sti Hardware po domdc-
ku. Tentokrdt bude patfit pfedevdfm hrddlm a pafa-
ndm viech typd her.

Joystick, kterd chci pfedstavit, v podstaté vibec
nevypadd jako klasicky ovladaé, jak ho znéte 2 obcho-
dd. ¥étdina joystickd, které jsou relativné levné, pra-
cuje podie mne na pochuybnijch systémech jako jsou
prufiny, planfety atd. Tuhle hraci paky, podle mich
vlastnich zkufenosti, moc nevudrdf. Prufing popraska-
it, planfety se ldmou a podobné. Jeding docela dobry
joystick, kterd jsemn mél zapljéend od majetnéjftho
kamardda, pracoval na systému mikrospinaéd. Ten
vydrZel opravdu hodné (to jsemn jedté pafil 25 hodin
denné). UZ asi tudtte, odkud vitr vane. & pokud ne, tak
se to brzy dozvite.

¥&echno, co budete ke stavbé potfebovat, jsou 4
mikrospiade velikosti 20x5x5mm a jeden vétE pro
fire. Potom pdfkovy wypinad (takowy, jako je napf. u
lampidek), ,fokoladu” - svorkovnici, 1,5 m dlouhy
kabel se zdstrékou jako md obydejny joustick (lze
pouZt napf. z rozbitého joysticku). Ddle destitku
Bxilcm 2z vhodného materidiu {nap®. pfeklifka & u-
méld hmota - kov nedoporuduji), pdr Zroubkd s ma-
titkami, dratky na zapojenf (ty vyberete napf. ze sta-
ré televize, rddia apod.) a zbytek 3mm silng piekliZky
na virobu dvou ftveredkd velikosti 2x2em.

Jesté ne? se pustite do stavby, chei upozornit, Ze
nenf nutné se drdet fohoto ndvodu. Materidl poufijte
takovy, ktery se vam zdd nejvhodnéi3f J4 jsem uved]
ten, kterg mdm odzkoudeny a dosud piné v provozu.

Ted, kdy2 uZ mate v3e pfipraveno, miZete se pus-
tit do stavby Vezméte mikrospinale a umfstéte je
podie nékresu na destitku; ordsujte stfed jedné diry,
oznalte diiétkem a wyvrtejte. Ted vezméte mikrospl-
nat a pFiloZte jej na destitku, umifstéte do polohy dle
ndkresu a vyvriejte daldf diru. Takhle postupné vyvr-
tejte viechny diry. Vyhnete se tak nékiergm nepfes-
nostem. Potom odstrafite otfepy a pfiloZte mikrospl-
nafe {zkudebnd). Yyznalte si diry pro dratky, sundejte
mikrospiade. Oznadte stiedy dér diléfkem a wyvr-
tejle. TotéZ udélejte pro pfipevnéni svorkovnice.
Mdte? Fajn. Yezméte tedy drdtky a nastffhejte si je
na miru. Nezapomefite si nechat vdy malou rezervu
{zkratit se dajf v3ducky). Déle u mikrospinadld ofistéte
kontekly a pocinujte je. Pripravené drdtky na koncich
odizolujte {asi Smm), pocinujte & pfipdjeite je k mik-
rospinalldm. (Pozor, propojky mezi mikrospinadi vidy
jen jednfm koncem, ten druhy musi zlstat wolmg)
Hotovo? SkveEld. Proviéknéte dratky vyvrtangmi dira-

mi, pFiroubujte mikrospinade a dokonéete zapojent.
Nakonec pfipojte 1,5m dlouhy kabel Tim jste zakonéili
elektrickou &dst. K mechanické schézi jedté dva Etve-
refky o velikosti 20x20mm. (Doporuduji pfemérit o-
sazen mikrospinadd a &tveredky mezi né napasovat,
mély by byt co nejtésnéisl) Na pfesnosti &tveredkd a
osazent 4 mikrospinadld zdle2f kvalita nebo lépe spo-
lehlivost vadeho wdrobku. Ctveredky wyrobfie napf. 2
pfekliZky silné 3mm. Stykové plochy doporuduji vyles-
tit a potf#it voskem (svikou). Dosdhnete tak lepdf po-
hyblivosti. Pro lepdl oviadatelnost udélejte v jednom
étveredku prohlubedi, napfklad pomoct vridky vétdtho
rozméru. No & to je tak asi vie A jedtéd malifkost.
Kabel vedoucl k poéftadi {od joysticku) pFichytte k
joysticku néjakgm vhodngm zplsober. To aby se vém
zbytedné neuvolfioval ve svorkovnici. Pdsobf to zby-
tedné problémy.

Ke stavbé je to vie a 1, jed zajimd vice neZ
prostd pafba her, at Ctou ddle. Nejditve jedno ujis-
ténf: oba gameporty si poéftad jistl, takZe nehrozf jeho
destrukce pii Spatném zapojeni Jeding, co se stane,
j& Ze se polftad v dobé zkratu vupne. Zkrat nastane
p¥i propojent GND se svorkou +5¥Y. {Teda abych tuhle
hid3ku uvedl na pravou mifru, j4 osobné jsem pdr
pokusd tohohle typu spdchal a v podstatd se nic ne-
stalo, takfe destrukce by asi hrozit neméla. Oviem
jsou to jen mé pokusy.)

Jisté by nékteré mantky zajimalo ovladén{ pohyb-
Tivijch objektd {jako jsou sprity) joystickem. No, v
podstaté je to stradné jednoduché. Podftad md za tim-
1o Géelem dvé specidinf buitky dosaZiteind na adresdch
56320 a 56321 KaZdd slouf pro jeden port {mimo
jing). Zajisté si kladete otdzku, jek takovd buika
2viddd tak slodité operace. Na to existuje docela jed-
noduchd odpovéd. Samotnd bufka sice nifim nepohy-
buje, ale zaznamendvd impulsy vysiland joystickem (to
ndm zajidtuil mikrospinade). KaZd4 buitka je rozdélena
na osm £dstl a kaZdé dsti je pfidéleno jedno dislo (],
2, 4, 8,16, 32, 64 a 128); pokud tato &fsla seltete,
dostanete &fslo 255, cof je maximdin? moZnd hodnota
kaZdé bufiky. No a my se ted budeme zajimat o ta
fisla. Nade dvé buiiky majf obsazené tyto fdsti 1-4
pohub & 5 fire {tlaéftko pro stfelbu), ostatnf jsou ne-
vyudité, lépe fefeno nds ted nezajimajl Do kaddé
bufiky v oblasti RAM je moZné zapsat &fslo od O do
255 pomoct pflkazu POKE {do nékterdch {dstl pameéti
se prosté zapisovat nedd, alespofi ne takio) a zrovna
tak je moZné kafdou buitku pfedist pFflkazem PEEK, ale
tohle je nejspté kadému ddvno jasnd. Zpét k nadim




bufikdm. Abychorn mohli sledovat préci joysticku, mu-
sfme neustdle &éfst hodnotu dané buftky a vyhodnocovat
jeijt stav. JelikoZ se mi zading zdéat, e moje vysvét-

16 POKE 5Se322.ced

28 J=PEEK(56326%)

38 F ¢J AND =8 THEM PRINT"Nahaors™
48 IF (J AND 2)=8 THEN PRINT"Dol”

3 F () AND 4)=8 THEN PRINT"Uewo”
58 IF (J AND 8)=8 THEM PRINT"Upravo®
78 IF (J AND 16)=8 THEN PRINT"Tiocitke®
88 GOTO 28

Program je myslim jednoduchy, takZe nenf f¥eba
néco doddvat. Zminfm se tady uZ jen o fadku 10, na
kterém podéftal provede odpojeni kldvesnice. ¥V jedné
pFlrufce jsem detl, 2e pfi poudit! joysticku must byt
odpojena Kidvesnice. Jd jsem viak nenafel Zadny pdd-
ng ddvod prof. Jeding je asi ten, Ze kifvesnice vyu-
Ztvé ty samé bity jako joustick a mdZe tedy zasahovat
do ovl4dént.

Nikres desky

- programek stopnete kidvesou RUN/STOP

20 . .20
] 3
&) 04
3 / k4
o e
pouze diiek, tento je moZné
ne dira skrz rahracht mingi 50
150 .
20 50 10,20 10 20
o 3
=] 9 =+

100
1
o
@ -
~ o
20

1 - mikrospinade 20x10x5mm

2 - étverelky 20x20mm

3 - mikrospinad {(fire) 50x20x20mm
4 - svorkovnice (fokolddal - & Eldnkd

fovént zalind postradat na pfehlednosti a vkrddd se
chaos, uvedu jeden kratky pfiklad - progrémek miu-
vicl 3dm za sebe:

odpojenf kldvesnice
¢tenf buriky

vyhodnocent stavu

ndvrat {nekonednd smydka)

P odpojent klavesnice nelze poudtvat pfikazy typu
INPUT {ufivatel nemilZe pouZit kldvesnici pro vstup
dat, tudf® se program v podstaté zablokuje nebo pri-
kaz ignoruje).

Odpojenf kldvesnice se provede pfikazem POKE
56322, 224. Opétovné zapnut! kldvesnice pomoc! POKE
56322255, Ctenf portu 1 - PEEK {56321) a portu 2 -
PEEK (563203 A to je tak asi v

Cwriiek Bida

Schéma el. zapojeni

<1 wpied
<2 yzad
<3 vlevo
<4 vpravo
Ll_ xl_ <6 stfﬂba
B I——< 7T +5
I I |
HIPH
12345 1-4 - pohyh ]
PP 5 - pot BY (newvyufito)
6 - fire
€789 7. +5Y

& - GND {nevyuZito)
g - pot BR {nevyu?ito)

Toto rozloZeni plati pro oba porty.




Kurz price s disk. jednotkou @ commodore

S DHETRHY o cost

Pomaci tohoto programu lze zachranit jinak z2tracena data vadne diskety. Zachrana zjevne
ztracenych dat je jeho nejddleZitejsi dkol, ale program umi mnohem vic...

Zrovna ted. Pravé kdy? tak spéchaml ... Skodolibé blikajici LEDka na drivu nam sdéluje, Ze drive
odmita dalsi spolupraci se zaloZenou disketou. Nic nepomaha. Vyvolane hiaseni potvrzuje nase podezfent
23,READ ERROR, 18,01 Co ted?

JestliZe jste si z nejrdzngjsich ddvodd nevytvofili kopi dileditych dat, pak je vase prace v haji, pokud
nemate vhodny nastroj nebo neaviadate vas potitatovy systeém tak dobfe, Ze dokaZete porusena data
oklikou zrekonstruovat.

Dale popsany program vas nema odradit od wytvafeni bezpethostnich kopii disket, ale ma vam
pomoci, pokud se vam stane vpée uvedena nehoda. Ma zachranit, co se zachranit da. Disk Demon je
schopen pfedist, pokud je to vObec moZne, i vadne sektory. Ty pak miZe opravit a znovu zapsat.

Nife nasleduje vyCerpavajici popis programu, kiery umi nejenom dist a zapisovat sektory.
Zpracovava napf. i stopy 0 aZ 42, umi najit vadne sektory, tte a zapisuje pdistopy a nezastavi ho ani
Killertrack”” - | zabijacka stopa™.

Ke kompatibilité budiz feteno, e program spolupracuje s drivy 1541, 1541, 1570 2 1571, jak na Ce4,
tak i na C128 nebo C128D v redimu C64. Vzhledem k zabudovanemu rychlozavadedi ale nesmi byt na
sériovem busu Zadne dalsi zapnute zafizeni.

ProtoZe Disk Demon pracuje velmi rychle a neprovadi pfi Cteni sektord Zadne automaticke korekce
chyb (jinak by nemohl Zadne chyby zjistit a osetfit), je odkazan na perfekini funkel mechaniky. Pokud
mate drive, jehoZ hlava je Spatné nastavena nebo Ktery je umistén pfilis blizko monitoru nebo jingho
zdroje ruseni, pak se vam pfi loudovani Disk Demonu miZe objevit chyba typu 23, i kdyZ normalng neni
pfi tomto programu moZna. Pak musite drive postavit na chranéné misto nebo nechat sefidit. Chyby
nejsou zpasobeny Disk Demonem a v KaZdodennim provozu se neobjevi jen proto, Ze normalni Cinnost
obsahuje i automaticke korekce chyb a opakovane pokusy o éteni

Ted se spfatelime s jednotlivymi funkcemi programu. ProtoZe témef viechny klavesy maji néjakou
funkci, je potfeba, abyste se s nasledujicim textem dikladne seznamill, abyste si pfipadnym pfehlédnutim
neznicili daleita data.

Po naloudovani program odstartujte pomoci RUN. Ohjevi se maly titulni obrazek. Stiskem SPACE se
okaméité odstartuje diskovy monitor. Stisktete-li viak SPACE spoleing s CTRL, provede pfipojeny drive
.hump”’, coZ znamena, Ze hlava najede zpét na stopu O a nove se nastavi. ¥V obou pfipadech se viak
drive pokousi pfedist sektor 18,0 (sektor Cislo O na stopé 18) diskety, ktera je v drivu vioZena.

1541

Co je na obrazovce

Disk Demon je ted aktivni. Na drivu , ,mékce’” blika LEDka a monitor se hiasi na obrazovee.

Jeji rozdéleni je nasledujict v nejhofejsim Fadku je uvedena pozice, ve kiere se ufivatel prave
nachazi Je to Cislo stopy (Track), islo sektoru (Sector) a Cislo bytu, ktery je prave ukazovan vievo
nahofe v editacnim poli (Byte #). Cislo stopy a sektoru je dekadicke, dislo bytu je hexadecimalni.

Ve druhem Fadku se objevuji chybova hlaseni zjistenych zavad. Z tohoto divodu tomuto Fadku
fikame stavovy fadek.




ProtoZe Disk Demon také pfijima pfikazy, je vybaven pfikazovym fadkem, ktery obsahuje slovo
command”™ a pfipadne i blikajici kurzor, pokud disketovy monitor ceka na vas vstup. Zarovefi je na
prave strané tohoto Fadku ,,Speed:”’. Hodnota za timto slovem udava momentalni nastaveni Sasovacich
konstant pro zapis na. disketu. BliZsi vysvetleni pozdaji

Cterty a paty fadek obrazovky obsahuji Gdaje o aktualni hlavicce (Header) sektoru. Jsou to
rozlisovaci znaky hlavicky (SGN), kontrolni suma (CHK), dislo sektoru (SEC), Sislo stopy (TRC), oba
identifikatory (ID1 a ID2) a konetng i oba wyplfiove byty (BYT). Na pravem okraji fadku jsou viechny
hodnoty uvedeny v ASCI kadu.

Y dalsim Fadku (info Fadek) dostanete mezi dvéma zelenymi sloupky dileZité informace o bloku dat
sektoru. Jsou to roziigovaci znaky bloku (B-SGN), kontrolhi suma bloku dat (B-CHK) a jesté jednou
rozlisovaci znaky hlavicky (H-5GN). Tyto druhe rozliSovaci znaky hlavicky jsou ty, které na disketé
hledame. Ty prvni, uvedene v fadku hlavicky, jsou ty, kieré se pfecetly, kdy? byla hledana hlavitka
nattena. Tato se vSak ignoruje z ddvodu Steni bloku nezavisle na hlavitce.

Dole ohrazovku uzavira editacni pole. ¥ ném vidite vidy polovinu datoveho bloku sektoru. Byty jsou
prezentovany v hexadecimalnim tvaru. Na zafatku kaZdeho fadku je uvedena adresa bytu. Na konci
kaZdeho fadku je obsah paméti v ASCIL

Anatomie diskety

Pfed tim, neZ se zatneme zabyvatl jednotiivymi povely Disk Demona, udélame dobfe, kdy? se
podivame, jak jsou data na disketé organizovana.

Normalng se disketa na drivu 1541 rozdgli pfi formatovani na 35 soustfednych stop. KaZda tato stopa
obsahuje urdity potet sektord. Tento podet je na vnejsich stopach s niZsimi Cisly vetsi a na vnitfnich
stopach mengi, CimZ se dosahne rovnomerneho vyuZiti mista na disketd. Podet sektord je:

21 sektord (Cislo 0 a2 20
19 sektord (Cislo 0 a2 18
18 sektord (Cislo 0 a2 17
17 sektord (Cislo 0 a2 16

p —

ha stopach 132 17
na stopach 18 aZ 24
na stopach 26 aZ 30
na stopach 3122 35

R S

KaZdy z téchto sektord se sklada z jiZ zminéne hlavicky a bloku dat. Hiavicka sloudi drivu pro
orientaci. Podle informaci v ni obsazenych hleda mechanika pfislusng sektor a urtuje polohu
Cteci/zapisovaci hlavy. O tom, jak tyto informace zobrazuje Disk Demon, jsme jiZ miuvill

Blok dat obsahuje 256 bytd dat a k tomu jesté rozlisovaci znaky bloku a kontrolni soutet. Aby drive
dokazal rozlisit pripadnou chybu, wpotitava jak pro hlavicku, tak pro data kaZdeho sektoru kontrolni
sumu. Kontralni sumu hlavicky sektoru ziskate tak, Ze véechny jeji byty spojite pomoci logické operace
..Bxkluzivni nebo’. U datoveho bloku je situace ponekud sloZitejsi a nemiZe zde byt objasnéna hiiZe.

ProtoZe jsou k dispozici rozéifene operadni systémy, kieré zvet3uji kapacitu diskety, dokaZe Disk
Demon zpracovat nejen stopy 1 a2 38, nybr? v3echny stopy 0 aZ 42, Tim vam otevira obsah téchto
..fozsifenych’ disket.

Kdy? se na disketé objevi v riznych sektorech nékolik. chyb, pak tyto maji zpravidia rizne pficing. Na
tomto misté si pfipomeneme pficing nejddleZitéjsich ,,READ ERROR". Pak miZete pomoci Disk Demona
vyrabit viastni chyby nebo jiZ existujici odstranit, pokud zrovha nepoudijete automatické odstrafovani
chyb Disk Demonem.

Zatatek kaZdeho sektoru se hiasi specidini znadkou (tzv. sync - synchronizatni znacka). Tato
znatka je pfed zacatkem kaZdé hlavitky sektoru i pfed viastnim datovym blokem. V pfipads, Ze
mechanika tyto znacky pfi teni sektord nenajde, hiasi chybu 21,READ ERROR.




Pokud mechanika pfisiusneé znacky nasla, pak zkouma, patfi-i nasledujici byty k hlavitce sektoru
nebo k bloku dat. Pro rozliseni obsahuje hlavicka bloku rozlisovaci znak (na obrazovee oznadeny jako
36N a H-5GH), ktery ma normalng hodnotu 8. Pro blok dat plati to stejné {oznadeni B-SGN), ale
hodnota je normalng 7. Pokud mechanika nenajde pfi hledani sektoru v jeho hlavitce 8, hlasi chybu
20,READ ERROR. Objevi-li 8 v hlavitce, ale ne 7 v nasledujicim bloku dat, pak nastane chyba 22,READ
ERROR.

Chyba 27 READ ERROR se objevi, kdyZ vypoltena kontrolni suma hlavicky sektoru nesouhlasi s
pfectenou. Pokud se stane totéZ u bloku dat, hiasi se chyba 23, READ ERROR. Posledni chybove hlaseni
sice neni Zadny ,,READ ERROR™, ale v tomto vyétu nemdZe chybet: 29,DISK ID MISMATCH. Kdy? se
podivate na hlavitku sektoru, pak si snad vsimhete i obou bytQ ID1 a D2, KaZdy sektor dostane pfi
formatovani kopii vami zadaneho ID. V pfipade, Ze pfi Cteni neodpovida pfectena hodnota standartu v
sektoru 18,0, hiasi se uvedena chyba.

(pokracovani pfista)

Vite, 20...

. Ji# v roce 1990 uvedla firma Rainbow Arts jeke zdznamové médium na trh kompakini disky {CD) se
zdznamem her pro Commodore 647 Nebyl ovdem pouZit CD-ROM formét, ale audio CD formét. To znamend, 3e
se data do Co4 prenddela akusticky, podobné jako u datasetu. Doba nahrdnf programu je srovnateind s rychlost!
disketové jednotky. Na jedné strané CD disku bylo nabfzeno 10 her jako napf. Leaderboard, impossible Mission,
Fist i, Solomons Key a je3té 10 pfsnf pro poslech z CD pfehrdvale pro wyrovndni nabfdky. PFipojent CD
pfehrdvade na Co4 je velice jednoduché. Souddst! doddvky bul i kabel pro pfipojent CD pfehrdvale na wistup
pro dataset.

Po uvedent na trh ofekdvala firma Rainbow Arts spolu se swdmi partnery, kte®f tento projekt pomdhali
vyvinout {US.Gold, Broderbund, Electronic Arts, Acces, Epyx, Melbourne House a Softgoeld) odezvu & ohlas na
tute novinku, protode CD disky byly tehdy je#té velice drahé. Napfiklad cena tohoto 1. vyddnf her na CD disku
pro Commodore 64: 99,- DM

.. poéftal Commodore 64 je moZné Fidit 1 Vadl Fedi? Slou! k tomu pifstroj Yoice Master wyrabéng firmou
CO¥OX  INC. - USA, ktery se podobd telefonnimu sluchdtku a je pfes kabel pfipojiteing k C64. ¥ pouzdie je
vestavéng mikrofon, LED dioda a requldtor hlasitosti zdznamu,

Yoice Master umoZiiuje sejmut! a rozezndnf hiasu na Cé4 & Fizenf programu miuvendmi povely. Souddst!
dodévky pFistroje je i hra Black Jack, kterd ukazuje pifklad pro hlasové Fizenf programu. Ned zadnete hrat,
Lhaudfte” podftad svému hlasu a slovlm, kierdm mé rozumét jednodude tim, Ze mu je postupné Feknete do
mikrofonu. Poéftal nahraje Vade slova a u2 mbZe rozumét viem Ya¥im pifikazdm jako: rozdej karty, zamiche],
hrej atd...

Mo a jak to pak funguje? C64 porovnd toto zaddni hlasem s diffve nahrangm vzorem a provede patficng
Ukon. Pak Cekd na dal¥f piftkazy.

& cena? ¥ roce 1989 se Yoice Master proddval v Némecku asi za 250,- DM a v roce 1990 std] pifstroj
Yoice Master Junior v mendim pouzdfe, ale se srovnatelngm wgkonem uZ jen asi 100,- DM

.. kuridzni pofftaé Commodore 64 byl v roce 1989 nabizen v Japonsku? A &m bul tak zajimavy? Jednalo se
totiZ o specidinl verzi C64, u které bylo moZno pomoct kldvesy COMMODORE/LOCK pifepnout na japonské
znakové plsmo | Katakana”. Tento model viak nefekalo nic dspéiného, protode japonské pismo je oproti
evropskym znakldm daleko obtfZnéj#f a japonsky systém tak nemohl evropskému konkuroval Katakana sestdvd
totiZ z 51 zdkladnich znakd a asi jednou tolik doplfikowich zvidstnich znakd, takZe ,japonec Commodore™ skékal
pFi &tent znakh mezi Etyfmi () rozdfindmi systémy sem & tam. Zato ale znal okolo sedmi tisfc znak(il

Snaha firmy Commodore prosadit se v Japonsku ov3em vyznéla naprdzdno a po néjekém Case byl nepiflis
Uspésng model staZen z frhu.

- RUDA RS - / Commodore klub BRNO
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BASIC-tipy a triky

Tipy a triky pro C64

Barevné efekty
Pro dva zajimave efekty obrazovky zkuste zadat:

10 FOR | = 18 TO 30:POKE 53265 |NEXT 1GOTO 10
Nebo:

10 FOR | =1T0 255:POKE 53270, :NEXT 1GOTO 10
Nebo oba efekty kombinovang:

10 FOR | = 18 TO 30:POKE 53270, .POKE 53265 |
NEXT 1GOTO 10

Dvoubarevna obrazovka
Nasledujici fadek vyivofi dvoubarevnou obrazov-
ku:

10 PORES 3281, 7. POKE 5328113 GOTOWI

Dlleziteé je dodrZet odpovidajici potet dvojtedek
(20). Zmenit a vyzkouset miZete jinou barevnou
hodnotu dosazenou misto Gisla 7 & 13 za Carkou u
jednotlivgch POKE.

Zachrana programu pfi NEW

Nekdy se stane, Ze po nechténém pfikazu NEW
pfijdeme o BASIC program v paméti potitale.
Fyzicky se tam pfitom ale jedtd nachazi Zruseny
jsou pouze ukazatele a navasti k programu. Za-
chrana je moZna timto zpdsobem:

POKE 2050,1:5Y5 42291 POKE 46, PEEK {35):
POKE 45, PEEK (781) + 2CLR

Ve vwiimethych pfipadech se miZe stat, Ze poditad
hiasi , ILLEGAL QUANTITY ERROR™ a tak mu
jeste pricejte:

POKE 45, PEEK (35) + 1.POKE 45, PEEK {781) - 254

POZOR! Toto celé funguje pouze v pfipads, Ze po
NEW nedefinujete Zadnou proménnou  (napf.
A=10). Pak Vam nepomiZe ani svecena voda.

i Rpma

Turbo - kurzor

Pokud cheete zrychiit kurzar tak, Ze nebudete zpo-
tatku schopni napsat slovo, stadi k tomu zadat
dva POKE:

POKE 650,128:POKE 563251

Druhy POKE nastavuje hodnotu rychlosti blikani
{moZno dosadit hodnoty mezi1- 255). Pryni POKE
sloudi k zapnuti opakovani znakd z klavesnice.
Zkuste nyni napsat tfeba slovo Commodore.
Pokud budete dostatetng rychli, miZe se Vam toi
podafit.

Triky pro C128

Floppy 1571 také na C64 oboustranné

Pfi zapnuti je ve Floppy inicializovan modus 1541
Pfepnutim do mddu 1571 miZete Cist disk z obou
stran. Pfikazy v pfimem modu (C64 modus u C128):

OPEM 1,8,15, U0 M1 {modus 1571)
OPEM 1,8,15, U0 MO {modus 1541)

Je dilefite vedet, Ze pfi oboustrannem forma-
tovani disku musi mod floppy souhlasit. Nasazeni
kopirovacich programQ pod modem 1571 neni moz-
ne, protoze kopirky neakceptuji oboustranny mad.
Kopirovani s FILE - kopirkami na jedné strang
{Supercopy apod.) je v zasadeé moZne i pfi nekolika,
prachodech diskd.

- Ruda RS -




Zdar pfatelé WORKERIH Tak Vas opét
vitam na strankach nadi tradifni rubriky.
A nezbgva mi nic jiného, neZ pfedhodit va-
& neutuchajici zvédavosti nasledujicich
par fadkq.

Bitmap Converter

FralZa] Utilita pro konverzi grafiky v
le* [£] hitmapovém refimu z Vam dobfe

BitmapConuerter

znameho  programu  Hi-Eddi a
Hi-Eddi+. Umi pfevadét grafiku iz jinych programd,
napf. ART STUDIO nebo utifity SCHNIPP z disku
aH No.59. Touto utilitou se budu zabyvat v nékie-
rem z dalsich pfispévkd, jen nakoushu, Ze se jedna
0 program umoZiujici pofidit a ulodit na disketu
hardcopy GEOS obrazovky.

A nyni zpet k nasemu dneshimu
tematu. Zpracovanou grafiku pro-
gram uklada ve formé fotoal,
textalb, textove a graficke mezi-
paméti. Lze pfimo z programu vytvofit
fotoalbum 1 textalbum, nebo zapiso-
vat do Vami jiZ dfive zaloZengho foto i
text alba.

Po startu se pfedstavi autor
celkem napaditou vizitkou a viastho-
ruthim podpisem, po odkliknuti se
nabidhe komunikacthi okno ve Kterem
je tfeba vybrat soubor ke konverzi
Lze vymenit disk i drive. Po provedeni
teto volby se zobrazi grafika nebo text, kiery ma
byt pfeveden a uloZen na disketu v jedné z vyse
zmifiovanych forem. V levem harnit rohu naleznete
menu, ze kterého lze vwhrat nasledujici moZnosti:

Ll

Bitmap Converter

Ganzes Bild - (cely obraz) GeoPaint,
GeoWrite; pro obé volby spolecne - Neues Album,
Altes Album (nove a stavajici album).

Ausschnitt - (vystfiZeni) Begrenzt (ohraniit),
Unbegranzt (nechranicit); pro obé volby spoleche -
Phato Scrap, Photo Album.

Abbruch - zpét do komunikacniho okna.

Pokud se nam uspokojivé zobrazila grafika ke
konverzi, zvolime nékteré ze dvou prynich poloZek
menu, pfipadng tfeti k volbé jineho obrazku nebo k
vystupu z aplikace.

Yolba Ganzes Bild ulo#i celou ohrazovku tak,
jak. ji vidite. Rozkroji obrazovku na Ctyfi Ctyrting a

qanzes Bild J20t2dde 5048 Abbruch

Photo Scraph

pfenese do Vami ureného souboru. Lze wyhirat z
konverze do GeoPaint nebo GeoWrite a to do sta-
vajicho alba, kdy se Vas dotaZe na volbu kKon-
krétniho alba, pfipadng wyivofi nove po dotazu na
jeho jmeéno a lokalizaci (vwheru disku nebo drive).




Volba Ausschnitt dovoluje
vystfihnout  libovolng  velke
yyfezy ze zobrazene plochy,
hejvyse viak o plose jedne
strany fotoalha. Zvolite-li v

Postrehy z praxe;

Nemam namitek, snad jen nelze konvertovat
barevne obrazky, protoZe nebere barvy a konverzi

tomto menu poloZku jmeénem provede pouze  Cernchile.  Funkénost  byla
Begrenzt, oramuje Vami o- testovana na grafice z ART STUDIA1i2 a na
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stavajici obsah.
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Tento test si klade za cl vyzkouset, zda jste
skutetné potitatovymi fandy. V testu jde o koned-
ny bodovy vysledek, proto si body prabeéZng zapi-
sujte. Nakonec se dozvite, jak moc jste potitatem
hakadeni. TakZe si vezméte tuzku a papir a s
chuti do toho.

Otazka 5: Vyhrajete v loterii sto tisic
korun. Co si koupite?

a) Rozéifim svoji shirku znamek. (O bodd)

b} Okaméité kupuji PC s barevnym monitorem a s
vestavénym modemer. (4 bocy)

c) Necham si zasadit procesor 6510 do zlatého
pouzdra s osobnim podpisem jeho konstruktera.
Otazka - Ve kterém z uvedengch typd (6 bodd)

poiitatového Fandy se nejvice poznavate?

a) Sedim nejradéji v pohodiném kfesle a studuj Otazka 6: Co znamena zkratka CBM?
literaturu o potitadich. (0 bodd) a) Computer Basic Miluji. (3 body)

b} Na stole poditad, v ruce mys nebo joystick a b} Club Bilych My3ek. (0 bodd)

..Jafim’. (4 body) ¢) Commodore Business Machines. (4 body)
c) Nejradeji si beru Sroubovak a klesté a
vykucham si z potitade nejaky pekny Cip. Pak
potitad zase slodim. Nekdy. (6 bodd)

Otazka 7: Kdo je to Jack Tramiel?
a) Zakladatel Commodore. (4 body)

b} Vim to, ale nefeknu. (6 bodd)
Otazka 2: Co nejhorsiho by Vas mohlo ¢) Trener Bayernu Mnichov. (0 bodd)
podie Yaseho minéni potkat?

a) Moje pfitelkyna by se se mnou rozesla. (4 body)
b} Propadnu u zkousek na fidicak. {0 hodd)

¢) Naformatuji omylem disketu, na kterou jsem
pfedtim tfi masice pfi programovani ukladal

hejnovejsi verze. (6 bodd)

Otazka 8: Jak diouho sedite prdmérné
denné u pofitale?

a) Nemam Zadny poditac, jen televizni hry.

{0 bod)

b} A 28 hodin denné. (6 bod)

¢) Ve Skole 5 hodin u notebooku, 1hodinu denné ve

Otazka 3: Kolik knih mate celkem a kolik
procent z toho tvofi knihy o politadich?
a) Mam jenom obrazkove kniZky. (0 bodd)

b) Mam 40 knih, z toho je 10 procent o poditacich.
(4 body)

¢) Mam 100 knih, z toho 99 procent jsou knihy o
potitadich a jedno procento je telefonni seznam.
(6 bod()

{manZelku)?
a) V tanecnich. (0 bod)

je dosud programatorkou. (8 boda)
¢) Na setkani poditatovych kiubad. (2 body)

Otazka 4: Kde jste poznal Vasi plitelkyni

b} Pfi exkurzi v politatovem stfedisku NASA, kde

vlaku s gameboyem a doma veder osm hodin u
CB4. (4 body)

Otazka 9: Co je to procesor?

a) Dafiovy Gfednik. (2 body odedist)

b} Mikrocip s wybornymi viastnostmi, ufivany v
potitadich. (6 bodd)

¢) Minipoditat, velky asi jako nehet u palce.
(4 body)

Otazka 10: Kolik programd mate?

a) Nemam Zadne, viechno co potfebuji si vidy
haprogramuji 2novu. (4 body)

BYCT1, CT 2.2 NOVU. {0 bodd)

¢) Nemohu to pfesng fict, ale nekdy to zkusim
spocitat. (8 bodd)




Otazka 1t Klerou z niZe uvedenych
osobnosti nejvic obdivujete?

a) Alberta Einsteina (2 body)

b} Vaclava Havla (body si prosim pfidalte sam)
¢) Programatora provozniho systému Ced.

(6 bod()

Otazka 12: Které z niZe uvedengch vaci
byste se nejsnaze vzdal{a)?

a) Rolls-Royce s vestavenym barem a s televizi.
{0 bod)

b} Sveho poditade. (2 body)

¢) Moji postele. (6 bodd)

Otazka 13: Co udélate, kdyZ Vam nékdo
fekne:,, Ty mas ale doma péknou mys.""7
a) Vyskodim na stdl a zatnu volat na pomoc
kocoura. (O bodd)

b} Jsem pysny na to, Ze neco takoveho nekdo fekl
0 me pfitelkyni (manzelce). {1 bod)

c) Jsem pysny na svoji mys k poditadi. (6 bodd)

Yysledek testu

0 aZ 20 bodd

Nyni Vam to jiZ mO2u whalit na rovinu: ctete
prave potitatovy test. Poditate (computery) jsou
male, opravdu ufitetne pfistroje se kterymi se daji
provadet rlzné véci. K nim patfi napfiklad zpra-
covani textd, grafiky, dat a nebo poditacove hry.

MOZete se s nimi naudit i néco uZiteéneho, tfeba
pro sve vzdelani. Take ted, pokud jste snad omy-
lem sahli po tomto testu, z0stafite u néj do konce.
Yyplati se tol

21 aZ 55 bodd

srdetng Vam gratului, jste na spravne cestel
Sice jesté nejste poditatovy |, pafan’ v Klasickem
provedeni, ale mate k nim blizko.

Pracujte dale na sobé a budte v dobré nalade.
Yiechny sance mate teprve pfed seboul

56 aZ 79 bodd

Pozorl Pozorl Patfite ke Spickovym Géastnikm
tohoto testu. MOZete se pravem nazyvat , pravym
pafanem™. Objevil a pochopil jste totiZ, jak ddle-
Zité jsou poditate do budoucha. Nepfemyslel jste jiZ
0 tom, jak spojit koniCek a praci? 5 Vasimi zna-
lostmi by to jisté nebyl problém. Nezapomenite ale,
Ze Ze jsou jesté dve hodnoty na svete, ktere
tlovek uznava. Jsou to chytrost a laska.

Podle Casopisu 64°er napsal - RUDARS -




WITICS.?

Firma. Broderbund

Rok: 1990
Délka: 3strany

Nedavno (konkrétné v fisle 5,6/1994) recenzo-
val Marcus hru W.LUSALCS. (tedy Where in USA
is Carmen Sandiego). Na mé je dnes, abych vam
pfedstavil jejho nasledovnika - hru WITLCS.
{(Where in Time is Carmen Sandiego). | tentokrat se
jedna o detektivii hru, pfi ktere musite uplatnit sve
znalosti, tentokrat viak nikoliv zemepisne, ale his-
toricke. A take tentokrat musi byt tyto znalosti
hodng hiuboke. Pie se rok 1990 a vy stojite ve
vytahu jedne vy-
sokopodiazni bu-

dovy v Los
Anhgeles, jeZ vam
umoZni  libovalny

pohyb mezi patry.
KaZde patro ma
sylj ucel - v jed-
nom pfijimaji nove
tleny, v jiném se
pfidéluji  detekti-
vam  dkoly.. Po
zvoleni spravheho
patra se ocitnete
v kancelafi, kde
vas pfijmou jako noveho detektiva, patrajicho po
zahadng zmizelych historickych objektech. Divne?
Vibec ne. Podle autord hry je technika v tomto

obdobi natolik wyvinuta, Ze néco takoveého neni

Zadnym problemem. Dokonce uZ byl vytvoPen i stroj
pro cestovani Casem, kierého budete hojné vyusi-
vat, nebot zlofinci se pfed vami budou skryvat
nejen v raznych zemich sveta, ale i v rdznych taso-
vych obdobich. PokaZde, kdy? dostanete pfidglen
novy pfipad, budete struthé seznameni s doposud
zZjistenymi Gdaji Komise, ktera ma na starosti
oviadani stroje Casu, vam prideli urdity Casovy limit,
tentokrat vsak ne tyden, ale pouze nekolik desitek
hodin, takZe na néjaké omyly pfi uriovani mista,
kam budete cestoval, neni fas, zlofince totiZ ne-
stihnete identifikovat a zatknout v danem Casovem
limitu. O tom, Ze Carmen in Time neni jen stara

Carmen in USA s jingmi Udaji a zlofinci, svaddi

mhoha vylepseni a doplnéni. Autofi skutedngé neus-
nuli na bobkovem liste a snadili se jiZ tak skvelou
hru jesté vylepsit, coZ se jim povedlo. KaZda zeme
ma samozfejme svlj typicky obrazek, ktery je pro
kaZde tasove obdobi jiny a veeku pfesng vystihuje
danou zemi v danem historickem obdobi. Informace
0 pachateli ziskavate od swych informatorQ, navic
pfibyla Funkce scan, pomoci ktere prohledate okoli
a miZete najnt nejaky pfedmst, ktery vam pomiie
y dalsim patrani
Vas poditat vam

jan Log pomaha nejen ur-
glland's ;

areatest tovat jméno toho
painters. was ktereho zlotince
overlooked in his pod'e ziskang‘uch

iFetimep. In

early years he
painted scenes oF
Dutch peasants:
ater he moved 1o
southern France.

dikazd - tento-
krat obsahuje i
databazi  viech
zZlotinct, ve kiere
se dozvite infor-
1 mace o véech re-

wag | cidivistech a mize
H| vam byt velice
napomocha  pfi
pachatelove identifikaci. Identifikace pachatele je
navic ulehtena napfiklad tim, Ze oproti predcha-
zejici Casti odpad! vyber oblibeneho jidla, ktery byl
pro cizince temef nepouditelny, misto néj jsou v
potitadi poloZky, jako napfiklad oblibeny spisova-
tel, umélec apod. | jnak je hra hratelngjsi, pfede-
viim pro neamericana. Navic mlZete cestovat
celkem do i rdznych Casovych obdobi, take se
vam obfas stane, Ze s vypétim viech sil identi-
fikujete zemi, do které mate cestovat, ale je vam
to k nitemu, protoZe v menu si miZete vybrat ze
civou obdohi, ale o obdobi, do kierého mate cesto-
val, nic nevite a jste tam, kde jste byl VylepSeni
je velmi mnoho, nema cenu se o nich podrobngji
rozepisovat, protoe si myslim, Ze ten, kdo ji
Carmen in USA hral, si jeji pokratovani nenecha
ujit, vas ostatni jsem shad dostatein@ nalakal A
ted néco o zaporech. Je viastng jen jeden. Hudba i




zvuky hraji tak potichu, Ze ikdyZ dam volume na
maximum, tak neni skoro nic slyset. Pfitom ty dryv-
Ky, ktere slyset jsou, nezngji vabec Spatné. Tak
jsem tedy Carmen hral s volume na max, abych
mohl do hodnoceni napsat alespof nejake to
numero. Pfedpokladam vsak, Ze tento nedostatek
je zpdsoben pouze vadnou verzi hry, nikoliv pro-
gramatorskou chybou. UZ Carmen in USA dostala
pravem plny potet hvezditek. Carmen in Time by
jich musela dostat jesté vice. (MNastesti zmeni
Marcus systém hodnoceni) Je to skutetng dd-
stojné pokratovani skvelé a originalni hry, ktera

Barbarian 2

stoji za dlouhe hodiny pfemysleni a vzpominani na,
to, co nam kdysi davno fikala pani utitelka v
déjepise.
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iN: grafika, , nauéng prvek”
OUT: vada ve zvuku

Firma: Falace Soft.
Rok: 1986
Délka: 1strana

Myslim si, Ze Barbar Conan je postavou, kterou
Yy sgucasne dobé nemohou znat snad jen literarni,
filmovi anebo herni analfabeti a téch se (doufejme)
mezi nami potuluje jen mizive mnoZstvi. Kdybych
fekl, Ze Conan povstal poprve v potitatovych
hrach firmy Palace Software, tak by mi nejspis
jeho skutecny tvlrce, REHoward omlatl sve
knihy o hiavu. BudiZ, mél by na to pravo. Nicmeéng
Conan se stal natolk popularnim hrdinou, Ze
ystoupil i do filmoveho uméni a posleze se ohjevil i v
potitacovych hrach zpracovanych na namety
téchto filma.

Prvni dil Barbariana se nadmiru vydafil a zminiin
se snad jen o tom, Ze kratce po jeho vypustenina
syetovy herni trh a jeste diouho pote byla tato hra
povaZovana za nejlépe zpracovany systém soubo-
je s meti (ja si to o Barbarianovi myslim dodnes).
Kdo by se tedy divi, Ze firma Palace Software
vyuZila nenadaleho Gspéchu a stvofila pro skalni
pfiznivee tohoto Zanru opravdovou lahddku, po-
krafovani s nazvem BARBARIAN 2.

Oproti prynimu diu je 2de nekolik zmén, tak
napf. hned na zacatku hry je moZne vybrat si
sveho hrdinu ze dvou postay. Je tu jednak Conan
se Sirokou obourudni sekerou a pak slicha ama-
zonka viadnouci kratkym medem. At uZ si 2volite
jednoho ¢ druheho, prabsh viastni hry je pro oba
stejny. Trochu mé zklamal fakt Ze nas barbar

nedokaZe tolk chmatd a dhybu, co v prvnim dile
{(bylo jich teméf 20 - dky tomu byla také hra
Barbarian nepfekonatelng zabavna). Programa-
tofi se v novem dile omezili jen na 4 dtotne hmaty,
ototku, chizi a béh. Nastésti zOstal efekini sek po
krku a tak i nyni lze nepfiteli jednim ladnym pohy-
bem oddelit havu od t8la {nadseni nezna mezi,
keyZ tato hlava vzliétne do vzduchu a po dopadu
se jesté chvili kotouli po zemi..wowll). Co oviem
programatoram nechybélo, je fantazie (ta myriada
nejraznejsich stvlrek a monster) a hlavné obroy-
sky smysl pro humor. Kdy? jsem Barbariana 2 hral
poprve, neubrani jsem se zachvatlm smichu. Tak
napf. beZite z jednoho obrazu do druheho a pozde
si wiimtete jamy zejici uprostfed mistnosti. Snatite
se na posledni chyili ubrzdit, ale vas hrdina ofividne
neudréi rovnovahu - balancuje chyil na okraji, ale i
pfes usilovne mavani rukama se nakonec svali do
diry. Za vrecholny kousek. k popukani pak povazuju
moment ve 3.Casti. Pfedstavte si mistnost s dirou
uprostfed podiahy. 2 té se Cas od Casu wynofi
zelene chapadio, Smatra kolem a pak opet zmizi
Rozbéhnete se a snafite se otvor pfeskotit. UZ uZ
vidite, Ze vam skok vysel, jenZe ten fialovy dablk
taky neni slepy. Vystfeli chapadio a omota se
kolem barbara. Nakonec se vynofi obrovska tlama,
se Zutymi zuby a s klidem vasi postavu siupne jako
malinu. Chudak Conan jesté parkrat zakope no-




hama a ma to za sebou. Oviem to jesté neni ko-
nec: zrada se stahne dolt a chyili slysite zvuk, jako
koybyste predvykovall hrst burakd. A nakonec z
diry wwleti malinkata lidska lebka a pfistane kousek
od okraje, na ktery jste se jeste pfed chyili chtal
blahove dostat. No commentl

Cilem hry je projit vSechna Ctyfi bludiste a
nakonec se utkat se zlym Carodéjem Draxem. Cele
bloudéni je tak trochu chaotické (nechodite jen
vlevo a vpravo, ale taky ,, dovnitf’ jakychsi jes-
kyni - smery se rdzné méni) a proto je dole ukaza-
tel severu v podobe otacejicho se mete. Behem
své pouti shirate kouzelne pfedmeaty nuthe k postu-
pu do dald drovng a nebo Auté lebky slouZici k
dopinéni Zivota.

Zkratka nepfijdou ani milovnici pékné grafiky.
Pozadi jsou pfesné takova, jaka jsem siu Conana
vidy pfedstavoval, spousty drobngch animaci (v
kobkach se zmitaji na zed pfikovani véziiove, na
nebi krou#i hejna vran, pochodng na  zdich
yyhruZné plapolaji atd.). Kapitolou samou pro sebe
jsou pfisery. Je jich opravdu hodné a na kaZdou
plati takeé jina taktika boje. Nejobavangjsim mon-
strem je asi drak, ktery po vas chmata svymi
drapy a nedate-i si pozor, lehce vam uhryzne

Gianha nezanikla, je tu jeji nastupce - maly
tlobrdin rZove barvy se Zutou Cepickou a obrov-
skyma vyiukanyma ofima. Pravda, vypada spise
jako nedorostly melounek {to, co z ngj wwiuhuje,
jsou jeho ruce a nohy), nicméne ma se ile k svetu
a dava to ofividng najevo. Vielijak kouli odima,
meni jednu grimasu za druhou a kdyZ uZ jde do
tuheho, zadychava se a wjrazng se zabarvuje
dozelena. Zkratka a dobfe, nova figurka, stvofe-
na firmou Cosmos Designs si vas 2cela ziska. (Kdo
by hledal daldi dobrodruZstvi tohoto boubelatého
hrdiny, najde je ve hfe COSMOX.)

Fred’s Back 3 je klasickou skakackou hopsad-
kou, ktera neni pfilié narotna ani diouha, avsak
svou hratelnosti a hlavné zpracovanim se fadi mezi

Fred's Back 3

hlavu a pak uZ jen sledujete, jak mu tenkym krkem
klouZe rovnou do Zaludku,

Slabsi je to ovdem se zvuky. Kromé kratkeho
hudebniho motivu hrajicho pfi sebrani Zivota je hra
doprovazena pouze zvuky. To by ani nevadio,
keyby tyto zvuky byly alespof trochu lépe prove-
deny. MNechejte se schvalng zabit velkym pracio-
vekem a poslechnéte si jeho smich - pfipadne mi,
jako kdy? nafouknete dva gumove baldnky a pak
je tfete 0 sebe.

Pfes tento drobny nedostatek jsem se u hry
Barbarian 2 docela slusng bavil a tak cheete-li si
uéit najake to bloudani, boje se sekyrou & metem a
hlavng spoustu legrace, pak mate jedinetnou
moZnost. Tou je hra BARBARIAN 2.
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iN: Zertovné animace, rozmanitost prostiedi
OUT: #patné ozvudeni, malo bojovych chmatl
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Spitkove ve sve Kategorii. Podivejme se na ni
trosku bliZe...

Fred se dostal na podivhou planetu, kde viadne
odrdda masoZravych (respektive FredoZravych)
okurek a jiné nepfatelske zeleniny. Jedinou moz-
nosti k Uniku pfed nimi je seshirat vsechny modré
krystalky, které jsou roztrouseny na rdznych mis-
tech a nezfidka jsou ukryty také v pafezovych
skrysich. Po jejich sebrani uZ Fred na nic neceka a
pelasi tam, kde je dfevéna tabule s Sipkou. To
oviem jesté nevi, Ze na planeté viadne nejen Zra-
va zelenina, ale i totalni zmatek, a tak namisto
domd se dostava do dalsi Grovng. Prace zalhe
nanovo a Fred se ma co changt, aby tkol stihnul
spinit do Casoveho limitu.




Nanestésti pro nenasytne protiv-
niky se na planeté nachazeji nejriz-
nejsi bonusy, kiere Fredovi alespof
trochu ulehéi jeho putovani. Mezi né
patfi napf. koulomet (jakasi stfelha |
zbrah - postrach viech Zravych pfi-
Serek), dopinéni Casu, dofasna ne-
smrieinost, novy Zivot anebo jen
kousky ovoce, za ktere obdrdi Fred
nejake ty bodiky. Hra ma celkem 12
levell, pfiemZ v kaZdém Ctvriém
hadchazi souboj s pferostiym straz-
cem, ktery pliive po Fredovi kameny.
Vhodnym uhybanim a usilovhou pal-
bou do ofi jej vSak suverénne poslete
na vetny odpodinek. Levely jsou Cim dal tim té23,
objevuji se take odolngjsi a nebezpetnajsi pfiserky
(chobotnice, kamenoZrouti) a da takeé vice prace,
aby Fred nespadnul do vody nebo se nezfitil z
vysoce poloZenych ostravkd. Po kratSim tréninku
se ale da cela hra docela dobfe zviadnout.

Par slov o grafice a zvuku (hratelhost a zabavu
jste si mohli odvodit 2 pfedchozich Fadkd). Grafika
nema chybu - sprajtiky, zviasteé Fred, jsou velmi
pekng provedeny, animace taky pomerné slusha a
pozadi je jemne a zarovef krasngé pestrobarevne
{ov3em ne pfeplacang). Behem celé hry hraje
vesela hudba a zvuky odpovidaji podie mne pfesne
stylu hry.

MoZna by nezaskodilo, kdyby byla hra jesté o
neco delsi (takovych 2o leveld by bylo tak akorat)

S

Predstavte si, Ze byste travili prazdniny v USA.
Navic byste méli k dispozici penize, za které byste
si koupili auto. Nebylo by to nejhorsi, Ze? A prave
v takoveto situaci se ocithete, pokud se rozhod-
hete zahrat si Street Rod. Ridiéak uZ mate, takZe
vam zhyvaji sameé pfijemné starosti, jako nakup
auta a podobng. ¥V mistnim periodiku si najdete
nejakou tu ojetinu, mZete si whrat a koupit, to
plati i o nahradnich dilech, pneumatikach a jingch

a trochu vice ,,bludistovejsi”’. No ale konetng ma-
Zeme s Klidem anglickeého lorda prohlasit, e se po
diouhe dobé objevila hra, kterou lze naservirovat i
nasim mensim a mend chapavejsim sourozencim,
ktefi chigji pafit a pafit a malem nevedi, jak
chytnout knipl do rukyy.
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iN: legrace, p&knd grafika a hudba
OUT: pomérné jednoduché

Firma: Calif Dreams
Rok: 1989
Délka: 2strany

vecech, bez kterych vase vozidio prosté neroz-
jedete. Na Uvod bych vam doporudil Forda, ktery
pfedstavuje rozumny kompromis mezi cenou a
kvalitou a navic nevypada Spatné. V garadi sipak
auto pfipravite na jizdu. Velkym kladem této hry je
prave tato pfiprava. MlZete podle libosti rozebirat
mator aZ do Gpineho zblbnuti, zajimave je wiedeno
ladéni motoru, jedinci s wwivarnym talentem mohou
auto pfestfikat na jinou barvu nebo si ho polepit




samolepkama... No a pokud nezapomenete obtas
natankovat, tak se mOZete wdat na cestu. Sa-
mozfejmeé, Ze nejake beztlelne jeZdéni by vas asi
brzy pfestalo bavit, tak vas autofi uvrhli mezi lich,
ktefi by si s vami radi zazavodil. Vy se swym autem
stojite pfed mistnim barem (Peach Pit, nebo co to)
je a postupng k vam pfijiZdeji jednotiivi zavode-
nichtivi fidich. Nejprve se jim mdZete podivat pod
kapotu a po porovhani s viastni konfiguraci si pfi-
padne miZete rovnou zazavodit. (Hlavng nedejte
na vzhled auta, protoZe i ngjaka kara z roku 1930
miZe byt nabuSena daleko vice, nei ten vas
stfep.) Zavodite bud na rovince, nebo na Gseku
cesty, a samozfejmé o penize. Nejlepsi je otestovat
si soupefe na rovince a ty slabsi si zapamatovat.
Pak si dejte na zkousku par zavodd na okruhu o
néjakou drobnou sumicku, abyste ho dostali do
krve, a pak viechny slabsi soupefe oberte o auto,
které si miZete nechat nebo prodat Nezapomi-
nejte se prabéZne divat pod kapotu, protode i vasdi
soupefi si auta vylepsuji. Pokud budete dobfi, bude

Davno pryC jsou ty Casy, kdy jako mali kiuci
jsme s posvatnou bazni a zvedavymi obliceji ob-
chazel ty ,,zazratne maringotky’” pineé pipajicich a
blikajicich obrazovek. Jesté si pamatuji dobu, kdy
jsem Skudlil kaZdou korunu z meho
kapesneho, zasadng nechodil na o- R,
bédy a nasetfené penizky pak vite-
zoslavne vsouval drobhym otvorem
do nenasytne bedynky, pevné roz- B
hodnut rozdat si to s ufouny, raket- [
kami, meteory a jinou kosmicko elek-
tronickou haveti, jeZ na mne zaludng
poblikavala z ochrovske obrazovky.
Terkrat nas fascihovaly hry jako
Moon Patrol, Asteroids, Phoenix ne-
bo znama Space Invaders.

Legendarni ,,Kosmicti nd jezdnici®’,
jak by také mohl nazev ve volném
pfekladu znit, se opet navraci (po

Mega Star. Remi

se vam za uritou dobu v garadi prasit na nekolik
nejlepsich aut, které si koupite, nikdo s vama ne-
bude chtit zavodit, penize budete pfehrabovat
vidlema a vy si zatnete myslet, Ze vas hra asibrzo
zatne nudit. Omyll Pravea to je situace, kdy za vami
pfijede King a bude se s vami chtit utkat. Pokud
vyhrajete..?

Zavérem asi tolik: V takto kratke recenzi jsem
zdaleka nemohl vyzdvihnout vsechny prednosti hry
otreet Rod, takZe ji srovnam s jingmi hrami tohoto
Zanru. Originalngjsi a zabavngjsi hru tohoto Zanru
jsem jesté nehral.
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iN: rychiy loading, zlep3ovdni automobilu
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 Firma: X-Ample, AWT
Rok 1994
_Délka: 1strana

kolkate uz?) a abych pravdu, jsem 2 toho trochu
ha rozpacich. Pravda, hra hyti nadhernou grafi-
kou, fo jo. NezalZu, kdy? prohlasim, Ze i hudebni
doprovod je na wysoke drovhi. To taky jo. Ale




pfinasi hra néco arigindlniho nebo zbrusu noveho?
Ta ne, to teda vibec ani v nejmensim ne. (Jednu
ver shad prece, ale o tom aZ pozdgji, abych vas
trochu napnul).

Hru wytvofila firma X-Ample Architectures a
nese nazev Mega Starforce Remix. Remix zna-
mena pfepracovani a tudiZ jde o novou verzi hry
Mega Starforce. KdyZ zapomenu na viechny ty
pfibehy kolem, jakoZe jste jeding kladny hrdina
Siroko daleko v galaxii a vasim cllem je osvobodit
planetu okupovanou agresivnim formou Zivota
{(Ufounek tykadlovy, lat. Ufohus antenicus), a od-
pustim-li si chvalozpévy na grafické a zvukove
Zpracovani, zhyde mi ryzi idea hry. V podstaté po-
hybujete zleva doprava kosmickou lodi, ktera se
nachazi v dolni ¢asti obrazovky a shora se na vas
vali horda nepfatel. Ti semtam pusti neéjakou tu
stfelu, jindy se stfemhlay snesou dold a ohroduji
vasi raketu sraZkou. K vasi ochrang jsou tésne
nad vami whudovany dva Stity, které mi ovem
spis zavazely a tak jsem je bez milosti hned na
zatatku hry odstfell nékolika davkami. Obgas se
vam postasti sebrat bonus, ktery vypadne z
likvidovanych nepfatel - rychlejsi stfelba, dotasna
nesmrtelnost, dvojita stfelba, pfesun do dalsho
levelu, ale i zablokovani vasi zbrang. Vidy po
nekolika Crovnich se objevi tzv. nadpfisera a tu
musite nekolika dobfe mifenymi ranami odeslat
expres rekomando do fide shu.

Byt tak o deset let mladsi, moZna bych zacal
skladat oslavne basné na to, jak ma hra nad-
herna pozadi, vymakane sprajtiky a melodie ze hry
bych si pohvizdoval cestou do Skoly. Ale uZ mam
pfece jen néjaky ten patek za sebou a take vim,

2e neni viechno zZlato, co se leskne. ¥V herni pafbe
taky uZ nejsem zrovna novackem, takZe i kdyZ mi
moZna mnozi z vas nebudou vefit, mohu ponékud
zklamane prohlasit, Ze takovych her, jako je Mega
starforce Remix, uZ tu bylo vice a vidy jim chybéla
jedna vec - originalita a neotfelost napadu.

Ahych ale jen nekritizoval, tak je tu jedna vec,
diky ktere jsem pfece jen hru nezavrhl okaméité po
shlednuti do viech horoucich pekel Co Ze je ta
zazratna viastnost? Inu, vSichni mi daji jisté za
pravdu, kdy? si post8Zuji na pfiserng pomalé a
hlavng deprimujici nahravani jednotlivych Casti u
rozsahlejsich her (coZ me vidy dokaZe wytodit).
Mega Starforce Remix se od teto vetding her v
necem lisi. Je totiZ specialng upravena pro externi
rozéifeni pameti a tak jakmile se z diskety natahne
daldi level, ulofi se pfedchozi cast do , ramky™ a
pfisté odpada zdiouhavy pfistup na disk. Toto
vylepseni ma na svedomi znama némecka skupina,
programatord jmenem Airwolf Team, za coZ jim
patfi skutetng obdiv a dk vsech viasthku RAM
rozéifeni. (Thanx guyz! Konetng nekdo, kdo déla i
pro toto commodorské zafizeni) A to byla ta
novinka, o ktere jsem se zmifioval na zacatku teto
recenze.
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Firma.: Access Soft.
Rok: 1985
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BeachHead 2

Neni hra jako hra. Zatimco Fred’s Back 3 za-
stupoval tu mirumilovngjsi kategorii politatove za-
bavy, rozhodng bych vam nedoporucoval nutit sve
miadsi soukmenovee K hrani takove gamesy, jako
je praveé Beach Head 2. Mefikam, Ze by se jim shad
nelibila, to ne. Ale nal zateZovat ty nevinné détske

hlavicky nadim takovym, jako je nasii na podita-
tove ohrazoves, ne?

Ale namisto toho, abych psal o hie, tak tady
nechavam wybublavat na povrch me filozoficke
druhe ja. Tak to né, takhle by to dal neslo. Vrat-
me se zpét ha zem...




Po nahrani hry si zvolite obtiZnost hry a mad pro
1 nebo 2 hrate. Doporutuji druhou variantu (za
pfedpokladu, Ze mate s kym si to rozdat), protode
jinak hra ziraci tak 8o procent ze zabavy a pak
nema smysl ji hrat (leda, Ze se chcete pofadne
nacvitit proti potitadi a pozdejl to drsné nandat
svemu kolegovi - co? je zakeffiacke, ale Gtinne).
samozfejme |ze zvolit i trénink libovolne z |, dis-
ciplin®. Pak je tady jeste néco jako nastaveni filtru
Sumu nebo zvuku (pecheeell). Tak nevim, asiaby to
vypadalo promakangji. Zbyleé dvé moZnosti, 1
zobrazeni High Score a spusténi dema uZ vobec
yyhechavam, protoZe pro spravng naZhavengho
hrace nehraji Zadnou roli

A zatina boj. Jeden z hradd je diktator a druhy
pfebira roli spojence (tedy jeho protivnika - aby-
chom si rozumél). Celd hra se sklada ze Ctyfech
gasti ATTACK (Utok), RESCUE (zachrana),
ESCAPE (Unik) a BATTLE (hitva).

ATTACK: Spojenecky vriulnik se snadi vysadit
viechny sve parasutisty tak, aby se stadili skryt
za pryni hradbou zdi. Neni to jen tak, protode
pokud manevruje nesikovne, tak se paragani bud
zahiji dopadem z malé vysky (to tehdy, kdy? se jim
nestihne ofevfit padak), nebo je kolega pilot
spousti pfimo pod palbu kandnu, ktery oviada
diktator. S vojaky, ktefi pfedili preni Gtok, pak za-
hajuje spojenec operaci, pfi které zaledi hlavhe na
pfesnosti stielby z kandnu a pak na smeru, kterym
vojac pobadi. Musi se totiZ dostat ke druhé zdi, za
kterou se ukryji A ted zadne legracel (Tedy,
nechtal bych byt v kaé téch nebohych vojakn - ale
stejné je to jen hra, tak co...) Zatimeo diktator pali
ostodest z kandnu, musi spojenec pfevest viechny
vojaky aZ k posledni zdi a tak ohsadit nepfatelsky
kandn. Pfi taktice, kdy jeden vojak pfeleze zed a
utika, zatimco dalsi wyjde doprostfed a zavias
yrhne proti kanonu granat, se miZe podafit i do-
tasne vyfadit dotérnou zbraf z provozu.

Obé strany budou mit piné ruce prace. Vojaci
chodi sice pomalu, ale kandn se taky nenatadi
zrovna nejrychleji - takZe Sance jsou zhruba wy-
rovnany. A pokud jsou oba hradi dostatedng dob-
fe vyeviteni, tak si teda uZijete.

RESCUE: Jestli se vam zdalo, e v pryni (asti se
hodng stfielo, tak vezte, Ze to nebylo nic proti
tomu, jaky hon nastane nyni. Ted prozménu stili

spojenec a brani pfed dtoky protivnika své vojaky,
ktefi pomalu jeden po druhem pfechazeji z leve
strany bojisté na pravou. Diktator ma k dispozici
Ctyfi prostfedky, aby tomuto prechodu prekazil
tank z prave strany, transportér z leve, shora
manika vrhajicho cihly a 2espodu sabotéra, ktery
klade miny. (Poznamka pro estety: projektily letici z
kulometu vyryvaji do zeme a do zdi viditelng tecky
a rghy, kdo chee, miZe se dokonce pokusit o svdj
autogram na zdi. Ale nemyslim si, Ze by vamto v
boji ngjak pomohlo) Jakmie pfevedete celou svou
posadku, nahraje se tfeti Cast. Nedélejte si viak
luze - napoprvé vam vetdina stejné skondi na ming
nebo pod tankem. Ale co, aspof uslySite nadherne
srdceryvny vykfik a zaposlouchate-ii se do Sumu,
shad v ném najdete i z2vuk dreenych kosti a masa
a..(ehm, s tim naturalismem to nebudeme pfeha-
net).
ESCAPE: Tohle je asi nejtesi cast, hlavhé
koyZ jedete proti potitadi. Spojenec oviada heli-
kopteru a na 3 pokusy musi odvezt sve vojaky do
bezpedi (jejich podet si lze na jednotiive lety roz-
yrhnout). leti se zdola nahoru a ihned po startu
zathou vriulnik obtéZovat tanky, déla, veZe nebo
rakety. Prilety skrz otvory a vrata ve zdech taky
nejsou dvakrat veselou zaleditosti, stadi, kdyZ si
Spatng vymefite vysku nad zemi a uZ se fiti vas
stroj v plamenech k zemi.

BATTLE: A koneing noZe, ma nejoblibengjsi
disciplinal ¥ souboji s vrhacimi noZi se nachazi jeden
z protivnikd vievo a druhy vpravo. Mezi nimi zeje
terna propast. HaZe se na devét pokusd a chee-
te-li, aby vas protivhik pad mrtev do tmavé hiu-
biny, tak od vas musi inkasovat pfesng Ciyfi
zasahy noZem. Diktator sice spojence pfi kaZdem
prynim zasahu ujistuje, Ze jej nelze zranit, ale po
ttvrte rand do tela se nakonec stejné chytne za
hrudnik. a s pekelnym fevem opusti plodinu, na
které aZ dosud stal NoZem mOZete hazet Skmo
nahoru, Sikmo dold, rovng a da se mu i wwhybat,
pokréenim nebo nadskotenim.

Graficka Crovefi hry neni nic svitoborného,
viak taky rokem vyroby patfi BH2 uZ mezi sta-
rousky - ale postavitky se velmi pgkné hybou.
Chyhbi mi tady néjaka hudba behem hry (ja jsemna,
hudby obzvlast zaloZeny (ostatné to by vam po-
terdil MAC, kdyby jste se jej zeptali na maj Sound




setup v Doomavi...)). Zvuky jsou haopak na slushe
Grovni, viechny smrielngé chropoty, wwkfiky a jine
chutovky jsou samplovans. Ja mam doma bohuel
commodora s novym SDem, takZe kody? jsem si
chtél tyto zvuky vychutnat, nezbylo mi, neZ znatne
zesiit zvuk na monitoru a pak skiipat zuby, kdyZ
se zalal ozyvat opét zvuk tvofeny klasicky, kiery
je vidy hiasitdjsi (GRRRRI).

Ta, co hru vyzdvihuje nad pramér, je ale jeji
hratelnost, originalita a zabava (ta je ostatne
vidy, zahrajete-li si hru ne profi poditadi, ale proti
svemu kolegovi). Sance jsou vyrovnany i pfesto,
Ze kaZda ze stran provadi jinou ginnost. Kdybych

mal wytvofit néjaky soupis typu ,,Oldies but
Goldies™, Beach Head 2 by zde rozhodng nesmel
chybat.
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World Geography

Mate radi zemepis? Ja tedy ano, a to tak, Ze
dost. Ve Skole to byl jeden z mych nejobibengjsich
pfedmetd. A tak jsem Marcuse nabadal, aby mi
nekdy nahral ngjaky ten zemepisny program. A on
mi nahral World Geography. W.G. je program,
ktery dikladne provefi vase zemépishe znalosti, a

1o v celkem gesti druzich otazek. Po nahrani se

jako hezdtelna a nesmysina. Ale ted ke zkouseni
vasich znalosti. Politat vam v horni ¢asti obra-
zovky zobrazi podet bodd, ale hlavne pocet omyld
(kolikrat se miZete zmylit, aniZ by hra skongila).
Tento potet se zvyduje prabéine s bodovym zis-
kem nebo po spravnem zodpovezeni bhonusove
otazky Otazky nahodné voli poitac, ktery vam

ohjevi titulni ob- g T

razovka, ktera
pak po cely zhy-
tek hry zdstava
téméf  nezméné-
na. vy si vwhere-
fe ohlast svéta,
ze kiere cheete
byt zkouseni, u-
rovefi vadich vé-
domosti, pripadné
si mifete zvolit
prohiifeni. A u
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teto funkce bych
se zastavil nej-
dfive. Potitat po jeji volbé zcela nahodng vyhira
Zeme a vypisuje o nich Udaje a aniZ by potkal,
jestli mate pfecteno, zatnhe zobrazovat zemi jinou.
Neexistuje Zadny vyber statu, kiery byste chtal
videt, coZ mi dost chybi. Tato funkce mi pfipada

zobrazi danou ze-
mi, a vy si mustite
{ ze i obpovedi
vybrat tu sprav-
nou. Takto probi-
ha takeé urcovani
hiaynho mésta,
pottu  obyvatel,
meny a Ofedniho
jazyka. Viev ta-
sovem limitu. Ten
je u prvnich dvou
obtiZnosti  dosta-
tecny, takie ma-
4 te moZnost v Klidu
zapfemyslet. Teprve u nejvyssi obliznosti bési Cas
rychle, timZ ziskavate méné bodd, Zivoty vam pfi-
byvaji pomaleji, a vibec jeding na nejvyssi obtiz-
nost se hra da hrat dele (ha Urovefi Beginner totiZ
hrajete hodinku dve, Zivoly vesele pfibyvaji a

¢¢¢¢¢¢




konec hry je v nedohlednu). Ale i pfi nejwyssi
obtiznosti mi Zivotd nejak neubyvalo, takZe jsem
mohl hrat v klidu bez obav o brzky konec hry.
Graficky je hra zpracovana pramerng, pékne
yypada rotace Zemé pfi wwhéru otazky a mapky
jednotlivych statd take nejsou nejhorsi. Celou dobu
je hra doprovazena parodiemi na Bacha. Oviadani
joystickem je jednoduche, ale nekdy osidne, pro-
toZe ve snaze urdit stat v co nejkratsi dobé cuk-
nete jednou navic a fivot je v ... (nenavratnu). Hru
bych doporutil vsem, kiefi by si chigli provefit sve

Firma Accolade je znama svymi zabavhymi
simulacemi nejrizngjsich sportd. Samozfejme, Ze se
dostalo i na tenis, a to ve hfe Serve and Voliey. Po
prynich tfech miCcich jsem mel ukazovadek o0
metrd od tladitka reset (sloditeé oviadani, Sileng
pomaly pohyb micku...), ale protode jsem chiél hru
zrecenzaval, zkusil jsem zatnout pesti a wyzkou-
Set, co viechno me jeSté pfekvapi. A rozhodné
toho nelituji

Nejdfive jsem zjistil (okopiroval od soupefe), jak
se podava. Podobng jsem se o chviku pozdgji
nautil hrat zakladni adery, a kdy? jsem zjistil, Ze
mitky jdou po kurte rozmistovat, a ne jen palit
doprostfed, byl jsem hrou temef nadsen a hra mé
bavila. Oviadani je skutetng na prvni pohled sloZi-
te. MaZete si wybrat ze tfi druhd Gderd (podani) a
misto dopadu mitku. PFi tomto vybéru dderu a
mista dopadu se vam prabéng vwkresluje zeleny
sloupec, Ktery uriuje pravdepodobnost, s jakou se
do micku trefite (i wwssi sloupec, tim vEtsi Sance).
Ahych nezapomngl, viechny Udaje o vasi pozic,
kvalité podani, sanci chytit soupefly mi¢ a v ne-
posledni Fada take dnave protivnika, jsou dhledne
zobrazeny v okenku v horni Casti obrazovky.

Po odehrani micku vam podital oznami, jak
pfesni jste byl No a samozfejme, Ze si mifete
yybrat misto, kam vas hrat pobedi. NemlZete se
tedy divit tomu, Cemu jsem se divil na zagatku ja,
tedy pomalemu pohybu micku. Na hfe se mi velice

Serve and Volley

zemepisne (nejznalosti. Dele u ni viak wydrdi pouze
zaryti geografove (tfeba ja).
MAC

10 20 30 40 54

GRAFIKA
ZYUK

ZABAVA
YERDIKT

iN: pomérné sludnd grafika, ndpad s fasem a body
OUT: niZ& levely piili# jednoduché, hra je v néméinél

Firma: Accolade
Rok: 1988
Délka: 1strana

libily rdzne vybery, pfedevsim vSak vyber povrchu,
Antuka, trava, beton. Na kaZdem z povrchd jsem
pozoroval ponekud odiisne chovani micku, takZe na
betong jsem hral kratke vymény s nechytatelnym
podanim, na antuce jsem hral klasicke diouhe
yymeny, typicke prave pro tento povrch. Dale si
miZete vybrat areal, kde cheete hrat, podet
vitéznych setd (1,2,3) a turnaj nebo zapas.

Ted néco o zaporech. Ty jsou pfedevdim tyto
dva: hradi se po dvorci pohybuji netmerng rychleji
ve srovhani § rychlosti pohybu micku. Druhy zapor
je horsi. Po dvou zapasech na rozcviteni jsem
yyhral turnaj, kde hrali vaichni nejlepsi hradi sveta,
a 1o se ziratou jedineho gamul No a takova hra
mé dlouho udrZet nedovede.

serve and Voley bych pfesto doporudil, a to
pfedevsim kvOli originalnimu zpracovani, kiere se
neomezilo pouze na klasickeé hybani joystickem a
mackani fire.

MAC

GRAFIKA
ZYUK

ZABAVA
YERDIKT

iN: grafické zobrazeni dajd, netradiéni zpracovani
OUT: iehce Ize zvitézit, nedokonaly zplsob savegame




Prazdniny uZ jsou v piném proudu a nezda se, Ze by se potasi v nejbliZsi dobé malo néjak ochladit.
Avsak pokud by pfislo nahle snéZeni & pliskanice (doufejme, Ze nikoliv), klidng zasednéte ke sve CBdce a
pustte se do nejake té hry. A cheete-li si trochu zasvindlovat, stadi mrknout na nasleduijici 2 stranky...

Y Zakysniku byste viak takeé mohli nalézt odpovedi na herni problémy, se kterymi si vy doma nevite
rady. Stadi zaslat dotaz a my se budeme snafit na néj odpovedet. Je docela mozne, Ze tim pomdZeme
zaravef vice hraddm. Samozfejme, cheete-li, miZete zaslat i ngjake viastni tipy a triky.

Ale podie nuloveho ohlasu se zda, Ze nikdo 2 vas nema zajem vyuiit této jedinecne sluzby, takZe uZ to
nebudu do nekonecha omilat a pfejdu rovnou k veci.

Naslecujici triky jsou pro hry na disketach i kazetach

NEW ZEALAND STORY
MNekonetné mnoho Zivold ziskate se zadanim POKE 3215,173

MANIX

Toto jsou kady pro 16 leveld v teto hfe:

1- MANIX, 2- ZONE, 3 - SPACE, 4 - MOON, 5 - TIME, 6 - MOTIVATE, 7 - TOM, 8 - MAJOR,

9 - MIKE, 10 - SARAH, 11 - DOUGH, 12 - NEIL, 13 - IXION, 14 - KINETIC, 156 - TRAPCLIMAX CLIMAX

ELIMINATOR

Hesla pro wywssi drovne:

Level 2 Agonic Level 3: Blonde Level 4. Cliche Level 5: Dimple
Level 6: Edible Level 7: Female Level 8: Goblin

ROBOCOP

Po startu provest reset. S nasledujicimi POKE vyfesite problémy s casovym limitem a energic POKE
44179,96 (Cas), POKE 44368,96 a POKE 44392,96 (energie). AZ se pak nahraje prvni oddil, musi byt
hra znovu pferudena resetem a pak POKE 45166,96 ({as) POKE 45348,96 a POKE 45324 ,96
{energie). Pro tfeli level slouZi nasledujici POKE 42960,96 (Cas) POKE 43131,96 a POKE 43165,96
(energie). PFi startu tfetiho levelu se miZe stat, Ze se objevi vadna grafika. Pak stisknéte RUN/STOP a
odstartujte level znovu stiskem joystiku. VSechny tFi levely se startuji pfikazem SYS 32768.

APOLLO 18
Takto se daji prohlednout jednotiive Casti hry: POKE 2356,x:5Y5 2335. Za X dosadte hodnotu 1aZ 1.

THUNDERBIRDS
Zde jsou hesla aZ do Ctvrté drovne:
Mise 1 neni nutné heslo  Mise 2. RECOVERY Mise 3: ALOVYSIUS Mise 4: ANDERSON




TIGER MISSION
Pro aktivavani Cheat-modu stlacte zarovefi klavesy: 2, G, R, L, |, K, CTRL aklavesu G

TWINLY

KdyZ se objevi titulni obrazek, stisknéte zaroven tyto klavesy: 1, 2, 3, 4, D, CTRL, RUN/STOP a Sipku
vlevo. 5 druhou rukou pohybujte joystikem Cislo 2 a navolte si tak jednotlive levely. POZORI Nezlomte si
pfi tom prsty!

DEFLEKTOR
Vite, Ze do pfedchoziho, resp. dalsho levelu se dostanete stiskem klaves + nebo - 7

DIGITAL TANGRAM

Hesla pro wyssi levely:

Level 10: RUMANTIL Level 20: LORDZECK  Level 30: GRIDORAN  Level 40: PASSADEN
Level 50: XATYMALT

KINGS OF THE BEACH

Toto jsou hesla se kterymi miZete navolit stupef obtiznosti1 - 4.

Level © SIDECUT Level 2. GEKKO Level 3: TOPFLITE Level 4: SUNDEVIL
POKE pro Action Replay

Tady je nekolik poukd pro majitele cartridge Action Replay (vime o koho jde, Ze Cyréku?...). Pokud neni
uvedeno jinak, zajisti vam tyto POKE nekonedné Zivoty, energii nebo as.

5TH GEAR DRACONUS DEMNARIS COMB.5CHOOL
15171,173 (Zivoty) 9926,173 13620,173 236,224 ( time off)
7134,173 (rakety) 13924,173 236,128 (time on)
GARFIELD 10 JACK NIPPER 2 PRO BMX SIM.
25370,173 1096,3 514, 173 8692,0
25389,173
RENEGADE 3 SAVAGE TYPHOON WEST BANK
50714173 27814,173 4221,173 (Fivoty) 1251, 165
28097,173 13631,173 (munice)
29094173
WONDER BOY ZORRO RASTAN SAGA SILKWORM
2676,173 5423,127 51463,173 32203,173
6431125

Dnesni rubriku pfipravil: Ruda RS, LUCASS, Marcus




PIRATES!

Microprose  © 1987

Komplexné a souhrnné zpracovany manudl k jedné z nejlepsich strategickych
acventure na Commodore 64/128, vietné mapy a dalsich priloh.

K VIECH SPRAVNYCH
it

BUKANYRE, PIRATE A FLIBUSTVR

SeBonete na adreEe®E | Kiub ufivatell C64/128, Pod urchem 2889, Milnik 276 01 |







