Casopis pro UzivaTeEle pocitact Covmmiodore 647128

Zpracovano na pocitadéi Commodore 64 programem GeoPublish
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Nikdo z vas..

Nikdo z vas si nedokdZe predstavit, jakou praci mi dalo sestavit prvni Cislo tohoto zcela
noveho Casopisu, ktere (jak uZ jisté vSichni vite) jistdm zpadsobem navazuje na katalog-Casopis,
ktery nas klub vydaval béhem lofiskeho roku. Po mnoha Gvahach jsme se rozhodli rozdelit zviast
tasopis a zv1a5t katalog, aby Casopis ziskal jakousi ucelenou formu. A jako ka2d] spréavny
tasopis, tak i1 tento ma svdj nazev - SPLASHI, a najdete v ném jak traditni rubriky (Uvodnik,
Zakysnik, Recenze her), tak take rizneé poutave Elanky, popisy z oblasti software i hardware &
jine zajimavosti Navic v kaZdem &isle najdete i atraktivni bonus v podobé diskety plné dem, utilit
a piipadné uzitecndch programd nebo soubord pro GEOS. A to uZ myslim stoji za to, ne?

Ovsem kazda legrace neéco stoji Miuvim jednak o ceng, kierou jsme stanovili na 50 KE za
kazde Cislo, 1 kdy2 podle mne je to velice slusna cena, kdyZ si sectete vSe, co za to obdrzite.
Cht&l bych take zdlraznit obrovske mnoZstyi prace, které je tfeba wynalodit k wytvoreni
jedineho &isla a k zapihéni 32 stran vSemi témi Clanky. Skutecne nikdo ani netusi, jak jsem ekl
ha zatatku, co to da préce, aby SPLASH! vypadal tak jak vypada nyni.

Réd bych se ale zminil o jiné ceng, kterou si tvorba casopisu vyZaduje. Sami uznate, Ze pokud
tasopis déla jeden Clovek, neni v jeho silach zapinit vSechny ty strany svgmi viastnimi texty,
glanky, recenzemi, grafikou a v&im tim, co Casopis déld Casopisem. & proto se obracim na vas
véechny, ktergm se SPLASH! libi a jimz neni jeho osud lhostejng. Zasilanim swdch prispevkad,
ktere mohou tvofit naplh Casopisu, nejen umoznite dalsi vychazeni SPLASHIE, ale se svimi
poznatky miZete sezndmit 1 dalsi commodoristy, hréte a uZivatele. Viechny textove pitispevky
2asilejte na diskete ve formeé Geowrite souboru psané nektergm z téchto fontd: California +cs,
University +cs a velikosti 10 nebo 12 pts. u beZneho textu (titulky mohou byt vetsi). Pokud cheete
2afadit neéjakou grafiku, staci ji zaslat v libovolné forme, napt®. Art Studio, Koala, Amica Paint,
Doodle, PrintFox, Print Master, Newsroom, ale pfednost maji pfece jen obrazky ve forméatu
GEOSU, tedy GeoPaint dokumenty nebo obrézky ve formatu fotoalba (myslim tim GEOS Photo
alburn). Disketu samozf*ejme vratime, pokud o to budete mit zéjem, pfestoze cena za poStovhe
heni v soutashe dobé nejmensi JelikoZ cel] SPLASH! upravuji sém, posilejte disketu na mofj
adresu, tedy:

Marek Vaclavik
tF 1 méje 1621
HRANICE 753 O1

Tak to by bylo k tomuto problemu zatim vse. Tésim se na vasi spolupraci. Abych nezapomnél,
fonty potfebne k psani textd, spolu s dalsimi, najdete na disketé pfiloZene v tomto Eisle. Napiste
sveé ohlasy a rekace, jak se vam &asopis libi, co vam na ném vadi a co byste v ném cht&li nékdy
prristé mit. Predpokladana doba vyjiti dalsho Cisla je nékdy zatatkem letnich prézdnin (SPLASH!
by mel vychazet jako Ctvrtletnik), ale zale2i pftedevsim na vasich pfispévcich.

Prozatim se tedy rozloucim a peji pfijemné pocteni




Z nistorie

jedne legenay

Od PET 2001 k Co4

Kdy? v roce 1978 wvstoupila firma
Commodore na trh se svgm osmibitovdm
potitatem PET 2001 {zkratka ndzvu Personal
Electronic Transactor), malokdo tusil, jakg
rozmach domécich potitadd tento typ pfinese.
Byl to viastne jakygsi dédeCek dnesniho C-64, v
té dobe ovsem miladik ping sily a inteligence.

Stolni potita, velky asi jako dneSni PC,
yybaven] B8-KByte RaM se Ctyficetiznakov(m
monitorem byl na tehdejsi dobu jistdm
Slagrem. Vpredu vpravo Ciselna Kklaveshice,
uprostied klavesnice se znaky a Opiné vievo
kazetovy piehréaval. No a u2 zde zating jakasi
ptibuznost s C-64: stejn] magnetofon, ovsem
y jiném pouzdfe je najednou nabizen jako
datasette. Takeé jinak C-64 sveho dédecka
nezapte: Basic politate PET je prikazove
kompatibilni (shodn) s Basicem V2 a isi se
jen velmi malo.

Za kratkg Cas se objevuje disketova
jednotka (floppy) pro PET, které nese nazev
SFD 2031 Bohuzel z ni ale PET nemd2e natah-
nout 2adng program, ale jen & pouze data a to
ygechno diky Spatnhé naprogramovane ruting
LOAD. Objeveni tohoto nedostatku stacilo firme
k vvoji dalsiho naslednika pro domdci wyu2iti -
pocital CBM 30083 take s G KByte RAM. Ten byl
pak nasledovan typy s rozsifenou RAM nejprve
ha 16 a pozdéji ina 32 KByte (CBM 3016 a CBM
3032). Pro tyto politade byl Basic céstecne
modifikovan a to byla hodina narozeni Basicu
Y2,

Po sérii potitatd 3000 pokratovala firma
Commodore se svoji produkci typem VC 20,

ktery odstartoval gigantickl boom domdécich
milatka s kldvesnhici Pak uz 1o, §lo réz na
réz: fada kancelarsklch pocitatd tohoto typu,
novy pocitat CBM 8296 se 128 KByte RAM,
osmdesati znaky na fadek a s vikonngm
Basicem.

Zpet ale k oném doméacim milackdm. Tém
nastaly prodejem VIC dvacitky zlaté Casy. Byl
to oproti kanceldfskdgm pocitaClm doslova
prodejni hit. Behem relativne kratké doby se
prodaly statisice poCitacd. Nebyl to 2adny div,
vZdyt tento pocital s barevhou grafikou byl v
jednom smeéru jen téZko k dostiZeni Ano, byla
to cena, ktera se v zakladni verzi 3,5 KByte
RAM pohybovala okolo pouhgch 800 marek
{samoziejmé 2e ne vichodnich - pozn. piekl).
Pro srovnani Apple NI, kterg byl koncipovéan
pro kancelafskeé wyuziti stdl v te dobé pfes
3000 marek.

Jiz kratce nato, v roce 1982 se narodil ngs
stary znamy C-64. Tenkréat to byla opravdu
senzace: 64 KByte za cenu 1400 DM.

COMMODORE &4

Pocitat mel ovalneé pouzdro, &im2 si vy-
slouzil v Némecku pfezdivku ddéza na chieb.
svgm tvarem ji toti2 ponékud pfipominal ¥
tomto provedeni byl prodavan a2 do roku
1986. Jeho zékladova deska byla sloZena z
mnoha komponentd. Poditad mél ale také sve




chyby. Byl to Spatng provozni systéem ROM,
ktery Spatné nasazoval barvy znakQ po resetu.
sami si muZete zjistit, 2da viastnite tuto
verzi. Pokud se Vam objevi po zadéni POKE
1024,1 pismeno A, pak mate ji2 druhou,
opravenou verzi

Nesmime takeé zapomenout na bratra C-64
a to na pfenosny poCital SX-64, vyrabeng v
letech 1983 a2 1986, ovsem jen v omezenem
mnozstyi Jednd se o prvni pfenosng pocitac v
historii domécich pocitatd. Byl wyveden v
pouzdie jakeé znéme z pohledu na dnesni ple-
nosné osciloskopy.

S barevhgm monitorem, zvukovgm dilem &
vestavénou diskovou mechaniku 1541, takze
poskytoval vSechno zafizeni v jednom celku. |
se svou vahou 13 kg byl velice mobilni. ¥ kvetnu
1986 byl C-b64 zmodernizovan a vznikla nova
legenda C-64/l Na prvni  pohled e
rozeznateln od starsho typu podle nového
pouzdra. Tehdy také wvznika disketove a
graficky orientovany operacni systém GEOS.

1541 Disk Drive

| —————S—

Novy typ C-64/0 mel oproti starsim take
nektera wylepseni. Ta se tgkala zcela nove
28kladove desky s mnoha novgmi prvky. Byly
omezeny napi*klad Cipy RAM, kterqch uz nebylo
osm, ale jen dva pfi stejnem vikonu. Ale 1 ples
intenzivni hardwarovou pfestavbu zlstéva
C-64 velmi kompatibilni se stardimi verzemi,
pokud se tgka softwaru Je jen velmi malo
programd, ktere u nékterého 2 typd stavkuji
Modernizace a pfehodnoceni systému potitace

C-64 pfineslo take shieni prodejni ceny na
300 DM.

—

COMMODORE s4il

& Commodore 64 dnes? Patfi diky vghodne
ceng k nejlspesngjsim pocitadim v historii. Jen
v Némecke spolkove republice byly prodany asi
dva miliony pocitatd C-64 a C-128. Kazdemu
jinemu po&itaci, at je to uZ Amiga, Atari nebo
PC se i pfes lepsi hardwarovou stranku stézi
podafi tento rekord zopakovat, nebo dokonce
prekonat. Myslim, 2e se to nepodafi ani
neéjakemu nove zkonstruovanemu pocitadi V
tomto pohledu z0stava ,has” C-64 vidy
nejlepsi. Snad trochu staromddni, ale velice
oblibeny.

A pak - vZdyt on pfece umi vsechnol

]

 smmemmse— |

COMMODORE 128
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Konverze grafiky a
textu mez1 PC a Cod

Mysiim, Je mi ddte za pravdy,
kay2 Feknu, Ze jen malo commodo-
risth je¥té nesiydelo o moZnosti
pfesunu dat z nadi Ced-ky na jiny
typ pofitafe a naopak pfevedeni
cizich datowych soubord do formd-
tu, kterému Commodore 64 rozumi,
Tomuto procesu se Fikd konverze a
vé&tdinou se jednd o konverzi texto-
viich nebo grafickych soubord. V-
hody, které nam Konverze oceni
napf. i, kiefi pracuji na dvou riz-
n¥ch poditadich a chié&ji poudit gra-
fiku nebo texiy z jednoho poditate
na druhém. Vyhod je samozfejmé
vice, ale témi se zde nebudu zaobi-
rat, kaZdy si je jisté domysli sam.

YV tomto &lanku bych se chiél
zaméfit na konverzi mezi Ced a
poditadi Fady PC a sezndmit vds s
nékterymi programy, kieré tento
datovy pfenos umoZiiuji.

Nutny hardware
a software

Cheete-li kaonvertovat mezi PC a
Ce4, pak je samozifejmé& podmin-
kou mit oba potitale, anebo ale-
spoit pFistup k nim. Ovéem nemusite
se lekat, nebot to, aby PC a Ce4
byly v jednom pokoji a propojeny,
neni zdaleka nutné. Pfenos dat se
uskutedfiuje jen mezi harddiskem PC
a disk. jednotkou 1541 Vlastni kon-
verze a zpracovani souborQ pak ji
probihd nezdvisie na tom kterém
poditadi, Proto potfebujete kromé
disk. jednotky 1541 jedté kabel k
propojeni 3 PC a také PC-program,
ktery umoni komunikaci s disket.
jednotkou. Tento jednoduchy pro-
gram se jmenuje K-1541 a umoZni
nahrdt z disk. jednotky 1541 soubory
2 normdlné |, commodorsky” nafor-
mdtovangch disket na harddisk PC.

RovnéZ nabizi nakopirovat soubory
formdiu PC na disketu tak, aby je
Ce4-ka mohla bezchybné pPedist.
Z-1541 ddle zahrnuje jednoduché
pikazy jako smazat soubor, pie-
jimenoval soubor, zaviit a oleviit
drive (my3leno adresdf) atd Ne-
chybi moZnost nahrdavat z rlzné
adresovanych disk. jednotek (8, g,

10, 1), Oviddéani je déeiné a jedno-
duché pomoci mydl. Je-ii disk. jed-
notka a PC bezchybné propojeno,
neni Zdcdny probiém zkopirovat #4-
dané soubory na ten kiery systém.
Jak uZ bylo fedeno, opracovani a
Upravu ji# provddite vyhradng na
poditadi, na Kkiery jste soubory
zkonvertovali. Proto uvedu nékteré
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programy, kieré zndm a které k
praci poudivam ja.

Grafika - PC

Paint Shop Pro

Tento drobny, aviak velmi Géinny
program pod Windows je vlastné
urlen pfimo k této praci, tedy pie-
vadéni mezi grafickgmi  formdty,
praci s obrdzky, zménu barev, veli-
kosti, ofezdvdni, atd. Je viastné né-
dim podobnym, &im je pro nds
GoDot, avdak pracuje s obrdzky
neomezenych velkosti, M4 navic
funkei umoZiiujici pFipravit obraz do
formdaiu MAC aulodit jej jako MAC
3 hiaviékou {to je velmi dblefité).

Graphic Workshop

Je podobny pfedchozimu progra-
mu a umoZfiuje navic pracoval se
specidinimi graf. soubory typu LJPG.
Oviem neumodiivje ukldadat MAC s
hiawvitkou a ani neni tak uZivatelsky
piijemny.

Samozfejmé, Je pfevadéni z riz-
nfch formatd dovedou i ostatni
profesiondini programy {(Corel, Ami
Pro, aj), ae pro nadi prdci piné
stadi vy¥3e zmiflované programy, ne-
bot obsahuji viechny potfebné fun-
kee a jejich obsiuhu zviddnou i i
meéné znali.

Grafika - C64

GeoPCX

i

Tento program, jak ud ndzev
napovidd, bé&& pod operaénim sys-
témem GEDOS a umodiiuje pfevést
jakékoliv obrdzky 2z GeoPaintu (tedy
i barevné) do formdtu .PCX a poté
je uioZit na disketu v Ce4 refimu. Je

pouze jednosmérny a tak opalnou
proceduru nenabizi (tedy z PCK do
GeoPaintu).

Tento program je velmi komfortni
a také pomérné rychld. V' menu s
ize navic vybrat, zda chcete vyp-
nout barvy (u fernobilfch obrazkd
tak docilite mnohem mendi velikosti)
a jestli cheete u barevnych obrdzki
zachovat plvodni comodorskou pa-
ietu barev i na PC. Neni co dodat,
prosté a piné dostadujici.

GeoGIF

e

il
e

GeoGiF je opafnym typem pro-
gramu, ned GeoPCK. Také funguje
pod GEOSem, ale tentokrat pfevdd
PC-&kové obrdzky formdtu (GIF do

Ukdzka konverze fernobilého
obrdzku pomoci programu
acAtiack.

GeoPaintu. NedokdZe pFevést bar-
vy (v GeoPaintu by to navic bylo
t&Zko dosaZitelnd), ale namisto toho
provede specidni funkci zvanou
dithering, iz2n., Ze misto barev
dosadi fernobié rastrovdn rizné
hustoty a tek napodobi jakési sti-
novdni navozujici dojem éernobilé
fotografie. Umi zpracovat aZ 256
barev a velikosing je omezen jen
velikosti GeoPaintové strany, tedy
640 x 720 bodd Jedinou nevy-
hodou tohoto jinak dokonalého pro-
gramu je jeho nizkd rychiost {diky
pfepoditdavani ditheringu, bez ohle-
du, zda je zdrojovy obrdzek bare-
¢, & nel. A tek na zpracowdni
celostrdnkového barevného obréz-
ku miZete klidng fekat af cca 15
minut, a to navic pfi prdci na RAM
dlisky il

MacAttack, Macgeopaint

= @

Dva v podstaté shodné GEOS
programy, pouze Macgeopaint ne-
spolupracuje s RAM diskem, takZe
konverze a ukiddani probihd na disk.
jednotee.

Pro pfevddéni Eernobilych obldzka
{pardon, obRazk0) naprosto idedini
program, zvld$té MacAttack (pie-
vedeni celostrankoveého obrézku tr-
v3 na RAM disku necelou minutul).
Swim formdtem je .MAC nejbliZé
GeoPainty, nebof wikou odpovidd
vifce GeoPaint-dokumentdm (720
bodd) a je jen 0 néco u2di (asi 570
bodd). MacPaint {graf. editor pro
Apple Maclntosh) pracuje v éerno-
bilém redimu, takde obpadaji pro-
biémy s pfepodtem barey.

Pokud na PC pfevedete Eernabily
obrdzek programem Paint Shop Pro
do formatu MAC andsledné jej ulo-
Zite s hlavidkou, je konverze pomoci
MacAttack tim nejlepdim Fedenim.




opracovdni rastrem v programu GoDot.

GoDot

Genidini program, ktery dokdZe
konvertoval tam a zpét 2 nékolika
rdznych poditaléd (PC, Amiga, Atari
571, nabizi moZnosti konverovat
jednak barevné, nebo v odstinech
Zedi, anebo pouze ve 2 barvdch a
poudit nepfebernéd mnoZstyi rastrl,
Podporuje vé&tdinu standartnich gra-
fickgch refimd Ca4 jak v Mulli, taki
Hires & FLI {chybi snad jen méd
interlace/FL). Umodiiuje ménit ve-
likost obrdzkd, praci s filtry, rizné
efekty a umi &ist a uklddat téméf
viechny formaty pouZivané na Ced.

Pro konverzi s PC nabizi uklddat
obrdzek v graf. refimu EGA (16
barev] PCX. Siejné tak dovede
PCX nafist a to EGA i VGA (256
barev). Oviem je nutno Fict, Ze pra-
cuje jen s jednou obrazovkou a tak
je vhodng spide pro wyuditi grafiky
pfimo na pofitadi (ve hrdch, de-
mech, programech...), ned k tvorbé
tiskovin, | pfes tuto drobnou vadu
na krdase je zatim nejlepdim progra-
mem tohoto druhu (tzn. zpracovani
barevné jednoobrazovkove grafiky)
a obzvldsié se hodi k pfevddéni
barevrych obrdzkd z Ced na PC.

Diky zplsobu, jakém je GoDot fe-
Zen jsou viechny uklddaci, nafitaci a

Zpracovatelské soubory wivofeny
jako jekési moduly, a proto venikaji
ke GoDotu neustdle nové a nové
pfidavné moduly. Dokonce jiZ exis-
tuji moduly ke tvofeni stereogramd
{SIRDS a 518, coZ jsou viem znamé
S2méti tefek a vzorcld”, kde obrd-
zek plasticky vystupuje do popfedi

Konverze text.
soubor(i

Cel¥ proces konverze textu pra-
cuje na jednoduchém principu, a to
na vyméné znakd ASCI. Jelikod ta-
hulka. ASCH kddd je 2z &8 dasti
shodnd u viech poditadd, nejednd
se zde o velky problém. Ced viak
nepoudivd dpiné viechny ASCH zna-
ky, kieré md k dispozici PC. Proto
je i znakovd sada omezend potiem
té&chio znakd., V' kaddém pFipadé,
stanclartni znaky, tedy anglickd pis-
mena, Cisla a znaky jako vykFicnik,
zdvorky, hvézditka, lomitko atd.
{tedy kbdy od €32 - mezera aZ po
126 - vinovka), jsou shodné u obou
poditadd. Takie viechny textové
soubory, které jsou ve formaiu
ASCIH a poufivaji tyto znaky, lze s
uspéchem poudit z Ced4 na PC a

naopak. TéZkosti oviem nastanou,
mame-i misto nékterych z téchio
znakd nadefinovdny Eeské znaky.
Tyto feské znaky totiZ PC nepoznd
a pfedte je jako plvodni kédy ASCH
{a tedy pFifadi jim dfivéj# znako-
vou hodnotu). Ale i tento probiém
se dd wyiedit a fo diky d3asné jed-
noduchému a pfitom  praktickému
programu s ndzvem TRANS pro
PC. Jde v podstaté o 1o, Ze tento
program dokdZe pFeformdtovat,
nékteré ASCH znaky pdvodniho
texiu za jiné znaky texiu clového.
Déld to pomoci malého souboru
TABLES.DAT, cod je jakdsi tabulka
obsahujici 2 kddovaci klide. Tuto
tabulku si mOZete sami nadefinovat.
Prvni Fadek obsshuje ndzev prvni
tabulky a na drubém Fadku jsou
ASCH znoky kieré chcete ménit.
Draldi Fddek je ndazeyv druhé tabulky a
na Etvriém Fadku jsou ASCIH znaky,
na které cheete pfeménit znaky z 2.
Facku.

Stadi vdm tedy jen zjistit odiigné
znaky obou textowch editord (na
Ce4 i na PC) anaeditovat si tabulku
pfevodd,

Syntax piikazu programu TRANS:
TRANS {jméno text. souboru) {jmeé-
no cil. text. souboru) (€.1) (£.2) NO.

C1a 2 jsou &sla kddovacich
Kikh, KdyZ cheete konvertovat z
Ce4 na PC a pryni kddovaci kiié je
pro Ced, vipdite &isla 1 a 2. Fi
opadném postupu pak jen tyto dsla
prohodite, tedy 2 a1 Parametr NO
znamend, Ze Fddky nejsou ocdé-
iovéany kidvesou Return {Enter).

MNyni bych se rdd opét zaméfil
konkrétng na GEDS. ProtoZe sdm
Zpracovdvdm obrovské mnodstvi
textd v GeoWrite a s pfitelem
po-tkdfem jsme pfemydleli o kon-
verzi textd mezi GEOSem a pro-
gramy pro PC {konkréing Write pod
M5 Windows), wytvofil jsem si
viastni tabulku pfevodd znakl pro
mnou vytvofené fonty +cs.

GeoWrite viak texiy neukiddd
jako zdrojové ASCH, ale poufivd
opét specidini formdt Proto je




Ukazka konverze barevneho obrizku 413 harj pogramem GeoGIF

nutno  nejdfive text, ktery cheete
poudit na PC, pfekonvertovat né-
kterym z mnoha programd, kieré
GEOS nabizi Stejné tak je potfeba
ASCI texty uloZené z PC zménit na
GeoWrite soubory.

Text Grabber
B

=

Program Text Grabber je kvalit-

formaiu GeoVrite (pfevadi i texly
ze znamych editord pro Ced). Pro
Uspésny pfevod textld z PC je nuiné
na zafdtku zvolit jako Ki¢ Generic
Form | a po krdtkém procesu se
vytvofi text. soubor pro GeoWrite.

Wrong is Write

Ln.lr-:-ng
I"'ILHE

Tento program sloudi jak k pie-
nim konvertorem ASCH textd do  wvodu ASCH do GeoWrite, tak také

opadné. Wrong is Write dokdZe
konvertoval | mezi niZ3imi verzemi
GeoWrite a umi nadist | znaky PET
ASCI. Pro konverzi mezi PC a Ce4
se viak poudivd jen True ASCIL

TakZe to bylo kratké shrnuti moZ-
nosti vymény text. a graf. dat mezi
dvéma zcela odli$ngmi poditadi. V-
fim, & vds danek zaujal a pokud
ne, alespof roz&Fil vade védomosti.
Nopiste, zda vds tato problematika
zajimd. V' nékterém z daldich fisel
nateho Casopisu najdete ddnek o
konverzi grafiky a sampll mezi
Amigou a Ced.

MARCUS




Vyroba viastnihio
RESET-tlacitka

Cau pafani a jini ufivatelé C-64. Na nasledu-
jicich par fadcich bych vas chtél seznamit s vyrobou
vlastniho Reset tladitka, bez kterého se v podstate
necbejde Zadny gamesnhik. (Pokud oviem nechce
pfi kaZdém zhrouceni hry vypinat poditac.) Vyrobu
Reset tladitka zviadnou i naprosti amatefi v oblasti
elektroniky. TakZe jak uZ jisté vSichni tusite,
hejedna se o nic sloditého. K wyrobd budete
potfebovat dva slabé dratky (izolovane) diouhg asi
20 cm, jeden vypinad nebo tladitko a jedny Sikovne
ruce (to je to nejddleZitejs. Jesté budete potfe-
bovat konektor (pfipojku) pro User Port, ale to
neni podminkou.

Nyni vezmete vypinal i tladitko a pfipajite k
nemu ty dva dratky (kaZdy na jeden kontakt).
Mate? Jesta ne?! Tak délejte, ja potkam. UZ to
mate? Jo?! Fajn. Budeme tedy pokratovat dale.
Vezmete ty dva zbyle konce a pfipajejte je bud
pfimo ha User Port nebo na pfipravenou pfipojku.
A 1o na kontakt1a 3 (1=GND - zem, 3=Reset). No
a tim jste viastné hotovi Ted uZ vas nemdie
zaskodit néjaka ta zhroucena hra. Proste stisknete
Reset a je to.

Jesté tu mam jeden ddvod pro  zadinajici
programatory, proc si vwrobit Reset tladitko (podi-
tam s tim, Ze 1i zkusengjsi to davno vedi).

Pfedstavte si, Ze mate program témef hotovy, ve
stadiu konetnych dpray a vas potital zacthe
stavkovat. Prostd zmrzne a nelze jej aktivovat ani
kombinaci klaves Run/Stop + Restore. Jeding, co
vam ted zbyva, je vypnout poditac a zadviechno
znovu. Mo, ale to se nemuselo stat, kdybyste mali
Reset-tlatitko. Pfi resetovani poditate se vas
program 2 paméti neztrati. Strojove ruting je moZne
spustit normalng, jako by se nic nestalo (5Y5..). 5
BASIC-programy je to ponékud hordi. Tam se totiZ
musi hastavit vektory urtujici konec programu a
moZna jesté néco. NiZe uvedu programovy fadek,
ktery by mél vad program obnovit. 2 vilasthi
zkusenosti  viak vim, Ze hohuZel nefunguje

stoprocentné. MoZna by se nadel nékdo, kdo by si
§ tim vedel rady a nestydel by se o tuto informaci
podelit s ostatnimi,

Tady je ten fadek: POKE 2050,8: 3Y5 42291
POKE 48,PEEK(31) - PEEK(781253) POKE
45,PEEK 781+2 AND 255: CLR  (RETURN)

Jen tak mimochodem, ten fadek ani Reset -
tladitko jsem nevymyslel ja, ale to je snad jedno.
Vyroba Reset tladitka byla popsana v Casopise
Commodore amater, tusim, Ze to bylo Cislo 6.

Tak, ted uZ je to opravdu viechno. Loudi se s

vami potitatovy maniak
Cvriek Bida

_.o-"""".._
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USER port Commodore 64
{pohled ze zadni strany pofitade)




Monochromaticky monitor
pro 8-bitove pocitace

2i-3 Moohj =z mapteln
maiého pofftade je
postaven pfed pro-
blém, kde sehnat do-
brg, ale pfitom levng
monitor pro  svého
HMilEfka™. Jedno 2z
moZnjch Fedend vam
zde pfedkldddm.

Jé jsem tento pro-
blem  vyfesil koupe-
him zobrazovaci jed-
notky z terminglu sé-
loveho pocitate, tup
CM 7202 M2 Pro
rozpoznéni tohoto ty-
pu uvedu zakladni po-
znavaci znak {monitor

oznateni, take Cisla desek se liSi podle drob-
ngch dprav, kterdmi toto zafizeni behem
viroby prochazelo). ¥V kovovem rdamu sesta-
venem 2 Ohelnikd jsou pii pohledu zezadu dve
desky, vlevo je deska rozkladd, prava deska
obsshuje zdroj YN a napgjeni obrazovky Na
patici obrazovky je deska video 2zesilovace.
Jako uréujici znak uvadim VN nasobit - je to
bild, zhruba Ctvercovd deska o strané cca 9
cm a sile 16 mm. Najdete jej na desce WN.
Uvedeng monitor ma vzhledem k pouzité obra-

2ovee vynikajici kresbu a kontrast, dostaCujici

i pro 80-znakovy provoz.

mikropotitad

TEMD 85

COMMODORE 84/128
DIDAKTIK GAMA
Z#A-5PECTRUM

o) P Co ] Page

nema Zadné  vnejsi

Teto kvality bylo dosaZeno pouZitim tif obra-
zovek - Philips (zelend), Toshiba H33 (2luto-
zelend), Toshiba 2H33 (v barvé bilg). Elek-
tronika je konstruovéna tak, 2e se dg po male
Opraveé monitor pripojit k vetsing 8-bitovdch
pocitaCd, tedy k vasemu Commodore, PMD 85
nebo k Didaktiku, pfipadné po vyvedeni video-
signalu z potitate i pro ZX Spectrum.

Uprava

Na desce rozkladd doplnime rezistory R 101
220R, RIO2 2M2 a CI1 470 nF na 100V
svitkovy, podle obrl takto: ze strany spoju z
bodu vedouctho od konektoru 21 - 3pl v misté
pfipojeni R39 piipojime seriovy] Clen CI01 Riol,
jehoz druhyg konec pfipojime na vgvod 10 IC
A255D, z tehoZ vivodu na vivod 1IC pfipojime
RI02 a vgvod 8 spojime se Spitkou €3 Z1

o+ 1Y

Synchro FRE pin 4
A (modnf) nebo Z1-1

Uidao FRB pin 1 (fervenyg)
B deska video pin 7d.

Ri 18k RZ 186R
R3 4k? R4 186R
o GND 7' ke ser. B 17

R

Uideo

obr. ':.I

]R3 [ M

Tim jsme dostali takove zapojeni IC AZ53D,
ktere se b&Zné pouZivd v televizorech, ziskali
jsme oddglovaC vertikéinich synchro impulzd.
Ve video zesilovaCi nahradime rezistory Rl a
R2 180R hodnotou k2. Ddle dopinime oddélovaci
stupefi dle pouzitého typu mikropocitace.




Napa jeni

K napéjeni zhotovime stabilizovan] zdroj
12Y 0,54 a 24V 24 (odbér 1,54 pii pne gice
obrazu). Zde bych rad upozornil ha to, Ze bezne
dostupng stabilizator 78524 (24A) nevyhovuie z
divodu v&t&iho startovaciho proudu monitoru a
yyping pojistka. Napajeni pfipojime k pfivodim
na desce rozkladd takto: Spicka la - spoletng,
Spicka Za - +24V (Cerveny, vyjimecng hnédy
drat), Spitka 3a - +12V (hnédy, nékdy tez
terveny drat). Ze zdroje 12V napajime i
oddélovaci stupefl.

R1 18k
RZR3 k5
R4 776R
RS,R7 168R
Ré.RG Tk
£1 470pF
T BCYT
otnp 12 BORT

Uvedeni do chodu

Po v(Se wuvedenich Upravach pftipojime
napéjeni, oddelovaci stupefi zatim nepfipo-
jujeme. Zkontrolujeme rozmer obrazu, vetsi-
nou bgva nastaven mensi, nastavime tak
zhruba na polovinu trimrem Pl na desce video
ha rozmér obrazu vertikding trimrem P,
horizontding trimrem P7 na desce rozkladd.
Pripojime oddélovaci stupeh k napdjeni, vyg-
stupy A (synchro) bud pfimo na zastréku Z1-1
nebo na modry drat konektoru FRB, je-li
pouzit, vistup B na desku video, Spitku 3d,
pftipadné na konektor FRE - Cerveny drat.

Pozor, barvy jsou rozdine na pfivodnim
konektoru a na panelovem. Uvedene barvy plati
pro pohyblivy) konektor. Dale je tfeba ustfih-
nout a zaizolovat Zluty dréat konektoru FRB. tH
bilé draty tehoZ konektoru spojime se zemi
oddelovaciho stupné. Po zapojeni dostavime
28kladni jas trimrem P1 (video), pfipadné
Zmeénou odporu B2 {obr. 2) nebo B3 {obr. 3, 4,

3). Po zapojeni by mél monitor fungovat a
obraz by mel bgt zasynchronizovand a bez
zékmitd. Dostavime rozmér, pfipadngd fre-
kvenci horizontalng a vertikding.

o +12U R1 18k
R 15

R3 566R

R4 776R

R5.R7 188
Ré 1k

£1 47epF
D102 KAz
T BCRT

© GND 12 peaey

T

lideo

obr. 4

Vystraha

Yzhledem Kk nedostupnosti pdv. dokumen-
tace neuvadim nastavovaci prvky desky VNI

O+l

Di D2 O3

Uideo
)—.

obr. 5

o GND

R1 18k R4 778R  C1 478pF T2 BC3RT

RZ 5 RS,RT 18BR DI-D3 KAzl

R3 200R Ré 1k 1 BC33Y
Popsanou Cpravu nedoporucuji dplngm zaca-
tecnikam, protoZe pfi zésadni chybé v zapojeni
mu2e dojit 1 ke zniteni poCitadell

Zpracovano podle Zpravodaje Commodore
klubu Brno.

Kontaktni adresa na autora:
Ylach Milos

Stursova 458

616 00 Brno

tel 05/751043

Pro Klub uzivateld C64/128 upravil

Charlie




Dataset-uprava pro serizovani hlavy

o oy
I+ 2 [}‘ 12 READ od
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34 ERASE Zapajant vfuodd prepinate se musd
il 450

upravit profrenutim plofného spoje a
o :2" 3 pFepojenim tankdmi drd tiy.

+ SRVE

ind. sefizovdni hlavy tape

+5u MABISE
ML K 220K
2K 2.2mA Top
Ystup ——
10 Tou

LM 224 Trimr nastavit tak, aby péi idedind
safrmend hiaud rufifka sasahovala
do feruendho pole. FPopé, LED suftila.,

Plvodni LED diodu nahradime dvojbarevnou viech stejné. U hojné se u nas wyskytujiciho
LED diodou. Pfi RECORD sviti Cerveng. PFi PLAY datasetu s tladitkem PAUSE se vetdinou musi
sviti zeleng, jenom Kdy? je na pasku nahrany néja-  odpor 2K2, oznadeny hvézdickou, nahradit odpo-
ky program i pfi nesefizene hlave. Pro indikaci rem pfibliZzng 5K4. Napéti na ném musi byt 3,1
sefizovani hlavy je nejlepsi pousit malé kulate mé-  Voltu. Pfi jiném napéti 20stavaji klopné obvody
ficlo 200 wA praméru 20 mm, poufivane ve starsich  nahodné na drovni 1nebo O a LED pak nekdy sviti
kazetovych magnetofonech K indikaci nahravani, i pfi vypnutém datasetu. Tyto datasety take mivaji
popt. napeti baterii Otvor pro néj wwieZeme misto mazaci hlavy wwklapec hlavicku s pevnym
lupenkovou pilkou pod LED, pfibliZng uprostfed.  magnetem.

Pokud neseZenete méfidlo, miZete jej nahradit Upevnéni pfidaneé destiCky s plosngm spo-
tervenou LED, vyznalenou Carkovang na sche-  jem musite vyfesit sami podle typu datasetu.
matu. Hlavu pak sefizujeme podle jejiho jasu.

Datasety rdznych wyrobed se lisi poufitim od- - KP. -
lisnych soucastek, ale schéma je v podstaté u







GRBOS

V¥ nasledujicich statich Vam hodiam po-
psat jednotlivé zajimavé a uZitetné apli-
kace které jsou velice dobfe yyuZitelné pro
praci s GEOSem.

Charlie

Graphic Storm
G

Graphic Storm

Jedna se o konvertaini utilitu, ktera
pfevadi do GEOSu graficka data
uloZena v sekventhich souborech.
Pfevadet Ilze grafiku v bitmapovem redimu, v
reimu DOODLE a grafiku 2 nektergch programd
{(Printshop, Printmaster a Newsroom) do GEOSU
ve formeé GEOPAINT dokumentd nebo Fotoalk.
Program pracuje po spusténi nasledovne:

Nabéhne do své obrazovky kde se ve spodni

tasti pfedstavi vizitkou a v levem hornim rohu lze
vyhirat z isty menu. Mate tyto moZnosti

FILE: Quit, Info a doplfikove aplikace.

CONVERT: Standart BITMAP, Standart,
DOODLE, Printshop A., Printshop B, Printmaster a
Newsraom.

ALBUM: Create Album

Pfi pfevadeni bitmapove a DOODLE grafiky neni

tfeba Zadnych pfiprav, pouze jen pfipravit clovou
disketu zformatovanou pod GEOSem, na kierou se
bude pfevedena grafika ukladat Pfi konverzi
ostatni je tfeba nachystat fotoalbum nebo zalofit
nove. ZaloZeni noveho Fotoalba je moZno provest
volbou Create Album v menu
ALBUM. Samotna Konverze
probha ve dvou fazich a to
nasledovne: z meny 30

CONVERT zvolite typ grafiky ke konverzi a
yyhehne komunikacni okno, kde provedete volbu
souboru, vymenu diskety, pfipadng pfepnuti na jinyg

Meale lekee zadina)icin uZivatelfim

drive. Vymenili jste-li diskety nebo drive, je tfeba
volbu soubory provest znovu, probéhne samotna
konverze. V druhé fazi je tfeba pfevedena data
uloZit. Pfi konverzi Bitmap a DOODLE grafiky se
program zepta, kam ma ulofit data ve forne GP
dokumentu. Je tfeba vymenit disketu a provest
pfisiusnou volbu, pote budou data uloZena.

Pfi konwverzi ostatnich typd je tfeba zvolit clove
fotoalbum, nateZ budou data uloZena. Cely proces
kondi navratem do dvodni obrazovky programu.
Vyse uvedeny postup lze libovolng mnohokrat
opakovat. Navrat do DeskTopu provedete volbou
Quit 2 menu FILE.

Postrehy z praxe;

Program jako takovy pracuje spolehlive. Byl
odzkousen v konfiguraci $ dvema drajvy a RAM
1750, se kterou ,.chodl” wvelice sviind a bez
problémd. Jeding, co lze vyiknout a na co si dejte
pozor, je fakt, Ze akceptuje jen pwnuch 16 Fajii na
diskete. Nemusim snad ani upo- % s
zorfiovat na tu skutecnost, aby
u disk, kde bylo pozmengno ...g@
directory, byla grafika wyne- ™ <
sena na jinou disketu, kde je pro program ﬁltelna
Jedna se zejmena o Printmaster stranu A& dvodni
diskety a Newsroom wsechny disky s oznadenim
,,CLIP ART". BohuZel se mi nezdafilo konvertovat
z rezimd Bitmap a DOODLE. Bud vysel zmatek
nebo se dokument po startu a rozbaleni okaméite
uzavfel, nefku-li pfimo vratil do Desk Topu.

Osobng  jsem fimto programem konvertoval
grafiku 2 Printmasteru na strang B originalni
diskety. Na ukazku uvadim nékteré z nich.

(Prista : popis utility Bitmap Converter)




Piehled ovladani GEOWRITE v 2.1

31 start Geollrite:

=] =duojklik na ikonu Geollrite Zakladnl Pl'lkazlf
,‘,= -ducjklik na ikonu dokumentu e 3 geoFile info Autor -
E ~tnebo ivert. 4 ¢z g Fomocnd programy na disketd
-~ close Uaaufen’ dokumentu a oteviens jindho
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new document 4 " previev | Zobrazeni celd stranky
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g pasts Viepenl Scrapu aa kursor
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geos i file
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- podle 64’°er prelozil a upravil Karel Polasek

Print... Search ~ Replace 'gggfg; ;‘gg“"‘ slovo do poie
B8 High Obrare [ HLQ Search For  [Test | ] | -kiiknite do pele REPLACE wiTH
- hledné sl a napi¥ts ndhradu
From Page[1 ] To Page [1_| neP'gce Hlth [test 1 | [ ]-zuoite si vhodnou vyhleddua-
od ztrany po strany M o a nahrazovacr funkei
i Hhole Hord [J pactiel Boed | [-xikndte NERT nebo ALL pro
[lsingle Sheet B Tractor Feed louo £t slova pokratoudnf vyhleddudns
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Seznam . +cs-fontd”

YV soufasné dobé& se neustdle vice setkdvdam s
potfebou poudivat v GEOSu rlzné druby éeskich
fontQ. | kdyZ s popularitou tohoto operaéniho systému
U nas jejich vybér postupné narlstd a ceskych fontd
pfibyvd, viddne zde zatim ponékud chaos, hiavné co
se tffe dpinosti deskych znakd a jejich rozioZeni na
klavesnici,

Proto jsem se pfed jistym &asem dal do jakési
Sprdkopnické™ prace a vypracoval si pro své pouditi
jisty standart, jak by méla feskd znakovd sada
vypadat; a podle tohoto systému jsem zalal postupné
pfepracovdval plvodni anglické & némecké fonty na
deskou variantu. Tak vanikly nékteré fonly s piiponou
+c¢s. Zjistil jsem, Ze lze dspéing bez néjakich vétiich
omezeni rozlodit na kldvesnici témé&F viechna deskd
pismena (tedy viechna mald pismena 3 diskritikou a
také ftyfi nejpoudivanéjd velkd pismena s hdcky - R,
5, CaZ)

Vhodou téchto fontd je nejen fo, Ze poskytuji
pomérné komplexni nabidku deskich pismen, ale tato
pismena jsou rozlodena vicemén® shodné, jako na
psacim stroji. Kvldli omezené kapacité znak( vyusitel-
n¥ch pod GEOSem bylo nutné vypustit nékteré typické
znaky jako ,dolar”, ,zavindd”, ,hranaté zdvorky”
apod Zistaly viak viechny dileZité znaky nezbytné k
psani b&3ngch textd (lomitko, zdwvorky, +, -, =,
apostrof, atd) a tak vé&fim, 2e si znakoveé sady +cs
oblbite.

Zde je rozloZeni specidlnich znokd (tedy Ceskych
pismen a ostatnich znak() na kidvesnici:
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Shift+ 2 2 9 i
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Shift+5 5 : a
Shift+ & & Sipkanshory 1
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Shift+ 9 3 C+- B
i g G+% nehory &
2 é ; c
3 3 G+! Z
4 ¢ G+ hvézda {
5 F hvézda )|
& 3 Shift+: !
7 ¥ Shift+ ; I
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Commando Libya

Firma: Robert Pfitzner |
Rok. 1936
Délka: 121blokd

Na uvod bych rad upozornil vSechny odplrce
nasii, ochrance lidskych prav, humanisty a dalsi
nenormaly (pfedevsim vSak me spoluZacky z gym-
nazia Marcelu a Petru) aby si pfeladii{y) na jiny
kanal, obratili list, roztrhali Casopis G jinak whe-
chali Cetbu této recenze (dobrovolnosti se meze
nekladou), protoZe by na nich tato recenze mohla
zanechat hiuboke nasledky. Ti, kdo jiZ hrali Com-
mando Libya vedi dobfe prof. Prot? Profnito:
Commando Libya je jednou z nejbrutalngjsich her,
jake jsem kdy hral. Princip hry je jednoduchy, aZ
primitivni: musite sestfelit vsechno, co se hybe (hy-
bou se tady pouze vojaci a néjake vyhushiny nebo
co). Cela hra se odehrava ve stejném prostfedi
Na spodni Casti obrazovky vidite svdj kulomet,
zZleva vam vybihaji tfi, zprava dva vojaci a shora
ha vas sem tam padaji takove Zluté valecky, ktere
pfedstavuji jif zmifiovanou vyhusninu. Vojaci se pro
mé z nepochopitelnych ddvodd shadi prebehnout na
opacnou stranu, vy jim musite vehementné nazna-
git, Ze s tim nesouhlasite. (MdZete s nimi i vyjed-
navat, ale ja jsem to zkouSel a oni mi fekli néco
jako Game Over a musel jsem zalit znovu.) Na
obrazovee rovne? vidite zamefovaci kifiZ, po stisku
fire se na mistg kfiZe zacne sing prasit - ano,
skutetné stiilite. Hra kondi ve dvou pfipadech:

1) Pfebghne vam viech pet vojakd na druhou
stranu. 2) Vybusninu sestfelite pfilis pozde, nebo ji
nesejmete vibec a miZete se jit klouzat. Zatim nic

moc, Ze? Ted to viak pfijde. Po uplynuti urtiteho
tasoveho Useku kondi level je pfed vami bonus,
ktery spodiva v tom, Ze u popravdi zdi (U2 pékne
krvave) stoji par chiapkd a vy je musite zkosit. Vse
je doprovazeno skvalymi hiaskami. Ale to jesté neni
viechno. Kdy? uZ mate po skondeni hry nejlepsi
skdre, zapisete se. U jingch her jsem fo bral pouze
jako satisfake za ty hodiny, stravene u potitade,
ale na tohle jsem se widycky tesil Stoji tu pfed
vami tfi chlapcl. Na téle prvniho z nich si nastavite
prvni pismeno sveho loga, stisknete fire a sledu-
jete, jak manik kradi ke giloting, kleka si a Supl A
pak druhy a po ném treti...

Celkové je hra chuda na ideu, grafiku a hudbu.
otfelbu doprovazi celkem uchazejici zvukovy efekt.
Hratelhou délaji hru z 9o procent jen srandicky
zmifiovane v pfedchozim odstavel Ale diky nim je
tato hra hodné hratelna, alespofi na urditou dobu.

MAC

GRAFIKA
ZYUK

ZABAVA
YERDIKT

IN: geniding morbidni pafba, jednoduché oviddédni
OUT: slabd grafika a zvuk, kulomet obdéas stfill jinam
neZ mifite

Firma: Play Byte
Rok: 1990
Délka: 1strana

Firma Play Byte pfivedia v roce 1990 na trh
novou pfevratnou hru UGH! Hra vas pfenese do
praveku, ktery neukazuje jako jednu velkou, stfi-
leCku a pralidi jako krvelaingé zvifata, ale prave
naopak. Ukazuje nase pfedky jako chytré a pod-
nikave bytosti, kiefi své napady chigji komertne

yyuZit. Na zacatek kratka pohadka pro vsechny
pafany. , Pfedstavie si, Ze vas dadecek byl velice
nadany konstrukter a pfisel (na svoji dobu) na
pfevratny wwnalez - vwymyslel néco, co se podoba
dneshitm vriulnkam. Pradédedek nebyl Zadny sobec
a proto netradiéniho dpravniho prostfedku wwuZil




pro blaho cele pravekeé spolecnosti, zfidil si nekolik
zastavek u jeskyni svych sousedd a podie jejich
pfani je rozvaZel na navstéwy k pfbuzngm a
znamym. PfevaZel a pfevaZel a pokud nezemfel,
tak pfevadi dodnes’.

Nyni se véijte do situace sveho pradédédka,
stafite se liftboyem a fidte sam svdj netradicni le-
tajici stroj. Samozfejmosti pro vas jisté bude vyber
nekonecnych Zivotld a Casu, hra s protihradem,
nebo pouivani kadd do riznych leveld UGH! Hra se
urtité odviji na nasi maticce Zemi, o tom Vas jiste
autofi thned pfesvaddi, polita se zemskou pfitaZ-
livosti, pokud jste ve vode stane se, Ze Vas voda
nadnasi, coZ je v nekterych situacich velice nepfi-
jemne, zvlaste pokud je navolen nekonetny Cas a
ocitnete se mezi vodou a zemi, pfi tom Vam ne-

Stastng umisténa skala brani pfi wynofovani a
potopit se nemiZete - potom nezbyva ne Vasdeho
milacka resetnout. Proto nedoporuduji volit neko-
necny cas. Jeding co se da této jinak velice zdafile
hfe vytknout, je jeji hudba, kiera se po urdité dobe
omrzi.

Tomas Koufil
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IN: zajimavé zpracovani
OUT: hudba po &ase zadne &zt na nervy

Firma: 7?77
Rok: 777
Délka: 1strana

Usagl Yojmbo

Asijska bojova umeni jsou vdéthou naplni
mhoha potitacovych her. Tituly jako International
Karate, Karate Kid, Fist nebo fada pfbehd o
poslednim ninjovi (The Last Minja 1, I, Iy jsou
havédy zapsany do podvedomi shad viech majiteld
osmibitd. Pro Evropana jsou bojova umeni vychodu
necim exofickym, a tak neni divu, Ze se tyto hry
piné nasili tesi stale vatsi oblibe. Vytvofit hru, ktera
by méla zajimavy pfibeh, nebyla by zcela utopena
v potocich krve a zaroveh by obsahovala preky
slusné bojove ,,arcade’, neni nic shadneho. Usag
Yojimbo tomu vsemu zcela vyhovuje a navic ma
svoje osobité kouzlo a neobvyklou atmosféru,

Usagi je samuraj. Zii ninjové unesl jeho milou do
skryteho palace daleko od domova. Aby zachranil
svou cest, potestnost sve mile a odplatil zlu zlem,
yydava se Usagi na cestu. Vyzbrojen metem sa-
murajd, s hrstkou zlatych v kapse a se srdcemna
pravem misté opousti rodny kraj a hleda palac
Zioduchl. Na cestach v8ak neni pfilis bezpetno, a
tak neZ se vibec pfiblidi k cli své cesty, musi se
utkat s fadou tvrdych protivnikad, z nich? lesni drak
neni tim nejnebezpecngjsim. PR setkani s jingm
pocestnym viak nemusi nutng dojit k Sarvatce.

stadi nechat met v pochwe a podkat, jak se situ-
ace vyvine. Usagi se take maZe uklonit na pozdray
a tak ziskat par zajimavych, ale vetsinou nepo-
tfebrych informaci (vrabci sezobali celou Urodu,
bude malo ryZe...). Ve stylu Janosika je teZ mozne
bohatym brat a chudym davat. Penize lze ziskat
pfepadanim bohatych pand nebo jingch samurajd
pfevietenych 2a pocestne. Souboje medem jsou pro
zatatetnika ponekud narothe na oviadani, ale po
chvili si jisté kaZdy zvykne. Hra nabizi take trenink
(Practice), ve kterem si miZe hrac nacvidit jednot-
livé udery na ofepich bezbranne slamy. Usagi
Yajimbo nabizi také fadu zajimavych situaci a pfi
nektera z nich se dokonce zasmejete. Poklonite-li
se prostému rolnikovi, obvykle zamumla néco ve
smysiu ,, TeZky Zivot, byt rolnik...”. MOZe se vam
take stat, Ze date penize ngjakemu rolnikovi, ten
se zdvofile pokloni, podékuje, prohlasi ,,Je to t8zky
Zivat, byt .ninja”, s klidem shodi pfeviek, wtasi
met a jde po vas. Jinde sedi na zemi pocestny.
KaZdy slusny samuraj se samozfejmé pokloni, ale
reakce je netekand. S wykiikem ,,Zmiz, ja medi-
tujil”” se pocestny oZene holi Dalsi samuraj vas
vyzve ha souboj ,ha prvni Krev”. Po jednom




Gspesném zasahu schova med, skloni hlavy,
podekuje za souboj a poraZen odejde.

Misto skdre je zde Karma, za kaidy hrdinsky
gin (ohdarovani chudeho, zabiti ninji..) Karma
vzroste. Klesne-li tento moralni status na nulu
(zabijenim nevinnych), Usagi wtasi mec, poklekne
a § vykfikem ,Moje duse je prazdna, musim
zemfit, abych své zle skutky odfinil’” spacha
sebevraZdu (harakir). Zajimavym doplikem jsou
take masky samurajd - Usagi je v masce kralika,
dalsi masky maji podoby nosorodcd, prasat a
dalgich zvifat. Ostatni postavitky maji podobu lidi

Grafika je na velmi vysoké drovni, postavicky
jsou wyhorng& animovany a cela hra pfipoming
kresleny film. Hudba by mohla byt lepsi, ale

Mechanicus

nemiZeme od osmibitd chiit vSechno. ¥V kaZdém
pfipade je Usagi bojovou hrou 1 pro zarputile
odpdree nasil. Téch par mrivol je vyvaZeno kvalitni
zahavou, ktera za tu trochu ohanéni medem stoji

Jerry
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IN: precizni grafika a animace, origindini situace, masky

postavifek
OUT: t&2% oviddéni, hudba

Firma: Hitec Studio
Rok: 1991
Délka: 1strana

Yiichni Fipperomaniakalng zaloZeni gamesnici a
jini jedinci, neboze slintajici jiZ jen pfi zmince o geni-
alni pafbé nesouci nazey Pinball Dreams (ktera vy-
razné zabodovala v ZebfiCcich vsech | pisafd” a
LAamound’), tak tedy ti viichni ted urdité napnou
viechny své nervy aZ K prasknuti, nebot hra,
kterou se vam tady pokusim pfiblizit, ma k Pinball
Dreams hodné blizko. Pryc se viemi Tetrisy, pfisel
tas flippromaniel

Jak se fika, zména je Zivot, a tak dnes zachu
ponekud .ecnok ohéntapo z (tedy z opatného
konce). Mechanicus je bezpochyby zabava, ktera
vas chythe hned od zacatku a svij stisk uvalni aZ
po nekolika dnech (fici pusti by totiZ v tomto pfi-
padé bylo ne zcela odpovidajici slovo). Nebyla by
to oviem hra, aby neméla i sve chyby. Tak napfi-
klad zakladni vec, kolem ktere se todi kaZdy flip-
per, a tou je udret kulicku pokud moZno co nejdele
na hracim stole. Véru, s dirami mezi palkami, ktere
jsou jako vrata od stodoly, je to opravdu vec velmi
sloZita. Mezfidkakdy se vam také stane, Ze suve-
renné odpalite kulicku a ta vam stejné suverenné
po Slené oklice (kterou by stedi spotital | Einstein)
propadne Skvirou, ktera je prave tak velika, aby ji

kulicka prosla. A vy nemiZete nic delat, protoZe at’
machate palkami jak chcete, Kulicky se v letu ani
nedotknete. Toz tak, Murphy nikdy nespi. A KdyZ
pfece jenom ushe, nekdo ho vidy zarueng pro-
budi v tu nejhevhodngjsi chyili..

Dalsi, mozna diskuta{de)bilni, ale pfece jen va-
dou na krase je pomérné maly pofet tzv. atrakei
KdyZ hru srovnam s PC-flipperem Pinball Dreams
{ono to moZna trochu zavani, shad se dve zcela
rdzne kategorie potitadd ani nedaji srovnavat, ale
afsi..) a vzpomenu na vsechny ty loopy, okruhy,
bonusy a jine extra patalie, v Mechanicusovi se
vyskytuji jen v mizivem mnoZstvi

Zanechme ale kritiky a vénujme se kladnym
strankam teto hry. Tak pfedevsim bych chtél pou-
kazat na jednu vec a to, Ze Mechanicus je jednou
z hejchytlavajsich her, kierou jsem za posledni do-
bu hral (samozfejmé kromg Bard's Tale ll). A v
tomto duchu se taky bude odvijet cely zbytek teto
recenze.

Na uvod par vet pro naproste novadky v o-
blasti potitatove zabavy. Flipper Gl Pinball spoti-
va v tom, Ze se snadite co nejdéle udrZet malou ku-
licku na mirné nakloneéném hracim stole a pomoci




palek (nejtastéji 2 - leve a prave) ji odpalujete v
co nejpthodnéjsim dhiu a sile tak, abyste se trefil
do specialnich plodinek, pruZin a Sachet a tak obdr-
Zeli rizné vysoke bodove ohodnoceni & jing bonusy
(extra Zivol, Cas, uzavieni propadist, atd.). Tolk
pravi Mala encyklopedie poditaoveho hrade.

samotna hra Mechanicus nabizi hned 3 rizne
hraci stoly, samozfejme kaZdy z nich je obtiZngjsi
neZ ten predchozi. Na pocatku hry silze wyhbrat je-
den z nich, potet hratd (aZ 4 - kdy po ztraté ku-
licky se vidy mezi sebou stfida i), cheete-li vwpnout
hudbu u titulkQ anebo zvuky doprovazejici samot-
nou hru. Po 2voleni Zadanych parametr pomoci
funkcnich klaves se stiskem SPACE nahraje dany
hraci stdl a pinkaci manie mdZe zadit. Jednotlive
stoly jsou ve stylu Techno-Robo-Sci-fi, Kvéting a
hakonec Fantasy.

Klapky ovladate klavesami SHIFT a odpaleni
kulicky provedete jednou z funkchich klaves (podle
sily odpalu). U spravneho flipperu nesmi samozfej-
mé chybét ani podvodne Zduchnuti do stolu - toho
docilite klavesou SPACE. Oviem pozor, to je dovo-
leno pouze tfikrat 2a sebou, pak vas poditac setfe
tim, Ze vam zablokuje paky a tak vas upozorni na
nedovolene podvadeni pfi hfe. Ze pfi tom ziratite
jeden ze svych cennych Zivotd, to uZ ho jaksi ne-
zajima. Skvalym napadem je zabudovany Status
report. Cheete-li zjistit, kolik bodd jeste potfebujete
k ziskani dalsho Zivota (extra ball), ¢asu anebo
otevfeni exitu, stati zvednout palku a zastavitna
ni kulicku. Dole se pak rozsviti kyZene informace.
Jak bylo fefeno na zadatku, udrZeni kulicky na
stole znatné zteZuji otvory na spodni strang, nejen
mezi palkami, ale i po stranach. Nekteré z nich
oviem miZete zahradit ziskanim extra shieldu. Ten
obdrzite trefou do spravneho spinade - na kaZdem
hracim stole je umistén jinde. ¥V prynim stole je to
napf. $achta Gplné vpravo. Pro tuto drovefi vam
poradim jednu fintu, na kierou jsem pfisel, kdyZ
jsem Mechanicus hral ja. Po ztraté kulicky a pfed
vystfelenim nove se Stit vidy zrudi. Proto jsem si
yytihnul tu spravnou chvilku, kdy se pohyblivyg troj-
Ohelnik nad $achtou dostal na pravy konec sve
drahy a chystal se vratit vievo. ¥V tu ranu stadi
prasknout do F1a kulicka se po odrazu od tohoto
trojuhelniku sama dostane do Uzke Sachty. Shield

je nahozen a ani to nebolelo. Stadi to jen trochu
nacvitit a pak uZ to pajde samo. Ov3em nic netrva
vetne (ani laska k jedne sletné..) a pfepaZka
miZe zmizet tehdy, jestlife se od ni kulicka néko-
likrat odrazi. TakZe si dejte pozor a vias si it ob-
novujte. A coZe je to ten exit? Po Case si viimnete,
2e na hracim stole je Sachta pfehrazena pulzujicim
paprskem a oznalena Sipkou a napisem EXIT.
MNormaing se do ni nedostanete, brani vam v tom
totiZ ten pulzujici zmetek, avsak kdyZ nahrajete
100 000 bodd, paprsek zmizi a pokud se § kulickou
dostanete dovnitf vie 2mizi a zalne se nahravat
dalsi stdl. Zde pokratujete jiZ se svym dosavadnimn
skdre. BohuZel vam nepfibyde ani jeden Zivot navic
(leda, Ze byste zahrali dalsi body potfebne k jeho
ziskani) a tak Casto skontite dfive, neZ jste zatal,
hlavng tehdy, kdyZ vam zbyva posledni kulicka.
Ono je totiZ jesté jedno feseni a to, Ze pfed spus-
ténim celé hry si navolite nekonedny podet Zivota.
Ale tim hra ztrati svdj smysl a ja osobne tuto volbu
vynecham vidy, kdy?Z to s hrou myslim vazZne (coZ
je témef vidy).

Na zaver uZ jen par technickych poznamek, jak
se slusi na kaZdou spravnou recenzi. Her tohoto
typu na Ce4 mnoho nenajdete, ale i kdyby pfece
jen, Mechanicus mezi nimi rozhodné vynikne, pfe-
devsim diky své pekne grafice a ozvudeni. Hudba v
titulcich je zdafila a i zvuky behem prohanéni kulic-
ky hracim polem jsou docela na drovhi. Nedostatky
jsem popsal hned v Uvodu a tak uZ se k nim nebudu
vracet. Snad mohli programatofi zabudovat i editor
vlastnich stold a tak zvysit uZ tak dost vysoky za-
Zitek. ze hry, ale ne? se probijete nastrahami viech
tfi stold, ubshne spoustu Casu a Zilami vasi Ced-ky
protetou spousty, spousty dat. Tak na co jeste
tekate? Zapnout potitad, natahnout Mechanicus
a jedecem...

MARCUS

10 20 30 40 50 &0 T0 20 90 {00

GRAFIKA
ZYUK

ZABAVA
YERDIK

IN: graf. zpracovdni, status report, zdbava
OUT: mdlo atrakei, problém s velikosti ofvord




Myslim si, e o teto hfe toho jesté mnoho
napsano nebylo, i kdyZ se jedna o hru starsi, a sice
z roku 1991 Podle meho nazoru se jedna o ,,prvni
kvalitni ceskou strategickou hru™ (pokud vim, vic
jich snad ani nebylo wyitvofeno, samozfejma krome
kvalitnich pfekladd cizich her, vzpomefime napf. asi
hejznamejsi Defender of the Crown)l

Jak jsem se jiZ zminil, jedna se o strategickou
hru, nechybi zde v3ak ani preky akéni hry. Pojdime
viak ale k naplni samotné hry. Vy, jako velitel
Unie, mate za dkol pomaci sveho vojska dobyt co
nejvetsi pofet Czemi a pevnosti (pokud moZno
v3echny) Jihu (tem bystfejsim jista doslo, Ze budou
hrat za severni fast dzemi). Pokud se vam tato
nelehka Cloha podafi spinit, vitézstvi a samozfejme
slava s tim spojena vas nemine. Pokud se vam to
nepodafi, objevi se poeticky zaber na vas hrob.
Nyni si fekngme néco o technickém provedeni hry.

Duck Tales

Katerov jak hurikan k nam uZ mifi... Neznate to
odnekud? Ano jsou to skutetne Kadefi z Kale-
rova. Tento mily kresleny serial se dockal i svého
potitacoveho zpracovani. MoZna si vzpominate na
jeden dil, kdy strytek (Krkoun) Skrblik a Drigresle
Hamoun soupefili o to, kdo ma vice pengz. A prave
0 tom je i tato hra. Behem tfeceti dnl musite ziskat
co nejvice pendz, protoZe jeding tak se stanete
nejbohatsdim kaderem a vase bude fotografie ofis-
tena na titulni strang prestiZniho listu Dime Maga-
zZine (zfejmé néco jako Financial Times). Po vwhéru
jedne ze tfi obtiZnosti se ocitnete ve své kancelafi
a muZete se pustit do hry. Mate celkem tfi moZ-
nosti, jak si vydalat penize. Pryni zplsob spodiva v
obchodovani s cennymi papiry. MoZete libovoling
nakupovat a prodavat akcie mnoha firem (pokud
jiZ mate nejaky kapital). Dalsi mozZnost je docela

Sever proti Jhu

Firma: Akay
Rok: 1989
Délka: 2 strany

Kvalitni grafiky si na Ceskou hru ufijete aZ aZ.
Nachazi se zde velke mnoZstvi peknych obrazka,
které se objevi vidy, kdyZ se stane néjaka vy-
znamna udalost. Zvuk, ktereho je vsak prekva-
pive malo, lze hodnotit jako dobry. Co je viak
hlavni, Ze pokud si tuto hru jednou zahrajete, tak
vas jen tak hned nepfestane bavit. A to je myslim
to hlavni, kvOli temu se hry vabec hraj, a nebo
snad ne?

Jerry
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IN: komplet v ¢edting, p&kné ohrdzky, zdbava
OUT: vzhledem k &eské hie nic

Firma: walt Disney’s
Rok: 1991

élka: 4 strany

Gletova, ale v seridlu jsme ji mohl videt, takZe zas
tak velky tlet to neni. MiZete totiZ oteviit svdj tre-
zor a z odrazoveho prkna si pekné hupshout mezi
sve kulate pfatele. KdyZ budete mit stésti, vylovite
Z pokladnice minci, ktera pro vas znamena zisk par
dolard. Zakladem hry je v&ak hledani pokladd ve
viech Castech svéta. Poklady hledate v jeskynich,
lezete v horach, prodirate se d2ungli nebo fotogra-
fujete vzacna zvifata. KaZdou tuto Cinnost vyko-
navaji Skrblikovi synovei Kulik, Dulik a Bubik (pro
ttenafe na Slovensku Huj, Duj, Luj), v jeskyni se
setkate i s netefi Kactkou. Na misto urdeni vas do-
pravi letecke eso Rampa McQuak. V pfipadé ne-
hody letadio samozfejmé opravi Sikula. Po fficeti
dnech se ocitnete u velkych vah, které ukadi, kdo
yyhral. Nasleduji gratulace, fotka v Dime Maga-
zine...




Grafika hry je vwhorna. Postavitky od sebe bez
problémd rozeznate, vypadaji pfesné jako v tele-
vizi. Viechny Cinnosti jsou velice hezky a viipne
animovane, skvéle jsou hlasky z Radce mladych
svistl. Hordi je to ale se zvuky. Melodie 2 Gvodu mi
totiZ za chviku zacala lézt na nervy. Nastésti
nehraje pofad, pfi riznych Cinnostech se ozyvajii
jakes takes zvuky, takZe se to da wydriet. Duck
Tales v kaZdem pfipadé stoji za to, doporudil bych
ji v3em, kdo maji radi hry, ve kierych je od kaZ-

Yie se udalo jednoho krasneho, klidneho dne.
Byl to jeden z téch patecnich vederd, kdy zombici
vylézaji z hrobd a ulicemi se line zapach rozkladajici
se hniloby. Psal se den 13.7.1997... Mésto oviadly
temng sily v podobé Ctyfech pfisernych demond a
pfisiuhovacl dablovych; vikodlaka, zombie, upira a
mumie. VSichni obyvatelé mésta jif davno v hrdze a
panice uprchli. Zastali uZ jen Ctyfi posledni od-
vaZlivel, Tito vymitadi zla se jmenuji Charlie Jack-
son, Sharon McGilis, profesor van Halen a jeho
pomochice Susan. Tato sehrana Clvefice sidala za
kol jeding: znicit hrizne viadce mésta a nastolit v
nem opét klid a mi...

Horrorove adventure, kieré upoutaly mou po-
zornost tolik jako LORDS OF DOOM, se daji spo-
titat na prstech jedne bezprste ruky. Tato bravur-
hi hra snese srovhani bezpochyby i s takovymi esy,
jakymi jsou Elvira nebo jeji druhe pokradovani. Pro
ty miuvi sice nadherna realisticka grafika a
mhoZstyvi rdznych odpornych pfiser ve hie se wy-
skytujicich, avsak LOD to naopak vyvaZuji na-
prosto idedlnim oviadanim pomaci mysi (samozfejme
lze poudit i joystick - hra sama rozpozna, kiery o-
vladal je pfipojen), rychiym nahravanim a take
kratkymi zvukovymi efekty, pfi kterych ¢asto ma-
lem pfebha mraz po zadech. Spustite-ii si Lords of
Doom nékdy pozde veler a budete zrovna sami
doma, po nekolika minutach hry se mimodak. zved-
nete a pdjdete zkontrolovat, zda jste skutecne

| ords of Doom

deho Zanru trochu, a samozfejmé milovnkdm pek-
ne grafiky.
MAC
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IN: p&knd grafika, vérnd podoba s TV seridlem
OUT: ozvuteni, pomalé nahrdvdani

Firma: Attic Soft.
Rok: 1990
Délka: 4 strany

zamknuli dvefe od bytu. Ano, tohle jsou Lords of
Doom v pine sve krase.

Cela obrazovka je ve hfe rozdélena na nekolik
tasti V hlavni z nich je vwwhledove okno vidéne po-
hledem vaseho hrdiny. Ti jsou Ctyfi (zpodatku pou-
ze Charlie a Sharon, zhyle dva pfivolate pozdéji) a
pfepinate se mezi nimi jednoduse tak, Ze kliknete
ha jejich oblicej, ktery je v doini Casti obrazu. 2
toho take wyplgva to, Ze se mohou nezavisle po-
hybovat a tak byt ve stejnou chvill kazZdy na jinem
misté. Vpravo nahofe je pak oblice] hrdiny, kterého
zrovna oviadate a pod nim 3 sloupce. Ty pfed-
stavuji hlad, Zizeft a zdravi postavy. Klesne-li je-
den z nich aZ na nulu, je s postavou amen. Tomu
lze zabranit konzumaci jidla a piti (tim se auto-
maticky obnovuje take zdravi). Jako pfedposledni
je na obrazovee inventaf veci, které postava nese.
Tach miZe byt maximalng Sest (s tim, Ze zbrang
mohou mit navic jesteé Sest nabojd munice a podi-
taji se stale jako jeden pfedmet). Posledni okno je
vyhrazeno pro informace o bodovem stavu a
ukladani ¢i naditani pozice z diskety.

Ovladani hry je klasicke a osvédiene: pohyb
uskutectiujete klikanim na Sipky kolem okraje vy-
hledoveho okna, kdyZ vyjedete a kliknete na horni
okraj obrazu, objevi se Kolonka se Ctyfmi policky.
sem se daji skladovat pfedméty, nechcete-li je
nosit stale s sebou. Poufiti pfedmetd se dgje jejich
vloZenim na ikonu ruky. Clem hry je ikvidace viech




ttyfech hlavnich pfiser. Jak ale brzo poznate, po
ulicich se potuluji pouze Fadovi démani a jejich vad-
cove jsou dobfe ukryti na neschldnych mistech.
Nestadi je oviem pouze nalézt, k jejich zabiti je po-
tfebna i urdita zbrah a napf. upira miZe zabit jen
van Halen. Takovych problémd je ve hie velke
mhoZstyi a k jejich vyfeseni je nutne i ob&as trochu
pfemyslet. A k tomu viemu vam vas dkol budou
neustale znepfijemiovat problemy s jidliem a piti. U
lesa sice roste jablofi s nekonethym mnoZstvim plo-
da, ale neustale odbihani ke stromu (ne z divodd
zdravotnich, jak by se zdalo) asi nebude tim nej-
lepsim Fesenim. Za provedeni kaZde uZitethe nebo
Gspesné akce, kiera vede k dohrani hry, obdréite
5 bodd. Maximum bodd je 180, z toho tedy vyply-
va, Ze stale bude co délat. Zavitate do kina, stra-
Sidelneho domu, do lesa vikodlakl, navstivite kapl,
hfbitoy, zahradnikdv domek, knihovnu a samozfej-
ma take mnoZstvi kramkd (ted jiZ opustenych), kde
lze nalezt velmi potfebné pfedmety. Pfitom si neu-
stale davejte pozor na objevujici se pfisery a za-
véas je likvidujte. Je libo sekyru, ndz ¢ tyC? Zadny
problém. Preferujete spise stfelng zbrang? Pistole,
kuse a nebo shad plamenomet viastni vyroby vam
bude urdité vwhovovat.

Ahych pravdu fekl, Lords of Doom jsem hral.
Hral jsem je diouho, hodné a usilovne. Dohrat se mi
je nepodafilo. BohuZel K dplnému vitgzstyi mi chy-
bélo poslednich § bodd, tedy jedna jedind akce.
Nejak jsem totié nezjistil, jak zabit posledniho de-
mona, kterym je mumie. Kdyby shad nékdo 2 vas
vedel, jak na nej, budu mu velice vdéthy.

| play 3D Tennis

Hra je prospikovana jak spoustou pékne grafi-
ky a animaci, tak take rdznymi zvukovymi efekty,
tasto zdigitalizovanymi. Pfiserky docela nahanaji
hrdzu a tak toma byt Jsou sice (narozdil od v3eho
ostatniho) provedeny v odstinech Sedi (jako kdyby
byly prave vystfizeny z nejakeho filmu), ale to hru
hijak nerusi a vypada to naopak docela zajimave.
Asi bych si ted” mél vzpomenout i na ngjaky zapor,
jene momentalng mé zrovha nic nenapada. Ale
neco pfece jen. Verze hry, kterou jsem meél doma
ja, mé nejakym zahadnym zplsobem po smrti jed-
noho 2 dobrodruhd vidy po chvilce nahravani vy-
tuhla a zarovefh mi zamrzla disk. jednotka. Ky
jsem ji pak chtél rozchodit, pokaZdeé jsem musel
pouZit néjaky program s autostartem (GEOS,
Renegade Copy, Maverick,...). Nevim, zda to bylo
zpisobeno Spathou kopii, vadnym crackem, nebo
prosté chybou v programu, ale vidy ma to strasne
rozmrzelo. Tak pokud by nékdo z vas viastni bez-
chybnou verzi, ozvete se, na oplatku ziskate kom-
pletni mapy teéto hry.

MARCUS
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IN: rychly loading, ovidddni mydi, moZnost ukldddni a2
10-1i pozici, slusnd grafika
OUT: pouze némeckd verze hry

Firma. Simulmondo
Rok: 1992
Délka: 1strana

KdyZ se mi nedavno dostala do ruky disketa s
oznacenit teto hry, doufal jsem, Ze italska firma
simulmondo, mezi jefiZ produkty patfi mj. napfiklad
petfekini hra 3D Formula One Manager I, mé
nezklame. A také nezklamala.

Po kratkem nahravani se vam objevi nekolik
pfehlednych menu, kde si miZete napf. zvolit svého
hrace, jestli budete hrat Grand Slam, turnaj, jed-

notlive utkani proti poditadi nebo mezi dvéma hradi.
Pokud si zvolite Grand Slam, mate k dispozici dalsi
menu, ve kterem sledujete prabeh turnaje, jeZ pra-
vé hrajete. Vase postaveni v Zebfitku ATP, dale
kalendaf a samozfejme startovni listinu.

Po odstartovani turnaje se vam objevi pohled
na kurt, na kterém se budou dane zapasy odehra-
vat, s informacemi o povrchu (napf. trava, beton,




koberec aj.), polet startujicich hraca (viz startovni
listina) a daldi doledité a mené dilefité informace.
Potom se uZ ale zatne nahravat ,,vas" zapas. Po
chvili se objevi dvorec se dvéma hradi a se jmény,
zapas miZe zadit.

Ale ted uZ pojdme k technickemu zpracovani
hry. Jak jsem jiZ fekl, jedna se o hru velmi pro-
pracovanou. 3D grafika je na slusne Udrovni,
animace je perfektni, zviaste pak mitku. Pravda,
grafika histé by mohla byt lepsi, to v8ak nic ne-
ubira na nesporné kvalite tohoto programu. Hiawv-
him ddvodem piného hodnoceni je vsak vysoka
hratelnost a to uZ vibec nemiuvim o mnoZstvi Aderd
kaZdeho hrace. Jedinou ,,chybou’™ programu je
tzv. scroling. Kdy? toliZ zahraje protihral micek
prudce do strany, tak se obraz nestadi rychle

..Jpremistit’” na misto, kde se mitek nachazi a ten
vetdinou zmizi v Cernem okraji obrazovky, kde uZ
hrat teZko Gder wybere (jak take, kdyZ ho ani
nevidi).
| pfes tento maly nedostatek vam viem skalnim
pfiznivedm (i odpdretm) tuto hru viele doporucuiji
proto, Ze se seznamite temef se viemi Kroky
prabehu turnaji Grand Slamu.
Jerry
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IN: mnoho moZnosti, 3D animace, super zdbava
OUT: spatny scrolling, slab3i grafika higté

ékulisi -Bard's Tal

MNejdfive bych vam chiél pfedesiat, Ze tahle rubrika je tak
trodku dletovd a proto ji berte s rezervou. Nicméné nedala mi
1o a musel jsem si wyiit své dojmy ze hry, kterd patii k mym
nejobibendjsim a taky nejvice hranym. Po vice neé 2 letech,
kdy jsem ji zadal hrdt, a po &ilené krizi zpdsobend absenci kddd
nutnych k dalfimu postupu ve hite, jsem neustédle v obrovské
gamesnické agdnii, a to jen diky tomu, Ze se mi podafilo
konetné odbourat ty nendvidéné kddy a tak jiZ mbZu v kiicdu
vychuindvat stale nové a nové piisery, bludist® a hddanky,
kieré se ve svété Skara Brae vyskytuji v mife nemalé. Ang,
ttete dobfelll Dali jsme spanembohem kddlm a tak | vy, kiefi
jste nad hrou rezignovali, si u nads mdZete objednat jiZ
definitivei code-free verzi. Jsem si jisty, 2e viichni oflehani
dungeonisti si tuto jedineénou nabidku nenechaji v Zddném
piipacié ujit. A jelikoZ se mé hrani BTH chyli pomalu, ae jisté ke
konci, chystdm na vas skuteénou lahddku v podobé struéného
ndvodu obsahujiciho bod po bodu ty nejdliefitéjsi akce
dilefité k ukonéeni hry. Ne, tentokrat Zacng mnohastrankovy
manudl, ale struény a vystiZny privodce svétem bardd. Tak co
vy na to? Ze uf se ale konedné hnuly ledy, co...?
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FLOWERS

Ve hfe FLOWERS (kvétiny} se mdte starat o to,
aby vdm vade zahrddka co nejlépe rostia. Pomoci malé
postavitky “zalévdte” &ty kvéting a to tak, 3e si
stoupnete ke stonku kaZdé z nich. Pokud je kvétina
skoro dole, miZete poudit stiskem RUNSSTOP nebo
SPACE zdzrafnou pilulku (reset) kterd vwiene kvétinu
aZ nahoru. Téchto stiskd mbZete bé&hem hry provést aZ
5. Po dosaeni uréité faze hry postupujete do daldho
levelu,

Prochdzeni ndstrahami.

Mahrdt: ]]LDAD”FLDWERS”,S

Spustit: RN
Oviddént Joystick v portu €.2
Zvidastnosti |MoZnost 5-tinds. aklivace kvétu
MNutnych biokl: || 7

Autor: Lewin Eisele

MEMORY

Je hra nazvand v origindle hrou strategickou, na
pfemydleni a koncentraci. U nds ji zname pod ndzvem
PEAESD. Hra je pro 2 hrade, kiefi s joystiky 12 2
oviddaji kurzor, kterym wybiraji dvojice karet. Z
dvodniho titulku hru spustite stiskem F7. Kiiknutim
joystiku pak karty otadite. Pokud hraé uhodne, opakuje
jesté jednou tah. V' opadném pFipadé hraje protihrad.

Program: Pexeso

Mahrat: LOAD"MEMORY” 2
Spustit: RUN

Oviddani: Joyprita 2
MNutnych biokl: || 10

Autor: Jan Schrader

ERUCA

Hra ERUCA fhad) ma 4 levely s asi 25
obrazovkami. Ovldddte na obrazovee hada, ktery md
cestou pfes park snist v3echno, na co pfijde; jablka,
tfedné, fravu, zmrzlinu atd. Tim se zvyiuje bodové
konto a pfibyvd energie. Jestlide ve hfe narazite na
FAST, toto Wdés na nékolik sekund zrychli a GHOST
Vs udini chvili nezranitelingm. Majiteié FC il mohou u
hey vyudit odbourdni kolize se sprity a hru si timto
ulehtit,

Zabava, zalévani kvélin
Nahrat; ILOADERUCA” &
Spustit: RUN {nutno zadat dvakrdt po sobef
COvidddni: Joystick v portu .2
Nutnych blokd: [| 62
Autofi: A, keller, 0. Rauscher
ATOM X

Ciem hry je skiddat rozhdzené modely atomd
podie modelové pfediohy molekuly na fas. Po nahrani
a spudténi hry se objevi listina nejlepdich. Stiskem
joystiku 1 dostanete obrdzek hracho pole prvniho
ievelu, Hra md 31 rlznych stupitd. Vevo pod &slem
ievelu je model atomu, kiery mate za dkol slodit.
Uprostfed obrazovky dole vidite &as, kiery mdte k
dispozici pro absolvovdni levelu. Ten se spusti
automaticky ihned po pohybu joysticku. V' labyrintu
jsou jednotlivé atomy, kieré musite poskiddat do
tvaru molekuly podle modeiu vievo.

Zkuste 1o tskhie: bilym kurzorem najed'te na di
atomu a po kiiknuti joystikem je uZ mbZete oviddat. K
uioZeni opét kiknéte joystikem. Je jedno, se kterym
atomem zafnete, dilefité je model vibec sestavil.
Pokud wie v limitu nestihnete sestavil, ohldsi se
poditad hadenim TIME OVER. JestiZe naopak vie v




limitu zviddnete, zapifete se do listing nejlepdich. Vai
fas je pfitom poéitdn a2 na setiny sekundy, takie je
hra zajimavd i pfi velice vyrovnanch vkonech. Score
3 aktudlnim stavem bude pak nahrdno na disketu, s
Vadim jménem, které nesmi byt deldi ne2 16 znakl. Po
nahrani listing mi3ete pokradovat stiskem mezerniku,
nebo kliknutim joystiku. FOZOR!

Listina nejlepdich musi mit nutng jméno SCORES.
Pokud ndzev tohoto souboru zménite, program uZ ji
nikdy nenajde.

Na zdvér jedté par trikd pro tuto hru POKE
4458,0 Vam pfinese nekoneéngé mnoho fasu (pikaz
zadat pfed spusténim hry). Soufasny stisk A, T, 0, M,

zafdtku hry kaddy 1 kdamen na hracim poli a 30 v
zdsobé na rozdéleni béhem hry. Pokud vezmete
soupefovy kameny mezi své kameny, zbarvi se ty
jeho ve V&§ prospéch (zelend). Ukiddani se déje v
soufadnicich nebo po ublopfitce. Vitézem je pak ten,
kdo ziskd nakonec pfevdZnou &dst kKamend ve své
barvé. Hru nahrejte LOADVDING-DONG”,8 a spustie
RUN. Na otdzku ,Wollen Sie beginnen?” (chcete
zafit?} odpovézte stiskem J a k oviddani poufijte
joystick fisio 2.

Pokud nahrajete hru QUADRANGID ({squash)
pfkazem LOADQUADRANGIDY 8 a spustite RUN,
chvili potkejte a# poditad hru zpracuje a nastavie si
jednu z moZnosti hry: hrdé proti hedd, hrdé proti
poditadi, Pak zvolte jeden ze i stupfid obtiZnosti
iehky, stfedni, t&3ky. Stisknutim stfelby na joystiku
miZete zafit. Cilem hry je ziskat co nejvice bodd a
miZete pii tom vyudit i politka s pismeny: L-dostanete
laser, W-postup do daldho levelu, T-vy¥ména obou
pozici.

¥ a mezerniku Vas pFenese do daldho levelu, Program: Strategie proti poditadi.
cit Obsadit vice pli ne? potitad

> MNahrat: LOADVDING-DONG” 8

Program: Wijuka chermie hrou, Spustit: RUN

Nahrdt: LOAD”ATOM X" 8 Ovlddéni: Joystick &.2

Spustit: RUN Nutnyfch biokl: || 29
Ovladand Joystick &1 Autor: F. Thiese

Nutnych biokl: |30

Autor: Christopher Glaublitz Ztracen na cizi planet#

Viijte se do role ztraceného robota, kiery v roce

QUADRANOID 4003 bojuje proti nebezpedi na cizi planeté. Nahrejte

hru LOAD ~00%8,1 Tim ji zdrovelt odstartujete a
zbyié dohrdavky se rychle dotdhnou. V43 robot miZe
vyrazit na pout po neskutedném svEté Ovidddni je
joystickem é&slo 2. Joystickem oviddejte robota, ve
sméru pohybu joysticku pljde | Va3 robot. Stielbou
robot stfili ve sméru pohybu. S tladitkem SHIFT LOCK
si miZete ve hfe udélat pfestavku. Tip pro majitele
C-128. wypnéte tiskdrnu, jinak se Vdm hra nenahraje,
nebo nepljde spustit.

Program: Akéni, prochdzedka

Program Sguash Henis MNahrat: LOADO0" 8,1
cit Vyhit v3echny barevné body Spustit: Autostart
MNahrat: LOAD”QUADRANOID™ 8 Oviddant Joystick
Spustit: RN Mutnych blokl || 266
Oviddani Joy portiaz Autor: Seven Forstmann
Zvidstnosti; Prota2hrdfe

Nutnyfch biokd: || a3

Autor: Richard Lowenstein

DING - DONG

Ve hfe mdte za kol ziskat vice kamend své barvy
{zelend) na ohrazovce neZ poditad. Vy i on mdte na




Helou, maniaci a herni nadsenci It

Nepfedpokladam, Ze by jesté nékdo nevedsl, k temu slouZi tato herni rubrika, protoZe uZ bezmala rok
jste méli moZnost se s ni setkavat vidy na konci herni Casti Casopisu, ktery wwdaval nas kiub. A nejinak
tomu bude i nyni v nasem novem SPLASHI. Pravda, kdo nechce Zakysnik Cist, at si klidng otodi dale a
kocha se pohledem na STEREOGRAM (kiery se nachazi (snad) nekde na zadni obalce), nebo rozevie
SPLASH! na jine rubrice. Anebo mlZe jit gamesit do Gstrani. Ovsem 1, ktefi badi po nejakeém tom cheatu
navic, mi daji za pravdu, kdyZ feknu, Ze Zakysnik je rubrika prave pro né.

Dost bylo polemiky a nebudu jiZ vice zdrZovat. Pfedtim, neZ vas pfestanu nalivat swymi filozofick ymi
2vasty jesté jedna technicka poznamka: tato rubrika nese podtitul Hradi sobé. UZ mé pomalu unavuje
omilat neustale dokola, Ze aktivite Stenafd se meze nekladou a i vy miZete do Zakysniku pfispivat. Ne,
nechci, abyste mé zahrnovali stovkami poke, kddd a cheatd. AvSak me zasoby tohoto |, materialu’ se
pomalu, ale jisté tenti a k tomu, aby Zakysnik sam od sebe nezaniknul, stadi pfece tak malo... MiZete
zasflat jak nejrdzngjsi rady ke hram, tak i sve viastni dotazy a problémy, se kierymi se vy setkate.
Zakysnik by mél totiZ fungovat jako takovy ventil mezi hradi a jejich zakysy (odtud nazev). Na sve
dotazy pak miZete v nékterém z daldich Cisel nalezt odpovedi, at’ uZ ode mne nebo jinych pafand, kiefi
vam dokaZou s danym problémem pomoci. To zhamena, Ze i vy miZete psat odpovedi na zvefejnene
problémy.

Dnesni obsahla shirka cheatd, poke,...blablabla (vsak to znate) pochazi z pera Rudolfa Sebanka, za
coZ mu patfi dik. Dotazy se ke mné Zadne nedostaly, takZe pro dnesek bude bez nich,

ATOM
POKE 4458,0 vam pfinese nekonedng mnoho Casu. (Pfkaz zadejte pfed startem). Postup do dalsho
levelu je po soutasnem stisku klaves A,T,0,M, X, a mezerniku.

GRAND PRIX CIRCUIT
Pokud na trati Silverstone projedete na ping plyn mezi boxy v depu, pak miZete projet zatadku po startu
hezmenenou rychlosti

OIL IMPERIUM
Y kancelafi musite stisknout zaroveft 3 klavesy: Sipku vlevo, run/stop a CTRL. Bohata teta z byvale
NDR Vam posle 100 miliond.

SUPERSTAR ICE HOCKEY
Vystielte sing puk na branku soupefe. Pokud bude ve vzduchu, stisknéte RESTORE a pak mezernik. Ve
vetding pfipadd skondi puk v brance.




BOMB JACK 2
Pferuste hru resetem a zadejte v pfimem modu: POKE 7053,200: 5YS 3303.

CALIFORNIA GAMES
Pfi jizdé s BMX kolem nastavit autofire a tladit doprava, pfed pfekaZkami kratce doleva. Projedete
hravé celou trat.

SUMMER GAMES 1
Kdo chee udelat svetovy rekord na 4xdoo metrd, at zapne autofire, nebo podrdi treale stfelbu u
joystiku.

SUPERCARS

Toto jsou 3 kady k této automobilove hie:
HARVEY: Class 2

ELIA: Class 3

LOADED: Ziskate 50 ooo Dolarq.

THE GREAT GIANNA SISTERS

Po spustéeni provedte reset a pak miZete zadavat tréninkove pouky.

POKE 53277,255: zvetseni sprajtd

POKE 53277,9: v&tsi halon

POKE 53277,80: zvetieni pdsobi u kaZdeho druheho sprajtu.

POKE 7450,96: prodlouZeny casovy limit.

POKE 2447 ,100: vice ZivotQ.

POKE 6664 ,96: mosty se nezhofi

POKE 7326,173: nekoneing mhoho diamantq.

POKE 2213,164: Giana je punkerka a miZe stfilet.

POKE 10787,109: vyphuty sprajty.

POKE nejdfive postupné vyzkousejte, nef je zatnete kombinovat, protoZe hrozi zatuhnuti potitade.
MNovy start po zadani POKE 3Y5 2112,

Nejlepsi finta ha konec: Pokud ve hfe stisknete zaraz klavesy A, R, M, N, | a SPACE (mezernik) pak
postoupite okaméité do dalsi trovng.

KATAKIS
Provest reset a zadal: POKE 13999,173: POKE 14103,173: SY'S 2261
Nechejte se pfekvapit, co se stane i

ELIMINATOR

Hesla pro wywssi drovne:
Level 2 Agonic

Level 3: Blonde

Level 4. Cliche

Level 5: Dimple

Level 6: Edible

Level 7: Female

Level 8: Goblin




Klubova nabidka
hernich manuala pro
Commodore 64/128

YEichni, kte#! alespoil trochu w&dl o existenci nafeho klubu, uZ poznali, #2 jednou ze
sluZeb, kterymi se zabvvidme, je tvorba manudld, ndvedd a hlavng tvorba Zeskvch
verzl plvodnich origindlnich manudld. Ti, ktef! snad o této ,,0cdno®i? nasf Sinnosti
dosud neméli ani potuchy, budto nedetli Zidné z piedchozich dosud vyvdanvch Zissl
nafsho katalogu-fasopisu, anebo jej ¢etli +wzhiru nohama. Jiné wysvitlen{ ztejmé
neexistuje. Timto ,,pokecem?® bych +ds chtgl alespoll trochu obezndmit s dosud
vydanymi manudly a trochu vam je p¥ibliZit. Zalneme tedy od pikv.

KaZdy jistE znd tv ,klasické? a tak Zasto vidéné ndvody a herni manudly. Mekolik
listd papird (v lepiim pifipadé svdzanvych do brofury) potiftéEnvch zmétl textu divaji-
ciho jakvs-takys souvwisly vyznam, nutny k dohrdni dané hrv. Tvhle rdadoby manudly
se dajl jen t&Zko pfirovnat k origindlnim pflirufkdm, jeZ jsou doddviny v origindlnim
baleni her. Prdvé& proto jsme se rozhodli dit se zcela jinou cestou a snafit se vylwofit
skutedné takovy manuidl, o kterém se d4 s hrdost! prohldsit! ,,Hmm, pEknd vazba, hezké
pismo, dob¥e Eitelny text a spousta obrdzkd! & co navic -je cely v Leftind&¥?, Ti, kdo jiZ
néktery z nasfich manudld vlastni, mohou s jistotou polvrdit, Ze ani jeden = t¥chic
tda it nelfe. & piitom +wie jde docilit na nafem malém, ale jak lze wvid&t vwykonném
Commodore 64 s dostupnvm softwarem. Diky pFipojend laserové tiskdrng (HP LaserJet)
Jsme docilili i vvsoce kvalitniho tisku,

Samozi'e jmE, e zpracovat takovy manuidl, aby vypadal opravdu k svétu, dd pom&rné
znadfnou prdci, zvldstsd, kdvZ se jednd jesitd o pieklad z origindlu, tedy angliftiny nebo
némciny (a téchto p¥ipadd v nasdl nabldce neni mdlol. Ale co by flovEk neudéslal pro
kvralitu, Ze? KdvZ pak takovy vytvor vwezmete do ruky a zalfnete si v ndm listowvat,
nezbyvd, neZ uznat viechna plus a s chutl si jit zahrat hru, tentokrdt jiZ se
ziskanvmi informacemi a radami, které manudl jako takovy poskviuje.

Rozhodné bych nechtsl, aby tento £lansk vwyznél jako samochwdla nafich manudld,
nebo jako tvrzeni, #& nafe manudly jsou mnohem lepii, neX tv ostatni. To rozhodné ne!
ChtZl bych +wdm pouze poradit jednu v&c! objednejte si né¥kterou z pfirulek a o kvalitd
se piesvédite sami. Ze nebudete zklamani, jsem si tém&F jisty.

JelikoZ wytvdben! manudld, at uZ wvlastnich nebo feskyvch wverz origindld, le¥# na
bedrech jednocho &lovédka (tj. mne...), s obfasnym pfispénim jedncho & dwou lidi,
piedstavuje nafe nablidka za ten 1| rok, co ndf klub existu je, ,,jen asi 45" tituld. Oviem
price na manudlech neustdvd a neustdle vwznikajl dals{ a dalZl. Kdvbwch snad mél
vy imenovat jen ty nejlepsi, tak sem pat¥l nap¥. Bard’s Tale II, Zak McEracken,
Pirates!, Grand Monster Slam, Storm Across Europe, Test Driwe I, Bard®s
Tale III, Mars Saga, Impossible Mission II, Last Hinja I-110, Elwira 1 (schvialnég,
zkuste hddat, co =z toho jsou pieklady origindld...). Samozie jmostl jsou obriazky, fasioc
digitalizované nebo skenované.

& ted tady mdm jednu obzvlait ldkavwou nabidku pro viechny pafany a skalni
piiznivce her. PrdvE jsme dokondili a pro zdjemce by jiZ m&lo byt k dispozici jedno
takové dd se #ict aZ weledilo. Jde o pPeklad wvelké n&mecké herni p#irulky s pfiznalinvm
ndzvem C64 Game Power. Prdce na piekladu a tvorbé trvala bezmdla p@l roku, als
wyslaedek stojl opravdu za to. Kromé& kompletnich nidvodt na 10 welkvch her, pies 35
popist a rad k dal&im hrdm a cca 250 cheatt a poke ke hrdm. Celd pifirulka je rozdélena
na 4 dily a lze si je u nds objednat i jednotlivé. Jen tak mimochodem, némecky origindl
stdl pfesné 24,80 DI,

HARETE







