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Poslouchejte. Slydite to? Volani sokola. Ozyva se sinémi Kalifova paléace,
truchlivy kfik pfiery, zakleté do cizi podoby.

Princezna Sylphani objevila sokola dnes rano na posteli svého otee. Byla
prvnim élovékem, ktery vstoupil do Kalifovych komnat kratee po dsvitu
pozdravit svého starého otre stejné jako kaZdé rano, kdyZ se sluneéni paprsky
dotknou palace. Palacovi lékafi ji fekli o Kalifové nemori a o pravdépodaobnosti
toho, Ze jiZ brzy bude nasledovat jeji matku na vé&fnost. S timto védomim se
princezna rozhodla zpfijemnit otcl jeho posledni dny na zemi. Lékafi se kolem
néj hemzi se svymi nedfinnymi léky a napoji, ale ona jeding umi vykouzlit
usmév na jeho tvari.

Sylphani svolala lékafe do otcovych komnat, aby v tento strasny den uéinili
své rozhodnuti. Ale ti i pfes své znalosti nebyli schopni nic fict. Zistali némi.

Kalif nebyl jiZ nadale ¢lovékem.

Nékdy b&hem noci se velky zakonodarce pfeménil na sokola. Lékafi nebyli
schopni Sylphani Fict, jak k néfemu takovému mohlo dojit; Vezir nebyl schopen
Fici proé.

Ale po prohlidee Kalifa se lékafi shodli na jednom: pokud bylo kouzelnikovo
kouzlo schopno uskuteénit tuto pferménu, mélo by byt co nejdfive zrudeno. [inak
miiZe Kalif zlistat uvéznén jako sokol. Navidy.

Sylphani, vyzbrojena svymi znalostmi, povolala Moeného Sinbada. Thned jsi
opustil Damaron, védom si nebezpedi, ktera hrozi kralovstvi bez panovnika, a
pfisahy ochranit princeznu, kterou jsi sloZil v mladi pfed mnoha lety.

Tva préace bude velice narofna. Musig velet Kalifovym silam pfi obrang
mésta, podniknout dlouhou cestu, aby ses dozvédél, jak zachranit Kalifa, a
pfedeviim mit prince a princeznu neustale pod svou achranou.




Cas

Svlij ukol zaéinad s malym mnoZstvim stop k tajemstvi, a s kratkym
fasovym limitem. Pokud se svou skupinou oputis palac, vezmi si s sebou pfistroj
na méfeni fasu. Pisek bude hrdlem prochazet pomaleji, dokud budes na cestg,

A pokud dopadne posledni zrnke pisku na dno nadoby, Kalif bude odsouzen
Zit cely zbytek svého Zivota jako sokol.

Svet

Tva lod, Sabaralus, a jeho schopna posadka t& ofekavaji v pfistavu. MZes
se nalodit a putovat po mofich, nebo zlistat na pevné zemi a hledat v ckoli
Damaronu kli# ke Kalifovu prokleti. Najdi 3amana a cikdnku; oba ti mohou s
tvym ukolem pomoci. Je zde rovnéZ Zena - svldnice - s velkym talenterm vietng
schopnosti dat ti velkou silu. Pokud ov3em budes chtit zaplatit.

Damaron - PouZij zvétdovaci sklo podle popisu v pfiloze, abys zjistil svou
vychozi pozici na mapé. Najdi slovo Damaron. Je to hlavni mésto - sidlo vlady.
Zde se nachazi Kalifdv palac. Jeho armady zistaly loajalni a budou mésto
chranit i za cenu Zivota. Budou viak potfebovat rozkazy, jinak se obrana
Damaronu zhrouti.

Cestovani po zemi - pedlivé prohledej kaZdy ostrov a kaZdy kontinent, abys
nasel postavy a pfedméty, které hledas. Velkou pozornost vénuj geografickym
nazvim na mapé; nepfehlédni ani jedno mésto nebo region, nebot’ pravé tam se
miiZe nachazet dileZity kli¢ ke tvému patrani. A pokud potkas Ssamana, cikanku
nebo jinou postavu, promluv si s nimi, aby ses dozvédél néco o Kalifové
prokleti,

Sabaralus - Tva lod je vaZené plavidlo, a tva posadka jej bude chranit s
nasazenim Zivota. Ale bé&hem tvého pobytu na sousi pirati radi na lod zautedili
a obsadili ji. KaZdy utok stoji Zivoty - a pokud zahyne posledni élen posadky,
pirati urcité pfipoji Sabaraluse ke své flotile. TakZe pokud budes kotvit,
pamatuj, Ze na rozsahlych kontinentech se nachdazi nékolik pfistavi. Pokud se
budes snaZit prozkoumat cely kontinent z jednoho pfistavu, cesta t& miZe stat
mnocho Zivotd.

Moudry vlidee prozkouma pouze krajinu v akoli pfistavu. A stale si pamatuje,
kde zanechal svou lod




Putovani ocedny - Sabaralus t& dopravi do étyf éasti svéta od Agoru po Cape
of Tears (Mys slzi). Pfi cestach ocedny a vyhledavani mist k pfistani pamatuj
na to, Ze pfistavy se vétfinou nachazejl v zalivech. Mysli také na to, Ze kazdy
ostrov miZe byt prozkouman, ale nékteré ostrovy buded muset obeplout, abys
nasel vhodné misto pro pfistani.

A na zavér varovani: ve vétding vod je navigace celkem bezpefnd, ale miiZes
se setkat s nebezpefimi. Pamatuj si, ktera to jsou. Néktera rizika se nachazeji
na stale stejném mistd, ale jind se mohou vyskytovat na rliznych mistech, pokud
se stanes veteranem.

Vraky lodi - B&hem plavby se miZe§ v nebezpefnych vodach setkat s vraky
lodi. Pokud se k vraku pfibliZis, miZes se pokusit zachranit pfeZival, ale pozor -
skaly, které zplsobily tragédii mohou zni¢it i Sabalaruse.
# Kormidluj svou lod mezerami, vyhybej se skalam.
# Manévruj dostateéné blizko, abys nabral troseéniky, ale ne tak daleko,
abys nenajel dnem na skaly.
# Pamatuj si, Ze zachrana tvé lodi je prvofada - nepodnikej pfili§ mnoho
pokus o zachranu muZid ve vifici vadé.

Kalif

Ralif Damaransky byl jako miady mui sifny¥ viadar, ale s
Pfibvvaficim vékem zacfala jeho Zelaznd pist zirdcet obvykion sify.
Neni jo stary a slaby jebo sila se zafala mitrdcet byla rozddiena mezi
mizke uredniky a uchazede o trin, kited i vyuZili k dosaZeni viastnick
soabockych cffd. Nastal fas jmenovat ndsle-nika triinu a2 Kalif se
Pripravoval udinit rozhodnatl kdvZ doslo & nestdsti, Dobry prine
Harun, bratr Syilphani byl zndm jako jebr oblibenor, ale nyni miZe
Kalfif pouze krikat. Syiphani 16 povalala — naddii Ze bys mokl najit
zpidsab, jak mu navrdtit lidekov podobu: § ak bude schopen jmenovat
prince Haruna za svéha nistupre. Sylphai 7 je nynfl krdsnd miadd
Zena. Vypadd iplné jinak, nef kdyZ jor 7 | idél naposiedy pred
vyplutint na more. Ty a Sylphanf jste spo’y vyrostl, jeii matka vis
vychovala v paldci potd co tvi rodide zabvnuli béham Velkdho
Aladomaru. fe to jiF dasat let od slibu, Ze se yratis Sih jsf sloZil tu
noe prad tofika fety, kdy jsi odedal stdt se namornikem. Nyni ses
vrdtil splnit tento sl a ikned sis vsimnul, Ze Syiphani. vyrostia.




Meésto

Prozkoumej mapu nazvanou ,, The City”. Tuto mapu Damaronu a jeho okoli
mas neustale k dispozici. PouZij ji k k zorganizovani tvych sil na obranu mésta.
Symbol palace u zalivu oznaguje polohu samotného Damaronu; mésto je
obklopeno riznymi druhy terénu od plani a hor po feky a jezera. Rud{ vojaci a
lodé ukazuji polohu tvych armad. Jednotky Cerného prince Camarala se objevi
podél okraji mapy. Princ miZe zautodit z libovolngho sméru, ale ma pouze

jediny cil - dobyt Damaron a ziskat pro sebe triin Kalifa.

Zasobovaci stfediska - Sest sviticich lokaci (vfetné palact) jsou zasobovaci
stfediska - jsou to klide k obrang Damaronu, Pokud armada obsadi toto
stfedisko, doplni se ii sily aZ na maximalni hodnotu. Obé armady - spojenecka i
nepfatelska - mohou zasobovacich center vyuZivat,

Pohyb - Armdady se za jednotku éasu mohou pohnou o jeden Sestitthelnik,
miZes jim pfikdzat pohyb do vdech smér. Pokud cheed vidét stavajici pfikazy
libovolng armady nebo ji zadat pfikazy nové, umisti nad ni kurzor. JestliZe
armada nema Zadny rozkaz, objevi se maly étverec se znakem X, pokud na ni
najeded kurzorem. [inak se zobrazi jeji povely. Fokud armadu pfesunes na
jezero nebo feku, zméni se jejl symbol na lodicku, dokud nedosihnes znovu
pevniny. Dalsi instrukee najdes v piiloze.

Pohyblivost - Pokud pohnes kurzorem na jednu ze svych armad, zobrazi se
jejl sila a pohyblivost. Pohyblivast armady udava, jak rychle se armada miZe
pohybovat. Cas, ktery armadé zabere pohyb, zavisi na terénu a jeho pozici -
armady se pohybuji pomaleji horami, mnohem v&t3 pohyblivost maji pfi
pohybu po vodni hlading,

Boj - S plynoucim fasem armady vykonavaji své povely. Cim vice cest
podniknes, tim rychleji se armady budou pohybovat. Bitva se uskuteéni tehdy,
kdyZ se tvé jednotky a jednotky Cerného prince postavi na stejny Sestithelnik.
KaZzda bitva pokratuje, dokud neni jedna z armad znifena nebo ze Sestitthelniku
neustoupi.

Strategie - Sila na bitevnim pali je klitem k vitézstvi, Klifem k sile na bitevnim
poli je obratné pouZivani zasobovacich center. Zkudeny stratég pfesune své
slabé jednotky do zasobovacich center pryé od nepfatel a necha je tam, dokud
nedosdhnou plné sily. Zaroverl se musi ujistit, Ze silné jednotky brani tato centra
pfed nepfatelskymi silami.




Armady Cerného prince porazig nejjednoduseji, kdyZ bude slaba - pokud jim
dovolis dosdhnout zasobovaci stfediska, kde mohou zesilit, nemusig svou chybu
prezit. Musig kontrolovat pribéh bitvy tak €asto, jak jen to bude moZng,
obzvlastd béhem dlouhych cest. Cas miZe ubihat pf#ili§ rychle, pokud budes
podnikat dlouhé cesty, a pokud nechad bitvu dlouho bez dozoru, Cerny prine
miZe dobyt palac. Na druhé strang peélivé vedeni miZe zplisobit Gplné znifeni
nepfatelskych sil, zakonfené navratem prince do mésta jednou providy.

Libiting

V Damarone nebo nékde pobliZ najdel- Zenu povésinou syymi
temny¥mi silami. Libitina jo nebezpernd svidnive kieron miZes
Drasveddil, aby f dala infarmaci, steing dabre i vsak mife zaklit
sy¥m Rouzlem. Sia kierou od ni pii setk. ni obdrZis mize byt
nezbyind pii setkdni 5 Cernym princem. \ ovdcdaek ji musi najit béhan
sveha pryniho dkaly.

Néro o Libiting. Kalifova bvald manZaika, kierd md steing ostry
jazyk, jaka je krdsnd, si mysli Ze jeii syn. miady princ famoul je
pinoprédvnym dédicem trifnu. Libitina vddls cokaoliv pro uplatndni
takoto ndroku, a jeli sily jsou hraozive Kalif se s i rozved] pold co
se dazvdddl o jefich pokusech 5 akultnimi védami, vielnég diouko
tajenych testech se starymi rasami. 4 nyn’ mald ndpovéda. je o
jadind ndpovéda, klerow od nds dostanete. proto jf pouiijle s
rozvahon a zdravim rozumem: Libitinag je jedinym fdovékem, kiery 0
milZe fict, kde prasné se nachdzail idoly. Fokus se zepiat se i na lato
mista, ale narazziob ji. Pokud ji rozzlobis mife Libitina privolat
famoula, aby vykonal pomsta, a fikd se e v Norgora je zndm
jako. Beznik.




Souboje s meCem

Pokud se na svych cestach potkad s Cernym princem Camaralem, nebo s
jinou zdpornou postavou, buded nucen ochranit svou skupinu. Prine je proslaven
predeviim zufivosti svych Utokd. ProtoZe Camaral sviij meé ovlada s velkou
obratnosti a chladnou pfesnosti, bude se t& snaZit zabit. Fokud tvij soupef nad
tebou ziska pfevahu, miZed se pokusit o ustup - ale vysledky mohou byt
katastrofické. Nepfitel ihned napadne zbytek tvé skupiny. Fokud jsi s sebou z
lodi pfivedl dostatek muZ(, poloZi tito muZi sviij Zivot na ochranu svého viidee
pfed Camaralovym mefem. Pokud jsi v8ak tento pfedpoklad nesplnil,
pravdépodobné ztratis vétdinu ¢lend své skupiny.

Pruh sily - Dva svitici pruhy na obrazovee ukazuji tvoji a soupefovu silu.
Pokud tv{j pruh zfervena, pokus se ustoupit (Ustup neni moZny pii boji s
Jamalem nebo pfi boji na Zivot a na smrt s Camaralem).

Technika - Dobra technika je podstatna pro tspéch v Sermifském soubaji.
Musis byt rozhodny v pohybech a bojovat s odvahou. Pokud wybiras taktiku,
dobfe si vde promysli, abys pak dosahl touZeného vysledku. Zbrklé akee
zfidkakdy pfinesou Uspéch v boji.

Taktika - P¥i souboji mas k dispozici &ty#i druhy taktiky: miZed zvolit usads
ddar, Wtok mammdinin vipadean, poloZit mef a uddlat aiEd sy #dhff vilnad,
nebo adrdfiat madam soupefovy utoky. Daldl instrukee najded v pfiloze.

Vitézstvi v souboji - Pro vitézstvi v souboiji je nutna zkudenost, bystré cko
pro rozeznani nekrytych mist v soupefové obrané a vénovani pozornosti
strategii. Nebud uplné od zafatku agresivni. Misto toho se brafi mefem, dokud
se soupef nepfiblizi. Pak najdi nedostatek v obrang a pfejdi do utoku.

Pamatuj, Ze existuji tfi Utofné taktiky, které jsou stejné uéinné. Pokud se
budes pfili§ spoléhat jen na jednu z nich, miZe to byt tvlij konec. Zkoudej rizng
utoky, abys nalezl soupefova slaba mista. KaZdy protivnik je jiny, at uZ élovék,
nebo zvife, takZe zatimeo vysoky utok miZe byt v jedné situaci dobra taktika,
nizky vypad miZe byt mnohem efektivngjsi v jiné situaci.




Cerny prin-

Nefrdisim nebazpedim, se kierym se selhds je rychiv med
Camarala, Cerndgho prince. Béhem celdho ndtrdni bude slidit po tvyck
stapdch ve snaze utkat se s tebou a tvimi spolecnily, kdvkoliv &
patkd.

Ackaliv se Kalif snazil na tuto najnest: stndisi skutefnost sveho
Zivata zapomenaul, Cerny princ je jednim z jeho synd. To z ndf dni
Potencidinibo dédice tritng Damarana. V& om s7 tabo Ze jof Kalif
nikdy nejfmanuje sy¥m ndsiedovnikem, presazuaje Camaral sve ndraky
na trin snahoun o odstrandni apozice a o « bsazani’ paldce sifou. Pokud
by makl zabit princezny Syiphani 2 jeiiho bratra, prince Haruna, a
pokud by jeho sify aspdly pii dobyvdni D-maranu, pak by se Carny
prine Camaral stal novim Kalifem.

Postavy

Pro tviij uspéch jsou nutné étyfi postavy: Libitina, Cikdnka, Genie a Saman,
Rozhovor s kazdym z nich si vyZaduje jiny pfistup. Své odpovédi vybire]
opatrné a mazané Mysli na to, feho cheed dosdhnout, a vyhni se zmatkim.
KaZda postava nabizi rizné informace - ma jinou roli - a ka2da z nich je
schopnd odvést pozornost od cile tvé navitévy,

Libitina, Cikénka, princ Harun a princezna Sylphani jsou lidé, ktefi t& dobfe
znajl a jsou popsani nékde na téchto strankach, Néktefi z nich jsou éleny tvé
skupiny, jing bude muset najit, neZ si s nimi buded moci promluvit.

Genie - Je schopen pomoci ti v mnoha nepfijemnych situacich, neZ se stanes
velkym dobrodruhem, mnohokrat ti zachrani kGZi. Poté, co ho najdes, zlstane
po ruce, aby ti pomohl v nejriznéjsich vzniklych situacich. Pokud jej ztratis,
snaZ se ho najit, moZnd se ti to podafi. Pamatuj si, Ze pfani, kterd nabizi,
zavisejl na okolnostech - takZe pokud dojde k nedtésti, zjisti si, jestli ti Genie
miiZe pomoci.

Saman - Saman je jednim z prvnich, které musig najit. Jeding on vi, jak zrudit
prokleti, které postihlo Kalifa. Saman je legendérni postava - mnoho lidi nevéfi,
Ze existuje. Je zndm schopnosti vidét vie, védét neznamé, rovnéZ je alchymistou.




KdyZz ho najded, pozorng vnimej jeho slova. Pamatuyj si jeho slova. Oddej se
bezuzdné radosti z kontaktu s dokonalou dudi. A nezapomeni, kde jsi ho nasel.

Cikdnka

KdyZ jsi byl sotva jinoch poprye jsi pc znal cikdnku Iris. fris Zila
sama sufovdna nardstalicim vékem, mnozi se ji vehybali kvidli jeif
zvldstni a tajemnd povaze. Sama nikdy ne nasia nikobo, kdo by ji
masiouckal fidé vidy piilis spéchali nef ¢ by zirdcali fas 5 patetickou
starou Zenou.

Ale ty sis nasel fas, abys ji vyslechi Lkdzal jsi ji pratelstvi
mavstdvaval jsf ji, kdvkaliv jsi mokl Byla potésand vZdy, kdvE viddla
sveha mladého piitale nabizala t7 jablka » cetky, a vykiddala tf
dZasng historky z dalekych zemi. jeif véde mosti i mabon nezmérnég
pamoct, Ale nezapomeri na trpélivast, kteion jsi akdzal jako dite -
pakad jsi souciti] 5 jejimi bolestmi, obdas i vyprdvéla
neineuvéritelndisy pribdhy ze vsech.

Tva posadka - Své patrani zadinaé s vybornou lodi a statefnou posadkou.
PokaZdé, kdyZ Sabaralus podnikne pozemni tok, se musig rozhodnout, kolik
muZi vezmes s sebou na pfistani a kolik muZ{ nechas chranit lod. O posadku té
mohou pfipravit pirati, Cerny princ nebo jina rizika, ktera podstoupis, ale
béhem cesty miZed pfibrat nové éleny.

Skupina na pfistani - Velikost skupiny, se kterou pfistaned, uréuje bezpeénost
tvych spoleénikd, pokud nastanou problémy a budes nucen ustoupit. Casem
ziskad zkudenosti, kolik muZd musig vzit s sebou, abys ochranil patrajici
skupinu. Zaroveri musi$ nechat na palubé dostatek muZd, aby ochranili tvou
lod, Sabaraluse, pfed dtoky piratd.

Rekrutovani - PokaZdé, kdyZ se vrati§ na Sabaraluse, aby ses vydal na dalsi
cestu, mZed poslat skupinu verbifd, aby shromaZdili dobrovolniky do tvé
posadky. Skupina verbifd proslidi pfistav, kde kotvis, a vrati se s novymi ¢leny
posadky - pokud bude n&jaky nalezen a pfesvédéen ke sluzbé. Nejlepsimi misty
pro rekrutovani jsou velké pfistavy, protoZe jsou u nich nejvétsl mésta a nejvice
lidi. A nejvétsi mésta se obvykle nachazeji na rozsdhlych kontinentech.
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Pteranoxos

Cerny princ ma mnoho spojenci ve své snaze sesadit Kalifa, v neposledni
fadé mezi né patfi odporny Pteranoxos. Fokud se élen téchto jednotek abjevi na
obloze, je pouze jedna véc, kterou miZed udélat - a neZ tento &in vykonas,
nemiZes délat nic jingho. Musi$ ptaka zabit dfive, neZ unikne podat zpravu
svérnu velitell.

Tyto zarodky dlouho zapomenutych démoni z jiné doby slouZi kazdému,
kdo se s nimi v zoufalstvi spfateli. Toto skuteéné ztélesnéni zla, tyto pfiferng
nestviiry byly donuceny slouZit Cernému princi, aby spehovali jeho nepfatele.
Pokud t& jeden z téchto ptakid najde a unikne, miZe to pro tebe i tvou skupinu
znamenat katastrofu (pokud si vzpomene, kde té vidél - pteranoxos ma mozek
velikosti Torquarianské blechy).

Qdstiel pteranoxi - tvij luk stfili Sipy rovné a pfesnd; musis viak spravné
zamifit. Tato smrtici zbrafi je schopna sestfelit pteranoxa i na velkou vzdalenost
- na druhou stranu kazdy cil lépe trefi, pokud je blizko.

T pary ¢ar nad lukem zndzorfiuji vyéku, do které mifis.

# Po vystfelu se pteranoxos pokusi tvému Sipu vyhnout, ale jeho pohyby se
miiZed naudit pfedvidat.

¥ Mif na svilij cil, ve sprdvny €as vystiel dip, abys zasahl ptdka v letu,

* Mag velkou zdsobu 3ipl, ale omezenou moZnost zastfelit ptaka dfive, neZ
odleti podat spravu svému panovi,
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Kyklopové

Mezi pfisery, se ktervmi se setkas, patfi i legendarni Kyklopové. Pokud
jedna z t&chto nestvilir pfepadne tv{j tabor, musis se s nim utkat kdekoliv,
kromé jeho podzemniho brlohu, aby vratil to, co ukradl.

Pokud budeé spéchat za timto hfmotnym obrem, najdes cestu do jeho
jeskyné. Zevnitf uslysid kitk mudenych dudl, které Kyklop vézni. Pak ho uvidis,
Pokud se svym straslivym okem podiva na tebe a hriiza zachvati tvé tfesoucl se
télo, pamatuj, Ze nemas Zadné zbrang. kyklop ti je vzal. Vyrob si prak a modli
se k bohlim, aby vydrZel pohromadé dostateéng dlouho na to, abys mohl tu
odpornou pfiSeru zabit.

# Pohybuj prakem doleva nebo doprava tak, abys namifil na Kyklopa.
% Kamen vypust’ tehdy, kdyZ si myslis, Ze mas spravng zamifeno.

* Kyklopové po tobé budou hazet balvany; t8m se musi§ vyhnout, pokud cheed
preZit.

Legenda o idolech

V divng minulosti rod zvany [shtiki asidli] zemé na zdpads Fodle
lepandy uctivall stari fshitkove jako baby=é U7 sastry. (2 tradicich
tabolo zapomenuidho ndbofanstvi se vi v lice mdlo, ale existuji
Pavésti o temnyck abdlovdnich jef prova éli vysoci kndZi, kteri
shromdZdili moc 77T Sester praménit foveka ve zvife a zase zpdt.

Bikd sa Zo Ishiikove mali i idaly - jeden za kaZdou ze 777
Sastar - a kaZdv idol spojan s vallymi sil~mi, kierd mabkly byt
vrvaliny pouze obdinimi ritudly leganddrnich zvivat, kiterd Zidny
Zivy fovék nikdy nevidél

FPodle lagandy md kaZdy idal pdr off z drabokami, a podie
fopandy kaZdv kdo ziskd oko z kaZddho : e ¥ idald, obdrsi
obrovskon sifu. Cikdnky vyprdvaii pribdh o dobrodrabovi, ktery se
pokusii tvio drabokamy odlonpnont - po . iskdni pryniho z nich se
pod jeko nobama oleviela zemd a pohitils ho. Kdo vsak vérfid
Aistarkim cikdnek?

Idaly se jif ddvno staly legendou, ale 7ikd se Ze stdle Zij7
Rouzelnici, kierfi znali okulftni tajemstvi & vaveh Ishtikd
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DODATEK PRO C64/128

Ponamka: Tv{j herni manual je psan pro verzi na Amigu. Ignoruj, prosim, tyto
informace a dodrzuj informace v tomto dodatku.

Na dvod
Vytahni vdechny cartridge z poéitade. Zasufl joystick do portu 1 nebo 2. Zapni

poditad a disk drive. VloZ disketu s napisem REEL 1 nahofe.
Napid LOAD "«7.8,1 a stiskni RETURN. (Intro pfeskoéis klavesou F7).

Jak hrat

Hra za¢ina v okamZiku, kdy Sylphani povolava Sinbada do zlatého mésta
Damaronu, Odtud zaéne svou fantastickou pout na zachranu kalifa. KdyZ se na
obrazovee objevi crossroads nebo Sinbads cabin, pohni joystickem, abys
pfesunul kurzorovou Sipku na jeden z nasledujicich napisi a klikni:

% & SIGN ON THE SIGNFPOST

V kaZdém mésté nebo pfistavu musi Sinbad vybrat novy cil. Klikni na nazev
mésta. (Ze soude se na Sabaraluse vratis zvolenim pfistavu za pfedpokladu, Ze
jsi ve mésté, kde jsi opustil svou lod)

+ THE MAP
KdvZ se objevi mapa, vdimni si sviticl ikony; to je misto, kde se Sinbad pravé
nachazi. Pro navrat do hry stiskni fire.

#+ THE CRYSTAL
F#i pohledu do magického krystalu cikanky mZe Sinbad vidét objekty. Klikni
na jeden z nasledujicich:
Sylphani.....rozhovor se Sylphani
vojak....viz BOJ
hodiny......ukazuji zbyvajici fas
Poznamka: Krystal rovnéZ zobrazi pfedméty, které Sinbad cestou shromaZdil.

# GENIOVA LAHEV (Pokud ji najdes)
Pohybuj joystickem nahaoru a doli pro vybér pfani, potom stiskni fire. Pamatuj,
Ze mas pouze tfil

Pohyby

Sinbadovo hledani zabere mnoho mésicli naroéngho a nebezpeéného cestovani
(atkoliv uspésné dokonfeni hry zabere minimalné hodinu). Démoni, ktefi
pomahaji Cernému prinei, mohou vykouzlit jedovaté pavouky a dravé ptaky ve
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snaze znepfijemnit Sinbadovi cestu. Aby ses tdmto pfiSeram vyhnul, pohni
joystickem dold (skréid se), nebo stiskni fire (vyskodid do vzduchu).

Boj

KdvZ zaénou loupeZivé jednotky Cerného prince vést valku o kontrolu nad
Damaronem, musi Sinbad velet svym silam za pomoci magického krystalu od
cikanky. Pokud dovoli silam Cerného prince zautodit na Damaron, bude Sinbad
povolan zpét doml bojovat s nim na Zivot a na smrt!

Pro zahajeni boje staéi kliknout na ikonu vojaka v krystalu. KdyZ se objevi
mapa, miZed prozkoumat silu jednotek a povely k pfesuntim pohybem Zlutého
kurzoru nad nad nepfatelskymi fernymi jednotkami, nebo nad Sinbadovymi
bilymi. Zadani nového povelu k pohybu proveded podrZenim joysticku dold, pak
pohybem doleva nebo doprava pro zménu sméroveé Sipky. (V daldim priib&hu
hry pljde jednotka zadanym smérem, dokud nedosahne neschidného terénu
nebo konce obrazovky.) Pokud se nepfatelské jednotky ocitnou na stejném
politku, zafnou bojovat, zvitézi strana s vyasl silou. Jednotky v boji jsou
reprezentovany fervenou ikonou. Pokud sila jednotky dosihne nuly, Véichni
muZi jsou zabiti nebo poraZeni. Na mapé jsou rozmisténa zasobovaci centra;
pokud libovalnéd jednotka (Sinbadova nebo Cerného prince) stoji na tomto
politku, jejl sily se vrati zpét na normalni stav.

Sosky

Legendarni idoly [shtik{ jsou roztroudeng po mapé. Pokud tyto mystické sodky
objevis, musi§ pohnout joystickem na jedno oko a vyloupniout ho z dilku. Ale
vybirej opatrné, nasledky by se ti nemusely libit!

Pteranoxové

Cerny prine pouZiva tyto prokleté pfifery jako Spiony, a Sinbad je musi sestfelit
lukem dfive, neZ neZ se vrati zpét podat zpravu svému zlému panovi. Fohybuj
joystickem doprava nebo doleva, abys ptaka zamifil horizontalng, a nahoru
nebo dold, abys ho zaméfil vertikalng. Pak stiskni fire. (Podle legendy ten, kdo
ma srdce na spravném mistd miZe ptaky sestfelit. Oviem je to pouze legenda...)

Kyklopové

Kyklopové jsou zlé pfiery, lidoZrouti, ktefi se Zivi masem nevinnych lidi, kterg
si zatdhnou do svych jeskyni. Abys usmrtil kyklopa, pohybuj svym prakem
pomoc] joysticku doprava nebo doleva. Pokud si myslis, Ze mas pfesné
zamifeno, stiskni fire, a bud si jist, Ze po tob& bude hazet balvany. Pokud jeden
z nich zasahne tvlj prak, bude mit Sinbad welké bolesti hlavy.
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Zemétleseni

Cerny prine ovlada mnoho kouzel, ale Zadné neni tak silné, jako jeho schopnost
hybat zemi. Pokud se otevie zemé, ma Sinbad omezenou dobu na navrat na
povrch., Vyhybej se padajicim kamenlim pohybem Sinbada doleva a doprava
pomoc] joysticku. Stiskni tlagitko pro skok na sousedni vybéZek, nebo drZ
joystick nahoru a mackej tlagitko pro skoky do vy38l Grovné, nebo vylez nahoru
po kofenech. Pokud spadned do vody, nenech Sinbada odplout z obrazovky.
Pohni joystickem nahoru, aby pfelezl zeleny bfeétan a vratil se zpét dold.

Souboj s mefem

Sinbad na své cesté potkd mnoho nebezpednych protivnikd.. Pohybuj joystickem
doleva a doprava, abys pohyboval Sinbadovym medem. Vypady protivnikd
zablokuj pohybem joysticku uprostfed doprava nebo doleva podle toha,

na které strané Sermuje tvlij soupef. Proved vypad stisknutim tlagitka nebo
udélej dlouhy sek tim, Ze mefem pohnes vzad vlevo nebo vpravo a pak Svihnes
na druhou stranu. Stale pozoruj svou silu v horni éasti obrazovky. Pokud se
rozhodnes ustoupit, drZ joystick dole, dokud meé nezmizi z dolni &asti
obrazovky.

Vrak lodi

Pfi Sinbadovych plavbach z pfistavu do pfistavu podniknes mnoho divakych
utokd, utokd pfili§ prudkych na nezkudeného kapitana, na palubéach haoréich
lodi, neZ je Sabaralus. Pokud se setkas s vrakem lodi, ved Sabaraluse
joystickem. Fohybuj s nim nahoru, dold, doleva, doprava. Bud si jisty, Ze se
vyhned skalam a balvaniim. Pokud na néco z toho najeded, pljdes ckamZité ke
dnu. Hledej troseéniky ve vodé. Pokud n&jakého uvidi§, pluj ho se Sabaralusem
zachranit. MuZi, které takto zachranig, se pfidaji k Sinbadové posadee.
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