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Fighter Pilot by Digital Integration

= Program FIGHTER PILOT je pfibii2nd simulace letu v rediném &ase, odpovidajici podminkam ety se stihacim
1 letounem F 15 Eagle. Simulace letu nabizi mnoho pfednosti vychdzejicich ze skutednifch trenadérd letu pro
L piloty, véetng tfirozmérného wwhiedu z kabiny (cockpit), vybavenosti letounu, moZnosti vzdusného boje a
F1 pouditi rychlopainého kandnu Hughes, zavedeni viivu bhodniho v&tru a turbulence i pfistdni v mlze. Program
= umoZiiuje trénovani, ale i zafazeni rdzryfch stuphit obtiZnosti pilotovani podie zruénosti pilota

1 Jak wybrat z mesu na
'] obrazovee :

b Zvolenou variantu oznadte stiskem
'] pfisludng diselné kidvesy. V piipadé
p1 variant 1-4 se simulace rovnou spusti.

- Popis variant :

El LANDING  PRACTICE - ndovik
b pFistdvdni

'l d# letoun se nachdzi ve vWice 1700
b Ft (600 m) a & mil {10 km) od mista
'] pfistdni na pFistdvaci drdze BASE.
b Podvozek je wysunut a pfipraven Kk

i
Fopo

'l provedeni manévry pfistani. Poudijte F E

4 dkrtici klapky, klepky na kiidiech a By tp

'] wdkové kormidlo k  pfizplsobeni

| rychlosti a sestupu letounu. Pro FRIL  BRAKES  THRUST MSEESEESS

'l provedeni  manévru  mohou byt
Pl poudity ddaje pfistrojl ILS (Instrument Landing System) a letounoveho potitate. Po dosednuti letounu na drahu
| poudijte brzdy na nakonec vypnéte motory.

L] FLYING TRAINING - trénink |&tani :

P Vid$ letoun je na zaddtku startovaci drahy leti$té BASE orientované k severu. Startujete otevienim Skrticich
1 klapek - vétdinou na 1oo procent nebo s piidavndm spalovdnim {forsd) a pifi dosadeni startovaci rychlosti
pi zatladte pdku joysticku k sob& Maximdini akcelerace je moZnd, jestife zabrzdény letoun md plng witkon
L1 motord a pak je odbrzdén.

p1 PFi dosaZeni rychlosti asi 300 kts po stertu zatdhnéte podvozek. PFi vysunuti klapek napino (zvétdi se plocha
1 kPidel) je start moZny i pfi niZ& rychlosti. PF rolovdni (pojiZdéni po zemi) poudivejte pro zménu sméru
p1 kormiclia, kfidelka pfi rychlosti mendi neZ 10 kts.

P AR TO AlR COMBAT PRACTICE - ndcvik souboje

| Nachdzite se 2 mile za nepfdtelskim letadlem ve stejné vWice. Zvolte COMBAT MODE a palubni poditat,
pi abyste méli k dispozici ddaje o poloze, vaddlenosti a vif¥ce nepfdtelského letounu. Nepfitel poleti rychlosti
L1 550 kis a nebude op8tovat stfelbu. Pilotujte letoun tak, abyste dostali nepfitele do zaméfovale a pak
Pl okamZité zahajte palbu.

p1 AlR TO AIR COMBAT - vadudny souboj:

L1 této chvill jste zodpovéEdnd za obranu &tyf letist © BASE, TANGOD, DELTA a ZULL. Nachdzite se na
p1 startovaci ranveji (startoveci drdze) letisté BASE. Pro urdeni pozice nepfatelského letounu poudijte radar a
L1 palubni potitad. Po odhadu pravdépodobného pohybu cle zahajte jeho sthdni Ci bude viditelny pffi
P vzddlenosti kratd neZ 3 mie a pfi mendim wikovém rozdilu ned Sooo stop. Viastni souboj zadind
L1 manévrovanim pro ziskdni whodné polohy. Podkozeni vadeho letounu je indikovdno blikajicim symbolem
P1 letounu na radaru. 4 zdsahy provedené nepfatelskym letounem jsou pro vas tragické. Cheete-li pFerudit
L] souboj pro velky rozsah pofkozeni nebo nedostatek munice, musite se vaddlit na vice ned 1 mili nebo
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L] dosdhnout vezdjemného pfevideni vétdiho ne? Sooo stop. Nepfitel se vrali ke svému plvodnimu cili - znitit
' viechna letidté. Wy se miZete vrdtit na kterékoliv leti$té (zbyvajici), kde bude va$ letoun dopin&n munici,
b palivem, pfipadng opraven.

L] BLIND LANDING - pfistdvdni naslepo :
F1 W této fazi je simulovdno pfistdvdni v mize. Na obrazovee neni pfi viice 50 stop nic vid&t a horizont neni
p vidét nikdy. Navigace je moZnd pomoci radaru, palubniho poditate a mapy.

| CROSSWIND AND TURBULENCE - piieny vitr a turbulence
'l Je provddéna simulace pfitného v&tru a turbulence zndzornéné chvénim a skoky. Tim je znadén@ ztifen let i
p navigace, proto je vhodné volit tento mdd a2 po ziskani urdité praxe.

1 PILOT RATING - schopnosti pilota

F1 Tréninkem se schopnosti pilota zlepduji a2 k dosaZeni mistrovstvi. Je moZné zménit zkusenosti nepfatelského
= pilota v souboji, napf. kdyZ zjistite vade pFibliZeni, typy manévrl, jak brzy zacili, maximdini vzddlenost pro
' zahdjeni Usp&3né palby pro sestfeleni nepfdtelského letounu. Vade zrutnost nemd vliv na charakteristiku
1 vageho letounu. MEjte na paméti, Ze zkudeny nepidtelsky pilot je velmi nebezpeény.

r

'] Zaletu je vd$ letoun ovidddn pomoci vifskovky, kfidélek a smérovky na kormidie.

= Wiidkovky - ovlddané pomoci paky joysticku pro let nahoru (k sob&) a dold ( od sebe).

1 KFidélka - nakldni let vpravo a vievo pomoci pdky joysticku (vpravo a vievo).

- Smérovka - zplsobi natdéeni letounu, ale i jeho mirné nakianéni, Stiskem kldvesy Z doleva, X doprava

b PH akrobacii  je  viiv  pouditych
'] oviddacich prvkd rlznd. Napf. pfi
b naklonu  (pficném)  biificim se 90’
'] bude mit wWikovka viiv na zahybani,
b ale ne na sklon. Letoun ve strmé
'] zatddee bude mit tedy tendenci letét
- nosem dold. Velikost skionu, ndklonu
P11 zatddeni bude zdviset na tom, jak
b diouho budete driet kldvesu dangho
'] pfikazu. Tato skutednost pFibliZuje
b simulaci velmi blizko pocitdm ietu se
'] skutednim letounem.

b K oregulac krtici klapky a pro 2vyéeni ’ — ﬁc“
Pl tahu motorl se poudivd Kldvesa 0 a [ *10
p1 ke snideni A Kratke stisknuti tchio + i«
] kldves umodfiuje jemnou  regulac e ! 4

b fahu motord, zatimco diouhodobé e
1 stisknuti zpdsobi rychly ndrdst nebo FAIL  BRAKES  THRUST iESESSEESEER

b1 pokles vykonu motord. P oviddani
1 rychlosti letounu je nutné mit na zfeteli, 22 2m&na tahu motord oviiviiuje také sklon letounu. Udrdeni stdlé
p1 rychlosti letounu zdvisi na potfebném tahu motord, ale také na dhlu sklonu a viice letounu. PFi malé rychlosti,
L1 napf. pfi pfibliZovan], musi letoun udrZovat nos nehoru 3 ohledem na vetlek kiidel Venikd tim v&t& odpor
P vzduchu a je tedy nutné z2widit tah motord. PFi vy3Sich rychlostech neni nutné udrZovat polohu nosem nahoru a
L] stejny tah motord wytvofi vELS rychlost. Maximdini rychlost letounu bude s vy3kou klesat pfi vEt3i hustoté
p1 vzduchu. Klapky v kfidiech lze ovlddat kldvesou W nahoru zatdhnout a doll vytahnout kldvesou 5. Poudivaji se
L1 pro snifeni pfistdvaci rychlosti a klesdni na ranvej. Pddovd rychlost se méni s vytadenim klapek. Vysunuti za
F1 letu md vliv na dhel sklonu. Vysunuti pfi rychlosti 472 kts nebo v&t&i zplsaobi jejich utrZeni.

| Podvozek je wysouvdn a zatahovdn pomoci kldvesy U, Vytaeny podvozek md malf viiv na rychlost letounu.
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| Stiskem kldvesy B uvedete v &nnost brzdy. Pfitom se na panelu rozsviti sigdl BRAKES. Je-ii letoun ve
F1 vzduchu, Gdinek brzd se neprojevi.

= Stfelbu spustie stiskem tlafitka na joysticku pouze je-li letoun ve vzduchu a byla-li volena varianta letecky
1 souboj (COMBAT).

-

L] Na pfistrojové desce vpravo dole je signalizace stavu stfeliva. T blikajici symboly nad stfelivem poddvaji
Pl informace o blizkosti nepfdtelskich letound. Vpravo od symbold je wvyznalen podet sestfelenych
p| nepfatelskych letadel.

=1 Umély horizont - uprostfed panelu ukazuje dhel ndklonu (roll) a dhel stoupdni (pitch). Usnadiiuje orientaci pfi
'1 akrobatickych manévrech a pfi vzdudnich soubojich, kdy Casto pFestavame sledovat horizont. Mal§ symbol
= letounu svym natdéenim ukezuje relativni dhel ndklonu wadi zemi a sbsolutni djel ndklonu vlevo nebo vpravo,
F1 Ndklon o dhlu v&tdim neZ 90 stupfid = let s hlavou dole {podvozek nahofe). Uhel podéiného sklonu je zobrazen
=1 na pohyblivém pdsu - modrd barva nosem nahoru (k oblakdm) a Zutd barva nosem doid (k zemi). 90 stupiid =
1 vertikdini stoupdni nebo pad.

1 Rychlost (speed) - nalevé strané umélého horizontu je vyznadena rychlost v uziech (Knot, ki, pl. kis).

F1 Vifdka (altitude) - uvedend ve stopdch (feet).

0 WS (Vertical Speed Indicator) - ukazatel svislé sloky rychlosti. Je uveden ve fifs (stop za sekundu).
P Stoupd-li, Sipka smé&fuje nahoru a opatng. klesdni pfi pfibliZovéni by se mélo pohybovat okolo 2o fi/fs.

=1 Klapky (flaps) - mohou byt nastaveny v libovolném dhlu od O stupfid do max. Rychiost 130 kis kispky O stupid,
F1 120 kis full flaps.

- Tah motord (thrust) - Na svételné stupnici je v doini &asti panelu zobrazen vykon motord o a2 100 procent s
'l pinou zelenou Cdrou, dervend zwideny vykon s pfidavnym spalovdnim (forsd). Podstatné zvy3eni tahu
= motord s forsddi pfedstavuje vysokou spotebu paliva

' Pfistroj je umist&n zcela vlevo a sloudi pro orientaci letounu pomoci symbolu letounu s oznadenim HDG
=1 (heading). V' dolni &asti pfistroje jsou uvedeny Udaje o poloze & vzdenosti od majdku, se kierym jste ve
'l spojeni. Zvolite-i stlaenim kldvesy N jing majdk, na ukazateli se objevi nové hodnoty. Blikajici kfiZ ukazuje
= relativni polohu majaku v0éi letounu. Cheete-li let&t k majaku, sméfujie let tak, aby smér odpovidal poloze
F1 majdku. Svitici kiiZ pak bude na 3pidce symbolu letounu na radaru.

' Yzduing boj

- Stiskem kldvesy C zvolte COMBAT mode. Opétovnym stiskem je zapojen hledddek zamé&fovale kandnuy,
1 odjisti se zbran&, zepoji se radar a palubni poditat na nepfitele.

=1 Data {ddaje) o poloze se npni tWkaji nepfitele a jeho poloha je signalizovana blikajicim kFiZem. Pro zjifténi jeho
F1 wiSky pouéijte palubni potitat.

3 -,

3 Vpravo od ddaje o vadi viice a indikdatoru svislé sioZky rychiosti (VS je dvojidelovy pFistroj, kiery se
P poudivd .

1 a) pro pfistdvdni v mize {ve tmé)

1 b) pfi vedeni souboje

p Stiskem klavesy F7 zvolte méd a) nebo b)

=1 a) ILS (Instrument Landing System)

F1 Pomocny pfistdvaci systém. Usnadfiuje pilotovi pfibliZovani se k pfistavaci drdze. Ukdzka pfi volb& LANDING
-1 PRACTICE. Pro dspésny manévr piistdni je nutné udrZet bily &tverec uprostied obrazovky pfistroje. Tim
'1 dosdhnete klesdni a2 na ranvej 3 dhlem 3 stupn® a zajistite dobré pfistani. Odklani-ii se Stveredek ze stfedu
= pfistroje, manévrovanim se jej snate vrdtit do stfedu. Napé.: étveredek se vadaluje doleva nahoru. Manévr s
1 letounem proved'te vievo a nahoru (pdkou joysticku vlevo a k sob&) a étveredek se pomalu vrati do stfedu
=1 obrazovky pfistroje.
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- b} palubni podital

'l Stisknéte kidvesu F7 a objevi se pfesnd poloha k zemi (ve stopdch /7, sever INJ, jih 151, vichod JE/, zdpad
= AW, kteréhokoli letisté ve vedédlenosti & mil (11 km)). Vzddlenost pFislugi letisti, které mate prdvé na radaru,
'l Bylo-li leti$t® rozbito nebo je neschopno pfijimat letouny, objevi se a pofitali Zluté a derné pruhy. Palubni
= poditad zobrazi vidku nepfdteiského ietounu, jestlife je radar v médu vzdudng souboj (COMBAT MODE). Ffi
F1 vedeni souboje se snaZte, aby vad letoun byl pfiblizng ve stejné wffce jako nepfatelsky. Toho dosdhnete
-1 sledovanim Sipek na palubnim poditadi.

1 Jednoduchy ukazatel spotfebovaného paliva je umistén v pravé horni ¢dsti palubni pfistrojové desky.

. Signalizace je umisténa pod ukazatelem palive. 3 éervené kontrolky a mezi nimi Sipka nahoru = podvozek
'l zataZeny. 3 zelené kontrolky a &ipka doll = podvozek vysunut. Podvozek smi byt vysunut do rychlosti 300 kts,
1 Jinak clojcle k podkozeni letounu.

Stisknete-li M, zméni se na obrazovee whied z kabiny na mapu a obracend. Kontroini pFistroje z0stdvaji
p viditeiné stdle, aby mohl podie nich pilot korigovat let.

'| Pozndmky pro pilota :
-1 Pristdvaci rychlost (landing) = klapky o' - 140 kts, klapky na max. p#i 130 kis.
F1 Padovd rychlost (stall) = klapky o - 130 kis, klapky max. - 120 kis.
1 Klapky v kterékoli poloze - 427 ks max., kKiapky napino - 352 kis max.
F1 Podvozek | max. 300 kts ve vydce 6o ooo i, vodorovny let 2,5 MACH
: max. 802 kis pfi zemi rychlost letu 1,2 MACH
P Maximdlni vi3ka 65 ooo ft, podatedni stoupavost 50 ooo ftfmin
1 Pristdvdni . tah kiapky U/C  ndkion V5 rychlost
74 procent max  Down +3 -9 125 kis
gzprocent 0°  Down + B -2 135 kis
normalni pfistdni s podvozkem 1-15 max

bez podvozku 1-8 max

Pristdvaci draha pfi brzdéni 8 3 zp&tngm tahem 900 ft

3 Motory 2 x Pratt and Whitney F 100 - PW - 100 turbofans
kaZdy motor 17 soo Ibf tahu normdini redim
25 ooo lbf 5 pFidavnym spalovanim {forsdZ)

- Rozméry : délka ez ft 9in

rozpé&ti kfidel 42 ft 9 in

plocha kfidel 608 sgft

hmotnost s pingmi nddrZemi 41500 b

| Kfidélka joystick vievolvpravo
- Wiidkovka joystick vpfedivzad

Pl Kormicllo kldvesa Z - vievo
kidvesa X - vpravo

bl Tah motord kldvesa O - 2vydeni

kidvesa A - snifeni
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L] Klapky kldvesa W - nahoru
kldvesa & - dold

-1 Brzdy (pouze na zemi) kidvesa B

1 Podvozek klavesa U

- Zmiéna navddéciho majdku kidvesa N

1 Pohled do mapy a zpét Kidvesa M

-1 Pristdvaci systém ILS

Pl nebo palubni potitad kidvesa F7

- Nastaveni zaméfovale kldavesaC

'l Stfelba (jen mod COMBAT)  tlatitko na joysticku
- Pestdvka kldavesa H

1 Pfechod do jiného

b modu Ginnosti klavesa Restore

F1 Poudivané anglické mérné jednotky a jejich pfevod na metrické 15D

P oznateni w¥zZnam pfevod

- jednotka délkovd foot fi stopa ift=0,3m

P inchin palec fin = 25,4 mm

Pl plodnd squarefoot sgft plodnd stopa 13g§ft = 0,093 m?

1 rychlosti KNOT KT (pl. kts) uzel 1kts = 1,8 kméh

F1 hmotnosti Pound Ib (pl. ths) libra 1l = 0,45 kg

L1 jednotka sily poundforee Ibf silovd libra 1lbf=045kp=45N
F1 rychlost stoupdni

L1 a klesdni fisls stopa za sekuncu 1ftfs=03mis

Tomahawk by Digital Integration

p1 Tomahawk je simuldtor letu v rediném &ase, napodobujici dtodny wriulnk U.S.Army AH-84A Apache.
L1 APACHE byl wyvinut na zdklad® konkursu ministerstva obrany USA jako ndhrada za zastaraly bitevni vriulnik
p1 BELL HUEY COBRA. Jeho zviditnim dkilem je nideni obrnénych sil protivnika ve dne i v noci. Za kaZdych
| povétrnostnich podminek.

F1 Pilotovdni vriuiniku je obtidng dkol,

4 vyZadujici wovik a procviéovani.
1 Provwam oheahyis
F1 - teojrozmern? obraz okoln® keajing

.| - piesnf nopodoben® letouTch wiast-
1 nostd

Fl - Btok no pozemnd c9le a leteckd il E Ly

| souboje ¢ nep38telskTmi wriuin%ky . = - .o TH - ) :'_'»
F1 - v9ce neb 'oo0 objekt: v krajing . i & b I:'
[] - simulace  za5%zen? pro  nodnd
4 wid2n9

F1 - wvolbu podas?

] - modern? novigadn? pomicky a sys-

P18y pro vyhled8uBn® nepidtele EFEED  FLY
Pl - loserem nav8ding stiely, neS%zeng |I 155 14z
=1 stfely a 30 mm rychlopaing kandn 5 E':‘"SE us;+
| - zvukové efekty RANGE iy

FL L
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3 Trojrozmérnd simulace okoinich objekid :
'l Zobrazeny jsou pistdvaci plochy, budovy, stromy, sloupy vysokého napéti, hory, nepfdtelské tanky, polni déla
=1 a vriulniky.

- Plistrojovd deska :

1 indikdtor nastaveni kolektivu - /COLS

=1 kroutici moment - TORQ o a2 130 procent
1 otadky turbin arotoru - o af 120 procent
1 Ukazatel nastaveni plynu - T

] palivo - IFUELY

-1 teplota motoru - STEMPS

- Zhrafiové systémy

F1 AMMO - 1200 ndbojl do 30 mm kanonu

30 nefizenych stel

& samonavadécich laserem Fizenych stéel typu HELLFIRE

1 Kontrolni svétla:

1 - motory JEMNGINESS

1 - gbrafiovych systéml AWEAPONS/

-1 - navigadniho poditate NAV . COMPUTERS

1 - systému pro vyhleddvani a uréeni cile /TADSS

Pfistroje

L TADS - systém pro vyhieddni cile

F1 VDU - visual display unit

rychiost SSPEEDY v uzlech

viska JALTITUDES

P Ovldddni -

F1 Plyn pFidat W

ubrat 5

'] Pdka kolektivu  2vi3eni tahu (3

sniZeni tahu A

1 Joystick 2 vpfed zrychluje (klesd)

vzad zpomaluje {stoupd)
vievo
vpravo
tlafitko stfelba
vzad {sniZuje tah col)
vpfed (zvyéuje tah col)

L] Todeni namisté  Z todeni vievo
% toleni vpravo

- C - pfepind pozemni cile

Pl navigace vzouiné cile
pFistdvaci plochy

P radiomajaky

- P - pfepind kandn

F1 zhrané nefizend rakety

fizené stfely HELLFIRE

F1 N - pfeping radiomajaky, heliporty, tanky
H

4 Palza
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. Systémy palubnich zbrani a dtok na cil :
F1 Vriulnik musi bift ve vaduchu, aby bylo moZné zbrang odpalit. Tladitkem P si vyberete mezi kandnem, raketami
1 aFizenymi stfelami.

L] Kandn - miticla + , dostiel 2000 stop
1 Rakety - mifidla x , dostfel 4000 stop
p Rizené stfely - mifidla étvercovd, dostfel 3,1 mile

L] Jestlide se bl nepfdtelsky vriulnik, zadne na kompasu biikat varovny symbol v pfipadé, 2e nemdte pfepnuto
F1 na vzdusng souboj. Pfepnéte a znifte vriulnik, dfive neZ se dostane pfilis blizko.

'l Systém bodovdni :

=+ T

fizend stfela 5 10 25 ety

i Neni moZné znifit fank kandnem. Tl
E1 Znideni spojence md za ndsledek

b1 vynulovani skore.

Ukonéeni hry :

] Hra je ukondena, jestlize byly znideny : YORE _ RFM u - EFEED  ALT

b1 viechny protivikovy pozemni sily a |¢ E s | T

El vy jste se wrdlii na pfistdvaci ;’;ﬁz 3 o
plochu. 64 HL BR0C  IROS
| Pozndmky : *” """"" " 5

'] Pfistdt Ize v rychlosti men# ne co

P uzld. Lze také pojizdét po zemi. Tankovdni, nabijeni, opravy - pfistdnim si zajistite v3e, poté, co otddky
1 motoru klesnou na nulu. Po pfistani v nepfételském sektoru jste zajat a zniden. Vrtulnkem [ze let&t dopfedu,
p1 do stran, dozadu.

Pfistat Ize i bez motoru : - sniZte tah kolektivu neZ se otalky snii
' - udrZujte rychlost mezi 50 - so-ti uzly, ve vodorovné poloze
- t&sné pfed dotykem zemé zvyite tah

F1 Technické ddaje :

| max. rychlost 197 uzld

ve vodorovnég poloze 162 uzll
vertikdini stoupdni 1450 stopfmin
dostup 2o ooo stop

p1 doba letu 2 h 30 min - 1h 50 min

1 motory © 2 turbinové General Electric T 7o0 GE 701 (1695 HP)
P vdha - prdzdny 6665 kg

L - pohotovostni 8006 kg

] Wizbroj : 30 mm kandn Hughes M 230 Al s 12 ooo ndboiji, rychiost palby 750 ranfmin
pod kfidly 4 nosniky pro max. 16 samonavadécich protitankovych
stéel Rockwell AGM 114A Helifire nebo pro 76 nefizenych raket rade 2,75
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Twin Tornaclo by Doctor Soft

=1 Jednd se o perfektni simuldtor stihacho letadla TORMNADO, kieré je pro své vynikajici viestnosti dodnes
'l zafazen v armdddch NATO. Jeho popularitu mimojing zvyiuje i to, Ze letoun vyudivd ménitelnou geometrii
=1 avich kfidel a to mu umoZfiuje iétat i v malych wydkdch relativné nizkou rychlosti. Tento program ovéem
1 disponuje vednou vyhodou, kterd dosud nebyla vyudita v Zadném simuldtoru na 8-mi bitovém poditadi -
= prostfednictvim  telefonniho modemu si mbZete zalétat se svym kamarddem, co? je bezpochyby velmi
'] pfitadlive.  Ale nyni  jiZ viastni

p1 oviddani a nekolik rad ke zviddnuti DOCTOR SOFT THIN TORNADO

p letu. Copyright 1387 By: Hick Brown

| Popis pfistroji : R TS 2SS o g R B

i filter air combat 5kill with stick UP

p] FiFM - vikon motoru AIR COMBAT SKILL OO

b HDG - kompas

| Rl - ukazuje polohu letisté & FLicHl.

b runwaye vidi letadiu R COMBAT

E1 BRG - azimut nepidtel letadia

b nebo letigté FLAP
| SER.ND. - pofadové tislo 2
b tvého letadla (zvyiuje se 1 DOWN
P havdriemi nebo katapultd) 17, 2 |WING
| ASH - rychlomér E] CE S i BRKE
'] MACH - rychost zvuku s JLEALT =M

b1 HORZ - umély horizont

L1 ILS - automat. navddéci systém
p1 DIST - vzddlenost cile nebo runwaye, stfelba je déinnd pfi vaddlenosti pod 0.5 nm
L1 WSI - vertikdini rychlost

Pt ALT - vifskomer, digitdlni ukezatel zndzorfiuje tisice stop, ruditka stovky

L1 EFALT - vdka nepfitele

p1 AMUN - zbyvajici munice

L1 FUEL - palivo

F1 FLAP - ukazuje polohu klapek

| GEAR - poloha podvozku

P1 WING - sklon { ip ) kfidel

L1 BRAKE - poloha brz - A = brzdici klapky, W = brzdy podvozku

| Ovidddni letadia :

] Joystick port 2 oviddéni letadia a kandnu

p1 Joystick port 1,

L] nebo kldvesy ,a? plyn

P Space, B brzdy podvozku

LW, S brzdici klapky

F1 R, F pFistdvaci klapky

1 T,G podvozek

P G, A zaméfoval, pfistdvac mdd
LI E, D manudlni / automat. Ekrtici klapka
P H, Y zména. Sipu kFidia,

L] Return katapult
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| Daldi ovidddni :

P12 - diouhd viditelnost (vice detaild)

L] 1- krdtkd viditelnost (méng ety |
ls-den | e

F1 4 -noc

=1 6 - (na zemi) zmendeni REHEAT

'] FREQUENCY RESONANCE

1 7 - (na zemi) zvétieni REHEAT

'] FREQUENCY RESONANCE

e O - normdlni viditelnost

] + - jde vidét pouze runway horizont Sy ALt T FERT
b1 - - jde videt pouze horizont . ‘ e 'aF :GEgR
| F1-{ na zemi ) wbér modu R T Bt A0S D e D B LT e
b4 F3 - reverzni ovlddani . BT e gu L EEEE
ObrsTon: 20k aLTosCECE ES

Training méd : — Enemy in airspace
i F5 znovunastaveni navadeéci fdry

bl F7  znovunastaveni pfibliZovani

1 Return znovunastaveni runwaye

| M6d vzdusného boje :

P - #4dost o povoleni k pfistani (zam&Fovad musi byt vypnuty )

Mdd souboje ve dvojici :
Restore - znovunastaveni simulace po pferudeni toku dat
Mady simuidtoru a obtiZnosti :

Mad ize vybrat jednodude stiskem F1 a ndslednymi pohyby jopstickem : vpravo - vwhér médu, dold - zvoleni
E] madu, Lze nastavit také vy3d obtnost pfi vzdudném boji, a to pohybem joysticku nshory. ObtiZnosti je
b1 celkem 17,

| Sip kfidla :

b Stihaci letoun Tornado mbZe ménit dhel kfidla od 25 po 68 stupid. Pro vzlétani, pfistdvdni a Midkovani v
C1 malfch viikdch se ulivd 3ip vpfed, pro zvydeni vatlaku pfi nizkdch rychlostech. PFi v&tdich rychlostej je $ip
- vzad kvlli snifeni odporu. PF rychlosti pod 220 uzld (déle jen kis.) md byt Sip vpfed a p#i rychiosti 0.6 MACH
P1 & vice, vzad. Sip musi byt vpfed pfi vysunovdni klapek a naopak klapky musi byt zataZeny pFedtim, ne? se $ip
p1 stdhne dozadu. Sip by nemél byt vpfed pfi rychlosti vy$8i ne 350 kis.

| Rychlost letadla v kts. :
i Sip vpfed a klapky vytaZeny - min. 120 max. 250 norm. 150

1 &ip vpied a klapky vwlaZeny - min. 150 max. 250 norm. 200
P Zip vzad a kiapky zataZeny - min. 220 max. 730

S S S S S S S S S S S S S S S A S S o




Poprvé na startu :

L] Pro prvni let si 2vol Training mdd a cvid pfistavani. Nejprve poufivej znovunastaveni navadéci fary, pozdéji
F1 znovunastaveni pfibliZovdni a pak zkus pfistdt podie manévru okruh, kiery je popsdn ddle. PouZivej automat.

p Skrtici klapku jak nejvice to bude moZné.

' | i

Pilotni pozndmky :

F1 Uvolni brzdy podvozku, pfidej plyn a dré rychlost pod 50 kis.

b Prohlédni i délku runwaye. Brzdy li ||||||||”W
'l podvozky  jsou  zapnuty,  brzoné “'“!m,

| klapky zatdhle, $ip vpfed. Zvyé tah il
'l na maximum. Pak odbrzdi podvozek “““‘
1

Valet ...,un|||||||p_|,|_||

1l

e
o

b a zkontroluj zpravy o povétrnostnich
[ podminkdch. PFi rychlosti 130 kis.
b 2vedni nos  letadia; jekmilejsi ve
Pl vzduchy, zatdhni podvozek. A2 se
b 2vidi vertik. rychlost, zmirni dhel
'] stoupdni. PR rychiosti 190 kts.

\

|

!

|

: M
b zatdhni klapky, zvyd rychiost na 0.6 HML, = 3
C] MACH (%p vzad pfi 0.4 MACH). ,\'1'/-‘ e Oy = gEFTIR
+ PFitdhni knipl k sib& a vystoupej do R b Bt 2_-§ g_*s 2 Ul D o
'] bezpedné vydky. e T g Hz -7 3 El}[u; | MING
S dd s LN EeRE
| Let ve steiné vide JMACHE « 2 3ear BrCERE
b Snid fah plynu a sklofi nos fak, 3 se Lhway -

| zastavi stoupdni. Kontroluj ALT a WSl

| Prblizovani| .
Pl Jakmile dostane$ povoleni k pfistani, letadio se dostane automaticky do polohy pobliZ runwaye. V pribéhu
| pFibliZovani musid dostat letadio do stfedu ILS Radio paprsku, nalétdavat dold na runway rychiosti 160 kis. se
P Sibem vpfed, vytad. klapkami a podvozkem. Rychiost kiesani by méla byt 3o00 stop na mili.

p| Efistdvdni

L1 PFibliZ se kK runwayi 3 wypnutou automatickou Skrtici klapkou a sniZ tah na 120 kis. KdyZ letadio dosedne na
p1 runway, Zatlad knipl vpfed, dokud se pfedni kolo nedotkne zemé& Srovnej nos se stfedovou ddarou. Zapni
1 brzdy podvozku a stdhni plyn na minimurn.

p1 Je to klasicky manévr, kdy letadio vzlétne do urdité vyiky, otodi se v kruhu zpét a pfistane ve stejném sméru,
L] ve kierém vzlétio,

p1 Nech brzdové a pfistdvaeci klapky vytaZenéd, zapni automat. 3krt. klapku na 130 kts., stabilizuj vy3ku na 1000
L1 stopdch, mirng naklof letadio vievo a oto se na 180 stupfid. Runway by m& nyni minout letadlo po levé strand.
Pt Udrduj vii3ku a smér, dokud se na ukazateli DME neobjevi vzdalenost 4.0 nm. Nyni se opé&t mirné otod vievo
L1 smérem Kk runwayi, kiery by se po chvili mé& objevit pfed tebou. Let pfipadng mirné srovnej. AZ se
p1 vzddlenost snifi na 3.0 nm, mél bys byt ve wce asi 900 stop, pfi vzddlenosti 2.0 nm 600 stop a pfi1.o nm
L1 300 stop. Poudij ILS piistroje k pfesné&jdimu navedeni,
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F1 Zde plati jeding zakon: Znit co nejdfive nepfatelské letadlo 1
Podkozeni :

Pokud jsi podkozen, zkus pferusit souboj a co nejdfive pFistat.

Jakmile ztrati3 orientaci v malé wice, katapultuj se i1l

| Poskozeni avidddni

Pl Zval jestli je bezpeiné pfistdt. Pokud ne, katapultuj se 1!

| Motor nefunkési

=1 Roztdhni Sip kiidla a vysuft podvozek a klapky. Let' na pFistani, zkus znovu nastartovat motor. Pokud nelze
1 pfistdt, katapultuj se 11l

'1 Eodkozeni kKlanek
=1 PribIZ se k runwayi rychiosti 2o0 kis. Vysult brzdné klapky, poufij brzdy podvozku po dosednuti nejdfive,
1 jakmile to bude moZné.

Nepoudivej zbyteéné katapultd?, pokud ize pFistdt.

Mnoho stésti za kniplem
vaseho stroje a nepfitele nikdy
za zady vam pfeje

Dal¥ manudiy
sedenete no adrese:
kiub uZivateld C-64-123
¥ARDAMN% Pod Urchem 2389

276 81 MELNiK
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