WATER - modrd ldhev- dd se 3x napft, kaZdé napitf{ pfidd Z BODY

POTION - svétle modrd mald Tdhev- jed. PouZ2it{ 777

POTION - zelend ldhev- posilovad. Dd se 3x napft, kaZdé napit{ prfidd 8
BODY

POTION - ¢ervend mald ldhev. Dd se 1x napit, zvyé&fl MAGIC na 20 a BODY na
25.

POTION - %edd ldhevy 777 (Asi jed)

SCROLL - kaZdyj Scroll md jiné viastnosti viz. READ MAGIC

BAG - kdyZ nemdd, nemdiZef nosit vic vécf., KduyZ méd$ tFfi BAG, mdZed nést
3x tolik.

KEY - najde$ u néktergch zabitdch zloduchd., YkaZdém level stadf vzit
jeden obyfejng KEY, t1im se pak daji oteviélt vwiechny obydejné
dvefe,

Zbhramé& a hdl taky sebered zabitdm zloduchdm. Holf potom mdZed pfepinat
pfepinade na stropu. {hdl pfitom musid mit v ruce)}.

Stit, Boty, Rukavice atd taky sebered zloduchdm. UloZ je do Wear-Belt.
Zvg¥l ti DEF - obranu.

HAMMER - ¥ pravé ruce a dfevénd dika {DAGGER) {(pak USE ITEM) ¥ levé
zabije upfra v rakvi a zi1skd4d prsten s modrdm kamenem. {RING) D4
se uloZit do Wear-Belt. Hammer taky mdéfe vuyrazit nékteré dvefe.
{nékolikrd4t DOORBREAK). Po del3im bufen{ se znidf. Radéji na to
pouZij med, dgku, sekeru a dal3f zbrané.

Nékteréd dvefe nejdou vylomit. Ty se dajf otevéit jen specidlinfmi k11&i.

Mapf. : Black Key, Silver Key, Golden Key, Onix Key, Amber Key,
Bronze Key atd
MOGHNEY - kdy2 dd43 OLDMANovi, teleportuje t& na jiné misto biudidté.

MAGILC SWORD - Magickd med. Ne moc silng, ale nezniditelnyg. Daji se jim
zlomit pouta Eve.
Nékteréd véci se dajf najit aZ po poudit{ SEARCH {napf. GRAY SHIELD)

Yezmed$-1i : do pravé ruky YARN {(nité)
leyvé WEEDLE (jehlu} pak zapned USE ITEM & kiikned na
nité, vznikne kompas, ktery pFfi kaZdém dald$im pouZit{ USE ukdie
kterdm smérem se divdd {Sever, Jih, VYdchod, Zdpad)}.
do pravé ruky ROPE {lano)
leyvé HOOK <{hd4k) pak USE ITEM atd. wvznikne lano s hdkem,
kterd pouZijed, kdyZ chced projit nékterdm prdchodem {na mapé
ferny trojdhelnik)}.
Ostatnf pfedméty nevim jak a k &emu poudft. K &emu jsou &13la u nékterygch
vécl. Napf. 52, které Ffekne KFidfdlovd koule. {Ta koule se d4
rozbt1t).

Bojuje se FIERCER, QUICK F., FIGHT, DEFENCE & kouzly CAST.

A3i uprostfed obrazovky dole jsou #ipky nahoru a dold. Témi si mdiel
posunovat zpét ndpisy. Mezi Fipkami je modrg ftverefek. Kdyd
zbE&14, je v mistnosti néjaky pfedmét. Taky se tam objev! ndpis
kdyZ text pokraduje.

Kouzlo :

SHIELD - vytvor{ kolem tebe ochranng $t1t. Zapind se dfiv, neZ narazi{i na
protivnika. Nezapomed ho po boji vypnout DISPEL, jinak ti
vyprchajf videchny MAGIC.

READ MAGIC - Po pouZit{i jednoho SCROLL nemdZed pouZit dalé{, ani se
nedozv 1§ (EXAMINE) k &emu jsou daldf SCROLL. Nejdfiv musid poulit
kouzlo READ MAGIC.

FLAME COLUMH - pdsobf nejlfp proti protivnikdm lidského typu. Podle s1ly
protivnika mdZed kouzlo pouZft nékolikrdt, dokud ho nezabije$d
nebo dokud md4d MAGIC.



MAGICAL Y¥YIOLENCE - pdsobf proti protivnikdm zvifeciho typu. Stejné pouditi
jako pfedchozi.

A2 buded mit vic stejndch zbranf, zjisti si EXAMINE kterd je v nejlepdim
stavu a se kterou buded mit nejvic ATTACK a DEF. KaZdd se &asem
opotfebovdvd.

Bojuje? zbrani v pravé ruce. 3t1t dej do levé. MiZed si zjistit silu
protivnika MEASURE a mdZed z boje vycouvat FLEE, ale ztratfif tim
nékolik BODY.

Md&Z2ef s nim zkusit promluvit TALK {vétdinou ti Ffekne 2e¢ t& zabije), mdZed ho
zkusit zastradit FRIGHTEN {nékteryg utefe) atd.

Znaky na zdi {ndpisy) poskytujf rdzné rady, nékteré obsahujf £1sla 777

U mapy ve tmé si rodni lampu, ale nevim, k &emu ta mapa je.

¥ mistnostech oznadengych na moji mapé Hi je misto, kde se déd schovat HIDE
1. {(Nékdy funguje a2 po vice zmdéknutfch) Pak pouZit REST. Sipkama
se zvoll podet bodd potfebngch k doplnénf MAGIC a BODY. Pak znovu
REST. Po doplnéni se zmdékne COME OUT.

KdyZ se dole objev ! ndpis : ¥OU HEAR NOISE CLOSELY, je nékde blfzko zloduch,
kterému se d4 vyhnout, ¥Y0OU HEAR NOISE FROM FAR, je zloduch wzddleny.
MdZe bdt za zdf.

¥ chodbdch je spousta zdf, kterdma se dd projit {telkované)}.

Memd {7 asi) smysl zabfjet rytife z mapy 6. Po jeho zabitf jsem musel
Oldmanovi ddvat za teleport dva pytliky penéz {(?chyba v programu 7).
Lep¥f je schovat 3i SCROLLy REGENERATE a POTION posilovad na boj se
dvéma dalfimi rytf1Ffi a Hargonem. Ti se zabit musi. Hargona se mi
zatim nepodafilo zabft, ale nejdéle jsem 3 nfm bojoval, kdyZ jsem v
obou rukdch drZel diamanty.

¥ mapé 6 si vyber dfevény kf1Z. Tim se lehce zabijejf upifi v mapdch 5 a 6.

Obledent a wviyzbroj se mi nejvic osvédéilo Fedé, med je nejlepdi SWORD
BASTARD, sebranyg zabitému rytfFfi. Ten z mapy 4 je ve 3patném stavu a
hned 3e zlomfT.

Ma mapé 6 pfed obrazem EVYE pou2ij DOGSKULL, u obrazu s jamkou RING {prsten s
modrygm kamenem), na upfra dfevéng k#12 a na okovy Eve MAGIC SWORD.

¥ programu jsem na$el obrdzek helmy se strfapcem a druhy stfapec. Ten stifapec
{TAIL)Y 2z mapy 6 se mi nepodafilo na Z2d4dnou helmu nasadit.

NemdZu otevfit . dverfe za teleportem 5, dvefe v levém hornim rohu mapy 2 {tam
je asi konec hry a k11& md u sebe Hargon. D41 dvoje dvefe v mapé 7,
ty se asi otvirajf zevnit# po zabitf Hargona. Ten je tam nékde za
teleportem 15. Tam se prochdz{ prfes mistnost ILLUSION. Scroll DETECT
ILLUSION funguje jenom chyfli, ale dd4 se to projit a najit dvefe i
bez néj. K Hargonovi hned za dvefmi doprava a 3x dopfedu, zpdtky
doleva a 1x dopfedu.

KdyZ uZ md$ rozehranou hru,

je rychlejdf ji nahrdvat spodnim Ffddkem v
DIRECTORY. Nebo staéfi Sipka vlevo, hvézdidka.



Ma zaddtku {podle mapy) jdi vlevo, pfed dvefmi zabij zloducha {je slaby)
odloZ Tampu a pidfalku, {INYENTORY) wvem si jeho ndZ do pravé ruky. Projdi
dvefmi a jdi rovné, pak doprava a2 k obrazu, zase doprava. ¥ chodbdch
najdi a zabij zloducha 3 klf1d&em. Seber mu k11¢&, ndZ wyméd za med. ¥
nékteréd z vedlejdfch mistnost! oznadend Hi {na mapé) s3i mdZed doplnit
MAGIC a BODY. Pak do mistnosti kde je BAG. Cestou potkdd jedtéd jednoho
slabého medvéda. Odemkni kl1f1&em UNLOCK. Uwnité¥ seber BAG a dej ho nad BAGS
v INYENTORY.

Ted uZ mdZed nosit vic pfedmétd a klidem otevied viechny zaméend dvefe v
tomto poschodf, kromé jednéch v levém rohu nahofe. Ty se mi nepodafilo ani
vylomit ¢ otviraji se zvld¥tnim kilfdem).

Jdi zpdtky pro lampu a pi3falku, posbirej véci v okolnich mistnostech a taky
31 vem 3$t11t a ostatnf véci zabitého zloducha.



: doprava a 3x rovné
doleva a 1x (ovné 8 - gt TLU.
” - @ - Hargon
- 3 - uylkodiak
Gr - Grean Key
= & - Rome's Ring
.0 - trezor
3 N -1
o : l' 1

Gh - Gray Helmet iﬁ

Ndpis z mapy 5. Z mapy T.
Z mapy 1
Six and six is the same, Common part of four and fow
thre times thre four, too four dozen minus its Fisst, Four dozen plus one N first
I's the part of twenty-four § two and two's double hundred and twenty and two,
of course thelve's divisor normandy of our century halve, and toke one away,
doubla, N' leave fifty-nine
Sast q fest je totéZ o O .
tri kedt i tyii, k tomu gfugf:e;:!?qui:nmscjtggonp:ﬁ? Cryei tucty plus jedno N' proni
je &dst z 24 dué a druhy dvoindsobny stovka a dvacet a dva
z jednoho Tjeho délitele | pimé z nadeho stoleti pulka, a jedna pryé
duvakrdt N wynechat 59
W

Cisla : 25, 52, 31 nebo 37
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MoZnd Ze je néjaky wipodet schovany v mapé :

2 |g{2*= AlB|C|D|E
RIVE FIF|c|H]A
HIE 2] ) P IKIL]F
X2l gD Kla[H]J]F
CININ®LR BlM[M[E|D
HE R NNl fL]c
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3¢ 1 - Meutralise  zneskodnit
5S¢ 2 - Detect Husion objevit klom

L=

Bt

1a

W - Water vada madrd

P - Potion osilovad  zelend
& - Groy Shield fed] Etit po SEARCH
M - Money penize

o7

Ci+ - Cloak  plaif, po SEARCH Plate mail fedd
Bs - Broken Sword  zlomeny med

3¢ - Seroll kouzelny svitek

Ge - Golden Crown  zlatd koruna

Z - znaky na zdi
i - mistnost kde se da schouar HIDE
- zloduch
- potvor
- prepinaé
- telaport
prichod
Dog Skull  psi lebka

£

YO I O

U - Uase vdza
Km - Key Ametist  kiie r§Zoug
Ka - Key Amber  Kkii¢ hnédy

Ko - Key Onyx ki€ modry
o - gt RHM. (totéZ co il G.2L.)
Bt - Brust zlatd busta
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- Bag braina

- Harnrmer  kladivo

- Money  penize

- Yarn provdzek

- Heedle jehla

- Diornond  diamant

- Dagger  dievénd dika
- Potion  jed sv. modd
- Water  voda modid
- Potion  posilovad  zelend
- znaky na zdi

- mistnost kde se dd schowvat HIDE
- Zloduch

- potvar
- prepinag
- telepodt
- rakey $ upirem, v ni Ring - prsten
- Black Key  &erny kiid
- Golden Key ziaty kiié
- Silver Key  stiibrny klig
- mapa
- Potion fedd ldhey 7
- Potion fervend Idhey
- Magic Sword  magicky meé
~ D4ld+P
- Shield it derveny
i - Rope lanc

3b - Sword Bastard med T
- Knife riiZ

Bo - Boots Lagather boty
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M - Money

Gl - Gloves

£ - Candle

H - Helmat Green
W - Water

5S¢ - Seroll

£ - znaky na zdi
& - Ball 52

® - upir

penize

fukavice fedé
suitka

helrma zelend
vada

suitek Electric Aurg

mi¢ skienény

G+H - Gloves+Helmet, modré rukavice a helma
(objevi se& po zabiti nekterého rytire-
G2l RHM o TLU)

voda

2 | doprava a 3x rovné
[

A
doleva a i rouné
RN
o oytic TLU

@ Hargon




R = Ga - Golden Amulet  zlaty amulat

£= . Sa - Sabbatons boty fedé
| Ho - Hook + Seeoll hak + svitele REGEMERATE
: - T - T - Tail stiapec
Hi 0 'l I' ! @ Ga| . Br - Bronze Key bronzovq kli¢
g‘l a ik i ¢ - Dog Skull psi lebka
1 - - : - @ - Old Man  starg muZ (dej penize)
Hi hl b |_£_| . o |= | ) [ & - ytif GZL. (Sobbatons, Breast Plate,
) o] Cloak, Shield, Sword Bastard) a Money
- @ - ddbel
| f - ziaty nebo di'euénli kiiZ (vemn dievéng)

obroz Eve pouzu Dog Skull
¢b obraz pouzu qu

upir pouzu dievény kiiZ
- Eve pouZij Magic Sword
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B : HORMAL FAST SLOW -7
- SEARCH -Hleddni’

IHUENTORY  ~lnuentd¥

2
T . EHAMINE ~Prozkoumdn’
| USE ITEM -Poulrt
. ' DOORBREAK  -Duefe wyraxit
. Hi Br Hi UHLOCK -Odemknout
{—'| . SWHTCH ~Fepnout
I

HIDE i -5chovat 5e
T=x T=x - DISGUISE -7
.___' REST ~Obnouen’ BOD.AMAG.
L e CAST - Lit{ kouzia
CHARACTER
Schéma bran a teleportd :;?TT::;I:
3456781314 1
28T OF R D & EHCOUHTER  UTHAWS
@ b FIERCER ~Prudce
i i QUICKF.  =Rychle
@ @ FIGHT ~Bojoun
DEFENCE  ~-Obrana
Z 1 FLEE ~tstup
L 4 s HAHDSWAF  ~Uqména v rukdch
IHHANDS =i rukdch
USEITEM  -Poulift
am|mReE1 GIVEITEM  -Ddt
TEERELELL 34 CAST ~Uitr kouzla
LN i FRIGHTEN  -ZaztraZenl
& M I o MOCK ~Pijsméch
? 1 MISLERD  ~Kiamdn’
4 TALE ~Rozhouor
) 11) @ I (@) MEASURE  -zjiZtdnf protivnrka
I ATTRCK -tofnost
22 P OEF -Gbrana
MAGIC -Magické body
SPEED -Rychlost
B 2 5 BODY sfla
e - il 4 STATISTIO :
BTG o STEFS DONE ~Polet kroki
EMEMY KILED -zabito
3  mh (£) CATGHED HURTS =7
CAUSED HURTS -7
EEI g MAGIC HURT -7
] CRSTED MAGIC POINTS -7
Levd ruka Bra¥na Pravd ruka
78 5 LEFT BAGS RIGHT
'Y ] & Ma mistd
T + HERE
m_a WEAF - BELT CRRR¥
S F ] oblek Fanc¥ U brafni
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