Néizev : Test Drive 2
Firma : Accolade
Rok 1989

Bfleli jste nekdy neodolatelnou chuf zasednout za
volant nap¥. takového wozu jako Ferrari F4Q,
Porsche 911 #i Lamborghini, se¥ldpnout plyn a¥ k
zemi a neohro¥end vyjet do ulic ? Ano ? Tak
pravE tento sen Vdm splnl hra s ndzvem TEST
DRIVE II - The Duel Jednd se toti# o velmi
dob¥e zpracovanou simulaci sportovnfho vezu, kde
si muZete vybrat af ze 12 rdznych typl aut,

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 6 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

p¥ipadn# dlovhymi tunely. Ka¥dd ze t¥ krajin
j& rozdélena na & - 7 &5t a na konci ¥sti Jste
nucen zabrzdit uw benzinového ¥erpadla. Zde
Vam také pofadatel poskytne Casto vtipnou
pozndmku fjako t¥eba - ,soud® podle stylu Tvé
Jzdy, dElal jsi nejspi¥ ¥idi¥dk na t¥tkelku™/
Hru zalindte asi s pBti Zivoty, pfitem? za
ka¥dou srd¥ku ¥ nabourdni se pofet o jeden

ytetnd  starych snf¥{ Na druhou stranu ov¥em za dojet! kaZdé
americkych tdsti se 1 Zivot
bourdkad ko pYipotte. Mi¥e
Mustang, Dodge Viés zZalilt
atd. KaZdé aute prondsledovat
mé piitom policie a pokud j
ylastnl, perfekms L t ' id freard ncEEnnTmN nle uJFdEte’ k
Fnracovanon avou mid enginefreardrive atite grRuLu.
hbnt  deskn B120SATRERpN CArES dohC gt g Mize s vim 1
Lze si vybrat Fofaquc 8vem  1bofeir 4se £4000 “Zi podatit,

mke ze 3 typh LLEMSWiZEionisup.SSP nanual B poideteli dost
krajiny, ve kterd Tires:i...... Firelli P EZaro radials - rychle, } ale
budete  zdvodit 335/ZR-17 rear "t nedoporuffuji vdm
(podle mne Je 0 policistu
nejpontavi ¥ i nabourat, nebof
jflzda po silnicich T 9P spesi: pak hru
stfedoevropskych stdtd, ale i projifdka Kaliforni predtasné

nenf{ k zahozen{l A to v¥e na t¥ech oboustranng
nahranych disketdch. Pokud nechcete zdwodit
proti protivnfkovi /jede za n¥j politat/, mi¥ete si
vybrat trénink, kde si celou trat v klidu
projedete. Ve volb® Duel je sympatické také to,
Ze krom¥ svého vozu midZete wybrat viz také
svému protivnfkovi, Mm¥ lze rapidn¥ zvyEit /nebo
také snf¥it/ svou ¥anci na vy¥hru OvEem za jlzdy
Vam znepfijerniiu)l ¥ivor také auta, kterd
pYedjf¥dite a hlavn¥ auta v protisméru. MuiZete
projiZdEt téZ cestou linouci se horsk¥m masivem s
propast! na jedné strand a skdlou na druhé,
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vkon¥{te. Pokud se Vam poda¥l projet celou
krajinu, ¥ekd vds krdtka scéna, ... ale nechte
se pfekvapit. Doddm snad jen jediné. Va¥e
skdre - pokud je dostatujlc! - se zapf¥e na
disketn, tak¥e na svou jizdv mdte vEfnou
pamdtku /pozn. - kdo pFekond mne, tzn
MARCUS, tomu srdefn® gratuluji a mi¥e si
Ftkat pirdt silnic/.

Tak¥e nohu na peddl a jedeme W
MARCUS
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Néazev : Bard’s Tale Ill Délka : 4 str. Hodnoceni :
Firma : Interplay Prod. (max. 5 hvEzditek)
= = = - =
Rok - 1988 ¥ " S 5 ¥
Wyslechnite poviist o Skara Brae - Bih odvratil  kaplitky s moZnost! doléfenf nEkoho ze

svou tvdf a nestviry temnot, zplozenci noci,
ndrod ¥lené bytosti znilil stavby. Obrdnci
nevydrZeli, osud se naplnil a Garth, Roscoe,
Kylearan padli. Kdy¥ p¥ifla zdhuba, bezmocng
prchali. AvEak zbytetn¥, ulice zrudly krvi Téch
par, co pYefilo, ted sed{ sklffen¥. Ale nadije
umird poslednf. Za ¥as’ jak pravi legendy,
JPrijdou konelns

skupiny. [ Mimochodem, hostince jsou také
dobry¥m zdrojem informaci, tak¥e se vyplatl
oZelet n¥jaky ten m¥ddk a vyslechnout si od
hospodského  ddleZité  zprdvyl  Jedinym
prostfedkem k dosa¥en{ vEt¥ dokonalosti
skupiny jsou zku¥enostni body, kterd ziskdte
pouze bojern. Pokud mdte ¥t¥stf, mi¥ete pii
tom najit i rizné zbran® nebo pfedrmity, které

hrdinové | A se mohoun hodit.
obnov! dny klido ’ Hra md obrowské
W roge 1988 ’BHRDS Tﬂ[[]I[ mnoZstvi
vypustila na trh THE THIEF OF FRTE t1m moZnost], grafiky
firma Interplay a vynikd
Productions  ji¥ neskutetng
t¥et! pokratowdn{ rychlym
velmi  populdrni pfihrdvdnim =z
série Bard’s Tale, diskety, tak¥e
tentokrdt pod odpadd  dlouhé

ndzvem  Bard’s
Tale III - The
Thief of Fate. Jde
0 Spitkovou
fantasy hru wve
stylu Dungeons and Dragons, kterd hrdte upoutd
ji¥ svym dvodem s p¥jlcfm bardem. V tdbofe
dobrodruhid si wvytvoFite swvoji skupinu /faZ 7
postav/, p¥item¥ lze vybrat pohlavi rasu /pke
napk. elf, sk¥{tek, poloelf, hobit, trpaslik, Eloviék /
a povoldn{ /bojovnik, magik, zled¥], paladin a
munoho daldfch/. Magik md v prabEhu hry navic
moZnost zménit jinou kouzelnickouw profesi /je
jich celkem 7/ a douovat se novd kouzla na
p¥islu¥ném mist¥. Se skupinou prochdzfte lesem,
polozbo¥enym m¥stem Skara Brae nebo zavitdte
do mno¥stv{ podzemnich jeskyn{ a tuneld. Lze téZ
vstoupit do hospldky /za zndmym Gelem/, ¥ do

opuright 1928 Interplay ProductTions
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tekdnl. 3dm hru
povaZuji za jednu
z nejlep¥ich na
Chd  a  wvydriel

jgem  ji  hrdt
neuvEfitelni
dlouho.
Tak¥e taste mele a do boje. MARCUS

Pozn: Pokud by nEkde z vds vlastnil hru
Bard’s Tale II - The Destiny Knight, p¥ihlaste
se. Jako pozornost obdr¥fte p¥eklad origindlnfho
manudlu k této h¥e.




Pirates !
Firma : Microprose
Ralk 1988

Wdysi ddvno, kdy mocnd impéria bojovala o
zdmo¥ské kolonie, k¥i¥ovali svEtovymi ocedny
dobrodruzi, kte¥{ pod ternon vlajkou slouZili svému
krdli. Jednim z nich se mudZete stdt i vy ve h¥e
FIRATES !

¥ roli obchodnfka, palerdka, ndmo¥ntho lupite,
pirdta a bukanyra v jedné osob® se plavite mezi
p¥istavy v Karibském mo¥i Svou lod miZete vést
bud odhadem, podle kompasu ¥ urfovat svou
polohu sextanterm.
St¥etnete-li se s
jinou lodf a dojde
k boji, pak musite
udilat to, co by
udilal opravdovy
bukanyr - se
zbran{ ¥ ruce vést
své muZe do boje
a v souboji porazit
S¥¥m kordem
kapitdna
nepFitele.

¥ Karibské
oblasti, kde se
vaSe
dobrodru¥stvi odehrdvd, se rozhodn® nebudete
nudit - stdle je co délat Od hleddn{ pokladd
vkrytych Sirem Francisem Drakem a¥ po
plundrovdn{ ¥ rabovdn{ mEst po vzoru proslulého
Henryhoe Morgana /jeho¥ jméno mimochodem
dosud zdobf obchodn{ znatku Jamajského rumu/.
Podobn& jake tento mu¥ mudZete i vy diskutovat o
politické sitwaci s provin¥nfmi guvernéry, vpliZit
se tajné do m¥sta a prodat tam pa¥ované zbo3f
obchodnfkdm, zk¥#it mete s nechvalng zndmymi
Blechtici, zachrafiovat bezmocné Zeny z rukou
otrokd¥d a dokonce se mid¥ete i ofenit ! Kdy¥
ziskdte dostatek bohatstvi, pidu, tituly a uzndni,

Nizev

Kiub uzivatela C-64/128

Délka - 2 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

mi¥ete jit na zasloufeny odpofinek, ktery
bude samozfejmE odpovidat vyE wvad¥eho
JmEnt.
Va¥im tdkolem je propracovat se z chudého
mladfka na vSemi uzndvaného a dobfe
situovaného mu¥e. K tomuto jistE welice
riskantnfmu a obtiZnému podniku budete
pot¥ebovat vyjma svych schopnost! i notnou
davku ¥tEstl. Zpisob, jkym svého cile
dosdhnete, zdle¥{
jen na vds K
ziskdn{  dobréhe
postaven{ budou
pro Vds dile¥ité
pfedevifm  tyto
vEci  bohatstvi,
pida, fGcta mezi
ostatnimi a
manZelka
fofenite-li se/.
Cely V43
korzdrsky  Bivot
se bude skladat z
jednotlivych
vyprav  /napf.
pokladem, nalezent

pYepadent
pokladu Inkd atd/ Po dspé¥né vypravE se
vidy vrafte do pFistavu a rozd¥lte koFist
korzdrsky¥m zpisobem. M4 to své vyhody,
proto¥e o ko¥ist pak nemid¥ete p¥ijft. Ani
tehdy, kdy¥ budete sovzen a vr¥en do vEzent

flotily s

Vitr do plachet a ¥fastnou plavbu po v¥ech
sedmi mo¥ich pfeje
MARCUS




The Hobbit

Phillip Mitchell
1986

W jiste podzemni nofe bydlel Jeden hobit. Toute

vitou zalind svEtozndmd kniha spisovatele
IR RTolkiena, podle které byla wvytvo¥ena
stejnojmennd anglickd textovd hra. Stanete se
hrdinou jménem Bilbo Pytlik fangl Baggins/ ,
jeho¥ tkolem je projit Roklinkou elfd p¥es
Ml#né hory plné sk¥etd a p¥es Temny hvozd aZ
k OsamElé hofe, kde musite pfemoci draka
Smaka a vzit jeho poklady. 5 t&mi se pak
vritite do své luxusn{ nory, kde pro¥ijete
spokojen® zbytek svého Zivota.

Celd hra je perfektn® zpracovand, hy¥
muno¥stvim pekny¥ch obrdzkd vykreslujicich
jednotlivé lokace a navic je doplnEna mnoha
melodiemi, které doddvajl h¥e na autenti¥nosti
Ve h¥e vds doprovdzl trpaslfk Thorin a ¥arodg)
Gandalf, se kterymi mi¥ete komunikovat Tito
a dal¥f p¥atelé, které cestou potkdte, Vim
mohou rovn#¥ pomoci ve zddnlivE ne¥e¥itelnych
sitwacfch (tak napf Thorin je dosti silny na to,
aby vds ve chvili, kdy je to pot¥ebné, wzal na
ramenal . Pokud si v n8kterych mistech nevite
rady, jednodu¥e napifte p¥fkaz HELP a dostane
se Vdm pornoci. Je ov¥em samoz¥ejmé, ¥e napf. s
takovymi sk¥ety se asi  t¥¥ke rozuinng
dornluvite. Zde pomidZe jen a jen sfla a rychlost
Va¥ich nohou. Musfte si také ddt dobry pozor,
nebot se mi¥e asto stdt, ¥e v chodbdch a
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Délka : 2 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

jeskynfch MlZnych hor snadno zabloudite. Kdo
tetl knihu, nebude mit prozmEnu problémy
odpovidat na hddanky podléhe tvora Gluma
fangl. Gollum/ , od kterého lze zfskat kouzelny
prsten. Pomocf nZho se miZete ve vhodnou
chvili zneviditelnit tim, ¥e si ho navlefete. Ve
h¥e samozfejm® nechybl ani tradifn{ wvolba
ulo¥en{ pozice na disketu a naopak opEtovné jejf
nahrdnf. Mnohdy to zachrdn{ takové sitvace,
kdy napf. padnete p¥i boji se sk¥ety a pak si
hystericky rvete vlasy s viton ,, pro¥ jsem to
jen nesejvnul 1 Y Velmi faste je v¥hodnd
podivat se napf pFes ¥eku, nebo skrz oknoe, co

vds Eeka v da1§1 mIstnostl NeZ se dostanete ke
Smakovi, ub¥hne jist¥ n¥kolik velerd a i potom,
co hru konetn® dohrajete, si myslim, %e se k nf
rddi fasem vrdtite.

Hru v¥ele doporufuji v¥em zarputilym
textovkd¥im a t8m, kdo si oblibili styl fantasy.
Ale hlavng obdivovatelim dila spisovatele
JRRTolkiena /mezi n&¥ pat¥im i j4/.

Mnoho Gspéchd p¥i h¥e a plnouw truhlici
pokladi p¥eje
MARCUS




Nizev :
Firma :
Rok

Project Firestart
Electronic Arts

1989

Palubni dentk laboratofe vyzkumné kosmické
lodi PROMETHEUS :

2/11/2061-09:11 Dnes za¥ind geneticky projekt.
Cllem je vytvofit ddlntho délnfka. Tento dElntk
musf byt schopen pracovat v tE¥kych
atmosferickych podminkdch [ O1 mikrogramu
kysltku na 1 litr ]
Must byt té i"lll|l|||l|]|]|l|
odolny proti mrazu.

2.'*13:'*6‘1—23335 .W
Byly  pfipraveny
vzorky DNA a
dal¥f  materidly.
Pokud e md
hypotéza sprdvnd,

‘{‘:-
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Fred.

9/1/61-13:54 Fred v42{ 203,43 kg a je pFipraven
na stresoveé testy.

Q/5/61-10:46 P¥i testech o teplotd -5 C Fred
zem¥el To znamend zm¥nit propofty v
geneticky¥ch materidlech.

9/10/61-13:54 Vypéstovali jsme nové bytosti

Podivné je to, ¥e

" |l|l|l prili¥ munoho
kysltku  zabilo

‘;;!.n i Sida a Martyhe
b znifila  radiace

jen o ni¥co vyss
ne¥ Je na zemi.

0/12/61-08:03
Jack dnes rozhil

Al
zarutf to pot¥ebnou -..,I s¥d pouta A
silu  a odolnost zafal nifit skls
proti Fidke své  buliky -
atmosfé¥e a Firehox.
teplotE S:.5:F. RESERRCH VESSEL ""THE PFPROMETHELWS?? Sgdativnf plyn
2114/61-03:04 nemd dels(

Prvn{ tspéch. Chromozomy fungujf a ukazujl se
prvni vysledky.

2/14/61-0530 Vytvofila se placenta. Jestlife
bude embryo schopno wytvoFit si nervovoeu
soustavu, bude to wyborné.

2/14/61-00:00 Vyborng | Prvn{ nerv. soustava
se Ji¥ zformovala. Vyzkum byl dsp¥ny | Novou
bytost jsem pok¥til A Promiveriate.
3/20/61-08:20 Embryo lze nyni spat¥it pouhym
okem.

3f20/61-07:42 Roste neuvi¥iteln rychle, vd3l
ted 20,43 kg

6/15/61-0738 Dnes jsme s embryem dspE¥ng
podstoupili kysltkové testy. Dostalo p¥ezdivku
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d¥inky a nevime, jak dlouho Jacka Firebox
udrL.

9/12/61-0932 Jack prdvE znifil Firebox. Snad
mi bude nEkdy prominute to, co jsem stvo¥il
Nekdo se dobyvd do laborato¥e, zdd se, ¥e
APromiveri . redliac .. kjdda . ..

Super adventure s atmosféron jako z filmu
Vetfelec. Stdvdte se specidlnim agentem
vyslan¥m na znifenou kosmickou laboratof
Prometheus a vaSim cflem je zachrdnit zde
posledni dva pasa¥éry, kte¥{ dosud unikajf
smrti. Nenf co dedat.

MARCUS




Nazev : Gunship
Firma : MicroProse

Rok 1987

Brogram GUNSHIP firmy MicroProse je jeden
z nejlep¥ch leteckych simuldtord wytvofenych
na C64. Bimuluje vzlet, bojovy let, p¥istdni a
mnoho dalffch situaci s vy¥konnvm americkym
boj. vrtulnfkem AH 64 Apache.

GUNSHIP obsahuje velké mno¥stv{ voleb, napf.
vybir ze 4 misf, kvality pileta, simulovand

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 2 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

oznamovaci displej, kde lze p¥epinat 3 mddy.
Vysek mapy ve kterém letite, dile¥ité zprdvy a
nakonec wektorové vyobrazeni zami¥eného
nepFitele s uddnim jeho vzddlenosti. U hry se
setkdte dokonce i s takovymi drobnostmi, jake
zpétnym trhem p¥i vypdleni ¥lzené st¥ely, nebo
s vEBt¥lm dosahem infra-navddEnych raket v

vzduSnd  turbulence, stupefl nebezpetnosti noci lvzduch je v noci chladnjsf).

protivafka atd. Vie ¥lastnl let
& doprovdzeno probihd

mnoha velice klasicky.
peknymi  obrdzky Nastartovdn{
/napk. drovell pilota motord, zapnutl
j& vyznatena Jeho radarovych
pfilbou - wvojenskd snfmatd,
tepice, leteckd odji¥t¥ni zbrani
pfilba, superp¥ilba atd. Po wvzletu
5 virtudlnimi ; M lze naddle
brylemi/. Podle T, sledovat situaci
téchto wvoleb takeé N : TS, na mapé a
zdrovell stoupd ‘lﬂ ".I.I.I.I.I.I.I.'“ """ p¥ipadn¥ m¥nit
obtf¥nost  celého i ....... ”" ““' ” waypoint / &ili
tkolu, od i II] il mumnnnmll i llmum i mm.lllllllll bod, podle
jednoduchon  pies kterého 58

vysokou a¥ k riskantn{ drovni Svidj stro] si
mi¥ete dle libosti také wyzbrojit a doplnit
palivem & tepelnymi odvad¥®i nep¥atelskych
raket. Av¥ak nejlépe provedend jJe asi krajina,
ve kterd létdte. VEechny nerovnosti terénu jsou
zde poctivd vykresleny /vyplitovanymi vektory/
a rychlost simulace Je dostatefn¥ rychld
Horizont vdm skutefn® mi¥e zakryvat néjakd
hora, tak¥e ¥4dnd Cdra p¥esn¥ rozdélujlcl zemia
veduch, ny¥br¥ mnohobarevné &lenité dzemi
Palubn{ deska je welice Gfeln¥ sestavend a
obsahuje jeden p¥fstroj, ktery mne upoutal Je to
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propoéftdvd smEr k cfli na kompasu/.

A co zdvirem 7 Tento program bych doporuiil
v¥erm, obzvldEtE tEm, které zajimd létdni vieho
druhu. Urkit budete spokojeni.

Tak¥e zasedn¥te do kokpitu svého Apache a
vzhiru do nebes.

Mnoho dsp¥chi p¥i plngnf misf pfeje

MARCUS




Nazev : Daley Thompson
Firma : Qcean

Rok 1989

Dialey Thompson’s Olympic Challenge je
sportovnd hra, kterd pot¥¥l jist¥ nejen v¥echny
p¥{znivce sportu, ale také ndrotné hrdfe, kte¥f si
potrpf na opravdu dokonalou grafiku a animaci.

Hra DTOC. je dal¥l z mnoha variacl na téma
olympiddy [ at u¥
to byl Decathlon,
Summer Games, &
Track and Field ).
Je ale  navic
zpracovdna velmi
preciznim  zpidso-
bem, jak u¥ to u
firmy Ccean byvd.

Hra  nezafne
oviem rovnou
zdvodem [ ktery
obsahuje pEiro-

zené 10 disciplin,
Bk jinak ), prvnf
tdst  je Jakysi
trénink, kde si swvého Daleye notng wycvilite -
tedy p¥esn¥]i ¥eleno je to ddno vytrvalost! va¥{
roky. Hra je co do ovldddn{ déland traditnim
zpisobem - kvedle] sef muZe¥ Tréninkem se
rozur{ t¥ cvitent, p¥i kterych se sna¥fte do ¥as.
limitu naplnit 3 ldhve fantastické tekutiny
Lucozade [ ne, kola-loka to nent ) KdyZ ji po¥ijete
p¥ed disciplinou, kterou p¥ili¥ neovldddte, dodd
Vam sflu. Po skonfeni tréninku za¥fnd dlouhe
ofekdvany zdvod Pfedtfm si wvyberete boty
p¥islu¥ejfe! k ndsleduvjlc discipling. VZechny jsou
od sponzora Adidas. Pokud se netrefite, nevadfl
Ov¥em p¥i zdvod® se musite sna¥it, jeliko¥ o
postupu do dal¥tho kola rozhodujl bedy. Pokud
vyhrajete, md¥ete si poblahop¥dt a koneng

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 2 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

nechat odpofinout swym k smrti znavenym
rukdm. Budete to stoprocentn¥ pot¥ebovat. Ale
za to si mi¥ete hrd® ¥ct © kdo ze sportoved
zabthne stovku za $4C a nepohne pFitom ani
svalem na noze 7l

Jak jsem se jiZ
zminil, hra md
opravdu
dekonalou
grafiku a
pohyby
Sportovee
velmi
virohodné.
Pokud budete
dostatelng
nefikovny,
poda¥l se Vim
p¥i  skoku do
dalky dokonce

S nefddany,
nicmént obzvld¥té efektni chmat zvany pitros
(bravurné se zaryjete hlavoun do pisku, ani
nebudete vEdEt jak) Dejte si té¥ pozor na hod
koulf, chee to rychlost, pfesnost a dobry odhad.
U krizovych Bdstf je vy¥hodné napit se pfedem
Lucozade, ale =zbytefn® neplytvejte, proto¥e
tuto mo¥nost méte pouze t¥ikrdt.

Atkoliv sportovnf hry nemdm p¥li§ v ldsce,
tuto jsem si zahrdl veelku rdd, jednak kvili
jejl  propracovanosti, ale také skvilé
atmosfé¥e, kterou D.T.O.C. oplyvid.

MARCUS

jsou




Néizev : Steel Thunder
Firma : Accolade
Rok : 1988

Birma ACCOLADE se proslavila svymi
simuldtory civilnich dopravnich prost¥edkd, ale
i wojenské techniky nejen na 16-ti bitowych
potftatich, nybr¥ i na kategorii ni¥¥f (viz Test
Drive, The Train, Ace of Aces, atd) Nen{ tedy
divu, kdy% se posléze na pultech softwarowych
prodejecd  objevila dal¥f hra tohoto druhu,
tradi¥ng precizn¥ zpracovand, pod ndzvem Steel
Thunder.

Tato simulace

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

MiAal ABRAMS MAIN BATTLE TANK

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

voz{tko. Ka¥dy prvek zde v¥ak md svoji funkei
a budete za ngj urtitd vdEtni PYepind se mezi
stanovi¥ti ¥idi%e, hlavnf 8% a horni
kulometné  vE¥itky.  Slab¥fm  povahdm
doporutuji radéji nejezdit plnou rychlostd,
nebot by se jim z houpavého pohybu, ktery je
opravdu a¥ p¥li¥ vErchodny¥, mohlo délat
nevolno. Cflem ka¥dé mise je zniffit primdrnf
cil, af ¥ je to
kolona

Vam  umo¥iinge
vyjet si do boji se
4  typy  téch
nejmodernéj¥ch
americkych tankd,
potinaje od
rychlopalného
hybného dila M3
Bradley a% po

nefkodnych
nékladnich
automobild,
tankovd divize,
palivovd nddr¥,
Ei n¥co jiného.
Nep¥dtelské
cfle  Jjsou na
mapé  ¥luté a

super modern{ The MiAl ABRAMS has armor impervious primdrnf cil je
to alwmost all anti-tank wmeapons, It navic
~pevnost na r_act:ve'_t:._ lllt(e ]lxl_c_trhtnlng %mil hits vu_trg h ) .
# its first shot even while going P
pasech Zvanou cross-country. The high-tech gunsights ZaKIouzZKovan.
M1A1 Abrams see targets under all conditions. Mapu lze
Eojové mise plnfte vyvolat i

zpotdtku na Kub¥, pozd¥ji v Syril a nakonec v
Zdpadnim N¥mecku. KaZdé tzerm{ md p¥itom 8
misf, které se postupng odkryvajl po splni¥ni
pYedchozich.

Na zafdtku hry podepf¥ete smlouvu s armadou
a od této chvile se ve¥keréd vysledky nahrdvajl
na disketu. Po zvoleni konfliktni oblasti ( ze
zatdtku je to Kuba ) si vyberete po¥adovanou
misi a stro}. Pak u¥ jen doplnfte dobrou posddku,
st¥elivo a vyjedete do boje. Na obrazowce Vis
ihned nuvitd nepfeberné mno¥stvi pdlek,
spinath, tla¥itek, died a p¥istrojd, ¥{m¥ Vdm je
naznateno, ¥e tank neni 24dné jednoduché lidove
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behem jlzdy. Nedoporuuji st¥flet po vlastnich
(ani kulometem) Mi¥e se vdm pak stdt, e
budete degradovdn.

Jako ukdzku, co v¥e se ACCOLADE podatile
napEchovat do programu mohu uwvést napf.
automatickd stabilizace hlawn¥, mno#stvi
druhd periskopd, manévry jako couvdni,
klitkovdnt, jfzda do kruhu, atd.

VE¥m, %o se Vdm program bude lfbit tak jake
mné.

MARCUS




Nizev :
Firma :
Rok :

The Simpsons
Ocean

1991

Blej hola, liditky W Rosfék Bart Simpson se vl
prohdn{ i na obrazovkdch monitord na¥ich
porftatd ! Umo¥nila ndm to firma OCEAN,
kterd vytvofila novou arcade-akini hru s touto
u nds diky televizi velmi populdrni ( p¥edevEim
u teenagerd ) postavitkou v hlawni roli. Volny
p¥eklad ndzwu hry by znEl asi @ Bart Simpson
proti vesmirnejm mutantim.

. Simpsoni * je

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

zakoupit si tam za G¥elem zvySen{ kvality [ i
kvantity ] swich povedenych kouskd nejrizné ¥
pYedmity. Jsou to t¥eba @ raketky, bouchact
kulitky s krycfm ndzvem T¥eStovd bomba [ nebo
taky t¥elilovka ), magnet a Je¥t€ mnoho jinych
krdmid, za které by se nestyd®l ani Timur a
jeho  parta.  Samozfejm® nemusfm  snad
zdiraziiovat, ¥e za kaZdou perfekin¥ provedenou
akei jsou  body,

Hra sice neoplyvd

p¥ili¥ vysokou originalitou, =zate v¥ak e
vyvd¥ena velice hezkou grafikou a pohyby
postav, které se ve h¥e objevujl V prabEhu hry
je dilefité vyvarovat se doteku s mutanty,
jinak ztrdcite ¥ivot. Naopak pokud potkdte oblas
normalntho CtlovEka, skofte mu na hlavu af z
n&ho vypadne penfz. £a kaZdy peniz se pak dole
na obrazovce vypf¥e 1 plfsmenoc jména n¥kterd
osoby z Bartovy rodiny. V ka¥dém levelu je to
nékde jiny. Jejich hlavy jsou docela pEkng
nakresleny [ obzvlds¥t Homer je super ). Ddle si
Bart muZe skotit do nEkterého z obchodd a
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klasickd  arcade . takZe smiéle do
aktni hra, kde i 1) ih price a
chodfte s Bartem e '|| R I' '|| vyzk;ukjte
o ulicich a " viechno.
gozdéji jinych n ,"’n"ll"' (8 l" el Hned v prvnt
prostordch a gdsti mate
tropite spoletnd s dokonce moZnost
nfm  nejriznéjs na vd&lenéﬁﬂg
ta¥kafice a misti o
skopifiny Springfi‘eldu
(p¥ebarvovdn{ nastoupit na
kytek  sprejem, skateboard a
shazovdnl pradla ulevit tak svym
ze  Eilry, atdl liny¥m nohdm
zdlouhavé

chozen{ pE¥ky. Ale pozor, mutanti jsou viude Il

Timto nebo pedobny¥m postupem se dostanete a¥
na konec a tam .. ale ne, nebudu vdm u¥ nic
prozrazovat, zahrejte si hru sami.

Zatim se 5 vdrai lous!
MARCUS




Elite

Firebird
1985

Rdys v roce 1985 spatfila svitlo sviéta hra
Elite od firmy FIREBIRD, nikdo tehdy je¥t¥
netu#il, jaky¥ to bude trhdk a jakd revoluce v
tvorb® her nastane po tomto historickém
meznfku. Za wvelmi krdtkou dobu se z Elite
stala kultovn{ hra uzndvand wve w¥ech
kontindch hrdtskéhe svita; i na tEch
nejmen¥lch potfratfch létal kdejaky obchodntk
i pirdt)  =za

Nizev
Firma
Rok

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

prat paprskovy¥m laserem, mdlokdy uniknete
bez dhony.

Pokud p¥evdZite nelegdlni zboZ{ jako zbrang,
drogy, otroky, za chvili jsou Vdm v patdch
policejn{ lod¥, které jsou nep¥{jermng rychlé.
Inu, Zivot obchodnfka je kru¥ny. Za vydéland
penfze si ale svoji Cobru po¥ddng vyzbrojte a
pak nemd nikdo Sanci M

Zpracovdn{ hry

telem rychlého e ELITE ——mm & absolutns
zbohatnutl A prot rozdflng,  nel
méla hra tak b{lo ]illc; té doby
velky dspich 7 obvy u
Posud'te sami. i viech ostatnich
V¥ Elite se her. Je to toti¥
ocitdte v ryoli takzvand
zchudlého, \ vektorovd hra
nicménd V‘e'lmi Load Hew Commander (¥-H)T E:;.:g:r?;r?:; Ze
ﬂ“;ﬁenéh". ({’.ﬂ"t"’" 1985 dojim e
Cif'ﬁmm JJZ. ln?n} Eiiéilllllllllllll | I*g:::‘: V5kutku
zbohatnout, dostat o " [l L realisticky.
se  mezi elitu L ) [T P¥ibliZujfcl lod2
e R L TR ]
(odtud ndzev hryl 58 plynule

Iste zpodtku vybaven kosmickou lodf Cobra
Mk3 se zdkladnim vybavenim a zaindte se
100 credity (mistn{ platidlo] na planet® Lave,
kterd je jednou z vice neZ 2000 planet galaxie.
Ptijit k penszim miZete pfedev¥im obchodem
mezi planetami, kde je vdm zdkladn{ pomickou
zam#¥en! planety (zem¥dElské, primyslovél a
také mnohdy velké cenové rozdfly. Po vybavent
Va¥l lodi si mi¥ete p¥ivydélat obfasnou
likvidact pirdtd, kterych je v kosmu nespolet.
Pozor oviem na nE ! Zpoldtku vypadajl
nevinng, jakmile v¥ak do vds zafnou zezadu
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zvitiu)l a v¥echny pohyby jsou detailns
rozfdzované. Lod ovldddte p¥imo z kabiny, tak¥e
na své si p¥ijdou také =zarputill =zastdnci
klasickych simuldtord letadel

A na zdv¥r jednu radv. Pokud Elite chybf ve
va¥l sbirce, neprodlent si ji se¥efite. Nebot kdo
nemd klasiku jako ELITE, ,ten jako by nebyl”

3 heslem ,, za svobodny vesmir ' se loudd
MARCUS




Nizev : SWIV
Firma : Storm
Rok : 1991

Birma Storm pfedvedla opravdu dobry vikon a
stvofila pro zavilé atn{ hrdte dokonalou
lahidku - hru SWIV. Je to vlastng obdoba
star¥{ hry s ndzvem Silkworm (odtud ndzev) ,
ale tentokrdt hru sledujete shora z ptatd
perspektivy. Je to wskutku dobrd zdbava Navic
j& zde moZnost hry ve dvou, kdy si hrd¥i mohou
nejrizné #mi
zplisoby navzdjem w
porndhat. Pokud si
nékdo chee
odpotinout od
tmorného
pYemyElent v
textovkdch, nebo
zdlouhavého
mapovani
dungeonovych her
(skvElych,
nicménk , i i
ndrotnych) , je tu A i l[,,.
pro  nEho pravi "“m o
SWIV.
Nepot¥ebujete  hory  papfru  ani  litry
osviZujicich tekutin. 3talfl se pevn¥ usadit, vait
do ruky joystick (nebo joysticky) a mit dobry
post¥eh. Boj zatind Wl

Ve h¥e ovldddte helikoptéru nebo jeep, to
podle toho, ve kterdm portu mdte joystick.
SamozfejmE pokud hrajete hru ve dvou, kady
ovlddd jedno. Teoreticky by se dal hrdt SWIV i
o samoté s ob¥ma vozidly (ka¥dou rukou jednol,
ale toho je schopen snad asi jJen nEjpky
psychopat. Letfte [(jedetel =zdola nahorn a
postupné likvidujete vSe, co se wdm p¥iplete do
cesty. Nep¥atelskd krajina hy¥{ nejrizng s

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

bojovou technikou, nechybf =zde ani Jakési
vysunovacl rampy se samonavddicimi raketami
a rotujlcimi bumerangy, kterych se jen tak
normdlng nezbavite. Obfas potkdte mechaniké
orly, kte¥{ se zatnou sklddat Po jejich zniffen{
zistane bublina. To je zlepSen{ wa%{ zbrank.
St¥elbou do nf si miZete vybrat o jaké zleplent

pijde. Ale
nevybirejte p¥{li¥

dlouho, nebo

| nakonec

zlstanete bez
zlep¥eni. NEkdy

po cesté najdete
podobnou, ale

, prdzdnou bublinu.
R Mite dvi
.., moinosti ¢ bud si

Ji  wvezmete a
budete na Fas
nesmrtelnf, nebo
ji  sest¥elite, v
tormn p¥{pads
znitite v¥e, co jJe zrovna v dosahu P¥i bojich
potkdte mnoho a mnoho dal¥ich stvir, ale jedna
j& jedinefnd. Vypadd asi jako kovovd moucha a
j¢  wvelmi vykutdlend Nedd se Zddnym
zplisobem zabit a kdyZ do nf st¥ilite, nemdte
Banci na dnik. Stalf vEak zastavit st¥elbu a je
ne¥kodnd. Mezitim wds v¥ak zabije tucet
dal¥fch.

Hra md 4 ¥sti a na konci kaZdé je n¥jpky
supernetvor. Tak¥e se tudte, at pfe¥ijete.

Bih s vdmi MARCUS




Nizev
Firma
Rok

Gremlin Gaphics
1990

Lotusern od firmy Gremlin Graphics se
poprvé mohli hra¥i setkat na polftati Amiga.
Byla to novinka s dobrou grafikou a wvelmi
rychlon jizdou. Za krdtkou dobu se s Lotusy
jezdile i na monitorech Commodore 64 Na
zatdtku vds uvitd n¥kolik pEknych vyobrazeni
a technickd data tohoto sportovntho wozu,
nédsleduje tabulka
akcelerace, atd
Po stisku tlatitka
JeltE znatka
Lotusu a mdte na

Kiub uzivatela C-64/128

Lotus Esprit T.Ch. Délka : 2 str.

ity

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Ostatnd vds p¥i startu toti¥ zarufenk vidy
pYedjedou. Vlevo na obrazovee je pruh rozdgleny
na tsti. To je pofet kol trati. Vidite zde, kolik
kol jste jiZ ujeli P¥i dvouh¥e je pod nim je¥t
jeden. Ten signalizuje situaci druhého hrdfe.
Cflern ka¥dého kola je dojet alespoit na 10
pozici. Prote je dvouhra wvelmi wdE¥nou
varianton.  Stall
totiZ  aby dojel
: jeden z dvojice a
i de dalfthe koela
automaticky

postupu i oba

vybEr nékolik
moZnost! hry.
MiZete si zwvolit,
zda budete hrdt
sdm nebo ve dvou.
Ve dvouh¥e Jedou
oba hrati
najednou,
md  svoji
obrazovky (p¥i

;3?&3 | lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllﬁfmmm
LOtus Esprit Tu

hrd¥i. Vpravo
méte  ukazatel
rychlosti (i
Biseln¥), stupeil
pYevodu, palivo a
naho¥e va¥i pozici
A nékterych
tratich je nutné

red Chall BlIDE tankovat. Provéds

samostatné h¥e je

v dolnf ¥dsti obrdzek wozu v depul. Ddle volite
potet trat{ a tim si zdrovell nastavujete
obt{¥nost, ddle druh ovldddn{ (p¥iddvdn{ plynu
tlatitkern nebo joystickem), a nakonec je¥t¥
zvuk. doprovod, ktery chcete p¥i jlzd¥ mit
Osobn¥ bych doporutil autentické zvuky, nebo
pak hudbu 3. Hra md zabudované velmi ryché
nahrdvdn{, tak¥e nebudete muset p¥{li¥ dlouhe
tekat.

Prvi zdvod zatindte vidy z posledni - tedy 20.
pozice. Nenf to p¥{li¥ povzbudivé, ale kdyZ si
vezmete, e by jste se hned od zatdtku museli
Stouchat s protivanfky, tak to nenf tak nejhorsf
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se to ndsledovng.
Krdtce po startovni tabuli je naprave Zlutd
tabule s kresbou klftd. £a nf je depo a tam
musite zabrzdit. Ob¥as nestatite zabrzdit a pak
jednodu¥e vkontite svou jzdu pro nedostatek
paliva. Po ka¥dém zdvodu vidite své umistén{
za pravE projety zdvoed a ndsledovn® celkovd
umistEnl v tabulce.

Hra md bohuZel té¥% své nedostatky. Nap¥ jizda
j& dost trhand a silnice jo Spatng viditelnd
Nicmén¥ na lehkou zdbawu Lotus Esprit Turbe
Challenge postatf.

MARCUS




Nizev : Golden Axe
Firma : Sega
Rok :1990

&latd sekyra - tak se jmenuje daldf z mnoha
akénich her, které byly nejprve vytvofeny na
hracfch automatech a pozdji pro velky Gspéch
pfevedeny na domdcl pofitate. Ve své dobi
zaznamenala Golden Axe welky dspEch, také
diky své originalitg. Posud'te sami.

V Berém ddvnoviku, kdy dosud v zemi d¥fmala
mocnd sila magie, -
se  obevil v
divofing  temny
nepfitel Jménem
Death Adder.
Propukla krvavd
vdlka, kdy proti
sob¥ stanuly sily
temnot a proti
nim udatni
bojovnici
krdlovské gardy,
ale 1 =zdstupci
ostatnich plemen
Zijfefch na zemi
Death Adder
zajal krdle a jeho slifnou deeru. Jistd legenda
péje o t¥ech odvaZliveich, kte¥ se wydali na
dlouhou, strastiplnou cestu osvobodit zajatce z
drapi Death Addera. Tito hrdinové byli Alex -
barbar, Tyris SvEtlice - amazonka a trpasltk
Gilius. Ve vdlce kaZdy z nich p¥i¥el o nkoho ze
své rodiny. Jejich vrahem byl .. Death Adder.

Jistd jste si ji¥ vEichni domysleli, 0 co ve h¥e
pijde. Ovldddte jednoho ze t¥ech hrdind, toho,
kterého si na zafdtku vyberete, a cilem je
dostat se =zddrn¥ na konec cesty a znifit
thlavntho nep¥ite. Ka¥dy ze t¥ech bojownikid
vlddne ndjakou zbran{ (Alex a Tyris majl mek,

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Gilius se ohdnf sekyrou) a také majl k dispozici
urity drubh kouzel jake blesky, oheli nebo
zemét¥esent. Cestou narazite na nejriznd ¥
p¥fSery ze zdhrobi, ale i na rizné druhy drakd,
kte¥{ vdm po jejich osedldni mohou wyrazng
proti t¥mto nep¥atelim pomoci Sem tam kolem
vds prob¥hne maly sk¥ftek. Nebojte se ho
dikladng nakepat.
Pokud se vdm to
poda¥l (sk¥itkowd
jsoun  toti¥ wvelmi
rychlfl, vypadnou
mu z rance bud
lahvitky pro

doplngn{  kouzla,
ti  kyta masa,
kterd vim
pornd¥e  snadno
Zregenerovat

Ztracenou energii
Kouzlo mé
n¥kolik  stupiid,

Blm vice lahvitek
vlastnite, tim siln#j¥ bude dfinek kouzla
Kdy# Tyris nap¥iklad pouZije kouvzle nejwy¥s
d¥inosti, objev{ se gigantickd dratf hlava, kterd
sesma¥l v¥echno nep¥dtelské osazenstvo, kterd
j& zrovna na obrazovce.

Hra je wvcelku dob¥e zpracovand a v dwvodu
vafemu oku zalahodf pEkné obrdzky s opravdu
kvalitnf hudbou.

Tak¥e taste své mele a vzhiru do boje
MARCUS




Elvira
Accolade, Flair Soft.
1991

Nizev
Firma
Rok

W2 jste se ngkdy bdli u pobftate tak jako u
filmového horroru ¥ Pokud ne, zalo¥te do swého
drajvu disketu s hrouw Elvira - Mistress of the
Dark, spustte ji a zhasnite si svitlo. Pokud
omylem u monitoru nechdte men¥ dEti a
nepoSlete Je spdt, pak vdm mohu zarufit, e jim
obas budou stdt vlasy hrizou na hlavi
Ostatn®  vlkedlak
zakusujicl se
pravE do vadeho
hrdla mi¥e mift i
pro  wvds  Jisté
psychické
nésledky.

Elvira je welmi
rozsdhld hra, =za
kterou budete
platit  dali v
podob¥ t¥ech plng
nahranych disket
Zato se vdm viak
odm#ni grafikou
na Cb4  dosud
nevidanou a dlouhodobymi zdZitky ze hry. Hra
j& zpracovédna zplisobem zvanym ¥V hlavnf roli,
tzn. %e okolf vidite jakoby ze swého pohledu a
obsahuje prvky adventure her.

Zde Je p¥bEh hry : P¥ed ddvnymi vEky vlddla
na hradg krdlovna Emelda, kterd uctivala
débla, ktery se postaral o to, aby jednoho dne
vstala 2z mrtvych Ukryla ngkde svou knihu, s
pornocd které ovlddne cely svit O pdr set let
pozdéji se do hradu nastBhovala Elvira a hodld
je] pfestavit Bohu¥el se na hradd zataly dit
divné vici a zalaly se tu potulovat nejrizng 8
p¥izraky. Elvira povolala tebe, aby jsi Jf zbavil

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 6 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

téchto nep¥{jeranost! a zachrdnil ji. Musf¥
znitit démonické obyvatele hradu a zmocnit se
jejich Besti klf#d od trubly, kde je ukryta
Emeldina kniha. Nebude to v¥ak tak
jednoduché, jak se mi¥e na prvni pohled zddt ..
V pribEhu svého putovdni lze nalézt nespofet
velmi potfebnych pYedmEtd a zbrani Mnohdy
natrefite na
n¥jaké  rostliny.
Seberte & a
doneste Elvife do
kuchyn#, ta vdm
z nich mi¥e
namichat rizné
lektvary., I kdy¥
jejich ndzvy jake
t¥eba

Chuchvalcové
e pYekvapent aneho
Pastika z
# Monstery nean{
¥ prilis
divEryhodn,

uvidite, & se vdm budou hodit. Pokud Elvira
neni  zrovna ¥ kuchyni, zastupuje ji cizf
kucha¥ka, s tou se ale nebavte a vrhnkte ji
rovnou do off sil. Pokud to zav¥as neudslate,
viézte, ¥e za pdr minut se bude va¥e hlava vafit
v polévce. Bez legrace.

Snad nejté¥¥ bude naudit se v Elvife bojovat
(myslim zbran¥mi, ne kouzlyl Ale i to po fase
zvlddnete.

Hezkou zdbavu vdm pfeje MARCUS




Niazev : Elvirall
Firma : Accolade, Flair Soft.
Rok :-1992

Bo obrovském tspéchu hry Elvira - Mistress
of the Dark se dalo ofekdwvat, e firma Accolade
nezistane Jen u jediné hororové hry. O rok
pozdiji stvofila dal¥f pokratovdn{
hrizostra¥nych p¥{behi s Elvirou, s podtitulem
THE JAWS OF CERBERUS. Pfibth se
tentokrdt neodehrdvd na hrads, nybeE v

ponékud

moderng j¥im
prost¥edl. To
oviem vibec
neznamend, ¥e by
nepfatelé, kte¥

se na vds sdpou za
kaZfdym  rohem,
méli byt
ohleduplngj¥. Ba
naopak .. lep¥l na
to nemyslet.

Hra je zasazena
do prost¥ed]
filmového studia,
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Délka : 5 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

peknych animovanych scén, kteréd wypadajf
velmi efektn®. Nap¥fklad scéna ze zalidtku hry,
kdy we strdZnici otev¥ete zakrvdcenou sk¥il a
vypadne na vés mrtvy znetvofeny strdZnfk,
ddvd tu¥it, mezi Jakymi obyvateli se budete
pohybovat D¥] se v podstat¥ odehrdvd asi na
tfech mistech, kterymi jsou hlavni budova,
studio 1 a B2

Budete se muset
utkat s takowymi
protivatky  jake
uplr [(t¥ch e
vibec we h¥e
nepotitand a to ¥
nejrozné #m

provedent], ledovy
démon, pirang,
Barod¥jnice a
mnoha Fadowymi
bytostmi Jako jsou
kostlivei a zombie.
Obzvl43t morbidn{

které si  Elvira

neddvno zakoupila. Hodld v n¥m tofit své
proslulé horory. Ov¥em pon¥kud se jf to vEechno
vymklo z rukou a démoni tro¥ku ob¥ivli Je
samozfemé op¥t na vds, abyste Elviru znovu
vytdhli z bryndy. Jako i v minulém dile, tak i
zde se k boji uZlvajl zbran¥ i magie. Cerberovy
telisti v¥ak majl tu vyhodu, e uZ nemusite k
vytvofen! arownych drydkd nahlffet do
manvdlu, ale mdte popis p¥imo ve he.

Elvira 2 je oproti prvnfmu dflu co do
zpracovdn{ dokonalej¥l, grafika je dchvatn¥j¥,
piiSery jsou p¥f¥ern¥¥f a také va¥e smrt je o to
stra¥ngj¥l. Hra je dopln¥na mno¥stvim wvelmi
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m mistemn e
loZnice, we které se setkdte s atraktivni
divkou. Po slibné konwverzaci s nf si ulehdte,
divka se na vds krdsn¥ zazubf a .. s chutf vds
zakousne (dobrou chufl P¥i h¥e se tedy rozhodns
nebudete nudit.

Va¥e postava se v prab¥hu hry také neustdle
rozvij{i a zdokonaluje, co¥ lze sledovat na
n¥kolika wvkazatelich. Ve, co najdete, ihned
prozkoumejte. PomdZe wdm to urychlit wa¥
vyvo] [samoz¥e jmé ve h¥e).
Tak se pomodlete a vyra¥te do boje proti
pekelny¥m mocnostem.
MARCUS




Nizev :
Firma :
Rok

Fighter Bomber
Activision
1990

., dackie, migina na tvych ¥esti hodindch 1 ¥
o OK, vidfm “, stdhl jsem v¥kon motoru a
proved] immelmana.
. sedim jf za ocasem “, hldsfm po chvili vE¥i
» UsmaZ ji, Jacku ! 7, je slySet v rddiuv. Ted M
Nep¥dtelsky letoun nemBl proti mé =zblizka
vystfelend ddvee z kandnu nejmen¥ ¥anci O
par sekund
pozdéji se Mig 29
stfemhlav ¥t k
zemi v oblacich
terného dymu ..
Letecké simulace
jsou na poditatich
velmi oblfbenym
druhem her
(pokud se wibec
hrami daji
nazvatl 3 jednou
takovou simulact
se sezndrmite,
kdyZ si zahrajete
hro  FIGHTER
BOMBER. Jak uZ z ndzvu vyplyvd, nesedite za
kokpitem rychlé stihatky, ny¥brZ ovldddte
stthacf bombardér (nicméng i ten mhZe byt
velmi rychlyl Tento super simuldtor je na
8-bitovych potftalfch pova¥ovdn za nejlepsl
(nebo jeden z nejlepSich) Prof tomu tak je ?
Pfedeviim diky technice, kterd Je wve h¥e
poufita. Nazyvd se freescape a je to 3D grafika,
podobnd jako uw hry Castle Master. A pak
mnoZstvim funkel, které simulace nabizl TakZe
podivejme se na ni trochu zblizka :

Ze zaldtku zapi¥ete své jméno, pod kterym
budete létat. To se automaticky i s vysledky
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

letu nahrdvd na disketu, takZe nenf pot¥eba
dal¥f wolné diskety. Ddle mdte moZnost si
vybrat ze 4 letadel (Tornade, F111, Mig 27,
Phantom). MiZete se na n¥] podivat zboku nebo
prohlédnout ze wHech stran. Pokud cheete,
potital vdm vypl¥e ve¥kerd informace o tornto
letadlu, co¥ uspokojf i ty nejpuntitk4¥EtE 8 (uf,
to bylo ale harkd,
co?l  simuldtorové
' maniaky. Jakmile

' jste s vybrem
spokojeni,
stiskn¥te tlafitke
SELECT a
vyberete si typ
letadla, kterd
pouZiva vas

protivaik. Jsou to
Mig 29, Tiger , @
Fl4 Tomeat.
Vyberete si misi
(na zafdtku pouze
volny let nebo
mise Sleeper]. Po spln¥ni misf se ty dals
postupné odkryvajl, tak¥e mise musite plnit za
sebou. ProhlédnEte si mapu, popis mise a polohu
cila. Zbyvd letoun ozbrojit a pak uf vds ¥ekd
samotnd mise.

Fighter Bomber je wskutku dokonaly, i kdyZ
mirn¥ pomalej8 simuldtor u kterého vydrifte
opravdu dlouho. J4 osobn¥ jsern splnil v¥echny
mise aZ na jednu - Molestrangler. Je ndrofnd
na Yas. Jestli n¥kdo 2z vds vi, jak na ni, tak
poradte (t¥eba v rubrice Zdkysnfkl.

Letu zdar! MARCUS




Firma : Cinemaware
Rok : 1987

Wydejme se do dob temného st¥edoviku, kdy
mezi sebou krdlové bojovali o moc a vlddu nad
tzemimi. Tuto cestu fasem vdm umo¥ni hra
firmy Cinemaware, kterd se jmenuje Defender
of the Crown - Obrdnce koruny. Nachdzite se
ve st¥edoviké Anglii, prosluly krdl Richard Lvi
srdce pravé val¥l se Saracény daleko od dornova
a Jeho krdlovstvi
j& bez vlddee. Do
Anglie virhli
Normané a usilujf
o nadvlddu nad
timto tzemirn.
Qcitdte se v roli
saského  rytife,
abyste va¥i zemi
zachrdnili.

Defender of the
Crown v sobi
snoubi prvky §
strategickych  a
akénfch her. Ve
své dobi se dlouho
dr¥ela v Zeb¥ftku nejlep¥ich her na CH4, a to
nejen pro grafické zpracowdnt, kterd je¥t¥ dnes
mnohdy p¥ed¥! i n¥kteréd nejnovE hry, ale
také pro svou zdbavu a atmosféru, které po
chvili propadne kaZdy hrdd.

V tdvodu si vyberete hrdinu, za kterého cheete
hrét ( ze Ety¥ech saskych ryti¥d, jake Ivanhoe,
Geoffrey Longsword, atd. ] a pak ji¥ ndsleduje
vlastn{ hra. Ta se odehrdvd na mapé Anglie,
kde se nachdzf § hradd. Jeden je w48, 2 spojenci
a 3 spodnf jsou normanské. Cflem hry je
zlikvidovat ¢ zabrat vBechny normanské hrady
a tim nastolit v zemi mafr.

Kiub uzivatela C-64/128

Nazev : Defender of Crown Deélka : 2 str.

Zpracovanc na politali COMMODORE 64 pomoci DTP programu GEORPUBLISH

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Zikladem va¥eho dsp¥chu je jako vidy velkd
armdda. Tu ov¥em t¥¥ko sestavite bez peniz,
které ziskdte ka¥dy misic z dzemf, je¥ vdm
patfl. Pro dobyvdn{ hradu pot¥febujete té¥
katapulty, které jsou drahé. Té¥ko byste asi
obléhali hrad jen s pESdky ozbrojenymi meli a

halapartnami. Obfas  dostanete  mo¥nost
zachrdnit dcern
nEkterdho ze
Sast, kterou
uvnesli Normané.
Pokud se wvdm
poda¥f Ji
osvobodit,
dostanete za

- odmEnu je){ ruku
i a viechna fizemi
© ndle¥ci  jejlmu
<. otel. NEkdy jste
- POEVEDN na
" pFatelsky¥ turnaj
(nebo ho mnaopak
miZete sdm
uspofddat) Pak si lze vybrat, budete-li soutd¥it
jen o sldvd B i o dzem! Takto lze ziskat lehce
normanskd Gzemi, chee to w¥ak cvik. Ve hie
vystupuje i slavny Robin Hood. S{dlf ve svém
Sherwoodu a mi¥ete jej t¥ikrdt po¥ddat o
pormaoc.,

Tato hra jisté pobavi v¥echny hrdte bez rozdflu
viku & zdjmd Za usilovné hranf se vdm
odrm#ni mno¥stvim p¥kné hudby a grafiky.

Tak tedy nevdhejte a vzhiru do boje za sldvu
va¥l rodné Anglie.
MARCUS




Néazev : Castle Master
Firma : Incentive
Rok :1990

Bastle Master je jednou z poslednich her
firmy Incentive [(jej{ pokrafovdni Castle
Master 2 v¥ je na svitg)l Tato firma proslula
svymi hrami jake napf Dark Side, Total
Eclipse atd., hlavng diky realistické 3D grafice,
kterd v nich byla poufita. Je to vlastng
vektorovd grafika, jejf¥ wn¥@¥ plochy jsou

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

samozfejmE rychlej¥. Ve h¥e se budete
pohybovat na n¥kolika mistech. Jednak wenku,
v Carod€jovié chatrli (to jo pouze jedna
mistnost), v nEkolika patrech hradu a v
podzemnich chodbdch. Prichod chodbami se dd
urychlit tak, Ze umistite zdm¥rny k¥f¥ek na
dve¥n{ otvor, kterym chcete projit a stisknete

tlatitko.
;re}j‘;}::b?llgm 51 .E" ’ﬁw}]ih&# il Nefungujed Pto
barevnym it oviem viude. P¥i
vystinovdnim, svf,m putowdni
Neelnyss Mite, pokindy 3
svitelnyc )
zdkontd. také jdle. 3 tim

|
|
|
Ale abychom se '
vratili k vlastnf |
je, ¥
|
|
|
!
|

h¥e. P¥beh
klasicky. £l
démon unesl

princeznu na svi]
hrad a va¥im
tkolem &
zachrdnit ji a

znitit tohoto démona. MiZete pochopiteln® hrdt
také v roli princezny - to podle toho, co si na
zatdtku zvolfte - a pak =zachraliujete prince.
Prost¥ed{ kolem sebe widite svyma ofima a
také se tak pohybujete. K cili se dostanete
jeding tedy, zabijete-li v¥echny duchy, kte¥{ se
po hradé potulujf a sesbirdte-li v¥echny klffe.
Bez nich se toti¥ nelze dostat pFes zamlend
dvefe. Ovldddni hrdiny Je  weelku slo¥ng
provedeno, mi¥ete si volit mezi chizf, bEhem a
plazenim, lze té¥ natdfet hlavu nahoru i dold.
Pro ulehfeni, otd¥enf, proto¥e hra neni moc
rychld, se dd otolit p¥imo o 90 stupiid, co¥ je

| Illummm e
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ale Zetfte, budete
j&] pot¥ebovat, p¥i
ndhodném padu z
vyEky vam
energie rozhodns
nepFibyde a budte
si jisti, %e pak se
budete shdn¥t po
kaZdé kirce

chleba.

Hra Castle Master je docela dob¥e zpracovand,
nejspl¥ vés v¥ak brzo otrdvi welmi pomald
pohyby nafeho hrdiny. Zde se bohuZel opt
projevuje  mald rychlest na¥eho polftale.
Putovdn{ hradem a ostatnim fGzemfim dopliiuje
ponurd hudba, kterd wvdm nevstdle bude
pYipominat, %e se pohybujete v nep¥dtelskd
lokaci plné duchd a démond. A nen{ radno byt
jen na sekundu povolit ve svém hleddnt.

Mnoho zdbavy p¥i h¥e pFeje MARCUS




Néazev : Turrican 2
Firma : Rainbow Arts
Rok : 1991

Turrican 2 je pokrafovdnim hry Turrican - obi
tyto hry vytvofila firma Rainbow Arts ( zndmd
také svou hrou Katakis ) Ob¥ pat¥l mezi
Spitkové ak¥nf hry, kteréd kdy vibec byly pro
C64  stvofeny. Vidyt Turrican kandidowal
dokonce v roce 1990 na hru roku I £ddlo se, Ze
dal¥l pokrafovdni této skvilé hry u¥ nemi¥e
byt lepsl, ale
omyl. Po  roce

spat¥il svitlo ’

syiéta Turrican 2 i -,;r
- The Final Fight
a byla to bomba | i
Nejen, e grafika il ,;'"
dosdhla
neskuteln¥ vy¥s
kvality a v¥echny
postavitky  byly
daleko  pedliviji
propracovdny, ale
do  hry  byly
zahrnuty i zcela
nove prvky.
OdvaZuji se dokonce tvrdit, ¥& Turrican 11 2
jsoun ve své kategorii dosud nep¥ekonan{ a j
osobng pova¥uji zvla¥tdé Turrican 2 za nejlepsi
akéni hru. Prot tolik chvdly 7 Tak posudte
sami.

Po znifenf sfdla a zhroucen{ diktdtorské moci
brutdlnftho Morgula na planet® Tuorrican se
galakticky bojowvnik - robot vrdtil na svou
domovskou planetu, aby naterpal znovu své
sily, které ztratil p¥i boji Morgulovymi
sludebnfky. Na %as byl od n¥j klid ., aviak
Morgul nenechal na sebe dlouho ¥ekat. Povstal
znovu, opit zbudoval své JeBtE vEtH sidlo a

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 2 str.

Zpracovanc na politali COMMODORE 64 pomoci DTP programu GEORPUBLISH

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

osfdlil jej svymi oddany¥mi sluhy. Poslednf
soubo] nastal ..

Hra je rozdElena na n¥kelik svEtd a ka¥dy md
2 af 3 levely. Ovldddte zde hrdinu robota, v
nékterych dstech pak jeho raketu a oblas
letite s robotem na jakémsi jet-packu. Ovldddnd
robota Je naprosto dokonalé, jeho skoky mehou
byt tak wvysoké,
Bk dlouho
podr¥fte  joy od
sebe [samozFe)ms
ne nekonetnél Po

zvlddnuti tohoto
ovladdn{ doslova
srostete 5

joystickem. Budou
se na vds valit
hordy  nep¥dtel,
; ale vy je hravi
i zvlddnete svymi
zbranémi.
Laserové  stén¥
mélokde odold. A
let raketou Je tak rychly, %e se budete muset
podivat, jJestli stdle je¥t¥ sedfte na ¥idli Na
konci leveld ¥fhajl nep¥dteld, o kterych se vdm
ani nesnilo. Hra nabfz{ wolbu nekonefnych
Zivotd a zbranf, ale j@ jsem ji hrdl naostro - a
dohrdl do konce ! Mohu vdm ¥ici, %2 po tvrdé
pa¥bé BO-ti minut v kuse jsem si p¥dl jen jedno.
Po¥ddny odpotinek.

Nemd smysl tuto hru popisovat, smysl md
pouze Ji hrdt Turrican 2 je prostE bez
konkurence, je super

MARCUS




Gremlins 2
Elite
1991

Nizev
Firma
Rok

Bdo videl sci-fi komedii Cremlins od S
Spielberga wr¥it® si vzpomene na miloutké
stvofen! nazyvané Magva], kteréd oviem
zplisobilo po¥ddny pri¥vih, kdy¥ se =zafalo
mno¥it a zapliiovat mésto svy¥mi ne u¥ tak

sympatick¥mi  bra¥ky se zelenou  ki¥,
st¥apatyma v¥ima, ostrymi zuby a smyslem pro
terny humor.

Film mél pro sviij N
velky Gspich i W Eli‘-éﬁ[fq
dal¥f pokratowvdn{
§ prostym ndzvem
- Gremlins 2 A
pravE podle tohoto
druhéhe  filmu
byla  vytvofena
stejnojmennd hra.
Prohdnfte se zde
se svym hrdinou,
mlady¥m

chlapcem, ktery
& majitelem
Magvaje. Bohu¥el
mEste  je  su¥ovdno

p¥iSerkarmi
Gremlins, které - ano tu¥ite spravn® - které

Zvanymi

povstaly pravé =z tohote nevinného, nic
netudctho domdcthe mazlitka. Gremlini se ve
mEsté wvelmi rychle zabydleli a citf se zde
doslova Jako doma. SeZerou na co pfijdou a
smEle se prohdn®){ po ulicfch na skateboardu.
Va¥im cilem Je mEsto t¥chto nezvanych
nédvEtEvnikd co nejrychleji zbavit.

Hra md n¥kelik leveld, které se odehrdvajl v
riznych dstech wvafeho miEsta. K likvidaci
p¥fferek mdte k dispozici jednoduchou, ale
Gtinnou zbrail. Pokud budete mit St¥stl, midete
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

nalézt i dal¥ zbrank Ale ddvejte si pozor,
nepfatelé jsou viude. A jsou a¥ nep¥fjemnd
rychlf !

Z nEkterych znifenych nep¥dtel zbydou
bubliny. Ty sbirejte. £a urfity pofet bublin si
lze na konci ka¥dé tdsti koupit zbrait, kterd pak
bude wva¥ zdkladni zbran{ po celé dal¥l kelo.
SamozfejmE i zde
plati pravidle,
Bim lep¥ zbraif,
tim vice bublin je
pot¥feba na jejf
zakoupend. ¥
ka¥dé dsti hry

musite nalézt
n¥jaky  klf¥ovy
pfedm&t, abyste

se mohli dostat do
dal¥{ drovn®. V
prvni Edsti to jsou
hodiny, ve druhé
jkdsi  krabice,
atd. Po sebrdn{ se
vdm pfedm#t vkdZe na chvili v okénku a pak
u¥ jen sta¥{l nalézt wychod, kterym postoupite
do dal¥f tdsti. Ale net¥¥te se. £a chvili pozndte,
Ze gremlini jsou v¥ude a boj s nimi se bude zddt
nekonefny. Proto zvaZujte kaZdy svwi] krok.

Gremling 2 je klasickou arcade hrou kde
chodfte a st¥flite nep¥dtele. Atkoliv nenf p¥{li¥
origindlnf, nabfz{ velmi pEknou grafiku a urtitd
vés alespoil na ¥as pobavi

Hezkou zdbavu p¥i honb® za gremliny p¥eje
MARCUS




Néizev : Law of the West

Firma : Accolade
Rok : 1985

Predstavte si rok nico kolem 1865, nachdzite
se v  zdpadn{ ¥dsti dosud krdtce osidleng
americké pustiny, uprost¥ed malého ndmEst! ne
zrovna prosperujiciho meEstefka kovbojd, a na
klopt kabdtu se vdm blyskd st¥fbrnd hvizda
Prisk ! 1| Bleskurychly pohyb p¥es zdbradli
saldnu zndmého pod Jménem Divokd kobyla a
na  slunci  se o
zaleskl vd¥ kolt
Eznicl po  krvi
Protivntk  nemd
Banci. Lalyf
pYe¥ity den. €

serifové  holt
nemaj lehky
Zivot. To wvdm
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(max 5 hvEzditek)

(nepokou¥ejte se na nkj vytdhnout hned pistoli,
jinak se s wvdmi nebude bavitl Jakmile si
pYettete co ¥fkd, zvolte joystickem svoji
odpovEd. Dob¥e si vEechny p¥eltite. Ne viechny
vds toti¥ dovedou k p¥atelskému rozlou¥ent
Poda¥{-li se vdm spole¥nika rozzufit, dojde k
bop ¥ tom p¥{padé jednejte rychle. Pohybem
. nahoru  vytaste
kolt a bez ostychu
to do n¥] naperte.
Mnoho vadich
odpovBd{ je a¥ k
popukdni
legratnich. TakZe
zdbava &
zarutena. NEkterd

bezpochyby

Vam mohon

dokdZe skvild
konverzatni hra s
akénimi prvky a
ndzvem  Zdkon
zdpadu. Naplit hry
& veelku
jednoduchd - stalf p¥e¥ft do dal¥tho dne. Ale
bavit se zaruten® budete, to si pifte. Ve
zddnlivE poklidném m¥stefku se toti¥ potuluje
muno¥stvl lumpad, kte¥l si p¥lmo Zddajf o to, aby
do nich n¥kdo vysypal cely svi] =zdsobnik.
Aviak pozor | VEdy se sna¥te s nimi vyjit po
dobrém. Divod ? Dostanete za to vice bodd. Jak
prosté, ¥e 7 A¥ kdy¥ si nedajf ¥ict, nerozpakujte
se pou¥ft na svou obranu své zbran¥ MiFte
pYesng a rychle. Protivnici jsou Yasto velmi
hbit.

Hra zalfnd na ndmé&stl, kde k vdm v¥ p¥ichdzl
prvni ndv¥tdvnfk. Ten hned navd¥e konverzaci
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pornoci k tomu, Ze
se dozvite n¥co o
T lupitich v bance.
Za jejich
likvidaci  mdte
samoz¥emé také
body. Pokud wds n¥kde p¥i potylce postfell,
je¥td nekontite. Je-li ve m¥stE doktor, mdte
Banci se vylélit V opatném p¥ipad¥ si u¥ jen
vyslechnete komentd¥e kolem stojicich lidf o
vafem  zran¥ni, kterému  pravdépodebns
podlehnete. Jak optimistické.

Celkové vyhodnoceni zdvisf na tom, kolik
tspESnych setkdnf jste pro¥ili (% p¥el¥ilil,
kolikrdt jste zabrdnili loupe#i, atd.

U této hry se prosté nudit nebudete. Prask 1!

MARCUS




Nizev : Silent Service
Firma : MicroProse
Rok 1987

. Buff, huif “ , Opustte okamsitdé lod
sly¥ite ¥vdt prvnfho distojnika. V4¥ kapitdn je
prosté trouba. To u¥ je asi pot¥et, co se mu
poda¥ilo naplout na podvodn{ minu. Ach,
kapitdn jste vy ? Tak to parddn. J4 zapomngl, Ze
ten, %e vy sdm ¥Fldite celou ponorku. ¥V tom
p¥ipadg se omlouvdr. Hlfdat v?hled periskopu,
po¥kozen{ ponorky .. AL
a Je¥tE k tomu
poudtit torpéda Je
opravdu price za
celou posddku ..

Silent Service Je
jednfm z mdla
ponorkovych  [a
vibec ndmo¥nichl
simuldtord, kde

se poda¥ilo
vytvofit tu
nddhernou
atmosfdru

podmo¥ské  walky.
Je zde obsa¥eno
tolik ovlddacich prvkd, Ze jejich zvlddnut{ a
vyu¥it! vdm chvili potrvd. Navic se hned na
zatdtku hry nabifz{ moho wvoleb, které mi¥ete
zapnout & vypnout (nap¥ klitkewdn{ konwvojd,
snf¥end viditelnost, mo¥nost oprav na mofi a
dal¥fl. Volite také druh mise. Cvifen{ st¥elby a
torpédovdni, hlidkovdni konvojd a mo¥e, nebo
hon na nepFdtelské lod¥ ¥ ridzné aktudlni
bitewn{ sitvace.

Ze svého zdkladnfho stanovi¥td - mistku -
miZete sledovat plavbu & boj je¥t¥ periskopem,
z vi¥e, na map¥, ve strojovnd a také lze
kontrolovat stav po¥kozeni na ponorce. Ovldddni
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Délka : 1 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

se provdd{ pomoc{ joysticku a dal¥fch kldves.
Nechyb{ zde klasické prvky jake vysouwdn{
periskopu, =zm¥na rychlosti - 1 couwvdnl,
vypoudtén{ torpéd. Nabfzf se tu viak i t¥eba
vypudtin{ oleje a trosek k oklamdn{ nep¥itele,
novzové vyprdzdn¥ni nddr¥{f na vodu nebo
zvitien! ¥ zmen¥en{ dost¥elu palubntho déla
. (sarnoz¥e jm¥ 5
S nfm se dd st¥flet
jen na hlading).

4 P¥i boji si musite

" dévat pozor,
abyste se
nepFibliZili k
nep¥iteli na p¥{li¥
krdtkou
vezddlenost. Lehce
se vdm pak muiZe
stat, ¥e narazite
do lodi nebo vds
| je)l  odst¥elovali
' dostanou  svymi

kandny. Také
sledujte na termindlu identifikaci lodf
Nejd¥fve znifte ty nebezpelnZp a pak se
miZete dosytosti vy¥adit na tankerech a jinych
transportnich plavidlech.

Silent Service bohuZel obsahuje mno¥stvl dat,
a tak se v prob¥hu hry Casto nahrdvd z
diskety, co¥ obtfas dost Yasto vadl Nicménk jake
simulace ponorky Je tato hra pomErng zda¥ild.
A pokud mdte dobry¥ odhad, sprévnou taktiku a
pYesnou mu¥ku, pak neexistuje lod, kterd by se
vdm mehla rovnat.

MARCUS




Néizev : Total Recall

Firma : Ocean
Rok : 1990

Dalsf dspé¥nou hrou, kterd byla (jak uZ u
firmy Ocean byvd zvykeml vytvofena podle
filmu, je¢ hra Total Recall v hlavn{ roli se
slavnym Arnoldem Schwarzeneggerem. Kdo
vidél stejnojmenny film, ten i, ¥e dE) se
odehrdvd v budoucnosti zprvu na Zemi, z vEtE
tdsti v¥ak na Marsu. Tam se nachdz( izolované

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

vidéné shora. Co vés v¥ak na prvnf pohled ude¥
do o¥f je grafika. Velmi precizn¥ (i kdy¥ trochu
komiksov®) udiland a h¥¥ mnoha barvami.
Také pohyb pandtka a jinych postav e
propracovdn. Chodf, skdte, klelf, boxuje, st¥{l{ a
kdovi co je¥t¥. Navic kdy¥ mdte dost energie a
p¥iberete lahvitku s elixfrem, zvy¥l se vale
pohybové ¥slo a

mésto a obrovské T g CernjgEEe gtangeee L e e

rudné doly, kde je I i 78 ) mﬁf;%&ﬂmw'u - I mzere  skakar
Zaméstndna M- if ; '_ '_:“" . : I“l!g!!i!.ﬁl!Ill!imh}ﬂ“““lllln- il Ve,

délnicks BASt et R Al kil il Zdkladnt zbranf
obyvatelstva. - Ty . jsou pisti pana
Nenf jim v¥ak co $ Quaida, kterymi
zividét.  Diky g se dd4 rozrazit
nedostatku ' nejedna  dilefitd
veduchu lidé BE  bedynka.  Awvdak

jaksi.mutujl. Ve D3
md na svBdoml
jist¢  Cohaagen,
ktery md ten
dojem, Ze by se za
vezduch milo
platit. Nemd¥
penize - nemds ndrok dychat.

Do v¥eho se v¥ak vlo¥f chlaptk jménem Quaid,
pracant ze Zem#, ktery¥ se rozhodne vyjet (tedy
vyletdt] si na Mars na dovolenou. Film dostdvd
spad ve chvili, kdy objev{ zdhadny reaktor v
nitru hory, ktery by mohl vytvofit na Marsu
dy¥chatelnou atmosféru.

Vratme se v¥ak ke h¥e. Rovn¥¥ tady zatindte
na Zemi a ovldddte samotnéhe Arnolda -
vlastng Quaida. Hra Total Recall jo rozdglena
na 4 ¥dsti Prvnf a ¥tvrtd z nich je jakousi
klasickou ,choditkou mldtitkoun” v 2D bludisti,
ve dvou prost¥ednich pak ovldddte wvozitke
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41 nechybl zde ani
§/; pistole, samopal, a
% dva druhy
1 raketometd. P
I pousiti jednoho z

nich vznikne
dokonce pom¥rns
slo¥ny  wybuch, ktery smete  vEechny

opovdZlivce nachdzejici se zrovna pobliZ Hra
v¥ak nenf ¥ddnou prochdzkou ri¥ovym sadem.
Vyhrnou se na vds hordy stra¥cd, kte¥ jsou
odhodldni si na vds po¥mdknout. Natrefite na
smrtic bodliny, miny, laserové st&ny a daldf
legrdcky. NeZ se vdm poda¥{ hru dohrdt, notns
se zapotite.

U hry m¥é zavjala je¥t¥ jedna vic. Tou je
hudba. Pfesn® wvystihuje atmosféru hry, v
pribEhu se m¥ni jej motivy a doplitujl tak
skvEle cely pribeh hry.

Go,go, Mr.GQuaid 11! MARCUS




Néizev : Black Panther

Firma : Punk Productions
Rok : 1992

Bllack Panther je dal¥f z mnoha her, které lze
za¥adit do Suplftku jednodu¥e nazvansho
Karate. Je pom&rn¥ novou hrou a tak se dalo
ofekdvat, 1) bude docela slugng
naprogramovdna. Jak po strdnce grafické, tak i
po strdnce zvoku U her tohoto typu se
p¥irozent neotekdvd n¥jaky origindlnf p¥{bEh.

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

j& pak u¥ jen a jen na va¥em rychlém post¥fehu
a umén{ bravurng ovlddat joystick. P¥ed bojem
bych v¥ak v¥em doporufil jednu v¥c a tou Je
tréninkovy mad.

V tornto mddu si lze nacvibit ve¥keré pohyby,
chmaty a ddery, kteréd lze s karatistou
provddét. A ¥e jich nen{ mdlo, to dokazuje

Kdo by o ngj také ORI SUERTEE g g - obrézek 5
stdl.  Zde  jde ‘mmllllllm_lmm““ g UHPING HIGHKICK i | vyohr_azenim' )
pfedeviim a jen o T R sm¥rd a Jejich
yekly  pohyb, okt rameunne qairunen  Kmbinacem s
bleskové reakce a “* s W n pranr tlatitkem na
dobry¥  pocit 2z pounbHAUSE i L mge Joystieku
vt A wk ARG, 4 G P reoenomc Relifte s ode
tomu je i w Black L EER HIEH & Low rd il ) pritom také délka
Panthera. B L . i CAMRICH dr¥en{ toho
LEARFING SIDERICH ELLEDM BEDH kterého smsru &
uv;ia M;Jd;lnk:f; e T e GEATEMEER  gled  matkdnt
I 1 A B LN LB
k}ftarlsta [ZTE.JmE "":_ MR TEILLEF R LU DR ] Smﬁfﬁ 3 tlaﬁitka
maskot  firmyl, W BT T I BT T R G FR LU RS o Karate Kid by se
ktery zahraje syg M FRESS BUTTONRETER BUNCH : divil 1
sdlo. P¥irozens e, ¥iechny ddery
zdigitalizované, jsou  doprovdzeny

tak¥e si nezapomeiite zesflit zvuk na svém
monitorn a vychutnejte si je] Po chvilce
nahrdvan{ se Ji¥ ocitnete na titulni obrazovce.
Velmi ptkné zpracovany panter ladn¥ bE%{ nad
titulkem hry a dole se efektn¥ posouvajl texty.
Hudba je zde oprawdu nevtiravd, a tak si
miZete potkat na viechny titulky bez toho, aby
jste se nudili.

Na pofdtku hry se nabfzejl 3 moZnosti voleng
pohybem joysticku do toho sprdvného smEru.
Isou to : p¥ehled wysledkd Hi-score, start boje a
tréninkovy mdd. P¥i spu¥tin{ boje (1 nebo 2
hrd¥i) vyberete druh pozad{ a obtiZnost. £bytek
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skvElymi zvuky, opét zdigitalizovanymi. Také
mnohé sk¥eky zasa¥enych jsou srdceryvné. A¥
se Clovik divl, jak to ze sebe ten dotytny
dokdzal vyloudit. Ale kdo by se se divil p¥i
dvojitém kopu do b¥icha a p¥etdhnutf{ loktem
p¥es hlavu ?

Navic je Black Panther docela rychly a to si
myslirn, % j¢ u karate dosti ddleZité. Hra
nepot8¥ ty, kte¥{f k tomute typu n¥jk
netfhnou. Vpodstaté se Panther ni¥fm zdsadnfm
od ostatnich takowwch mldtitek neli¥f Ale
zkuste si je] zahrdt ve dvojici. Pak pook¥eje i to
nejzatvrzele ¥ pa¥anské srdce. MARCUS




Nazev : Buffalo Bill’s...
Firma : Tynesoft
Rok 1988

We svits viech ¥edesatity¥ka?d (fuj, to ale
bylo slovo ) je bezpochyby zndmd alespoil jedna
z mnoha séril her - Games - firmy Epyx
Vezpomelime napf. Summer Games, které to
v¥echno zataly, pfes World Games a% t¥eba k
The Games - Winter Edition. Co kdyZ ale
nékdo pFijde s disciplinami z oblasti Cisti
nesportovni [ ”

Naptiklad 2 é;{,ﬁl!'iiiili i
Divokého zdpadu. I G
Na svEt¥ se ihned
objevila série pod X
ndzvem Western
Games. O téch
snad ale nEkdy

pEIELE,

Dal¥  firmou,
kterd pfifla s
podobnym

ndpadem,  byla
celkem nezndmd
skupina, ¥lkajlc

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 4 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

BtEst{ ve vSech, nebo n&kteréd z nich vynechat.
NemiZe zde p¥irozen® chyb¥t takovd klasika
jako st¥elba po leticich ldhvich, vrhdni no¥d do
kola, na kterém je p¥ivdzand nevinnd diviina
(chuddk helka, p¥edem ji lituji), krocent kon¥ &
lov splafeného telete. Veelku dobré zpracowdn{
i kdy%¥ by mohlo byt dokonalej¥{ po strdnce
grafickél disciplin
T T X T T T T X a‘:i kaz:[ dUSt
zdlouhavé
nahrdvan{ po
Bdstech. Na tom si
programatofi

si Tynesoft. Ta

zapracovala, a svitle svita spatfile Show
proslulého  Buffale Billa. Tente chlaptk
(mimochodem vlastnim jménem William Cody)
se proslavil jako profesiondln{ lovec bizond a v
pozd¥j¥  dobE ko¥oval se swym  proslulym
cirkusem a pYedstavoval lidem takové atrakce
jke kroceni divokého mustanga, p¥epadent
dostavnikun a Jiné mfrumilovné vyjevy =z
Divokého zdpadu.

I ve h¥e nesouci jméno tohoto legenddrntho
mu¥e lze za¥lt mnoho 2 toho, co normdln® za¥it
nelze. Hra md niEkelik ¥dstf a v fdvedu si
mi¥ete wybrat, jestli chcete vyzkouSet své
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opravdu mohli d4t

vic zdledet.

Alespoit, Ze si

: kaZdou Bdst

Trait miZete zopakovat

;| U po sobE v

2 e libovolném

llll llll mno#stvl Tim se

dd docela dobfe

nacvitit. Opldtkou

za tuto vadu jJe po celou debu nahrdvdni na

obrazovce viddt obrdzek, ktery se tematicky

véd¥e k jednotlivim disciplindm. Ty jsou

prozménu dplng super. ZvI4¥E ten s teletem se

co do reality bli3{ tém¥¥ kvalitdm hrob3
barevné fotografie.

Celou hru podbarvujl country kovbojské
melodie, které se neoposlouchajl snad ani za
100 let (a nechybf na Zddnych digitdlkdch)

Ted u¥ nezbyvd, neZ upravit sedlo a
zkontrolovat zdsobniky svych koltd.  Heddd !

MARCUS




Nazev : Dragon Wars
Firma : Interplay Prod.
Rok 1989

Mlemohu si pomoci, ale musim znovu potvrdit
svi] ndzor o tom, ¥e hry typu Dungeon jsou
prosté nejlep¥. A Dragon Wars pova¥uji na C6d
za nejlep¥ z nich, ne-li vibec za nejlepdl hru
ze viech.

Firma Interplay Production je tvorbou
dungeond p¥lmo posedld. A to je dob¥e, nehbot
jinak by t¥Zke AR
mohla  veniknout 3 by
takovd esa jako
Bard’s Tale I-III,

ti prdvé |, Drald
valky”.

Dragon Wars
venikly rok  po

Bard’s Tale III a
také ji po vdech
strankdch
prevydujl. Co do p
podobnosti vlastnf l:};slﬁe?gﬁ }""e
hry, i v Dragon

Wars si vytvolite
skupinu
dobrodruhd, ale zde se ji¥ nabfz{ novy druh
tvorby s pfidélovdnim bonusd k nejrizngjEim
dovednostern. Nechyb{ p¥irozenE ovldddni
nejrozné¥ch zbranf, otvirdnf truhel, ale i
plavdn{, ¥plhdni, obvazovdnl ran a jiné Takeé
magie je zde rozdilena a¥ na 3 kategorif Od
nizké, p¥es slunefni, vysokou, druidskou a¥ po
zvld¥tni magii DBudete wvd¥it kaZdy bod k
pfidéleni Hra se odehrdvd na obrovském, ale
skutelfn¥ obrovském dzem{ zem# Dilmun. Je zde
mnoho m¥st, obydlf, podzem{ a jiny¥ch prostor,
kde se potuluje mno¥stvi nejrizn¥ch p¥f¥er
Také boj je roziffen o mnoho novych mo¥nostf

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 5 str.

it should be a tunnel. [
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Budete si muset kreslit mapy, jinak se v
Dilmunu  rychle ztratfte. Hra sice md
automapovdn! dzemi, kterym jste pro¥li [a ne
nejhor¥], ale pfece jenomn nenf nad obylejnd
mapy na Ctverefkovandm papiru, které md
BlovEk okam¥itd k dispozici.

Co mE v¥ak v hry upoutalo, je p¥{bEh. Dragon
Wars  skuteln¥
pffbth md V¥V
pribEhu hry se z
legendy wyno¥ujf
postavy jake bih
Namtar, Irkalla a
zddnlivE s niffm
nesouvise jfcf
mista ¥ lidé zde
dostdvajl svi)
smysl. Ve
souvisl se viim.

Grafika  p¥i
pochodu je wvelmi
pekn¥  udiland,
ale p¥ souboji
(zde se ukazujl nep¥dteld, podobn# jako v BT III
prosté nemd chybu. Lépe snad v¥ obrdzky,
mimochodern slu¥ng animované, nemohly byt
nakresleny. Neskutetné barvy a kombinace se
budou. l{bit viem.

Hra nabiz{ je¥t¥ nespotet dal¥fch moZnostf, ale
na Jejich vypsdn{ by tu zarufeni nezbylo misto.
Vad{ jen jedna vic. Dragon Wars je doslova
pro¥pikovand desftkami odkazd na manudl A
ty jsou dost dile¥ité. Ale mdte-li tento manudl
k dispozici, pak si tuto hru epravdu vychutndte
se vE{m viudy.

MARCUS




First Samurai
Image Works
1992

Nizev
Firma
Rok

Isi samuraj, bojovnik a jsi na cestd pomsty.
Pomsty, kterd s¥ird tvoje vEdomi Ty doby, kdy
j5i se svym mistrem meditoval v chrdmu, jsou
ji¥ nendvratn® pry¥. Jen matn si vzpomind¥ na
ten poslednf den s mistrem. Byla to snad
tajfun, ktery se sna¥il strhnout jej do swého
st¥edu. ChtEl jsi tornu zabrdnil, av¥ak tvé sily
k tomu nestatily.
Mistr zmizel bez
pkékoliv  stopy.
Nynf jsi ji¥ m¥sic
na strastiplng
cesté, aby Jsi

svého mistra
na¥el a potrestal
zlého démona,

ktery to wiechno
zpisobil. Snad se
ti to poda¥f ...
First Samurai je
jednou  z  mdla [
her, které hrite &I
chytnou i od
prvniho okam¥iku. PEkn® nakreslend fvodni
obrazovka s hlavou samuraje-mstitele doplngnd
nevtiravon hudbou a dynamicky pribEh hry z
nf ¥in{ slu¥ny vytvor v kategorii akénich her,
kde ov¥em musfte pou¥ft veSkery svij divtip a
logicky postfeh k tomu, abyste p¥edli p¥es
mnohé ndstrahy zde nastra¥ené. A ¥e jich neni
vibec, ale vibec mdlo, to vdm mohu potvrdit.
Qvldddte postavn samuraje [jak jinakl a
prochdzite mnoha bludisti, které jsou obywany
nejrozné¥mi  p¥¥erarni, fasto smrteln®
nebezpefnymi. Cflem ka¥dé Udsti Je sesbirat
pfedem urfeny pofet pYedmEtd (v kaZdé tdsti

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.
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Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

jsou jinél, které . . . ale to bych ji¥ napovidsl
p¥ili% Jen si na to pekn¥ p¥ijdéte. Zkrdtka a
dob¥e, na konci ka¥dé drovn¥ véds tekd boj s
obzvldstE odolnou potvorou, se kterou si to
budete muset pEkng rozdat K tomu wvdm
porniZe va¥e katana [pro neznalce vychodnich
bojovy¥ch umEn{ - mel samurajel Po jejf
— likvidaci se
2 ~':; | miZete dostat do
}1| ,1 dalsf ¥dsti, kde
PJ g J’l"i ’b celd prdce zalind
nanovo. LI s
I twrd¥mi
nepFateli a
rozsdhle j¥im
bludist¥m.

Hra je po strdnce
grafické  p¥fmo
skvEle zpracovdna
a také animace
vEech, kte¥l se
n¥jak pohybujt, je
zvlddnutd slu¥ng.
Hra h¥¥ navic barvami a to vEe myslim
rozhodn® nenf na zdvadu. Vidél jsem Samuraje
i na PC a rozdily mezi PC-verz( a verz{ na Cod
jsou vskutku a¥ neznateln® malé ! Jeden a to
dost podstatny tu ale je. I kdyZ je hra
obdarovdna mnoha Zivoty, je tak t¥Zk4, ¥e snad
jen  mdlokomnu se poda¥l dostat se hned
napoprvé byt i jen do 2 ¥dsti.

No, a na =zdvir jednu radu @ Midle-li dost
energie, pou¥ivejte teleport. hrnce (podriet joy
k sob, dokud obraz nebliknel Po ztrdté Zivota
se pak objevite na tomto mist¥.

I f fi".nmuun

MARCUS




Nazev : Qil Imperium
Firma : Reline Software
Rok : 1991

Za pormoci této vynikajlel hry se lehce
pYenesete do role ropného magndta a pFibliZite
si trochu oblast podnikdnf v torate oboru. Qil
Imperium je v tomto druhu her jednim =z
nejlepifch wytvord na CB64 a je oblfbend i na
potftatich Amiga. Na h¥e je oviem
nejpfitaflivE¥ mo¥nost soufasné hry al

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 2 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

Samoz¥ejm¥, ¥e nic neprovddite osobn¥, celou
Ginnost  ¥ldite  pohodln® =z kanceld¥e
prost¥ednictvim svého termindlu. Boj o zisk je
ale tvrdy¥ a proto je pro vds nachystdna mo¥nost
sabotd¥e na dzemi konkurentni firmy (opEt
n¥kolik druhdl Proti jejich sabotd¥fm se
mi¥ete chrdnit najmutim detektivd. Ale oblas

ﬁtyfech L AL L Ll -t Y BRER: VT8 RLP FECEE P PR SR LETNGSS 0 | vzplane néjaké
spoluhrdtd,  cof  Hema N : N vafe pole a pak
nemdlo pfispivd k nezbyvd el
ji% tak dosti velké 7% hasit. Bud  sdm
zdbavi. nebo (pFi viEeH
Po  shlédnut{ i ] baehien = ie i katastrofél
paru tvodnich F&ggeﬂgagm musfte najmout
obrdzkl si zvolite § harcus 8 po¥drniky.
firmu, =za kterou : Erplora Incl Po  kaZdém
budete hrdt, = ukonfendm  kole
jméno, kanceldf - s miZete
(a2 4 druhyl a ¢ B prohlédnout
misi [na 3 roky, celkovou  bilanci
ovlddnut! 80 _ v¥ech firem a
procent trhu, do S AIRACICL N, . napldnovat daldf

zkrachovdni viech

ostatnich firem, dosaZeni 60 mil kapitdlul
Vlastnd hra probfhd na kola rozdélend po
mesicich. Hrajete-li sami, po¥ita¥ zastoup{ zbylé
firmy, je-li vds vice, vidy po uplynut{ mésice
jde na ¥adu dal¥f hra¥ a pldnuje steny m¥sic.
Va¥e podnikatelské k¥eslo vdm dd tak¥ka
neornezend moZnosti, av¥ak zafindte s & mil
dolary a tak musfte ze zafdtku ¥et¥it. Ndkup
polf, vrty, ndkup cisteren a Gdr¥ba nEco stojf,
proto si musfte vybrat ta nejlepd dzemf
Pomohou vdm k tomu expertfzy. Na vybér je
celkem § fGzem{ po celém svEtE a na ka¥dém z
nich se nachdz{ 24 poli. Je tedy z ¥eho vybirat.
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tahy.

Hra nabiz{ samoz¥ejmE ranoho a mnoho dalsich
funkel Ovldddnd je vyYe¥eno komfortng -
joystickem pohybujete Fipkou (vlastng jakousi
malouw ru¥itkouw] a najetfm s ndslednym
kliknut{m zvolite ¥ddanou variantu Ve h¥e je
zabudovdno rychlé nahrdvdn{, tak¥e fekact doba
bude minirmdln{ Krom¥ toho hru dopliiujf
mnohé akéni mezihry jake stavba potrubl,
vrtdni pramene a jiné, co¥ doddva Qil Imperiu
ten  pravy spad.  Stav  lze  prob¥¥ng
zaznamendvat na Cistou disketu. U hry tedy
klidng prosedite mnoho welerd. Jednodu¥e, o
zdbavu bude postardno. MARCUS




Nizev : Block Out

Firma : California Dreams
Rok : 1988

Bo obrovském Boomu pobitatd ¥ady PC, ktery
nastal p¥ed nBkolika lety, bylo viem
programdtordm Jasné, Ze maj-li se tyto
SStroje” rozEfFit do ¥ad mnoha u¥ivateld, bude
nutné pro ng vytvo¥it programy nejraznéj¥tho
typu a zam¥¥en! Mezi n¥ prdvem pat¥l i hry
co si budeme ¥kat, mnoz{ z nds si politat
koupili JEN kvili gy

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

tvard dosdhnout toho, aby optimdlng spadly na
dno nddoby a postupng zaplnily celé patro.
Stane-li se to, patro zmiz{. BamozFejm¥, Ze
mnohdy se dostanete t¥eba a¥ do 4. patra a pak
se musite setsakramentsky sna¥it, abyste to
hezky dorownali ni¥e, proto¥e jakmile zaplnite
nddobu, hra kontl Tak to jde po¥dd dokola aZ do
dekonalého

nim M. A jednouz B
takovych ranych

LI
[TTE1iH

vycuenut! mozku.
Ale pohyb tvard,

které padajf shora

se postupem Tasu

PC-her byl i
Block Qut, jakdsi
trojrozmsrnd

verze hry Tetris
(kterd md jen tak
mimochodem svi]
pivod v Ruskul.

stdvd rychleim
a rychlejim, a
tak vds hon{ do

stdle vitstho
tempa.  Abyste

L]

Block Out si

neustdle vidéli na

R dno nddoby, jsou

okamZité wvydobyl

oblibu,  podobn#
pke jeho stard

tdstice prihlednd
(p¥itom ale

(TR

20 bréfka. Zde jiz M

toti¥ nestall jen

otdtet pFedmit kolem jedné osy a zasadit jejdo
spravného mista, nybrZ se dd otdfet ji¥ kolem
t¥# os a proto hra vyZaduje jeStE byst¥e¥l
logicky dsudek a bleskové reakee. 3 nadsdzkou
by se dalo snad ¥ici, ¥e ten, kdo v kuse hrdl &
hodin Block ©Out, nenf pak dal¥f pilhodinu
schopen myslet jinak ne¥li ,,v kostkdch”.

& co vibec ve h¥e Block Qut jde ? Zdkladem
v¥eho je velkd nddoba kvddrového tvaru. Do té
se jakoby divdte shora. No a shora pomalu
padajl nejrazn¥ tvary, slofend z kostek. Jsou
to krychle, kvadry, kvddry zahnuté do L a
dal¥l Va¥{m dkelem Je postupnym otd¥enim
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bezpelni
rozezndte  Jejich
tvarl a a¥ po dopadu se zabarvi Zde md také pro
lep¥{ rozlifent ka¥%dé patro jinou barvu.

¥ fvodu hry lze navolit nejrizn¥ ¥ varianty
hry, mi¥ete zm¥nit velikosti nddoby, rychlost
padajicich p¥edm¥td a i slo¥itost tvard (to pak
budete s hrou pEkng rychle hotovil

Va¥e skore se zapisuje na disketu (je-li oviem
dostatefn¥ vysoké) a tak je hra velmi vhodnd k
soutéZent mezi p¥ateli, kdo je lep¥l

MARCUS




Nizev : Pool of Radiance
Firma : 5SI, TSR
Rok : 1988

Také vam utarovala tematika fantasy her na
hrdiny (angl. Role Playing Games - RPG) ?
Pokud jste alespoit trochu znalf, jist® vite, ¥e
pke prvnf s timto drubem zdbavy pFisla v
Americe koncem 60. let firma TSR a stvofila

Kiub uzivatela C-64/128

Délka : 8 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek)

ohodnoceni a ndhodné tvorby vlastnost{ si zde
viak mi¥ete zvolit, jak bude ktery hrdina
vypadat. Stall si vybrat t&lo a hlavu, kterych
tu je k dispozici plno. Lze zde dokonce vytvofit i
kombinaci ¥enské hlavy s muZsky¥m tElem nebo

systém zvany Dungeons and Dragons Pozdgji  naopak.  Obzvldft€  kreace staré fousaté
j¢j vylepsila na Advanced Dungeons and  trpaslické hlavy posazené na Z¥enské tilo se
Dragons a v této zvl4Et
podobi zlistal vyvinutymi
dodnes. " PRESENTS pfednostmi e
Pri ndstupn  onal Advanced DungeonsfDragons®  deslova k
potitatiovd COMPUTER PRODUCT popukéni. Pao
techniky napadle utvofeni  postav

firmu 351 zkusit
tute stolnf hru

POOL OF

(nechybi zde
vy¥bir rasy a

pievést do povoldni (i
potitale a R A D [ A N CZ’ kombinace) si
odkoupila od TSR sestavite

autorskd préva na A FORGOTTEN REALMSE ™ skupinu, e
potitatové Fantasy Kole-Flaymg Bprg, Vol [ kteron budete
zpracovdni jejich @188 TSR, Inc, Al rights reserved. Joperovat”. ¥

systému.  Zdafile
se a v soulasné
dob¥ je 331 uzndvanou Zpitkou v této oblasti.
Pool of Radiance (je to snad nejobsdhle¥ hra
pro 64, kterou jsem kdy poznall je také jednou
z her na hrdiny, ve které ovldddte partu
dobrodruhd a bojujete v¥emi prost¥edky proti
zlo. Je prenfm dflem wvelké sdgy zvané
Forgotten Realms. Dilem drubh¥m je pak hra
Curse of the Azure Bonds, ale o nf si povime
snad n¥kdy pozdgji

Na zatdtku kaZdé takovéto hry je zwykem
vytvofit si postavy wvdlefnfkd, kouzelnfki,
zlodgji a jiny¥ch profesf Ani Pool of Radiance
neni v tomto sm¥ru vjimkou. Krom# #selnych

1388 Strategic Simulations, Inc.  All rights reserved.
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pribEhu hry wvds
tekajl 1{té boje se
stvlirami v¥eho druhu, ale i ¥e¥en! hddanek a
logickych  problémd.  Budete  prochdzet
nejrozné#mi zem¥mi a natrefite také na
mnohd u¥itetnd staven{ (mezi n¥mi samoz¥e jms
nesm{ chyb¥t hospedy, kovdrny, obchody se
zbrangmi, chrdmy, atd) Vie dileZité se vidy
dozvite na pFedem urfenych mistech, jako je
t¥eba sprdvcova kanceldf  ProstE je zde
pYichystdna zapeklitd pa¥ba, p¥i které se vdm
budou mozkové zdvity protdfet v¥emi sm¥ry.
Hra je vcelku sloZitd. Kdo by k nf mEl n¥jaké
podklady (manudl, ndvod, atd), nechf se ozve.
Bye MARCUS




Nazev : Soul Crystal
Firma : Avantgardistic Arts
Rok : 1992

Memam rdd nmecké hry. Vadf mi u nich
t8%ko srozumitelné texty, hlavn¥ u her typu
adventure a textovek. Ale o jedné bych se
pYece jen rdd zminil Kvili nf jsem se p¥inutil
zapfit svou averzi vidi germdnskému Jazyku
a dokonce jsern i del¥f dobu hrdl Jde o
skvElou hru s ndzvem Soul Crystal Tato hra
se toti¥ vymykd z bEEného prim#ru her pro
C64 a pat¥ bez
pYehdiiky mezi
ty opravdu
nejlepst, které
byly pro tento
potitat wytvo-
Feny. Soul
Crystal je ty-
pickd adventu-
re vidEnd
ofima  hrdiny
(jako u Elviryl
Stanete se zde
chlapcem,
ktery  odjiZd{
na prdzdniny
do malebné vesnitky, trochu zabloudf a rdzem
se dostane do doby st¥edovEku Ve wesnici,
kde se octne, ¥4dl temné vojsko démonického
krdle, ktery se spojil se snE¥nymi mu¥i a
drancuje cely kra} Jak v¥ to u t¥chto her
byvd, cilern hry je pfemoci tohoto bastarda a
obnovit v zemi zase dny klidu. Ve h¥e potkdte
mnoho dal¥fch postav. NEkteré se stanou
vafimi p¥ateli, kte¥f vdm pak s va¥im dkolem
porniZon.

Ov¥emn na h¥e je nejbombastift¥pl jef
zpracovdni a viechny ty sranditky kolem. Po
nddherndm intru, kde se postupn¥ pFedstavi v

=< Klub uzivatela C-64/128

Délka : 6 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

interlace grafice (128 barev W v¥ichni, kdo ve
h¥e wvystupuji, se na obrazovce objevl
termindl, kde si mi¥ete wolit ovlddact
za¥{zen!. Vedle obvyklé kldvesnice a joysticku
nechybl 1 my¥ (samoz¥ejm¥ nejidedln®st
ovladatl A pak v¥ jen spustite hru kliknutim
na ikonu krystalu a jedeme ddl Hra pouZivd
jednu 2z nejrychlejfch  nahrdvacich rutin,
které jsem kdy

vidil, take
n¥jaké zdr¥ent
ani nepostfeh-

nete. Programd-
to¥i p¥idelali i
automatické
kontrolovdnt
pE{tomnosti
disket, jako md
Amiga. Po zastr-
teni diskety se
nemus{ u¥ nic
odfuknout, wie
obstard prograrm.
Prost¥ lahoda !
QOvlddd se Sipkou v pfehledném menu p¥fkazi.
Kdo md my¥, vyoZije i drohé tladitke. Grafika
j& dokonald, hudby podmanivé a v textech,
které se obfas objevi dole v komunika¥nim
oknu, nechybl ani svérdzny  humor
SamozfejmE nechybl i ukldddni a =zp¥tné
nahrdn{ pozic (mdZe jich byt ni¥kelik, kaZdou
lze jinak pojmenovatl Po ukon¥eni hry se
je¥t objevi va¥e skdre, krdtkd reklama na
pYipravovany Soul Crystal 2 a v¥ bE¥ zespodu
po obrazowvce titulky hranych postav, tvircd
hry atd, jako to byvd na konci filmu V této
h¥e Je vEdy na co se divat. MARCUS
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Nazev
Firma
Rok

Last Ninja 3
System 3
1992

Temnd, bourlivd noc. Vitr skufl mezi
skalisky a v ddlce doznivd vytf vlkd. ¥V tornto
nelase by se neodvdZil vyjit ven nikdo , kde
si v4¥ svého zdravi A p¥ece | P¥es ¥irou pldi
se pomalu pohybuje postava zahalend do
tmavého plastd. Je to ninja. Posledn{ ze svého
rodu. P¥i¥el, aby se pomstil temnému
démonovi, se kterym se u¥ tolikrdr utkal.
Pfesnk takto
zaltind posledn{
dil z trilogie
her o nechro-
Zeném ninjovi,
ktery bojuje s
vEInym zlem.
Je asi zbyteng
pfipominat, He
pYedchozt 2
dily ¥ady Last
Ninja (obzv]l4s-

t8 pak Last
Ninja 2l se
setkaly u

hrd¥a po celém

svité s obrovskym fGspéchem, ktery si firma
Systemn 3 zajistila perfektni realistickou 3D
grafikon a taky dokonalym hudebnfm
doprovodem. Dalo se tedy ofekdvat, Ze 3. dil
bude ne-li lepd{, tak alespoil sten& dobry jake
dily p¥edchdzejicl. Ov¥em to, co programdtofi z
C64 ve h¥e Last Ninja 3 vydolovali, p¥edtilo i
ty nejoptimistitt¥ ¥ pFedpoklady. Grafika ve
h¥e je traditn® skvEld a p¥ibyly nddhernd
hudby Reyna Quwehanda, spoletng s dvodnim
intrem, které svy¥m zpracovdnim a¥ ndpadns
pYipomind za¥dtek n¥jakého akinfho filmu.
Hernf systém se v zdsad® neli¥f od p¥ede¥lych
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Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

dild. Hrdinu vidfte mirn¥ shora a ze strany a
ovldddte Je] Joystickem také mEnEn{ zbranf a
pedmitd Je stejné Jako d¥ive. Ovi¥em
animace v¥ech postav, kterd se nEjk
pohybujl ji¥ doznaly zmén [(samozfejmE k
lep¥imul. P¥i pfechdzen! mezi mistnostmi zde
trochu vadi pormalejs{ wykreslovdn{ pozad, ale
na to si za chvili zvyknete, takZe vdm to po

tase ani
nepFipadne. Na
panelu dole
pEibyly dvi vici.
Jednou &
uvkazatel, ¥e

kterém se vidy,
kdyZ se pFibli-
Zte k nep¥iteli,
uvkde ebrai,
kteron protivnfk
pou¥{vd. Také se
zde objevujl
pYedméty, kolem
kterych zrovna
prochazite.
Dalstm prvkem je drdfek Bushide Tady jsem
ov¥em nezjistil, k Zemu slou¥l Vim jen, ¥e
kdy¥ mldtite nep¥ftele slab¥ zbranf, ne¥
kteroun pou¥{vd on, Bushido se zafne zelenat
A naopak pokud ddvdte wyprask holf t¥eba
chlaptkovi s hol¥ma rukama, dostdvd Bushido
Zpét ¥ervenou barvu.

CelkovE hra wzbuzuje wvelmi dobry dojerm.
Pravé diky kombinaci grafiky a hudby, které
jsou na drovni. A kdy¥ v¥ si hru nezahrajete,
urité se s chut{ podfvdte alespoll na dvod, u
kterého zaplesd i to nejotrle ¥l divdcke srdce.
MARCUS
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Nazev : Mayhem
Firma : Apex Computer Prod.
Rok :1993

Rfaly drazek Mayhem, zvany pro své
neobyteiné  schopnosti  také  Speedicus
Maximus, je milou postavitkou, se kterou se
setkdte wve h¥e s ndzvem Mayhem in
Monsterland.

Kdo hrdl n&Zkdy star¥ hry firmy APEX,
Creatures a Creatures 2 (je){ recenzi najdete
také v tomto ¥slel, vi, ¥ hry od APEXW
oplyva)yl neo- S, :
byteng velkou
ddvkou srandy
a humoru.
Pravda,
odrmyslime-1i
si  téch pdr
litFlka  krwve,
které p¥i
t&chto
humornych si-
tuacfch  taky
malokdy chybi.
Nejinak &
tormu 1w
Mayhema.
Krve u¥ tu sice tolik nest¥fkd, ale legrace
nechybl ani tady. UZ kdy¥ zalneme tvodem
hry, ktery jaksi vzddlen® pfipomind jisty
drub animované encyklopedie prehistorickych
p¥fSerek, samozfejm® =znalnd komicky
zkarikaturizovanych a taky dost zajlmavd
pojmenovanych. Hra se stylem trochu podobd
zndmé Giana Sisters, ale mnoho wicl je zde
novych. Sympaticky drdtek je pEknE barevny
a stdle se mile usmivd (pokud tedy zrovna
va$l vinou nepadd do n¥jpké propasti
ch¥tdnu jiné obludy). Prost¥ed{, ve kterém se
pohybuje Je tvo¥eno z nEkolika zemf Ka¥dou
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Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

tute zem mus{ projit Mavhem dwvakrdt
Poprvé md za dkol sesbirat urleny pofet pytld
5 kouzelnym préfkem, za ktery si pak u svého
star¥fho bra¥ky vypros{ postup do druhéhe
kola. V tomto kole je uv¥ trochu wveseleji,
jednak diky pastelovym barvdm, kterymi je
namalovdno okolnd prost¥edf, a taky diky
mnoha zlep¥enfm, kterd zde Mayhem mi¥e
ziskat. Zde Je
nutné  posbirat
uréeny potet
hvEzd a pak u
jen najit vychod
a Jste v daldf

zemi. Ale tEch
je celkem Hest,
tak¥e nef se
dostanete na
konec, po¥ddn¥
se zapotite.

Na druhou
stranu bych
cht¥l hru

srovnat s o rok
star¥fmn  produktem firmy APEX, hrou
Creatures 2. Atkoliv jsou , kreatury” star¥,
l1bily se mi vice a to hlavng z jednoho ddvedu.
Zatimco v Mayhemovi déldte v podstat® stdle
to samé, Creatures 2 vwdm v kaZdé Zdsti
nabfdly jinou logickou hddanku & problém.
Byly taky celkovE rdznorod® 8. OvEem to nic
nem&n{ na tom, Z&¢ Mayhem je v soufasnosti
stdle oblfbenou hrou a zdbavnym zpracovdnim
bezpochyby pat¥l mezi ty zda¥ile produkty
na Cornmodore 54. A vE¥{m, ¥e programdto¥i od
Apex Computer Productions wytwo¥f i p¥{¥eé
n¥éjakou dal¥f takovou hru. MARCUS
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Creatures 2

Apex, Thalamus
1992

Nazev :
Firma
Rok

Bleslem této hry by se klidng mohla stit
vita Jsi-li sadista a miluje¥ Zerny humor,
pak jsou Creatures 2 urfeny pravE pro Tebe I”.
Ve h¥e skutetn¥ tefou potoky krve, kosti
ltajf vzduchem a ani drcent p¥¥erek lisem
porcovdn{ motorovou pilow zde neni Zddnou
v¥jimkou. Ovdem wvEe je brdno s notnou
nadsdzkon a  humorem, tak¥e misto
nepF{jernného ddvivého pocitu z krajiny b¥i¥n{
se spi¥e popaddte za b¥icho z dpln¥ jiného
divodu. Hra md origindln{ ndpad, grafické
zpracovdn! je na vysoké drovni a ovldddn{
malého Clydea Radeliffa (coZ je hlawvn{ hrdina
této hryl je dob¥e YeSené, tak¥e se hra i
p¥{jerank hraje.

Ovldddte malého medvidka, ktery dovede
chodit, skdkat, plivat oheli a po sebrdnf
riznych lahvitek dostane pomErng slu¥ny
vybEr zbrani, tak¥fe se dovede ubrdnit
p¥fSerdm, kterych neni wibec mdlo. Avdak
tady ©v¥ nestald pouze mit post¥eh, silnou
zbrait a autofire na joysticku. To, co jo na
Creatures 2 nejpoutavij¥, je jejl rozdélent na
sekee. Hraje se na 3 ostrovech a kaZdy md &
tdsti [(kromE 3. ostrova, tam jich je 3l
NejzajimavEjs jsou tzv. Tortury, kde Fe¥fte
vidy nEjpky logicky problém a musite si
¥4dngE pohnout, jinak wdm wva¥e pFdtele
mezitim nEkdo usmaZi, sefere, utopl, rozpusti
a jJinak si na nich po¥mdkne (mlask 0
Doporutil bych vdm alespoll jednou si vidy v
ka¥dé tortu¥e potkat na konec, co se stane. To
j& totiZ na nich to nejzdbavn¥ ¥ Mezi tEmito
Bdstmi jsou prole¥eny mezihry, ve kterych
musite dostat pomoci trampoliny své pFdtele
v¥dy na druhou stranu propasti, ddle pak ¥dsti
s likvidact rodiny zrdd ohro¥ujicich ostrov, na
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kterém pravE jste a na konci 1 a 2 ostrova
musite pfevézt pfes moFe své kamarddy a tim
se dostat na dal¥f ostrov. Celd hra je diland
na vysoké Grovni a urfitd si vds zfskd hlavni
syymi morbidnfmi kousky, kterych je na
kaZddm kroku dost a dost, tak¥e Krve si
v¥ijete opravdu hodn¥ Mimo to hru ¥asto
doprovdzl nemdle humornych hldfek a dialogd
a tak je zdbava opravdu dokonald. Kdo si dd tu
prdci a dostane se na Gplny konec (m¥ se to
poda¥ilo asi za hodinu a pdll, toho za odm¥nu
tekd Hpitkovd gratulace a zdvirefnd sekvence,
se kterou budete zaru¥en spokojeni. Po celou
dobu jsou jednotlivé levely doprovdzeny
fantastick¥mi hudebnf{mi doprovody, které se
hned tak nesly¥i

Jd Creatures 2 ¥adfm stdle k desftce
nejlepsfch her, které jsern kdy hrdl a proto ji
doporutuji i vdm. Zahrajte si ji a uvidite, ¥e
tas v nf strdveny rozhodng nebudete litovat.

MARCUS
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Nazev : Captain Blood
Firma : Informatique
Rok : 1988

Balekd budoucnost, galaxie Hydra. Kapitdn
Elood bloudf vesmirem, a usilovng patrd po
svych 5-ti dvojnfefch, veniklych genetickym
klonovdn{m. Prot to déld 7 Vlivem nedostatku
vitdlntho fluida totiZ zafind Bloodovo tElo
pornalu, ale jisté degenerovat a kapitdn nad
nfmm  postupn®  ztrdcl  kentrolu.  Jedinym
zpisobem, jJak se  vyhnout  tomute
neZddoucimu
efektu, &
nalézt 5vE
dvojniky a
zlikvidovat je
v dezintegrdto-
ru  Bloodovy
lodé. JenZe v
galaxii ¥tajicl
nékolik stovek
planet to Je
jke  hleddni
jehly v kupce
sena. NadtEstf
g tu  Jedna
vic.  Mnohd
planety jsou obydleny ridznymi rasami s
jejich# p¥islu¥ntky se dd docela sludng
komunikovat, #im¥ lze ziskat mnoho cennych
informacf. TakZe neztrdcet ani minutu a
rychle sm¥rem k nebl{%¥( oby¥vané planet¥.
Hra Captain Blood by se dala definovat jake
pkysi druh  kosmické sci-fi adventure, s
prvky textovych her a simulact (p¥istdvdni na
planetdchl Hra md mnoho origindlnfch prvkd,
které jsem dosud nevidél v ¥4dné hry, napf
obrdzkovd komunikace s obywvateli, p¥istdwdn{
na planetdch pomoc! za¥{zen{ zvaného poeticky
QORXX, nebo naviga®n{ systém mezi

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

planetami. V¥echny funkee lodi ovldddte
n¥kolika tlafitky, které obsluhujete rukou
kapitdna Blooda. Ta se navic po fase, pokud
jste u¥ dlouho nenasli nEkterého ze svych
dvojnikd, =zafne t¥dst, takZe po chvili ji¥
nebude moZné lod ovlddat. Pro takové sitvace
j& 2de jedind rada - fasto si uklddat pozice a
dolovat z obyvatel vesmiru co nejvice cennych
informaci, kterd
je nejlep¥ si

nékam  zapiso-
vat.

Trochu mi wve
h¥e chybila
n¥jakd  hudba,
kterd by alespoi
trochu  o¥fivila
vafe  putowdni
vesmirem, ale
jinak je¢  hra

pormn¥rng zda¥ild,
diky své origi-
nalit¥ a neot¥e-
losti. Pti
komunikaci je wyhodné wyuZfvat typickych
vlastnost{ Jednotlivich ras Zijlcfch wve
vesmiru. Napf. n#kormnu lze  pohrozit
(ne¥ekne-li vdm pot¥ebnouv informaci, zni¥fte
jeho planetul, jinému tvorovi zase slibite, ¥e
j&] svezete na jinou planetu, apod. NEkteré
rasy jsou bojovné, Jiné mirumilovné, nEkdo je
lstivy a jiny tvor zase znd asi jen 5 G 6 slov,
tak¥e s nim je zbyte¥né ztrdcet fas.

¥ podstat® je Captain Blood zvld¥tnim typem
hry, se kterym jsemn se JeSt¥ nesetkal
NEkoho otrdvf hned po pdr minutdch, jiného
zaujme i na nékelik dnf MARCUS

1 Zpracouano na potitadi COMMODORE 64 pomoci DTF programu GEOPUBLISH

i




Nazev : Chuck Yeagger’s..
Firma : Electronic Arts
Rok : 1987

Bkuste se nékdy zamyslet a srovnat pomér
leteckych simuldtord zalo¥fenych na bojovych
letech a simulac{ civilntho, tedy miru-
milovného zam#¥en! Ty prvni jJasn® vyjdou
pke vitézové Snad moZnd i proto se firma
Electronic Arts rozhodla dokdzat ndm, Ze i let
v Cessng ¥ Camelu mi¥e byt stejnd poutavy
pke rychlé akce we stthatkdch a %e k
opravdovému
poitn 2 leto | ]““ ”H
neni t¥eba ;
sdhnout po ;.
Tomcatu ¥ F16
vyzbrojend al
po zuby
raketami
vieho druhu.
A tak tdy
mdme hru s
ndzvem Chuck
Yeager's Ad-
vanced Flight
Traineer,
kterd md i
pYes svoje std¥f své kouzlo a disponuje mnoha
pYednostmi, které ji ¥adf pradvi mezi oblibend
hry.

Hra se dElf na 4 ¥&sti. Prvnf z nich je jakési
demo, které ukazuje mo¥nosti programu, dalsf
t¥ Jsou ji¥ volné lety a to samostatné, ve
dvojicich a tréninkovy mdd, ktery zahrnuje
zdkladn{ prvky Jako zatdfky ©Ci sestup a
vzestup. Nechybl oviem ani ty nejslo¥itd )
akrobatické prvky (Immelman, Kubdnskd
osma, Roll, atd) Trénink je u této hry
obzvlasts atraktivnl wvlofkou, nebof zarufens
naudl létat i naprosté laiky.

=< Klub uzivatela C-64/128

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

Chuck  Yeager's. pou¥ivd osvidfenou
freescape-grafiku, kterd je ov¥em mnohem
rychlej¥ ne¥ napf. v Fighter Bomber, je zde
moZnost mnoha pohledd z letadla i zvenku a
zalétat si mi¥ete s vice ne 10-ti letadly. Jen
pro pfedstavw jména Jake Mustang, Spitfire,
Cessna, Camell, Spad, Piper, X 1, X 12, F1§,
F18 a mnoho, mnoho dalffich mluvi za vie.

Jake  jediny
ovEem ma tento
simuldtor jednu

pYednost, se
kteron jsem se
JeltE nikde
nesetkal
Dovedete 5i
pYedstavit
létdni na CH4 s
analogovym
joystickem ?

Kdo se s touto
periférif n¥kdy
setkal [nejtas-
t&)i na PC), vl o
tem Je Fel. NuZe, Chuck Yeager's. dokd¥e
emulovat ,analog” na wvadem jJoysticku s
mikrospinati. A to dost GspEEn¥. Jak 7 To u¥ se
pYesvidite sami Tento fakt bezpochyby
posunuje zmifiovany simuldtor o t¥du wide.
Co se tyle hudby, t€ si ve h¥e asi moc
neposlechnete. Ale to se ostatnd ani u
takovych programi  nefekd Dalefity je
vérohodny pocit z letu, rychlost a odpovidajict
ovldddnfl A to je zde na jednitku No a
Fekn®te sami. Poda¥ilo se vdm n¥kdy zalétat
si tfeba ve Spitfiru a nevytdhnout p¥itom
paty z domu? MARCUS
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Nazev :
Firma
Rok

Dynamix, El. Arts
1988

Bres si nico povime o h¥e se zvulnym
jménem Caveman Ugh-lympic. Jak jiZ z ndzvu
vyplyvd, bude mit Caveman wvr¥it¥ néco
spole¥ného s olympiddou ¥ se sportem. OvEem
Bim se 1i%{ od klasickych zpracovdni sportu, je
prost¥edf, wve kterém se hra odehrdvd
Zapomelite na gigantické stadidny a p¥eneste
se o pdr set tisic let zpt Ughawugha, je tu

Kiub uzivatela C-64/128

Caveman Ugh-lymp. Délka : 4 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

schvdlil p¥i wrhu do ddlky zmEnu kladiva za
svoji drufku [nicmén¥ p¥ipustmd si, Ze urlitl
jedinci by rozhodn¥ nebyli proti, spf¥ naopak).

Hra je co do zpracovdn{ pom¥rn¥ =zdafild, i
kdy% na druhé strang nenf nic, ¥m by nEjak
vyrazng vynikala. Atraktivnl je  moZnost
volby af B-mi hrd®d, co¥ midZete vyudlt v
p¥ipad® extrémn¥ velkych ndvitEv. Hra nabfzf

doba udatnych

n¥kolik disciplin

neandrtdled M vGHA s REPREsENTENG Jak‘o u¥
3 hrdiny pke THE CAVEREORLE OF zmifiovany skok
. [} [ :

Jjsou Gronk, AAZSED AMONG THE NOMADS o tyti [p¥es

Crudla a dals
jejich soukme-
nowvci, 5i
mifete ovEfit,
pky¥mi sporty
se bavili na¥i
prap¥edei v
dob¥, kdy nej-
vEtEm  viydo-
bytkem lidstva
byle udrZovdni
ohn¥ a mezi
vyndlezy  vyrazné  bodoval o¥t¥p s
pazourkovym hrotem. Av¥ak to, % na¥i
pYedkové mEli sporvnifho ducha, se jim nedd v
Zddnérn p¥{padé up¥it 3 hrdost! miZeme ¥lct,
Ze tradice sportovnich disciplin jako jsou bEh,
skok o tyti € koliské dostihy spadajl a¥ do
této doby. Pravda, pravidla se tehdy znatng
li¥ila od dnefnfch a také sportovni nd¥adi byle
jiné ne¥ dnes. Po prawvdg ¥efeno, kdo by si
nyni troufnul skdkat o bambusové tyli pes
hlavu Tyrannosaura a pak lehce dopadnout na
poduSku z ¥ulovych balvand ? Také se dd
veelku GspE¥ng pochybovat o tom, %e by n¥kde

RIIEA-

COLLECTING.

sTREMNGTHE =

DATs DA ONE
WHEHAYUWGHAO MNMOpE?R

OF FTHE NORTHEARN pPLAINS
AMI s KNORM TO BE AN
EXCERTIOMAL DINO~BACGK

RuYMORED TO uwTrLriE A
spECIAL WRIsT TECHNIAUVE

UHEN DOING Hrz FIAREMAOAKING-.
OME HOBBY> WHECH HE DOEs wITH A
pAssI0ON: Is ROCK AMND BOwLIER

AuMOR HAx T THAT THIs
MAKEs HI™M tEgs THAN pOpuL AR WETH THE
OTHEHR MEMBERs OF Hrs MNOMAOLFC THRIBGE.

FrREMAKZING DINO HACGE

jeStdral, dostihy
na dinosaurech,
rozdéldwdnt

ohné, beh o Zivot
p¥ed Zavlezubym
tygrem, vrh
dru¥kou, p¥dtel-
sk¥ soubo] nad

HE s ALs0

vEHA? ¢

propast! a jiné
atrakce. Pokud
pYekondte

stdvajlcl rekord,
nové skdre se automaticky nahraje na disketu
spole¥nk se jménem vitBze, ¥asem a jménem
jeho sponzora (777). Proto je dobré nejd¥ive si
jednotlivé discipliny dokladn® nacvifit a a¥
pak se pustit do celého kldni P¥ed zapoletim
va¥l sportovnd kariéry mdte moZnost vybrat si
z Zesti horkych faworitd z celého svita
Nechyb{ jejich charakteristika a dovednosti v
jednotlivych disciplindch (a ti, kdo neum{ &fst
- nemyslel jsem nikoho osobn¥ W - si vyberou
alespoll podle vizd¥el.

MARCUS

1 Zpracouano na potitadi COMMODORE 64 pomoci DTF programu GEOPUBLISH

i




Nazev :
Firma :
Rok

Lemmings
Psygnosis, DMA Des.
1993

Tum de dum, tum de dum. Sldva, lumici vg
konen¥ p¥ikvatili i na obrazovky Co4. Ale Ze
jim to trvalo, co 7

Kdo by neznal alespofi z doslechu tuto
skvEloun a neobylejn¥ zdbavnou hru, u kterd
nechybl ani nEjké ty logické problémy, se
kterymi se bude muset potykat wd¥ mozek,
ani skvBld atmosféra.

Tato hra se
poprve
proslavila na
poitatich

Amiga a stala
se trhdkem i
na PC.
Dokonce (3 to
u¥ je co Fetl,
byla vytvo¥ena
i pro potitate
Sinclair [(to je
ostuda,  d¥fv
nef na G641
To, % je tak
rozifend Jen
svEdEl o jejich kvalitdch. A nenf se ani femu
divit. Vidyt Lumici spliiujl v¥echny
pYedpoklady které md ka¥dd sprdvnd pafba
mit. Grafika je na slu¥né drovni, hudby od
Maniacs of Noise (a to v¥ samo jméno mluvi
za sebel a perfektni atmosféra, kterd wvds
okamZit¥ do hry vtdhne tak, ¥e fas nebudete
potitat na hodiny, n¥br¥ na doy.

Tak¥e o co ve h¥e krd¥l ? Ovldddte hordy
lornfkad, které se tup® ¥enou do zdhuby. Tedy
vy Je ani tak neovldddte, spf¥e vsm¥riivjete.
Va¥im cilem je provést to tak, aby jich p¥eilo
co nejvice. Na zatdtku ka¥dé drown¥ je ddn

=< Klub uzivatela C-64/128

Délka : 3 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

potet v procentech, ktery musite zachrdnit
Zbytek muo¥ete obtovat (ale fu), to je
oSEs¥klive  ¥8Elovi¥kol. Taky Je =zde uddn
celkovy pofet lumfkd, ktery je u ka¥dé
trovné jiny¥. Po prohlédnut{ t¥chto adaji a
krdtkém studiuv zmen¥ené lokace se jde do
akee. Lumifci vypadajl z jakychsi dve¥! (n¥kdy
rychleji, n¥kdy pomalejil a v¥ se vall po¥ad
: p— jednim smirerm.
Jakmile se o
néco zarazi,
obrdtf se a hajdy
zpatky. A tak
po¥dd dokola.
Oviem to neni
jen tak. Jsou zde
toti¥ nastrafeny
nejrizné ¥
propasti,
ozubend  kola,
plameny, voda,
atd.  Na¥tistl
programatofi
lomiky  trochu
polid#tili a tak mohou vykondvat prdce jake
Splhdni, kopdnif, stavini cihlowych mosty,
podhrabdvdni se a jiné. Tyto funkce zaddvdte
tvorefkim pravé vy a tim lze docflit jejich
zdchrany p¥ed tim, ne¥ se n¥kde utopl nebo
jinak zabijl.
SamozfejmE, % funkel jen pouze omezeny
potet, tak¥e je vidy duile¥ité jejprve
promyslet celou akei a a¥ pak jednat, ale
rychle.
Zavirem mohu jen ¥ict, ¥ Lumici jsou hrou
urenou pro v¥echny vikové kategorie a i to jf
deddv4 své kouzlo, MARCUS
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Nazev :
Firma :
Rok -

Supremacy
Probe Software

1990

Btrategickd hra Supremacy byla pivodnd
vytvofena pro ¥estndctibity, ovdem pro jejf
tspich se programdto¥i rozhodli undilat i verzi
pro nafe Commodore 64.

¥ této h¥e bojujete proti nEkolika
vesmirnym protivafkam (json celkem tty¥i a
zdle¥{ jen na vds, kterého z nich si vyberetel,
sna¥{te se kolonizovat planetdrni systém
rychleji  ne¥
nepFitel a
nakonec zZa
pornoci  swého
vojska  svého
oponenta defi-
nitivn® znitite.

Délka : 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

planetdrnf soustavié. Od 8-mi (prvnf protivafkl
aZ po 16 (ten poslednf) Tim pddem se li¥f i
délka hry. Proto je chvdlyhodné zaFazeni u¥
tradi¥ni volby ulo¥ent stavu na disketu.

Hra je graficky zpracovdna na velmi vysoké
drovni, z barev a¥ ofi p¥echdzejl | Prosté
fantazie. Oviem mne na Supremacy zaujala
jedna vEc ze vHech nejvice. Tou Je oczvulent
Tomu se prosté
nedd zhola nic
vytknout.  UZ
tvodni
soundtrack [(op¥t
od Maniacs of
Noisel je prosté

Alespoli by super.  P¥kng
tomnu tak mélo sladény 5
byt A obrazem a
opatnéim objevujicimi se
p¥ipad®  zni¥l titulky. ¥
on vds. b HLE BLENET EENE FOEEAT NG samotné hte
Hra i hudba sice
pomirng nehraje, zato tu

sloZitd a nabifzf

mno¥stvl menu, zato se vam vk odmEni
komfortnim ovldddnfm pomoci Eipky po
obrazovce. Ve h¥e operujete jednak s
vojenskymi jednotkami, které si sami tvofite,
cvitfte a vybavujete zbran¥mi, jednak
kosmickymi  lod¥mi, s jejich¥  pomoct
obydlujete a pFipravujete k Eivotu cizf
planety. Urtujete ov¥em také ndjermné, kterd
vém lidé za bydlen{ na planetdch plat{-musite
také p¥ece z nE¥eho 2it, ne ?

Podle volby protivnfka se p¥irozen® li¥{ i jeho
strategie osfdlovdn{ a jeho schopnosti. MEn{ se
také mno¥stvl planet, které se nachdzejl v

j¢ homnE zvukid
taky na sluné drovni Dalo by se dokonce
Flet, Ze i podle urBitych zwukd byste mohli
rozpoznat co se zrovna na obrazovee dEje.
Zkuky se dajl i vypnout, ale to nedoporubuji,
proto¥e jinak Supremacy ztrat{ hodnE ze své
pitaZlivosti.
Hra kon®{ dvEmi zpisoby: obsazenim wiech
planet a likvidac nep¥itele, nebo p¥esni
opatng. Pokud cheete byt Gsp¥¥ni budete se
muset hodn¥ sna¥it a taktizovat jak jen to
pijde. A nezapomeiite p¥ed posledni bitvou

zapnout agresivitu vojska na maximurm.
MARCUS
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Nazev :
Firma
Rok

Crazy Cars 3
Titus
1992

Bussssssssslend auta I Konetn¥ jsou tady |
Zapomelfite na v¥echny Lotusy, Power Drifty,
Tess Drivy a jiné simulace avtornobild, kterd
jste kdy hrdli Ted tady Je naprosto
bornbastickd gamesa s ndzvem Crazy Cars 3.

Kdo nevidgl, neuvE¥ Zdbava na 100
procent. Hurd, sldva, at Zije programdtorskd
dilna Titus. Titus na hrad.

Ale no tak, to
jsem se nechal
trochu  unést
Prot oviem
tolik nadfent 7
Vezmeme 1o
pEkni
popofddku.
Kdo nékdy
Crazy Cars 3
vidgl nebo
dokonce  hrdl
na v¥ telikrat
vepominand
Amize # PC,
musel si Flet
»Takovou parddni hru bych cht¥l jednouw mit i
na svém komou¥kovi, to by bylo Zi%0 1. Den
se dnem se se¥el a zbo¥nd p¥an{ se splnila.
Commodorskd konverze hry hrd® snese
srovndni se  svymi  Eestndctibitowymi
brat¥ftky jak po grafické strdnce, tak i
zdbavou. Nechybl zde tém¥¥ nic a vitdina
obrdkd je dEland v systémd HAMJ/FLI
(Interlacel. Diky jejich fantastické kwvalit®
odpustite i jerané blikdnf obrazovky, na kterd
si mimochodem po pdr hodindch hry u¥ ani
nevzpomenete. G894 tak dokdZe generovat 128
barev najednow a to v tom nejjemn¥Fim

200 200 20 200 200 30 200 20

=< Klub uzivatela C-64/128

Délka : 2 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvézditek]

médu. Co vy na to 7 Taky %e si s tim firma
musela ddt poFddnou prdci V zdviéru hry je
dokonce zminka o vyu¥itl konverze dat mezi
PCa C8d.

Dost ale statistik a pijdeme ke h¥e. Silend
auta nejsou jen pouhy¥m zdvedem na okruzich,
Bk vE to v takovych her byvd, nybr¥ jezdite
na normdlnich silnicich po celé USA. Hlavni
sloZku této hry
hrajf penize.
Sdzky,  vyhry,
pokuty, atd. Hra
j& rozdilena na
4 divize a
zalindte v té
ttvrté. Postupen
tasu se musite
dostat a¥ do
prvnl. To  se
poda¥f jem
usilovnou jizdou
na plny kotel a
vy¥hrou =za 1
misto. Snafte se
vidy vyhrdt, drubé a t¥etf misto je k nitemu,
kdyZ si  dostatefn¥ nevydEldte na lepst
vybaven! V kaZdé divizi je asi 13 tratf (rizné
potasf, policejnf hlfdky, rdzng wvyspill
oponenti] a postup si zajistfte wy¥hrou
divizntho =zdvedu. Pozor, wstupenkou na
v¥echny zdvody (krom® diviznihel jsou jen
penize, tak¥e zde plat{ vyhrdvat a vyhrdvat.
Hra je GZasn® dynamickd, ale také dlouhd
(moZnost BAVE/LOAD) tak¥e si u¥ijete.
~3eddm za volant svého Lamba a mdm dnes
jediny cil: porazit konefn¥ toho prokletého
Mazxe. Dnes nebo nikdy.. MARCUS
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Neuromancer

Interplay
1988

Cyberpunk. Tento litecdrnf (& pro mnohd 1 Ewrotal)
styl posledn! dobou ovlidd mnoho raladfch 13d1 a2
stdvd se stile obltben¥jifm u ftendid této vikowd
kategorie (vzpomefimne napitklad ¥ Ikary nedivno
uveiginfnou povidlku L Je 700, pro dnelel nejryisf
fas Zabit svého prentho policajta® - wiele doporulujl,
satnozfejrnd pYeftent povidly N Jakousi svatou bible
sriech Kyberpunkerl se stala ve své dobd koiha W.
Gibsona : ndzvem
Weuromancey.
KaZd¢ alespoit 3
trochou  fantazhe
(anebo také 1,
ktefdf sl
nezapomnély
pietist hornd
titulky) 51 jistd

Nizev :
Firma :

=
=
-y

Délka - 4 str.

dorayslf, Z2 hra, o

které bude Fef,
brla samoziejmi
napsina podle
tohoto  skvElého
Tomdnu., 2cela
sprdvnd, ani dnes
3¢ nemnflite | Ale

pro jistotu to
zopakuji jeitd
jednou {co
kdyby..) Hza

Neuromancer byla

sytvofena podle stejnojmennd
koihy (Kterd 3¢ mimochodem jraenuje - to byste
nefekli jak - Heuromancer, hehe 7). Jasné ?

Neuromancer spadd do Kategorie her, kterdm se ki

adventure. Trochu 3¢ podobd svfm pfedchOdchm
(Maniac Mansion, Zak McKracken), aviak zcela se¢
odli¥uje svfom d¥jern. Ten probthi ve fiktivnf daleké
budoucnosty, uprostied zaprifentch  welkomist
ovlidantch  gigantickfmi  ficmami  vwycdbEjicich
siechne, na <o jen lze porayslet. Hrdinou této hoy
(nenf t#2kE e dowtipit, Ze jej budete ovlidat vyl je
jistf cracker, kterd je zrovna bez price. Za podivnfch
okolnost! se rau naskytne mofnost, jak 31 docela levnd
piivydElat, a to navic v oboru, ve Kterém se cftf jako
tyba ve vodi Tento job (£11 dZob) mu nabfdne n¥jakd
pan Armitage, o Kterdm dosud nikdo nikde neslyiel)

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

Oerfern KaZd ¥ Epds n¥co stojf I ndf hrdina 51 uvddomt
(pozd¥, jak uZ to vEEinou byvil, ¥e s¢ do tito akee
nemdl vlbec poultt. PIY nedspichu to toti¥ jaksi
snedd V lepiim pEipad¥ procedurcu zvanou vymyt!
mozku (Ze by novy Total Recall ?), v hor¥fm pak
smrtf osobnd.

¥ prdbdhu celé hry se pohybujete ve mi¥std Chiba
City, v pozddEf fisti v 3-dimenziondlnd siti databiz!

obchodnich
spolefnost! 3
firem, zvandé
Cyberspace. Velice
Zajlnasr o
prvky  hry e
postupné
zdokonalovinf
srlastod asoby.

Di¥je sz to hlavnd
pomoc!  Kuposint
zvliftnich  Lipd,
Kterd 31 pak
Zabudujete do
hlavy (no nevim,
jak bych se oftil j4
kdyby mi nfkdo
spalil  dwva, tH
$viby do hlavy -
as1 by mi moc do
smichu nebylo
Ale budiZ. Budoucnost je holt budoucnost. Kdo +1, co
bude za pir let) Kromn# dal¥fch b¥Enfch akcl, jakeo
komunikace s 13dmi (i roboty), nabiz! hra pohyb ¥ st
Cyberspace a likwvidaci ochran jednotlirfch databizi,
coZ je wlastnd cflemn hry. Dostat s pfes kddosvanou
ochranu, posledn! databize firony Tessier-Sshpool. To
oviern nzjde tak najednou, v cestd wim stojf Yada
mendfch  databdzi, kiexd budete muset pledtim
piekonat (feknfme 51 10 na rovinu - alikvidowvat) ¥
tom wdm pornbe jedind vikonnt polftal a moo¥stv!
sicovfch nebe crackowvackh programd jakoe t¥eba
Harmmer, BlowToxrch, LogicBomb atd. (kam se hrabou
Michelangelo nebo Junmi, pche I Pak u¥ wis fekd
k¥Zend odrdng v podob . (Hehopak asi?) &Ale to u¥ 3¢
nechie pieksrapit a zahrajte 51 hru samd. MARCUS
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Mean Streets
Firma : Access Soft.
Rok 1989

Zatfmco hra Neuromancer byla fst¥ cyberpunkovou
zdleZitost!, Mean Streets je spfie pitb¥hem z blizké
budoucnost lidstea (konkrétnd ge hra odehrdvd na
Zatdtku 21 stoletf). Hra je jakoust kombinacf viech
moZnfch styld, poffnaje detektivnd adwenture, pies
aktnd fdstl aZ po jistf druh siraulace (di-17 s2 tak s
trochou nadsizky nazvat jfzda & dokonce let w
supermodernfm vandiejiclion 3¢ autornobilu, zvandm
jednoduie
speeder),

WejbliEe wiak md
Mean  Streets K
adventuie A jakeo
ka#dd find, tak §
tato adventure mid
svojl zipletku 2
pifbih, kolem
Kterého se odsriif
celd ¥

Jste  soukrornd
detelkitir  jrfnem
Tex DMucphy 2
Zrovna se pifiernd

Nizev

ot
bokokoochooh

&

b

ok EAA

nudfte we svwém
Wiesle ¥
kanceld®i, kdyE
W se  oteviou
dvefe 3 downit}
srstoupl roladd

Zena, Po Wrdtké rozmlusd 5 nf s2 dozvite o ddajné
sebevraZd? jejtho otce a dfvka vysvitluje, Ze 31 vis
najala Kk profetfent tohoto pifpadu. Je zde totiZ
nfkolik sr¥cf, Kterd ani zdaleka nenassr¥dfujl tomu, Z¢
by se prof. Carl Linsky (tak 32 toti mrtvf uZ
jrnenoval) zabil sdm. Vzhledem kK t¥mto faktOm (3
taky dfky neskutelné piitaElivrosti profesorovry doexy,
Kterd vim ularovala hoed pit prvnf pohleduw), se
rozhodnete, Ze uddldte, co bude ve va¥ich silich, abyste
syietiil tyto zdhadnd okolnosti a dostal za Katr
skutefného vyaha..

Hra probifhid zcela v detektivnim duchu a proto 52 to
t jen hernZf desftkami osob, svEdkd a podezielfch. To
Z Mean Streets Hinf zajfmasou hru, u Kiecd prosedfie i
nfkolik hodin a stdle 31 nebudete jisty, zda ,,wrahem
byl zahradotk™ & nfkdo zcela jind. Rozmluwy s

=< Klub uzivatela C-64/128

Délka - 4 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

osobarni we hfe mohou probthat hoed onfkolika
zphsoby. Nejprve se zeptite na to, <o vis zajimd, pak
mdZete (to podle toho, zda wim jeho odpovid stall
pifpadni nabidnout dotazovanérou men¥! obnos, abyste
jei pinutily mluwit, anebe mu ze steindho ddsodu
pohrozfte pofddnfrn vipraskem. Me vEdy se to oviem
syplatl (To 44 rozum, ¥ u policginthe dfednika asi
1#8ko pochodfte s posledn! wariantow |, pitelské
komunikace)
Fetkerd takto
ziskand nformace
51 rdZete ovdiitu
své sekretdiky,
nebo
informdtorky
(ale, ale - samé
Zeny), ktecé
zZavolite faxern ze
svého  speederu
(tornuhle e Fikd
komfort 21
stolet! . Vittinou
s2 takto dozvite
novd jména anebo
tzv. HNC  kdady,
Kterd pledstasruijl
konkrétnd mfsta
na mapt (adresyl
WNa tyto adresy 3¢
di dostat ve speederu dvfma zplsoby: bud 31 tam
dojedete sam (doporufuji letdt, je to rychleiEl podle
pifstrojd, nebo jednodulell poufijete K navigac
palubnf poiftal. M¥kde naleznete zajlmavé d0kazy,
jinde 51 pofidof zastififte HMe wiechny zdoy
amnierického zdpadu jsou 1oti¥ bezpelné a pod Kontrolouw
policie. Proto je we hie zabudovina mo¥nost ukliding
stasru, cof Jistd uvitd nemdlo hrdtd.

Celkosrd je hra velice propracovand a preciznd, dost sice
srad! pornalost pfi letw se speederem, ale to se di
Lastelnd zlep¥it snffentm detaild Krajiny. Mean Streets
obsahuje jeitd mooho dal¥fch origindlnfch prvkd, mezi
Kterdmi jsem ocenil hlavnd mno¥stvf digitalizovantch
animac! pil rozhovorech s ldmi 0 we faxul
Polrdknou st tedy 1 fandovs grafiky. MARCUS
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Niazev :Chambers of Shaolin Délka : 1 str.

Firma :Thalion
Rok :1990

2idkakdy se stivd, aby byla hra jeifE ndplnf je boj,
respelkitive Karate, naprosto origindlnd Vitfinou 1o 3
takovfomi hrarnd vypadd tak, Z2 naskolite do hry, bez
jakéhokolir piedchdzejicthe upozornind, prof s2 mite
oruldtit a rovnou bojujete. KdyZ jsem vklidal do drajvu
disk s hrouw, jeiff ndzev zni v piekladu Komonaty
(I fstoostd) Shaolinu, ofeldsral jsern ndco podobného,
2da-17  je  tomnw  skutefnd tak, 3¢ dozvitz na
ndsledujicin
fddku. Tak tedy -

NENT.

Charnbers of :
Shaolin je m
naprosto  pravym
opakem viech
karatistickfch
her, A&le  p¥lknd
popoiddku.

Je¥td ne¥
nastoupfte k
oprasdovimu
bojl, musfte toti
projft  Komnaty
Shaclinu, (jsou
cellern 5%, kde
s2 mite  nauwtit
s¥cl, potfebné k
porafen{
protivofka. v
prend  mistnosty  se
vovnovdhy,

Stojfte na jakési plo¥ince a pod vimd pumpujl chlipc
srodu, DMKy tomw 52 2 vody vynofujl klidy, nebo co.
W% dkol je jasnd, rausfie je viechny pfeskikat. Abyste
to nem#li tak lehké, ka¥dd klida sz2 vynofuje jinak
tychle. I pYesto se wiak jednd o nejlehif Komnatu,
Waopak, ta ndsledujic! je nejt#Eil ¥ tft0 Komnat¥ se
1013 provituje Vale rychlost,

Machizfte s¢ wuprostfed mfstnosty, MNad Vimd je
Zaviiend koule na provaze. Po strandch stékd voda, ta
3¢ pod Vi hromadf a vy musfte Kould co nejrychlej
sykopat tak, aby dosihla wodorovné polohy a bouchla
tak do fehosi, co zastav! vodu. Wepodai{-1i se Vim to,
neZ voda dosdhne Vaifl drovnd, tak jste test rychlosti
nesplnili

zdokonalit v drZenf

mite

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

Ted u¥ Vis ofekivd posledn! komnata Zde musfte

prokizat svou sflu.
ProkiZete i tin, %e pielomite dfevinou desku. 51lu
nabirite tak, Ze kmitite jovemn zleva doprava (nfktef!
Z2 Vi mlZouw také zprava doleva), tak jake w
legenddrnitn Decathlonu. HemOZete viak kmitat wiind,
protofe jite ornezend welmi rychle ubthajicim fasern...
DokiZete-17 zlomit desku, nic nebrind tornu, abyste s¢
utkali se
samnotnofmd
mistey Shaolinu,
Tinte  wiak
sfiet origindlnich
malitkost!
nekondl Yy jste
2 toti¥ naufilh
pouze rovnovize,
rychlosti a3 sfly.
Wenaufili jste 3¢
siak Gderdom,
takZez umfte pouze
pdr  zakladnich
kopd a it nic
Dalk( ddery, salta
a podobné
secepetithy
e | st et odkoukite od
A et br REH svfch soupeid, ¥
praxi to znamend,
Ze ¥ prynim zipase neumdfte zhola nic, v poslednim
ovliddte absolutnf wiechny ddery. To je rmyslim
nejlepif wlastnost celd hry, dokazuje to otfepanou
frizy, e flovEk s ulf celf Eivol..

Wa zdv¥r jsern 51 jako tradind nechal zpracovinf hry.
Wiz je jednin slovemn super. Grafika 1 zvuky (v
zvlaid) jsou srfak p¥ece jenom o trofku hor¥l ne¥ w
Black panterovi, aviak BP nesahd Chambers of Shaolin
and po kotofky <o s¢ t¥te originality.

Miamn-17 scovnat tyto dvE skvElé hey, vychizs! z tohe
vitéznt o kridek CHAMBERE OF SHAGLIN.

MATTHEW
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Basket Play Off
Simulmondo
1992

Piedn¥ jeden fakt Basket PLAY OFF je susecénnd
nejlepif basketbal, jak{ jsemn Kdy na na¥f Co4ce vidEl
Reteno bez emoci. Pokud nevEffte, Uifte dal, vE!
ol Zou otolit na dalif strinku, nebo i1t do kostela
Tolik dvodern.

Na nf poiftal bylo wvytvofeno spousta her, kde
driblujete 5 rffern a smefujete jej do Kole,

d t¥ch dpln# prenfch, jako napi. One on One,
Professional
Basketball,
International
Basketball, aZ po
celodiskovd, jakeo
je Street basket a
ndf Basket Flay
Off. Tato $pitkovd
hra vzeila z diloy
Sinulrnonde  na
pielorau let
1991-02. Tato
alskd firma je
dnes zndmd spfie z
PCYek, kde uZ
sytvofila nejedou
keralitnd gamesu.,
Tate  hra, jakeo
jedna =z mila
obsahuje  intro,
doprovizend
pordrnd pfknou hudbou, a 1 kdyZ je pomdrnd kritke,
jistd pot¥f nejednoho mailovntka ko¥tkowd a sportu
slbec. BPO  md zabudovand vicgjazyingd (21 systém,
cof 32 hoed tak na Cbdce nevid! Wapadd ¥ pouze
Manchester United 2 a Space Crusade (ob¥ dvi jsou od
stejnd firray, zkuste vhidnout od jaké) Po avolent
jazyka, ve Kterém choete mft psiny texty - it na
s¥bir Malitinu a angliftiou - {o co, ¥e uhidou jaky
jazyk zwolfte ? Tak tedy svahilitinu, & promidte, ta
zde nend, tak ted uZ to mOZe bt pouze Malitina. Cha,
to jsern vis dostal co?) se pfed Vimi objev! spousta
ikon, MNa co slouE(, piijdete urfitd szami, tak¥e jen
zbiZnd. MAZete zde minit ndzvy mustev, tich je
celkern 32, dile je tu na v¥b¥r 50 hodld, z nichE
KaZd ¢ mnd své jrmfno (autoft zde neskrblili hurnorem,
nebod Tchatcher silnd piipomind anglickou premifcku

Firma :

=
=
-y

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

dob neddvnc minulfch, Jackson mi zase pPipomind
n¥jakého zpdvika.. Za boha viak nemOZu piijft koho..
UZ 1o mdm, oo pFece Roda Stewarta.

Milern bych zaporan#l na jedouw d0le¥itou wic U
kaZdého hodle je tabulka, v nff jsou zndzorniny jeho
schopniosty, Jsou to : rychlost, technika, sfla a st¥elba
KaZd¢ z t¥chto hrath md rozlo¥ent jind, ale nachiz{ se
Zde jeden, nebo dwa, je¥ majl viechny dovednosti
sybifovand na
maxioaum. Torou
siak odpovidd 3
jeho cena. & timto
s dostivim K
dal¥f ddleEiné Gistd
hry. NejenZe jste
hritern, ale také
jste majitelem
klubu, 3 jake
takovt
disponujete wiemi
PLavOmLoCrnd,
které mana¥er rd
Na poldtku mite
34 milidnd WED
23 0¥ 31 radZete,
respelkitive musite
nakoupit hrile
Ty pak raldZete v
pribitu hry
satnozfejrnd ddle prodivat a nakupovat leps! hrdle

Hra skdtd monost nastoupit rovnou do vyfazovackh
bojd, nebo 51 zahrdt celouw ligu. Rozhodli-1i jste se, pak
uZ staff jenom wybrat p¥tku, kterd zahdjl zdpas 2
mdZete i1t na to. Tady bych se trofku pozastavil nad
pohledern, jak¥m  jsouw  hrdf vid¥ni Je welmi
netraditnd, proto¥e viechny v¥ie jmenovand hoy mily
pohled z boku. Tady jsou viak hrdld +id¥nt zhora. To
3¢ na prenf pohled mmdZe jevit jako zbytelnost, aviak
pozddii zjistite, e to velmnd vfraznd zrychluje pohyb
postavitek na hiEn,

T této hry se rozhodnd nebudete nudit, doporuduji i
sriern, KdoZ 51 potfebuil odpolinout od Telend slo¥itfch
hidanek ¥ dungeonech, nebo jakékoll jind hie Basket
Play Off st rozhodnd nenechie ujft,

MATTHEW
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Nizev :
Firma :

Microprose
1985

Snern snad KaZdého malfthe kluka alespofl jedou
brlo, je a bude stdt 3¢ pilotem nadzvukowd stthalky
(nejlépe wojenské 3 hodn¥ wyzbrojend). Milokdo s
oviern uvidom{, Z¢ nedflnou souldst! slo¥itéhe
leteckého provozu je jeho Ifzent z¢ zemd. Jednodule
feleno bez letovd dispelfera nedd Zidof pilot and rinu.
To, Ze je to viak velmi obtfEnd zamdstnind, st mOete
ovEfit ve stardf, pPesto oviemn stdle piita¥livd hie s
ndzvern Kennedy

=
=
-y

Approach. :

Tak  u¥  bevi MICEOPREOS
dobrfm zvykem, £ &
i tute hru

ovlidite

jorstickeam.,

Fefkerou ndplnt
hry  je  odesflint
letadel, pYijlmdnt
letadel na plistint
a udrZovinf
pofidku (z2 rand
snad bude bisnfk
nebo co - jse 2
toho picnu ) jak . : :

na runwayl, tak 1 FHE [Pﬁ'r[l';gg,; v IEL
(a to hlavn#) we

vzduchu,
Jednotlivé sminy
tevajl  wEdy 10
oot a po skonden! se vEdy vyhodnot! vale vfsledky.
Owriem nemyslete 53, %2 to bude prochizka cdZovfm
sadern ! Edepak. Ono toti¥ udcZet we vzduchu 3est i
srice letadel majednou 3 pittomn to zaffdit tak, aby s¢
nesrazila a zdcvovell jim nedoflo paliwo, 3 jedtd navic
stthat vypoudtdt pravidelnd Linky ze svého letiftd tak,
aby 32 2 nich nakonec nestaly nepravidelnd, di pofddnd
Zabrat 1 zkuiendmu profesiondlovi. Samoziejm¥ své
povolint zpolitku srkondvite na rodnd
frekventovandm, 3 trochou humoru se di Fict a¥
Lidovém 12111 (ne, Ruzynd to nend, 1o jste vedle jak ta
borovice). Pokud neuspijete, budete bez milosti
srhozen. Jate-11 ale dostateln¥ dsp¥nyd 2 zpoZdint
letadel nebo scdZky jsou mainimdlof (nejlépe, kdyE
Zidnd), mite dal¥f moZnostl. Budtc nastouplfte dalif
stndnu, ta je uZ ndrofndjst, ale plynou z of vyl zisky,

Kennedy Approach Délka : 1str.

A

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

anebo zminfte pracoviitd a vyberete si nowd letiltd
{napf. Washington).

Cel¥ tento obsdhly proces Fidfte na jedné obrazovee,
jeZ pYedstavuije danou letowou oblast. Vibdry letadel,
3¢ Kterdmi cheete manipulovat, se proviadf joystickem
nebo stiskern kKldvesy 3 plsmenern letadla. ¥Vzhledern k
toku vfroby grafika nepfevyiuje za¥itd standard,
oviern to, co mé na hie opravdu pfitahuje, a bez feho
bych &1 §i §if
nedovedl
piedstasrit, it
ozvutent Viechna
hlitent
providinfch
manéved a hlifky
z letadel © z wide
jsou velice
kwalitnd
natlusveny 3
zdigitalizoviny
(nezapormedite s
pied  spultinim
hry zesflit zwuk
naplne  a  poslat
rodite hodnd
daleko od swého
monitoru). Proto
j¢  hra doslova
protkina
hléfkami typu:,,2de DO 3, providim vistup na 5000
stop”, nebo [ Tady AM 112, jdu na piistinf”, Hlfend
mohou také pomodl zorientovat se v nepiehlednd
situact (napf. sly¥fte-11 nouzovwé wolind o kritické
hranici paliva, je jasnd, ¥e bray n¥kiecd z letadel
Zahull, pokud n¥co hodn¥ rychle neuwdflited Speeche
{raluvend hldfent) jsou - jak jinak - ¥ angliftinf Oni
uZ pilott ast jinak mluvit nebudou {co¥ t¥eba nifelf
africkdch kiovdkd s mosarnbickdm dialektem 2771
Co mi na KA ale wadl, je¢ zdlouhawé nahrivinf
Zatdtkern hry. Firma Microprose 3¢ nepoul! snad
nikdy. Naitést! se we hie u¥ tm¥f 3 disketou
nepracuje, takZe to nent tak Ehavi & nehrdt dobes hoy
jen Kedli torow, ¥e se pornalu nahrdvajl by byla asi
tkoda, ne ? MARCUS

g

zpracovano na politadi COMMODORE &4 pomoct TP programu GEOPUBLISH i




Nizev :

The Champ
Firma : System 3
Rok 1990

Weptedpoklidirn, Ze je mezi Vimi nfkdo, kdo nikdy
neslyiel o boxu. Fajn, tak Vim tedy nernusim
srysvitlosat, co to box je Myslima 53, 22 1 kdybychse o
to pokusil, nikam by to nevedlo. Ale dost Evistl o
nifemn (mimochodem, n¥kde jsem slyiel, X2 mluwit o
nifemn je uradnd Asi jsem uraflec Vidfte, uZ mi to zase
chytd), TakiZe od zafitku,

The Charap je {chvile nap¥tf a hrobového tichal BOH.
& nynd, kdyE vite
10 nejpodstatndify,
mdZeme piikeolit

k rodnd

ddleEvdm, ale

Zajlravriiiim

informacin.

Tuto hru

sytvofila ofkdy

s 80-tfch letech

prosluld  firma

SYSTEM 3

Moohfm =z Vis pa—— '
jistd ph w ‘8 i::
zaslechnut! tohoto ————
indna  vystivajl é;:',?\ﬁh%

gf;%v"t’m m;‘;’]fj COUHGIL
MYTH, nebo

dokonce  slavnd

trilogie LAST

NINJ&, Wiechny tyto hry byly skedle graficky
zpracoviny. TC nen! v¥jimkou, aviak piece jen w
porovndnf s LN3 dost pokulhdvid Otizka je, zda lae
tyto naprosto rozdind hry scovndvat..

A oo hudba a zvuky ? Hudby si v tétc hie moc
neuijete (co byste také pfi boxu chtli slydet -
dechovku, nebo dokonce metal ?! Sorry, Zase jsem se¢
nechal  undst), aviak  zvukl 52 nasytfte  a¥ak
Samoziejmd zvuky se ozfvajl pouze pbi rind dopadajict
na soupefovo tilo, nebo taky na Vale, nebo dokonce na
rozhodithe, Ne, tak daleko zas prograradtofi nefly, i
kdvEZ by to bylo super.

Fratme se viak ke hie samotnd. Jeitd, ne¥ nastoupite
do ringu, mdEete 51 zaboxovat s2 sparring partnecem,
nebo pouze trénovat IMOZete 31 také prohlédoout
Zebiftek 10 nejlepifch. Vale jrméno zde zatfa chybd, ale

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

Za pér hodin, kdo v{ .. Jeit¥, ne¥ Vim World Boxing
Council umoZnf nastoupit do svita tvrdého, nicnénd z
finaninthoe hlediska welice zajfmavihe (U i 1o zase
chytd, to d¥ld asi to slunftke, ach jo! profl ringu,
musfte dokidzat v nfkolika poulifnich soubojich, ¥2 na
to mite. Fyhrajete-11 tyto souboje, jste zafazeni na 10,
mfsto (rochu zvlidtnd, po pdr poulifnich bitkich bt
desitd na svitd, ale co se A d¥lat 712 od této chvile to
jde jako po radsle
Fyafvite k
zdpasu. ty boxery,
jef  sdflf  misto

pied Vimi, s
piehladem it
porazite 3
postupuje ¥fi 2
I F.¥-4 se
najednou.  Zjevite
(nesnd¥fon tohle
slowvo) pied
samnotoofm

famnpidnem.  Jeho
jraéne  znf dosti
podobnd jako
jrnéne nedivntho
mistra svita viech
vah - Mika
Douglasa. Jooenuje
¢ totiE  Gary
Douglas, Nevin zda byl Mike Samnpidnern pii tvolent
t#t0 hry, nebo zda jde pouze o hiftku ndhody, ale spfi
bych 51 vsadil na to prvnd. Kdy¥ jsem tedy vyafval G
Douglase o titul, ¥Tkal jsern 31 v duchu, ¥2 to bude
pohoditka, jake ¥¥ichni ostatnd (do t doby jsem miél
pouze jednu pord¥ku a to z prvntho zdpasul, ale pravda
brla dplod jind Ten haj. toti¥ vykrfwval viechny mé
tiny, 3 naopak mi piidflowval jeden hik za druhtfra.
Teprire WdyE jsemn prohrdl KO, tH) zdpasy za sebou,
usoudil jsemn, Ze bych mél aminit taktiku boje.
To nakonec piineslo Ki¥ené ovoce, a taky boxersky
titul Samnpidna viech vah.

2ivivelny verdikt pro The CHAMP zoi, 1 pies jeho
51311 jednoznaing kladnd. MATTHEW
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Combat School
(Ocean, Konami

Nizev
Firma :
Rok 1987

& zase je tu dal¥f z Fady tzv. Kvedlavych her.
Orarzela wds uZ olympidda Daleye Thompsona ?
Wevadd, nebojte 52, Z2 bude v joystick zahdlet, op¥t
budou mikrospinate lupkat, a% 52 2 nich bude (mdlem)
koufit a svaly rukou porostou do neuvEiitelnfch
dimenzl Je tu toti¥ n¥co, na co 52 1% Klepou v¥ichni
syznavall koiplovfch disciplin a timto likadlem je
hra s ndzvemn Combat School. Bojovd kola..,

.Tdk, bafantic,
kde =z wis &
myslel, Ze i tady
bude wdlet Sunky
a hdzet frajera z
nasbivanfch
friek, ten 3¢
Yevednd mylil
Tohle  je  totiZ
sFevikovyd  tibor
specidlndch
jednotek ndmoind
pichoty a ji tady 2
it nadélim
pofiadné
mariitiky, i
kdybyste il
potit krev ! Na
programu,  mdme
bih pies
piekdZky, ostrf
stielby, plavba v Kinol (a kdo nestihne nasednout,
poplasre 31 pEkn# po svejch), dile op¥t stfelby, pdku a2
jiné podobnd atrakce A 13, ktef{ to viechno wyde¥a
srie zvlddnou do fasovdho limitu, §1 to nakonec rozdajl
3¢ mnou, velfcfm ddstojnfkem, v boji beze zbrank
Kdo nebude stfhat, bude potrestin. Zhyby. Je to wism
jasnd ? QK. Tak 32 na viechno ddklado¥ piipravie 2
neulejrat se. Viechno vidfm a nestopfm tady Zidot
podrazy W Pohov..

Jak je z¥ejmé z proslovu majora O'Connora, bude to
opravdu fuika a hra di zabrat 1 zkufenfch pafandra.
Owiem za to 3¢ odrm¥nf ranc¥stvim pfkné grafiky,
Kterd je¢ opravdu na vysoké drovni, pfkofm
zvukovym doprovodem a atraktivof volbou hry dvou
hrath najedoou. Obraz se pak rozd¥lf na hornda dolnd
polosinu a mdZete 51 Zasout#Eit s piftelem, kdo z vis

EROHAR 1957

Délka - 1 str.
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bude vydcEf wice 3 kdo odpadne hned po pronfm kole
Po n¥kolika hrich zjistfte, e pokud stihnete n¥kterou
Z disciplin w2 velmnd kritkém fase, zapolftd se vim pdr
sekund do dal¥f fisti 2 tak zfelcdte w¥t¥f ¥ance ke
splodnt licnitu, Kterd je n¥kdy a¥ nehezky kruty. Ale
pro ostiflendhe hrile to nernd¥e znamenat Eidoou
piekdZlku, Budete-1i nacpak pomall, kontite vfcvik 2
nezb¥vd, ned zalft vie od zalitku. M¥kdy to bude
sporné 3
ddstojntk to za
srds wyiedf trestem
s podob¥ zhybl.
&le  pokud  je
nezvlidnete, adios
u titulkd hoy
Ale 1 Kdyby jste
chtéll hrdt stile
INOYU 3 ZOOVU,
nebude to u¥ tak
jednoduchd,
proto¥e ruka 3¢
nekompromisnd
piihlis! a wyEsdd
51 sl odpolinek,
af cheete nebo ne
{to mi piipomind:

nosili jste uE
nfkdy cel¥ den
20-1 kilosré

pytle 3 cernentern 71 Proto se sna¥te bt co nejlepd!
hoed ze zafdtku, jinak brzo odpadnete a ruka wim
bude platnd leds tak na mazdnd chleba 3 mdslem
(n¥kdy dokonce budete ridi, kdyZ se vimn podaff
zvlidnout 1 tento jednoduch? dkon a neplijdete spit s
prizdofm Zaludkem).

Ale piece jenom s¢ 43 nad hrou alespodl Ldstelnd vyarit
Pokud a8 piftel joystick disponuje rmagickym
piepinatern autofire, cddychnete 51 alespod u prvnich 2
stieleckdch disciplin. Statf sepnou autostielbu a pak uZ
jen dobie zam¥fovat. & to by v tom byl das, kdybyste
netrefili nejrnénd S o1l nad Limit ¥ Pokud oviem ne,
tak pak uZ 2 tornuw neffkd dnava rukou, ale trochu
jinak. No a to tady nebudu dile rozebirat, nebod bych
3¢ nerad dotknul va¥f pafanské cti. MARCUS

g
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Nazev : Terminator 2

Firma : Ocean
Rok : 1992

Jistd nikorau z vds nemusia dvakcodt piipominat,
jaké dspichy zaznarnenal v neddvnéd dob¥ dnes i
legenddent (0 kdyZ uE fistelnd zapomenutf) film
Terrninator 2. 5tal se deoslova kasovnim trhdkern a v
dobd jeho promftinf vischny Kina praskaly ve Swrech.
23 sv0j komerinf dspich wd#¥ Termindtor 2 hlavnd
skerdlfn polftatovfom trikdm, na kterdch pracovala
slavod firma ILM a které obdiwowall doslova v¥ichnd
divici a mnohdy i
fileeaii.

Nebylo 32 tedy
fernu divit, kdyE
2 za  kritkou
dobu  objevila i
potftalovi hra
tinto filonem
nspirovand,  Jak
jinak, nef od
ficmy Ocean. (Th
snad  odkoupili
priva na viechoy
filomy na 10 let
dopiedu, jinak si

10 nzdovedu
piedstavit)
Nemohla tedy

chybit ani wverze
pro C64. Osrfem
podle mtho
ndzoru hra zdaleka nedosahuje takowd kwality, jakou
od nf fekali v¥ichni hedfh. Na ndsledujfcich pir Tadcich
3¢ vim pokusfm toto tvrzen! vwysvwitlit. &l nejprve
piejd¥mme K vlastnt hie

Tak tedy: hra je rozdflena na 9 fstf, 2 nichE 2 jsou
logické a zbytek bez wihrad akinf ¥V prenf fist
ovliddte termindtora typu T200 (vre £ilmu jej hraje 4.
Schwarzenegger a jen tak bokem - je to vlasind hlasnd
hrdina hry) a bojujete proti jeho |, stdjovérau kolegowr?”
TIOOO, UE podle typu oznafent 51 lze domyslet, Ze
protivofk je v lecterns dokonalejdl A taky Ze jo
Mydlf s hlava nehlava. Jedinfom cflern tohoto dseku
hry je nedat 52 a naopak zlikvidovat TI000 mocnfmi
ddery svfch titanovfch paZfl ¥ dal¥f fdsti pak ifdfte
motorku  viddnou shora a wyhfbdte Kamenlm 2
louZfn (nevim sice, jestll Harleyov! n¥jakd ta louEitka

Délka - 2 str.
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mdZe v0bec n¥jak wblfEit, ale 1o nechme na autorech
hryl. Aby to nebyle tak prostd, zezadu do vis nard¥f
TIOOO jedoucd we welkém Kamionuw. Po pFekondnt
nfkolika krutfch minut se dostanete ke 3. Ldsth. Taje
pro zodnu logickd, aviak omezend fasern (dd se docela
dobie zvlidooutl Zde musfte srovnat dodty na
termindtorovd ruce (Kierou 31 asi poranil pfi své rannd
zdravotnd prochizce lesern, kdy¥ zakopl o pafezl a
dostat  je  do
sprivndho pofadl
Poté nastivd 4
List. Tady
prozminu utfkite
e Sdvou z
blizince (1o je
alespoft kapitolka
Ze2 Zivota, huj B a
musfte se dostat
do p¥fzeraf a pak
pryi z  budowy.
Cestu wim budou
znepifjernilosat
zifzenct se svaly
jake melouny 2
debilnfm
vfrazem ve tvifl
2rydlete it
pendrekem. SList
2de se op¥t mlit!
T80O a TIOOO (tady si modZete wiimnout legendirnd
kostkované podlahy, bohuZel z nf nikdo nelezel Po
bitce op¥t trochu logiky. Klasickd sklidanka (puzzlel,
kde sklidite levou polovinu termindtorovy tvile
Tato £dst 52 i 1B snad nejvice, proto¥e Arnold (zde je
konefnd trochu  sobd  podoboy)  wieliiak  kroutf
mimikou - a3t se mu nelfbi, jak s ol zachizte. Pak
ndsleduje dtEk podobny 4. Ldst), ale zpestient hordou
srietefndch policajid. KdvE se dostanete wen, v 8. fisti
ujiEdfte vozern {op¥t je v patich TI000) a na zivrdc 3¢
mldtfe uZ naposled nad kid! roztavend ocell Tam
musfte protivafka hodit. Celkow¥ mi hra phipoming
n¥co jako bonus K filmu, proto¥e, kdo film nevidil,
nev! prot se mlitf 5 robotem, prof utfki z blizince,
atd. O ndjaké originalit¥ nelze ani mluwit. Micodnd
grafika je porndrnd sludnd, tak prof ne ¥ MARCUS
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Summer Games 2
Epyx
1985

UZ ¥is slyiim, jak naddsrite, 22 recenzujeme stacé hry,
jako napf. privi Suramer games 2, a %2 tuto hru uZ
kaZd ¢ znd a j8 nevim, co jeitd &no 11, kKdoZ vlastnd
disk drive, tak 3% hru nejspfd +idEL a hrali. Vizte ale,
Ze nat fasopis, d4-17 se to tak nazwat, fou také rmajitels
datasetu a T3 51 vdd) pYeftou jfakoukoliv recenzi.

Je 1810 {moozf z Vis budou z nudy argumentovat
tia, Z2 na ji¥nf polokouli je zima) a K 18ty patid Latnd
hry. BohuZel 3¢
nejednd o Zddnd

Nizev :
Firma :

=
=
-y

hritky 3¢
sexudlnf

tématikou, jeZ
jsou pifznalné
privi pro  toto
obdob{ toku,

ofbrE jde o hoy
sportovnd a to
jeitd na polftall,
Stejnd, jako w
dfle prvnfa 1 zde
je  celkem B

Délka - 2 str.
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dostal magnet (neched and pomyslet na to, co by s¢
stalo, Kdyby 52 1o opravdu stalo. Hejspfd bych 32 sna¥il
ten zpropadend rnagnet rozkousat, naleX bych zjistil,
Ze m magnet rozkousal moje zuby na padri, a proto¥e
bych 3¢ nedokdzal najfst a musel bych jist kaditky
jako nd¥jaky¥ kojenec, tak bych spichal sebevra¥du
skokern ze Zidle na hlavuw.) budu s radfji winovat
zpracovind samotné hry.

TakZe grafika.
Grafika je pifmo
dmérnd roku
sfroby., Pro
pornalu chipajicf -
piedstavrfte-11 33,
Z2 ze pfie 1ok
1935, budete
nad¥eni
nidhernou
grafikou, 3
animnact. Vritfte-11
3¢ zp¥t do tvrdé
reality, Zjistite, Xe

disciplin. : grafika u¥f tak
0d  trojskoku a FHULY SDMIMERUIELE SOn 1ENEE nidhernd nenfa ¥e
skifu poffnaje} EIR SER. F.EEIAEEIIAZE EEERETEISAETE ROETTEELEE ngvybotujg z
phskoh‘fp, ]ifz&u LHEKEY LEHLUE SLUE I BIELS>LEI p?mf:@ Sedi.

na koni, skoku jak 51 na tom
do  witky a @ EFYH INC 1953 stojfl  hudba 2

fermu pokratuje a

konte drdhovou cyklistikou a Kajakem. V¥béc je tedy
bohatd a zcela welitd 1 na své pifidou milovnic
jakéhokolir sportu (je docela mo¥nd, %2 zklamdnd
budou boxefi, golfisté a3  lukostielct 2 dZudisté a
um¥vatl oken a .. Prormifite, nechal jsera s2 trochu
unéstl,

Stejnd, jako v Suramer games 1, 1 zde jsou svdtowd
rekordy. Znarnend to, Ze kdvE v n¥jaké discipling
sytvoifte fas, hod, & skok, je¥ nikdo pPedtim
nedokizal, bude tento V& visledek  ulo¥en
autornaticky na disk. Bude tam tak dlouho, dokud
nepfijde nflkdo novf, kterd Vi visledek piekond,
nebo dokud sz kK Walim diskOm  nepifichomejine
n¥jakd magnet. Jako 3¢ to stalo mod
Wzhledem K tornu, E2 uZ nerndm o femn psit a tak s
syonfilim odznd prkotiny, jako %2 3¢ mi k diskOm

Reknu to takhle.

Melodie 2 této hry urlitd hitparddu netrhaly.

Atmnosféca je stejnd jako u Ka¥dé jind hry, kde se
pachtfte za co nejlepifn vsledkern, abyste pak svfm
kirnoddrn rohll $kat, jak jste jin to pEknd natfell.

TakZe zivriretnd hodnocenf vypadd takio.

1) Medd se 103, Ze byste bez Letntch her 2 neraohli Eft
2) Nedd se and Fict, e by Vi takowvd klasika mohla
chybit ve Valf soukromd shirce.
TakZe ad 1) Hru 37 neshindjte, fkoda diskety.

ad 21 Hru 51 seXefite, jeden disk p¥ece olelfte.
MATTHEW

P35, MNedosvedete 51 piedstavit, jaké peklo bylo napsat
tuhle recenzi. ¥ibec jsemn nevEdEl, o femn mdm psit
Pfece nemfZu napsat, %2 ve skoku do dilky skitete do
dilky, a Z2 v jlzd¥ na Kond jedete na Kont Honé ?

g
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Card Sharks
Accolade
1987

Karban. Ten jsrae tady jeitd nemdli A né ledajaky.
Hoed mezindrodnt a s diplomatickfm osazenstvern na
drovnd st st fkite, co to bldbolfma za nesmysly. We,
ne, ne - Zidoé nesraysly. Opravdu se bude hodt se
slavndmi osobami, moohdy 1 5 prezidenty. MOZe se
zdit soodind piedstava, e v pokeru oberstz o penfze
Reagana nebo Gorbicho, ale we hie Card Sharks jde
siechno.

Tak zaprvé:
nehrajete jen
poker, ale mOZete
51 vybrat hoed z¢
151 kavetnfch her.
Fedle jiz
zmidevaného
pokeru tu mdme
Hearts (Heeckyl a
dile Black Jack
(arnerickd obdoba
hry  Jednadswracet
nebo taky jinak
Okol. Poté, co s5i
syberete, v jaké
hie cheete swého
protivofka (nebo
taky wice hodtd)
ofkubat, zvolfte,
s kfm 31 to
rozdite.  Kromd
obyiginfch (ale fekndme 53, kdo z nds je obylejnd 7}
cwrild jako Mario Pizza nebo Lady Vanderbildt se
nask¥td roZnost zahrdt 51 5 Ronaldem Reaganem,
Mf{ovw Gorbafovern anebo zwelit 31 dirskou
spoluhritku ¥ podob¥ Margaret Tchatcherovd,

Po nahrinf pifsluind hry se nachizfte u stolu 2¢ svého
pohledu pied sebou mite svlj poldteinf obnos (ale
nerusfte se bit, on fasemn varoste, budete-1i $ikovntl a
naproti sedf protiheddl a kKartd?, Kiecd rozdisd 1 hraje.
¥ zdvislosti na tom, jak¥ typ hoy jste siona zaldtku
sybrali, vypadd 1 poldteln! vstup a akce do hry. Sizfte,
berete Karty, poklidite, op¥t sizfte, znowu berete
karty, minfte Karty, jeit¥ jednou sizfte (a pak wiechno
prohrajete - hehehe M (1o nebylo sa¥né)) a na zdvrir s¢
dozvrite vfsledky, pifpadnd shribnete | kulaté”. Hraje
32 tak dlouho, dokud nepfijdete o wiechny své penize,

Z,
Siln
i
o
-

Firma :

=
=
-y
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nebo dokud | nezbustujete” (t). feskid podoba slowva
BUESTED) bank.
Hru zpifjemiivje mno¥stv! melodi, Které nejsou ani
pifl¥ sloZité, ani pIfl¥ pomalé (tak¥e 31 neplipadite
jake na funuse, navic vlasinfm). Za stolkem 3¢
nenudfte také z dal¥the ddsodu. Valim spoluhrdidm je
toti¥ stile do Fell, a tak se nend femnu diwit, kdyE
Gorbfk neustile pfed Reaganemn obhajuje spravedlivy
komunismus 2
nejfrekventosa-
n¥iiim slosrem
Maria Pizay j=
,Marnona mia
Grafika hoy je v
jerandiiin  mddu
Hires, ale aZ
neskutelnd do
detaild
propracovand.
Wenf také nouze o
n¥jaké ty anirace.
Krom# toho, Ze
kartd¥  rozdivd
karty a iy létaijl
ladn# wvaduchem,
siichny  pifsedict
ohrojf nosy
kouleji ofima
syplazujl jazvky
a tropf podobnd ta¥kalice. Prost¥ je na co se divat {oblas
31 Teknete, Ze takowd Nafky neuvidfte ani v cirkusel
Wasrfc pfi hie se w¥ichni twi{ podle svwé momentilnd
situace, takZe kdy¥ n¥kdo vyhrivd, je na nfm znit, 2
se ustafvd, KbyE naopak napf. Maric prohraje, milem,
Ze s2 nechytd za hlavu a lady Vanderbildt je do breku.
Co fict na zdrir ? Snad jen to, 2 kromd toho, X2 52 hra
bt mé, 1fbila se zatfn w¥emn lidemn, Wief{ 1 o mand
sidELY (a to 3 timn, <o v Eivotd nedrZell pofidod Karty v
tuce a Ke Karbanickdm zi¥tkim jim plof stalilo pdr
partifel pexesal.
MoZnd, Ze by 3¢ pPece jenorn na¥la n¥jakd ta vada na
krise (ta 52 najde vEdycky), ale j4 51 jako na potvoru na
Zidnou nevepomenu {a navic uf tu na to nezbivi
Zidnd misto - 1o jsern to takticky wy¥edil, co 7
MARCUS

Use JO‘?STICK TO SELECT

POKER HEARTS BLACKIACK '
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Where in USA ..
Broderbund
1987

TakZe hoed na zatitek jedno upfesndnl Celf jméno
hry, o Kterd bude doeska Tef, znt Where n the UsA
s Carmen Sandiego? (To nebyla otdzka, ten otaznik
patif Kk ndzswu) Jistd uzndte, 2 hra 5 takhle dlouhfm
ndzvem nemdEe bt jen tak n¥co obylzindho. To taky
nent Jestli cheete Carrnen (buderne h¥e takto Hlatt k
n¥fernu piirovnat, tak na to hezky rychle zapomeiite,
protofe Carmen s¢ 5 niffm srovndvat nedd. &1z abych
vim  mohl hru
alespoil n¥jak pii-
blfE, feknu snad
jen to Ee jde o
jakfsl typ VY-
ukové hry for-
mov, zdbavy a 3
detektivnim?
preky. Btalf 7 Ag
1#ko, o ? Tak
dobrd, wvezmeme
to pfknt od piky,
jedno po druhéra.
Wernusion wrim ash
ithat, Z¢ US4 je
stitemn o znafnd
rozloze a 1 kdyE

Z,
Siln
i
o
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S5alt Lake LCity
Las Jepgas
Columbus

kritkou  (rela-
tirndl, piesto
bohatou, {pro
nfkoho taky

relativnd) historil MOZerne zde lze nalézt rnoche
Zajlrnasrost!, af uf geografickfch, historicky¥ch nebo
kulturnfch, &le Kdo by se cht¥l biflovat nudnd data z
knffek a  todvit doy  sledovinfm  naulnfch 2
dokumentirnfch filmd? To 51 ast Fekla fuwma
Broderbund a nejspf proto srznikla Carmen.

Zatfndte jako policejnf novifek (Burashoe - wolnd lze
pieloZit 1 jako gumdk) a dostivite vEdy stejnd dkoly.
Wajft hledanftho zlofince (zlofinkyni) 3 dostat ji za
mifZe (zatfm s to vfukové hie nepodobd, ale polkajte,
Za chvfll kK tomw dojdernel. Bdite na to tfden. Vaie
pdtrdnt zalina v jednom Z americkfch mést (e hie jich
je pies 50 a KaZd{ pifpad zalind v jinfro méstd) Vale
moZnost] jsou ndsledujfct pitrat po stopich (12¢ na 3
mifstech), prohlédnout seznam mi¥st, do kterdch sz dd
odcestovat, odcestovat do zvolendho mi¥sta a pouZit

Délka - 2 str.
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policgjnd  poiftal, pomocdd  kKierdho  dentifikujete
stthaného zlofince. Hlavn{ d¥j viak spolfsrd v pitrinf po
stopich, Kam zlofinec zmizel. D¥je s2 1o tak, Ze
sstoupfte na jednoe ze 3 mdst, kde lze stopy hledat
(stadidn, rouzeumn, apod) a wypfe se vim jedna
mformace o mfstd Kam  hledand oseba zami¥ila
Welekejte wiak ¥e si peltete n¥co jako: Frankie odjel
do Chicaga. And ndhodou | Dostivrite toti¥ hlitky typw:
ptal 3¢ na histori
nejvititho zipad-

Helcone to .
Mehraska. the :T;go: i_&:?m;&‘
Cornhusker State. navitfd rodibté G.
The capital of Fashingtona. Ty
Hehraska is Lincoln. to informace i
home of the Famed nut! neustile si
|c:Er-'_:;-;:ﬂfec:_‘r-._. apnudn tical Zapatnatovivat

presidential jednotlivé  zna-

losti o Spojentfch
Stdtech a tim 3¢
srlastnd uifte. UZ
je to0 jasné? PR
pifiezdu do kaZ-

i
i

B dého  mdsta  se

i navic doftete o

it k b nfm  ndco  zajl-
AUHHNAA A KNS B
BN AN ANHA N Lt

mavéhe (a pozor,
pokaZds je to ndco
jiného 1 a to mite
moZnost s Zaparnatovat a piipadof tuto znalost wyulit
o nflkterdm  dal¥fm pifpadd, kdy o dané vici bude Feb
Owrfemn fas nedprosnd withd tim jak cestujete a také v
noct, kdy se automaticky uklidite ke spinku, tak¥e 5
nernlZete dosrolit pil¥ng blouddni To oviem jeltd
nend wiechno, K dsp¥nérau dopadent potiebujete osobu
Wentifikovat. K tommu slou¥! policejnd polftal. Jsou zde
poloZky: pohlaw, wlasy, oblfbent typ jidla, hobby,
oblfben ¢ sport, oblfbend hudba. U ka¥dé poloXky je
nfkolik moZnoest! k vibéru. Nipovidu op¥t zfskivrite
hleddnfm stop. Pokud pifpad s dsplchem vyfelfte, vil
stav ge okam#d ulo¥f na diskewn. Po zvlidnut!
nfkolika pifpadd, jste poviien a tak stoupdte po
Zebiftku hodnost! stile v¥% a v¥i Tak co, 11b{ 7 Mnd
tedy rozhodnd, MARCUS
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Tajuplny hrad
Hardcore, Sabotage
1991

Wemndm 14d origindlaf (rozum¥] - nové, ne pouze
pieloZend) feské hry. Po zkulenostech 5 hrou BLOODY
KNIFE (Ervavy ol jsem zasunoval disk s ndpisem
o Tajuplod hrad” do drivu s dosti velkfra odporem 3
nechutl Zvftizila viak ve md zvidavost, 3 taky jsem v
nejzazifn koutku mé polftalovs dule doufal, %2 by

= Tl
25
g

jednou Ceti piece jen raohli ud#lat n¥co pofddného.
TakZe jsern napsal magickd pitkaz : LOAD “ajuploy
hrad™,g,1

Tedy, ehm, 34

jsern wdbec nic
nepsal, pouze jsem
zmitkl FSauX o

jelo. Tak 3¢
pojdrae  podfvat
Tajuplodmu

hradu trofku na
zZoubek.

Tute hru
sytvofila v roce
1991 dvojice
,Lirera®
HARDCORE 3
SABOTAGE.

TH je  klasickd
textovka, se vifm
co K tomwu patif,
tzn., Z&¢  pomoct
klivesnice  pfiete
tdznd pitkazy typu - prozkournej dsvrele, otevii dwefe,
atd. - Ti kdo, nfkdy hoili a¥jakou textovky, tak «1, o
fern je Feb. Tedrci zabudovali do hey 1 systém zkratek,
takZe namfsto zdlovhavého vypisovinf sloves stalf
napsat pouze prvnf tf1 plsmena, napf : pro stQl, ote
dvere, atd. Toto nenf nic nového, ale oproti jinfm
feskfm textovkim, kde namisto psand pifkazd mite
na v¥bir piedem napsané odpovidl, jake u n¥jakého
testu, je to v¥borné zlepient.

TH mi¥ «iak piekwvapil svou ,originalitou”. Cllem hry
je, €1tuji ¢ ... pomnoct starfrau farod¥ji, Kterfrau kdosi
ukradl jeho kouzelnou hdlku, bez Kierd nedd and
tinu. . Dobrd, ne ?

Ted bych se w¥ak rid w¥noval samotndéomu spracosind
Tajuploého hradu.,

Co ¥is na provnf pohled (18pe fefeno poslechl zaujme, je

Délka - 1 str.
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borabastickd hudba. Ke Ykod¥ autorl musfm Fict, %
nend pdsodod Twdrct 51 §1 toti¥ vyidhli z nfjaké hoy,
nebo intra. Fkoda. TY mdnd zkulenfE! budou také
durnat nad tim, jak asi programdtol dokizali wytwofit
tak  skedld efekt,  jakfmn jsow  bezesporu
srielijakzasebouldtajic! (Leltindfy soxry, ale lep¥f slowo
mé nenapaddl hwldzdy. Je to  prostd, poroc!
sinustnakery (existujf jich desttky) nadefinovali x-ové
a y-ové
soufadnice,
rychlost a  jeltd
pdr  malitkost],
uloZill to na disk,
a pak 31 to natdhli
do samotnd hoy.
Jak  jednoduché,
Ze ? e, zas tak to
jednoduché nend,
mdlokdo totif «f,
jak  to  wiechno
shalit
dohroraady, apod.
Ji  jenom  chol
poukizat na to, ¥¢
nend viechno
zlato, o 3¢
tipytl.

Grafiky 31 ve hie
ooc neuZijete,
kteeé by pomohly

nejsou  zde
dokreslit atmosféru hry.

I kdvE tato recenze dopadla pro Tajuploy hrad dosti
negativnd, pYece jen stojf za 1o 51 TH zahrit. Ji ot TH
povaZujl za doposud nejlept! Feskou textovku. Chitiél

Zidnd obrizky,

jsern jen ukidzat jinym tvldrclm, aby e namfsto
l#tajicich hedzd vinovali kreslent obrdzkd, byt tfeha
sre Ltyfech barvich. Takow? obrizek toti% dodd hie
mnchern vEE1 kouzlo, nek n&jak ¥ efekt.

MATTHEW

P3. Mite-17 doma nfjakou Feskou hru (vwlastnd M3,
poilete ndm §i, 2 pokud bude alespodd trofku na
drosnd, urfitd ji zrecenzujeme. Bye
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Italy "90
799

1990

Pied nflkolika tfdoy skonfilo Mistrovrste! svita ve
fotbale. Pravdipodobod «iichni vite kde 52 Konalo, 3
kdo 52 stal raistrem svita, atd. Vapomindte 51 viak, jak
torow, bylo pYesnd pfed ftyimi lety ? Pokud ne, mite
jedinefnou  Xancl  piipomidt 31 tyto  dramnatické
okamZiky privd o ITALY 20.

KdvE jsemn 3¢ rozhodl, E2 napf¥i recenzi na 190, fekl
jsern 31, Ze ke hie budu piistupovat tak, jako by 3¢
psal rok 1900 A
toto je wfsledek.
190 vznikla
pravdipodobot «
roce 1990, Kdo i
siak vytvoiil, to
nevitn, nebot tato
fuma s and
nesna¥ila
karakolir do hoy
napsat sl nizev,
nebo umfstit logo,
Bohuiel..

Hned na dved
skolfte do menu,
kde 1 mbZete
zvolit, zda budete
hrit celf turnaj,
nebo findle, £1zda
budete hrit s
karnavddern. To
siak 1% nikoho nepfekvapl Mezaujme ani moZnost
nastavit dflku zdpasu. To vie ji% zde bylo tisfckrit
F¥borntm  ndpadern bylo uloZen{ pozice a zp¥ind
nataZend Jakmile mite vie nastaveno, zalind samotod
farnpiondt. Ted je pouze na Vis, kterd raudstvro zvolfte
Mite moZnost vybrat 51 ze viech 24 zera!, Které
Itdly startovaly. Ka¥dé muZstvo je oznafenc nfkolika
atributy - technika, rychlost, dtolnf projev a sfla. U
kaZdého z tichto atributd je usredenc fslo, Ktexd
oznatuje jak ma tom to, £ ono mwuEstvo je Mejlipe z
tohoto  hodnocend dopadé samoziejmd Mimecko, o
krdlek zp¥t je Itdlie a Argentina. C‘eskoslovensko it
zde hodnoceno jako dosti polrmfond mufstvo, byt se
dostale ezt poslednich osm. To mi trochu mral
Jestli¥e jste 51 wybrali, ndsleduje dal¥l menu, we
ktevém s zvoelfte taktiku - mdte na wfbér ¥Hirokou

=
=
-y
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fkilu, od silof defenzivnt a¥ po absclutnd dtofnou.
Celkowd je na v¥bér 3 formacl, takZe taktici mdZou
spokojent mlaskat Pak nidsleduje w¥bér jedendcti
hrath, ktef{ zasihnou do boje. Je welmi p¥lkné, %2 jsou
zde viechna joodna hedth, ktef! « 11810 byl A toje v
ka¥déon muZstru kolem 16 heatd !

Zipasy ve skupindch probihajl we steindm pofadl, v
jakém byly v I3 Postupuj! pouze dwa, nebo 11 2

dané skupiny,
tak¥e e sna¥te
srhrit co nejvic

zdpasl.
Podatilo-13 se
Wi postoupit z¢
skupiny,
postupujete do
osmifindle, a tak
pofid dal a ddl aZ
do findle.
2vitizite-13,
o Eete se t¥L
Ze zlaté Niké » =z
dobrého pocitu, Z¢
jste 10 t¥m
Werncdrn a Itallm
pikod natfell
WNa zdrir jsem s
nechal zpracosind
hry.
Grafika a animace postav je woelku na sludnd drovn,
sEdy{ se taky jednd o hru stvofenou ped Ityimi lety.
Hudba sice trochu pokulhivd, o zvucich nemluvd, ale
na to jsone o starifch her avykll
Stmosféra je vynikajle! u fotbalu to uX ani jiné bt
nernlZe, prostd hrajete tak dlowho, dokud nepokofite
celf svit,
Wejlep! jsem si nechal na konec Jakmile zahajujete
Zdpas, nebo je polofas, ¥1 Konec zdpasu, vEAyY se objev!
obrovski tabule, takowid, jakd bfvi na stadidnech a2
inforomuje o mornentilodn fase 3 stavu zdpasu.
Kloboulk dold, to tu jedt¥ nebylo.

UE se 18m na WORLD CUP US4 1904, doufim, Ze
bude jeit¥ lepdl, ne¥ Italia 1900,

Byeu dal¥f recenze. MATTHEW
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Nazev : Storm Across Eur.

Firma : 5§
Rok : 1989

Je 1. z8¥f roku 1939, Pravdfpodobnd by to byl den
jako KaZd{¥ jin?, neb¥t jedné v¥znamod udilosty,
kterd znarnenala zvrat veflkerdho dinf pro celf swdt. ¥
tento den toti¥ Ni¥mecko napadlo Polsko a ti zafala 2.
ssr¥tovrd srilka, nejnidsrdid wilka v d¥ndch Lidstera..,

0d konce wilky uplynulo 1% téa¥f S0 let a stdle je
tato  ternatika  Eiwd  Mo¥nd 1 proto, Ze wilky
doprovizejl 1idstvo po celouw jeho existenct a dosud
snad nebylo
obdobd, kdy by 3¢
n¥kde nebojosvalo,
To jenom na dsrod.
Nyofl se budeme
sr¥novat hie,
kterd md 5 timito
udilostmi mancho
spoletného,  Jde
1013 o hru, Ktecd
sitauluje  prabEh
2. sv. vwilky na
dzera!  Ewvropy.
STOREM ACROSS
EURQPE j¢ hrou
strategickou, co¥
51 jistd oozl z
sis 1% domysleld
Téchto her na néd
potftal pifi
moche nend 2
proto se podfvejme | Storu’ trofku na zoubek,

Tak pPedeviftn vis piekvap! jeden fakt Hru lze sice
hrit 1 ve 2 8 tiech hodlich (to zatfm nend tak dZasnd,
kdvE ndkomu se to tak jevrit rad¥eld, aviak hraje-1i hru
pouze jeden hrif, ovlidd ze t¥{ mo¥nfch bojujicich
stran HEmecko. Rozumfte? Fafistické MNimecko,
Kterd 2. sv. vilku prohrile a stalo se pro lidstwo
synonymern utrpen! 3 nebezpel! (vzpomefime jen
napifklad Koncentrainf tdbory, apod.).

Ale zp¥t ke hie Jak jsem 1% fekl, hru radZe hodt 1-3
hraty. Tomu odpovfdajl 1 bojujic! strany: Nimecko,
Spojenci, Sovitsk{ svaz. Zbylé dwd mOZe ovlidat
potftal, Vetkeré dinf a akce probthajfl na zvitiend mapd
Evropy, kterou rad¥ete libovoln? posunovat do viech
soodcd. Mapa je rozdflena na 224 dzemd a kaZdf z nich
ovlidd jedna z rmocnostl Samoziejrmd, pokud dzemt
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dobudete, plipadne vim, co¥ se projev! zmdnou barvy
dzernd Hra probiha po jednotlivych tazich, Ktecs
piedstasrujl 3 rafsice shutelfndho fasu. Mavic ka¥d¥ tah
hrite sestivd ze 4 fiz1, kdy lze zaddvat rozkazy svfm
jednotkirn  (pozemanfm, ndmoinfm, leteckfmml,
provid¥it hospoddfskd akce, it produkcl 3 wivoj
zbranf anebo dopliiovat armddy o posily nebo armidy
kombinosvat £ pFeskupovat. Vie ovlidite joystickem «
n¥kelika rmenu.
Fe hbe lze takd
syvolat  celkovd
pohled na Evropu,
Zjistit rozmisténg
nepfatelskfch 5,
dzernd apod.
Fahledem k
torow, %2 je hra
také dosti ob-
s4hld, nabiz{
mo¥nost  wlo¥ent
pozice na disk 2
op¥tovrné nahrind

Storro deross
Europe je dosti
ndrofnou  hrou,

ale po prostudo-
sint podrobotho
manudlu  Zjistite,
Ze nabfzf
neskutelnd mnoho variant a mo¥nost! 3 nechybf zde
anl takové operace jako PAjfka a prondjem nebo
ponorkovd silka. Co vis oviem rozhodnd neohromd, je
grafika a ozvulend Pravda, co 3¢ asi tak 44 na strategh
sylepiit, neX plynule skrolujfc! 3 hlavn¥ podrobnd
mapa. Ale piece jenom, kdyby programdtol’ vlo¥ili
sern tamn do hry alespol n¥jak{ staticky obrizek,
sl bec by to Ke $kod¥ nebylo (manuil vim to alespodl
synahrad! nfkelikas digitalizovanfmi autentickfmi
fotografiemi). A o se t¥le zvuku, o tom nerndZe bt
ani fef. Plpint pEi stishu tlafftka vis ke zp¥vu nebo
zb¥silému  poklepivin! nohou rozhodnd nepiinutl
Wicraén¥, jako strategie je hra Storm. na vysoké
drosvnd a proto ji 1ze doporulit, hlavof t¥m z vis, kteft
3¢ o obdobf 2. sv. vilky a tento typ her zajfmajl
MARCUS
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Vendetta
System 3
1990

.Je temnd noc. Uprostfed malého pokoje spl Zena.
Wihle n¥kdo otevie dwefe a divku polije paprsek
srtla. Ve dsrefich stojl muZ zahalent do pliftd Jeho
trdf st nic dobrého, Potd ptikeoll K dfrce, zacpe if
dsta a odnddt 1 do auta a odjfEdf poyi.

Tak takhle zafind dal¥f hra od bo¥skéhe tfru
programdtord SYETEM 3. Jistt Vim  nernusim
piiporainat, co rmd i System 3 Za sebou. Vinujme se¢
rad ¥ satnoind
hie.

Qcitéte g2 v rol
hlavnfthe hediny
filon, WEkdo
Fim, jak i
srplynulo z
dvodnthe  ntra,
unesl piftelkynia
i nezbfvd nic
jiného, nef §i do
hodiny najit. Je to
opravdu  fu¥ka,
nebot Yas wbihd
sreload rychle..,

Tate hra je
selmi podobnd
Poslednimu
ninjovi. A to
it ve viem.
Jedind, m 3¢
tyto hry zdsadod 131, je hrdina. Last ninja byl welmi
$tthlf¥ a obratny, Kkde¥to ve Vendett! mi  hrdina
pifbthu piiporafnd kulturistu, trdvicthe deond 6
hodin v posilovn?, jehoX rarnena i tykajl se $fkou
deeil Sarnozfejml, ¥e odlidné je 1 prostiedf we Kiecém
3¢ pohybujete a 1dea, to uZ an’ jinak bt nemlZe

Tak, jako ¥ LI, 1 we Vendett¥ sbhicite a poulifvrite
tdznd piedmdty. Systém viak doznal dostt velkfch
zmdn. Zatfraco v LIV se Vim pPedmi¥t ukizal, jen kdyE
jste Kolern ndj piedly, tak zde Vim p¥i kKaZdérm wstupu
do obrazovky zabliki na uclitdch rafstech kifdek a to
zZnarend, E2 zde n¥co je, nebo zde mite n¥co pouZft

asto 52 stane (skoro poka¥dél, ¥e v jednd obrazovoe je
srice takovdch mist a je docela mo¥né, %2 zapomenete,
kde viude KifEek byl Nernusfte viak zoufat, nebof,
jak jsemn psal wffe, KifZek 52 Wirn zobrazf pii ka¥dém

Nizev :
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srstupu, do obrazovky.

Yelrad zajinavt & efekind je wyFelen také p¥ehled
piedodtd, Které mdte u sebe. Viechny pfedmity jsou
toti¥ zachyceny na fotografickdém filmu, Kiexetd s
mdZete kdykelw zmifknutim Fl1 prohlédoout 2
sybrat tak pPedmit, Kiex? cheete pouZft. Musim
pochsrdlit autory za to, ¥e phedmity vypadajl tak, jak
sypadajl ve skutefniosti a odpadajf tak problémy, Ktecé
sznikaly v Last
ninjosri, kdy¥ jste
s2 namisto hyant
Zabivaly
myilenkami, <o
jste to jen sebrall

Co 3¢ zpracovind
e, je tradilnd,
jak jsmne w her od
Systern 3 zvykl],
na vysoks drovnl,

Grafika it
bezchyby, jen to
srkreslovin? by
mohlo  bft o
troditku rychlejit

Hudba pii intru
ie nidhernd
ponurs 3
systihuje tak
piesnd atrnosféru,

Ale abych jen nechwialil,
Fendetta 3¢, ostatnd jako vwiechny hry System trojky,
srelond dlovho nahrivd. Nedokid¥u pochopit, prof firma

neodkoupl od Markuse "Wiederstena jeho IFFL
loading. To je v soulasnostl nejrychlel! systém
lovdovinf a wZke nfkde wvynalezne je¥t¥ rychlejl!
tutinu. Pochopila to u¥ spousta firern, uwvedu za
sriechny Rainbow Axts, kief! IFFL loading pou¥ili ve
svfch Turricanech.

I pPes tuto vadu, Kterouw jistd vit¥ina z Vis dokdZe
piekousnout, rousfie tute hou mft doma ve své shivce.
Ji osobnd st myslim, %e Kdyby WVendetta tak
nekopfrosala Last ninju, m#la by Sanci stit 52 jednou 2
niejlepifch her na nd polftal. Covynato ?

MATTHEW
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Speedball 2
Image Works
1991

8 UWE oo na hract plochu piichiz! devr¥t Ocelovfch
Tyged, Fede je statnd o v lesklém namodralém
titanovém brodnd - Kulhavd Tom. Proti nim nastupuijf
Rudf Kostili v fele se Eflentrn Billem Toho vozeznite
snadoo, chybf o jedno oko a lewd ruka. Doelnf zdpas
srdmn pEinddt ficony Sracddk company a Jedo-Cola.

Takto nebo podobn# by mohl Komentitor ohlisit
Zaldtek zdpasu ve Speedballu. Je to jakisi kKombinace
amerického  fot-
balu  a  Thokeje
dohroraady. Hraje
32 na oceloswd plode
5 opancéfovantmi
mantinely a uZ

Firma :

=
=
-y

podle tichto
atributd s lze
lehee domoyslet, 2¢

hréfy mezl sebou
nebudow  zrovna
nejohledupln¥iil

Ba naopak mele 3¢
t0 tu jedna bised.
Proto také Thra
nese podtitul
Brutal Deluze.
WNelze 32 tedy
diwit, Ze na hidn
bude chybit
rozhodfl, kterd

by se ziejmi na plo¥e uimd na zdrav! 1 nejritdf
pravdipodobnost! nevyhoul.

Pravidla « této hie neexistujl a proto lze provid¥t snad
sriechno, Dopingy, rvatka s protivnikern, extra brodnf
nebo  nabit! mffe elektrickfrm proudem (ten  je,
mimochodern, taky ocelovd) zde nend Eidoouw
syifmkou. ROzodch dopingovfch piedmitd 32 na
hidt vilf nepofftant (extra body, ndsobit skdre,
brodnf, rychloboty atd) a nenf problém n¥jakf = nich
cestou sebrat a v ¥t 51 tak fance K vit¥zstwrl Body
satnoziejrad e Speedballu 2 nedostivrite jen za branky,
ale 1 za docflend zran¥nf soupefl. & t¥ch nenf nikdy
mdlo, to 51 pilte.

Na zatitku hry 31 mOZete vybrat deuh zipasu (sdlo,
$ildra, derno), pofet hodfd (zahedt 31 ve dvou 3
karnacddern taky nenf K zahozend), pak se zobrazf
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nfkolik statistickfch tabulek a dostivite s2 do menu,
kde 37 lz2 prohlédnout svwé md¥stvo, pifpadnd provist
n¥které dpravy. MAOZete 51 nechat zobrazit jednotlivd
hrite a jejich wmistind v mu¥stvu (Gtok, obrana,
brina.), kdy se zivoved vwypf{ 1 drovnd viastnost!a
schopniost! t¥chto hrdfd. Umifstin! md¥ete minit dle
1ibostl a schopnostt hrdfd lze za uir¥end penfzky z
sthry zvyiovat. Zlepiujete 1 vfbavu hrile Postava v
pravé Listi obrazu
ukazuje jednotli-
sé Elst brodng
(sportosrntho
oblekul a zvfraz-
nind fist je ta,
Kterou, priv
editujete. Jste 1is
konetnou
dpravou mustva
hotovi,  nastivi
rozhodujic! oka-
mIk a tin je
Zdpas.
Tak, jak je torau
sre fotbalu, 1 zde
mdte 10 hrdfu a
jednoho brankiie
a hraje se na 2
polotasy. Pokud
di jedna z¢
soupeifcich stran gdél, propukne pifsluind muZstvoe v
pekelnf jisot a vEAyY 32 zobrazf jrndno hrdle, Ktery g4l
srstfelil, spolefnd 3 momentilnfm  skdéremn stran.
Pokud se srdm podaf{ nad protivnikem zipas vyhrit,
zlskivdte KeZenéd body (& samoz¥ejmf 1 penizel,
postupujete do dal¥the keola s jintm muZstvern a celf
pribih se opakuje
Hra na m# udélala velmi dobrd dojemn, hlavnd co 3¢
t¥e zibavy, proto¥e Speedball 1ze hrdt a¥ do totdlathe
syiecpind t8la 1 ducha a pofid toho nebudete it dost.
Zkritka a dobfe, Speedball 2 je hrou urfenocu pro
dlouhd, nudnd cdpoledne, kdy nenf co d¥lat 2 vi
karnardd rad zrovoa fas. To 51 pak skutelfnd wychuindte
L ,,ocelovou romnantiku’ spolefného souboje.
MARCUS
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Nizev :

Karamalz Cup
Firma : Karamalz

Rok 1993

Pornalu jsmoe 51 1% zvykly, Ze pied ka¥dou pofidoou
hrou je, stejn¥ jako na vfkono#iEichn polftalich FLC,
nebo Amiga, ndjaké ntro. And Karamalz cup nent
sfiimkou a to 1 pYesto, Z2 3¢ jednd o hru sportovad,
piesndii Tefeno o hokej,

Dalo by se oy, 22 KC je vlastod Mistrovsts! svita 93
o Ni¥mecku, & to Gplod se vifm wiudy,
Jiou zde wiechna muEstva, jen¥ na zmitlovandm
mistrovsty!
startovaly. Je jich
celkern 12, za

sriechoy
syimenuil  napi
Rusko,  CSFR,

Kanada, $védskoa
Finskeo.
Tyto tfmy jsou
cozmnlfstiny do
dsrou, skupin,
piesnd tak, jak
tomu byle  we
skutefnosty,

Ale pfkn¥ od
zaldthu,
Co Vis zaujme na
prend pohled e
to, Z¢ 3¢ tvdra
snaZill zpestit i
Lpfedkem® a to
s¢ vidf mdlokdy,
TotiZ, abyste mi rozurmdli. ¥ KaZdé nové obrazovee, af
uZ to je renw, nebo tabulky, je vZdy nidhernd
nakreslend (FLI M hedd o pohybu. Clovr¥ku s¢ pornalu
anl nechee wtit, Ze je to dElino rulnd, spff to vypadd
na zdigitalizovanou fotku, KdyZ jsera to vid¥l poprvé,
tak jsern se wykailal na n¥jakd vibéc poloick a pouze
jsern 3¢ dfval. To s2 mi stale jedind w intra v LN3,
kdvE jsern nevychizel z ddivu co viechno je mo¥né z
nadf fedesdtityiky wymatkat”. Vratme s2 viak
zpitky ke Karamalz cupu. Jakmaile 3¢ dosyta
synadfrdte a navolfte obtf¥nost, polet hodtd (3% 4) 2
podobné  wici, objev! se na obrazovee tabulka 3
srlajkarn wriech zeraf a ¥y 31 mdte vybrat stit, za kterd
budete bojovat. & je tu dalif fok. Zahraje Vim toti
hymna (to jedtd nenf ten Sok, ten teprve piijde ¥ Ale

I THLIEH

SLHHEDE
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jakd hymna - krom# toho, Ee je feski (za pledpokladu,
Ze jste zvolili éSFR], je absolutnf nddhernd. Poprvd v
Fwrotd 32 i zalfbila na¥e hymna a to je co Ikt K
dokreslent jedna skutefnd wdilost. Jednou se u mé
objevil Kimo¥, Flkejme mu Tom a ten by jednou chtél
bt DJ. Predpoklidim, Ze wite, kdo 1o je. Proto¥e
jestll ne, mdte sondlu. Nerndm ndladu a misto na
sysvitlend Tak¥e jeft¥ jednow - Tom chee byt DU
2rovna  jsme s
sybirall muEstva
a jd jej upozornil
na to, Z budou
hrit 1 hymoy.
Jakenile dohréla
ta nafe, tak 3¢
zZeptal, kdy uZ
konefnd bude
hrit  hymoa M
Chipete 71 Mijak
nechel  sniovat
jeho  schopnosty,
jen chel potvrdit
moje  slova, Ze
hyomoy jsou
prosté  super. ¥
EC  oviern. Po
tomto
bornbastickém
dsrodu jsem
dychtivd  ofekdval, jak bude wypadat zpracovint
samnotndho zdpasu. & jak u¥ to tak bfwd, byl jsem
trodku zklamdn. Piece jen jsern ofekdwal ranchem
sr¥tdf, 1épe propracovand postavitky.
Wedd se nic délat, O64 nenf Smiga. Ale pak sz objevila
piece jen jedna w¥c, Kierd maf zaujala. Chystite-17 se
srystielit (delifm podr¥enfm fire na soupefowd pllcel,
naskolfl velk ¢ obrizek brankifsz a Vy pomoc! kiffku
Zam#fujete aisto, Kam choete vystielit. Vel pfkod
Twrlirct s2 sna¥ill deladit 1% tak skvdl¥ dojemn jeitd
takovfm | malithostoat”, jako je stiidinf unaventch
hrath, ofsajdy, dokonce md¥ete faulovat a3 to
rozhoditho, Pitiminutovy trest (nejvyis mo¥nd trest)
sris viak 3 nejvEtt! pravdépodobnost! nemine.
Podlz mého ndzoru, je to prvnd sporovad hra, kierd i
ZaslouZ! maximilod hodnocent MATTHEW
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Shadow Dancer

Nazev
Firma : Sega
Rok 1991

Shadow Dancer je¢ daldf z fady akfnfch-arcade
prochdzecich her  (zvandch také  pifznalnd
Llevelovky”). PHbBEh hry je zhruba tento: blffe
neidentifikovand skupina teroristh ochro¥uje starct
raketoplinu a po¥aduje po v1id¥ fdstku ne men¥! neX
25 mil. americkfch dolard. Rid bych oviem widél
toho Kdo by z kapsy pustil jen tak pro nic za nic 25
melound. To 51 zfejm¥ myslela  v1ida a proto povolali
na pomoc specidlnd
jednotku, Ktecd
sestivd ze 2 flend
-t druhdm e
pes  a hlavnfm
hrdinou j¢ ninja
(rdd bych «Edil,
prot je oblelen w
nestandartnd bilé
barvd - asi byl
nejspfd pievelen z
tajnd  rise ¥
Antarktid¥ 2
nestihl se chuddk
pievlict), Jeho
cflern je dostat se
z  leti¥tE pies
pouit  (vlakeral,
podzemnd stoky 2
srodopid (jestli
tato ,5chidnd
trasa slouZl 1 persondlu Kosmodrorau,

tak pot¥
Pinbu 0 3% ke kosmnodromu 3 zliksidowat cestou
siechoy teroristy. KaZdd z tras je rozd#lena na 3-4
it 2 na koncl KaZdé trasy fekd obavlitd twhy
nepiftel. Proti této dotfrajfc! hawdti je ale ninja
s¥bornd vybaven, hned tfemi zplsoby. Prvnim jsou

jeho shurikeny (hvdzdice), kterd stall na vitfiou
fadovfch | potvordkd”™. Daldl  wymo¥enost! jsou
kouzla. Hinja jich md hoed n¥kolik, ale jsou ornezend,
takZe 3¢ vyplat! je poufvat pouze v Krajnim pifpadi
Fypultinfm takowdho kouzla znilf ninja viechoy
protivnfky, Kteif mdli zrovna tw smdlu a nachomfili
s¢ ¥ tu dobu na obrazovku. & tiet! zbran{ je jeho
s¥rnd ftyinohf  piftel  (jraenuje 52 sice
A1-Bhuha-Khaan-Ishrain-Da, ale Ifkejrae mu AlTK)
Tak tedy A&lfk doprovdz! svého pdna po celow dobu

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

jeho putovint {pokud mu oviem n¥kde nepodifzne
krk) a nechrofent se vrhd po nepidtelich - kdvE mu
to samnoziejrnd jeho pin piiki¥e Takovwiho chudika pak
koule, drdsd a trhd, Ym¥E hoe nafas zochybod, 2
ninjovfrn dkolem je rychle nepfitele zabit, ne on
Zabije &l1ka a pak i ninju.

Jednotlivé Lasti jsou 6% omezeny fasemn 3 do této doby
sy ndd hedina sesbirat wiechny bomby cozmisting
po okolf a dostat
2 na kodec
Wepodaiit-1i 52 mu
to, bomby wvy-
buchnou a ninja
ztrdel ZFwrot. Ob-
fas, KdyZ¥ sebere
borabu, 3¢ jeho
zbraf (shuri-
keny! zmind na
dvojndsobn
dfinnou tia, Ze 3¢
zminf v holfcf
hvdzdice. PI1 boji
zblfzka i hviz-
dice nepouivi, ale
ohin{ se katanou
(roetem).

Je jasné, Ze o akol
nebude rozhodnd
nouzi a k dohydnf
hry budete potfebowvat welker? swldj hrdlfsky um,
pokud s oviem nenavolfte nekonelnd Zivoly (jakoZe
nejspts anol,

Grafika hry je Fekl bych na drovnd, na zatitku vis
piivftd piknd obrizek 2 v ndsledujicin demu 3¢
zhrdcend sezndmfte formou nstrukti¥e a barevntech
obrizkd 3 celfm  pribfhem mise a dkoly w
jednotliwfch listich, Ve hie wis pot¥¥! pohybowé
moZnostl ningi, Ktery se plazi, skite d¥ld salta a jiné
skopifinky. & A1K posluinf klu¥e za nfm 3 ani velké
bedoy o nedElajl v pheki¥ku, ladod je pheskolfa
op¥t je pinovi u nohou. Ale pfece jenom, pfes viechoy
tyto detadly je Shadow Dancer typickou arkidou,
pot#f, ale po fase vis omrzl Ka¥dopddnd zavilé lamale
joysticku a vyznavale viech bojowek tato hra wrfitd
potéEl MARCUS
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: Manchester Un. Il
Firma : Krisalis
Rok :1991

Recenze na Manchester United 2 52 dd napsat dv¥ma
zphsoby. Ten prvnd je, Z2 ji napfiete jako recenzi na
manaferikou hru, no a  deuhf zplsob je, ¥e se
Manchesteru dsrojoe budete s¥novat jake klasickérau
fotbalu.. Abych byl objektivnd, napfiu recenci obdma
zplsoby. Pravda, ten druhf bude pondlkud kratif, ale
co se dd d¥lat...

MU2 je absolutnd nejhoril proveden{ fotbalu, jaky
jsera mdl moZnost
kdy vid#n Jeltd,

Nizev

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

Polet odehranfch zdpash, polet witfelenych gdld,
pofet fauld Které rozdal a naopak nkasoval, polet
Zlutfch a Lersrenych karet, polet stfel nohouw a hlavou,
konditka, staff a je¥t¥ pir dalifch, na jejich® funka
jsern nepfifel. Pokud Wirn to viak nestald, tak dodim,
Za ve hie s¢ vyskytuje piiblifind 100 - 200 tfad
sriech evropskich a jihoamerickfch stith a v giech

Ze 3¢ tato st hoy

di vypnout,
Doufim, ¢ Vim

to stafilo. Pokud

je Vim to mdlo,

tak 31 hru se¥eiite,
Zahrajte a jdite se
syblft n¥kam do
dstrand
Telik k  druhé
mo¥nosti.
Mite-11 w¥ak
manaerskéhe
ducha, hru s
se¥eilte, zahrajte a
uvidfte Ze budete
skikat radost{ (ze
#dle, ne z oknal
Proto¥e
Manchester United 2 je prostd SUPER. A&le p¥kod od
zaldthu,

Pokud 31 vepomfndm, tak v Eidodm fotbalosém
manaZerovi nebyla rmoZnost hodt pohdry (kromd
ndrodnfch). Tato hra staw{ na piesném opaku, proto¥e
hrajete pouze rezindrodn! pohiry. Celkem mite
moZnost hrit 3 zdklado! (PMEZ, PVP,UEFL) a do
jednoho, respelktive dvou, mdte ¥anci se probojovat.
Jiou to Evropsk¥ superpohir (vitiz PMEZ vs vitéz
PVP) 3 World cub charapionship (vitfz PMEZ s
st Ji¥nf Amerikyl Tolik k ,idey” hey.

Tak jako v Ka¥dé podobné hie 1 zde je obrovské
moofsv! Odajd. A to jak  statistickdch, tak
sfsledkovdch a ji nesrfm jakifch jedtd Ma dokreslent
uvddim toto. ¥ tfmu mdte piiblifn¥ 20-25 hedid. U
kaZdého, opakuji, u Ka¥dého hrife jsou tyto ddaje -

tichte  mudstey 51 md¥ete  zmiflovand Gdaje
prohlédnout.
Wlén¥é otrlf se
il Zou, ift
oplichnout
ledovou  wodou,
5 zbytek e
pokratosvat e
frend.

Hechybi zde ani
¥¥bir z mnoohs
wariacl rozestaveny
hrétld na hiist 2
dokonce mOZete
nastavit snaivost
jednotlisfch fad.
To je viak trofku

ooimo moje
chipind, nebot
chel vid#t trendra,
hterd swvim
hrathom pied

pohidvovdm utkinfm Fekne o, Brankif mO¥e chytat na
polosinu svfch mo¥nostl, obrana pojede naploo, ziloha
il Ze hedt tak na 30 procent a dlok taktéE”

Aby bylo hrithom-statistikdm uwbindne za dost,
il Zou st prohlffet wsledky viech pohird a to dplnd
od poldteintho zipasu a¥ do findle Myslfm, 2 ted 1 13
nejotrlejil z Vis bEE{ do koupelny 3 otdfeil maodrd
kohoutelk nadoraz..

Pir slov na zivir

Wejrad¥js bych dal Manchesteru United 2 sakumprisk
5 hedzditek, ale wvzhledemn k welmi nepodafendrou
zpracosrind hernd 431y, musfn zdstat o klasickfch
fiytech. MATTHEW
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F14 Tomcat
Activision, Dynamix
1988

Dnes je na fad? op¥t jeden leteckd simuldtor. Mese
ndzevr Fld Tomcat, coZ je zdcvovell oznalen! dvroumising
amnerické stthatky ndmofnftho letectva, s2 Kierou 52 v
t#t0 hie budete prohin¥t nad mofern 1 nad pevoinou.
Tento bezpochyby skewrdlf stroj je jednfm z nejlepitch
letound soufasnosty a disponuje mnoha plednostond, af
uZ <o 32 tfle letowrfch wlastnost! anebo vfzbroje a2
pifstrojd, Kierfmi je¢ Toracat vybaven (kupitkladu
silnf radar, kterd
mi Fld-ka +w
pifdy, il umoZiiuje
zZasdhnout  rake-
tamnd Phoeni® ne-
piftele na tak
velkou  wadile-
nost, Ze letadlo
protivofka dosud
nemd o nfjakém
soupefi ve vadu-
chu, ani pondtd),
Fratme 52 ale &

Z,
Siln
i
o
-

Firma :

=
=
-y

slastofrau pro-
gramu.  Musfm
fir, ¥ Fi4

Toracat, je jednou
z nejkralitndjiich
siraulact stthatky,
s¢ kterdmi jsem
mil kdy <o do
Hndnf Je toti¥ profpikovin takovim ranoc¥stvim
nddhernfch obrdzkd, Z¢ budete jen valit ofi a naprosto
Zapornenete na to, jak se 1814 a Kde se doZf knipl. Prostd
pastva pro ofl - super |

Pozadu nezlstdvajfl and ostatnd vlastnostt hry. Zvuk je
na docela dobré drovnd (0 kdvE by mohl byt piece jen
lepif a wrice hudeb - ale neradZerae chift piece wiechnol
a navic je hra velice origindlod rozvrZena. Po spultind
hry se objesr! Tomcat z profilu 3 jeden z asi 20-4
prekl, radarovou anténou  polfnaje pies raketu
Sidewinder aZ bezpefnostnim technikem konle Je to
jak ¥l test znalost! z oblastl wvojenského letectsl
3louZ! asi jako ochrana proti pirdtdom, ale nemusite se
bit, Ez neuhiddnete, proto¥e af zvolfte cokoliv,
program vis pust! dile. N¥kdy 51 ¥{kim, %2 by nebylo
fpatné it ,ostrou’ verzi a vyzkoulet i pEkod svoje

Délka : 4 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

znalosti v tichio vw¥cech. Mo, co 32 44 d¥lat. Po kedtkém
nahcdvint 51 1% mOEete zvolit z¢ 3 mo¥nost! watup do
letectsra, pokratovin! v Kariffe nebo let jednd mise. PH
sstupu. podepfiete  smalousu 3 armddouw, projdete
piijirnacion Tzenfm 3 zalnou vim letové Kurzy. & 1o je
sr¥c, Kterd se mi na Torncatu opravdu 1fbf 2 zdvoved
jsern byl dosti rozfarovin jejl obtffnost] Zezalitku
plofte pitkazy jako vyletdt do 15000 stop, otolit 52 na

245 stupdid apod.

oee Pak  plijdou 2
i lety, pfl Kterfeh
B2 cvitfte  mandvry
% jako Imroelmana,
% Loop, Roll,
£ hloubkow¢  let,

5
$oine
oty

odZky a rancho
daltfch. PYed wim)
let! nstruktor v
druhérn  Buckeyi
(na Tomncata
zezabitlu mbZete
s klidern zapo-
menout - kdo by
svEfil takowvou
mafinu  nezkude-
nému novitkovi?)
a vallm cflern je
opakovat po n¥m
siechny  provi-
d¥né manévry. Musfm oviem Fict, Ze af jsem 32 sna¥il
sebevic, na vice neX 65 bodQ jsern wfovik nikdy
onesplnil 3 to 31 myslim, ¥e s létinfm (tedy na
obrazovee) modm docels slulné zkufenostl. Pro zafazend
do dtofnd letky musfte splnit nejménf na 95 bodd ¥
PEi zvolendt sarnostatné mise jste sice po jeifn skonfent
opit ¥ prenfm menu, ale aspoil si zabojujete, jak se
patifl Simulace je welmi rychld a zvliftd phi diwoké
honitce 32 cftfie jako na houpalce. Obfas 52 nevyhnete
an pYetfZent, co¥ 3¢ projev! zatmninfm nebo nahronutim
krve do hlavy. To vim pak v kopilot di patiind
najevo své mindnd o vis Letadla, s2 Kierfrad bojujete
srypadajfl oprasrdu jako letadla a p¥i jejich zasa¥en{ se z
nich dokonce kou¥{ a vidfte, jak wivrtkou padajl k
Zem). 2évirem jen jedinow pozndmbuw: Fid Tomcat si
ploé hodnocent rozhodné zaslowEl MARCUS
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Nizev :

Mars Saga
Firma : Westwood Assoc.
Rok : 1988

Role playing game, zkricen? RPG (nebo taky
ecpégétkal patif uZ dlouvho raezi ten nejoblibendiif a
také nejroziffendii! typ polftalovdch her. Valnouw
sr¥tiinu BPG zastupujf hey typu dungeon, a¥ uZ pseudo
3D typu jako jsouw t¥eba hry ficomy 551 (Pool of
Radiance, Gateway to Savage Frontier.) anebo tzw. ¥
hlavnf roli, vidéné jakoby svfma ofima (Bard’s Tale I,
II, III, Shadow of the Evil, atd). O tom, Z¢ s¢ RPG
nemus! odehydvat
sfhradot jen w
prostfed!  tem-
ofch kobek pl-
ofch skietd a jiné
havEty, svidi vf-
oy arnerickd
ficmy Westwood
dssociation. Hra s
nizvem  MARS
580648 toti¥  ye-
prezentuje  sci-fi
RPG odehridsajict
52 na Marsy 21
stoletd.

Jii Tom Jetland,
zZtroskotane  na
Marsu.  Jedindm
zplsobern, jak s¢
odsud dostat, je
sehnat penfze na
opravu. 14 lodl a co nejdifre odlet¥t zp¥t na Zemi. Ze
svého pobytu 2de toti¥ dvakodt nadieny nejsi. Mars je
srojenskou a Zajateckou Kolonid, kde v rudnfch dolech
trrdd pracujl trestanct odsouzen! Kk do¥irotniou
srhnanste! ze Zemd. &le pYes to viechno (3 mo¥nd i
proto) zde v1lidne B1F ruch a jedinfmi obyvatell
nejsou pouze trestanct a jejich dozor, nfbrE také
obchodndcl vieho druhu, persondl nfkolika stiedisek
(nemocnice, wniverzity, fkolfc! tdbory, atd) a také
mnohd indiridua, jejichE jraéna lze nalézt v nejednom
policgjnfm rejstitku. Za tu dobu, co je Mars koloni-
Zovin, zde totiZ vyrostla 3 podzemnt mista,

Ale neodbthejme pifli¥ daleko. Jak jsi se dozwidil,
jedinfom  zplsobem, jak 31 co nejrychlejt wrydilat
prachy na opravu, je Zjistit, co 52 stalo s2 4. mi¥stem,
Prosceniem, jehok stavba zalala pfed nfkolika letyaz

Délka - 2 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

nfhoZ sz uZ dlouwhou dobu neczfvd Xidnd zpriva
2potatku se bude¥ pohybovat pouze v jednom mstd,
ale 5 pIibyvajfcint zkulenostmi a dovednostnd, Kiecd
51 alZed osvoiit, se dostaned 1 do dal¥ich a zawr{td také
do podzemnich, divnoe opultinfch $tol. Samoziejmi to
nebude nic jednoduchdhe. ¥ ulickh mésta je potulujf
bandy hrdlofezd a nevynechajf jedinou pifle¥itost, jak
31 nacpat Kapsy twim majetkem. Vichodiskern je
s¥tiinou jen boj s
nimi. Po  fase
e v n¥kte-
oém 2 bard  naj-
moout dalif osoby,
které t1 mohow ve
trém boji pomoct,
Hra md rmnche
piednost!, mezi
n¥E  patit napl.
s¥vo]  jednotli-
s¥ch postav, nebo
osvojovind doved-
nostf. Tak t¥eba
pi1 hi¢ hazard-
nfch her  lze
s¥hrami zvyiovat
dovednost Gamnb-
ing a tm s
znatnd piwydilat
(tfeba na nové
Anebo absolvovinfn vicvriku v

zbrand £ lékyl
todnink. stfedisku mdEe postava pokrolit v poulifvind

nfkterého typu zbrand,
silndiEl zbrant neX dosud.,
Obzvlds? dobie je uddlany systémn boje - stratégovd i
piijdou na své Také mé¥ pPekwvapil neobyieind dobry
systém autornapingu. HYe se sice 4 wytknout slab¥f
grafika, ale to w¥e vyva¥uje zdbava a rano¥stvf detaild,
které nenechajl nikohe na pochybich o tom, 2e
nfkolik noc! rozhodof ani nepomysifte na spinek a
sricehodinosd paiby nebudou vyjlmkou. Vzhledem k
mnoZsty! moZnost], Kierd Mars 3aga nabizi, rozhodnd
usvftite ranudl, Ktery vimn pornlZe piijft na to, s Hm
31 samd nebudete wEAEL rady.

cof i urmno¥n! bojovat se

MARCUS
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Nizev :
Firma :
Rok : 1988

Firmma Code Masters je zndmd pfedevifm dwimi
druhy her: sérif nezbednfch pithEhl wejcohrdiny
Dizzy a pak zdbavnfm sportovnimi simnulacerny 2 ptat!
perspektivy (skftajicim nejednou zibavu pro 2, ba co
dim, 1 3 & 4 hrife najednow). Marnd bych wis asi
piesvidioval, Z2 PRO BME SIMULATOR je nejnoviii!
srerzl pithihd slavndho wejcete (vejcdka, wejomana,
diagondlotho $¥oida..., jak cheeted Wepochybuju o tom,
Z2 byste ¥ oka-
mZitd poslall na
piych.  vyietfent
Wo dobrd, nebudu
s2 & wim) hidat
Dre¥nf  recenze
bude skutefnd o
sportu  Zvandm
BME, tedy te-
oénnd  cyklistice
Tak, uEf je wim
lépe?

2 tom, %2 j¢ hra
tradifnd  Felend
pohledern z ptatf
pecspektivy a e
nabfz{ volbu ¥ 4
hratld  najedoou,
piitemZ ovlidint
e d¥e  pomoct
jorstickd 3
klivesnice, i vyklidat rozhodnd nebudu (2271, . Ho
dobrd, dost legrace a Konefnd fakta

Fakt £1: Hned ze zafitku wim hra nabfdne solbu
standart nebo expert. Jednotlivd rmoZnosty se 198
hlavnd sloEitost! tratl, tan. vice vfmold, kopcl, atd. 2
pak také Ksralitou soupeficich jezdcd, protode ..

Fakt £2: Zsrolfte-li pofet hrafu jako 1, zbytel Hdf
pofftal. TakZe vEdy jsou na tratl 4 jezdcy, pifemi
jednohe z nich Idfte vy (nejfastiji toho nejvice
nefikovndho, ‘Thahahal. Owlidinf je  jednoduché
Jedindmi funkeemi, kterd potiebujete, je tolfen! vlevo,
tofent wpravo a piidivinf rychlosti. Pak uZ zile¥f jen
na tom, abyste nenarifeli moc fasto a dojeli wias do
cfle. Wejlépe na 1. mifstd, ale stafl 1 to 3., bronzovi
Sorry, ale bramborovou medaili tady nevedou.

Fakt £3: Tia je ddno také to, Ze B wice 1idskich

Code Masters

Pro BMX Simulator Délka : 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

hrath BMIE hraje, tfn vyrovnangi¥! je souboj a uXije s¢
také wice legrace. (Obavlidt tehdy, kdy¥ s dva tahajf o
jednu Klivesnic a zbylf 5 joystickem ¥ ruce s¢ jim
fkodolibé stadill

Fakt t4: Grafika hry je na sluiné drovnil Jemnost
detaild neobylejnd pot¥d], avlitd stromelky, zibradlf
nebo rhzné tabulky typu vstup zakdzin (turnaje BMEH
3¢, jak uZ to byvi avykem, odehrivajl na staveniitich,
ufinkndm to T
siech cyklotoia-
Listh). Vraoly 2
duny na tratich
oviern nejsou jen
pro standu kedlf-

kOm  (pefentm,
madtara M), a tak je
dobré  jich pii

ifzd¥ fasto wyuZi-
vat.

Fakt £5: Zvuku 6
kromné  dvedn!
zonflky a plskotu
rozhodéthe  mwoc
neuZijete, ale to
nevadf, o to je to
Zajlraavrijil Ha
kool zdvodu, B
pi1  syfazovind
jeadch, piece
jenorn zZaznd n¥jakid ta hudbitka, 2 tohle cavulent
docela stall & propo..

Fakt L6 Vyiazovin jezdcd. Je nutnd dojet nejnénd na
3. misté a také rousfte v¥e stihnout v fasovdém limitu
Tedy, ZHwrotnd nuiné to nend, oviem pokud cheete
pokratovat na dal¥f trati (a to 51 ayslim, ¥¢ anol, tak
t0o hra jakst sy¥aduje Ze zalitku to bude hratka, ale
dal¥f trat¥ jsou postupnd sloXVEE! a jejich projetf se
stdsrd stdle sr¥tifom a v¥tm problémern.

Fakt &7 Samotnd wis hra mo¥nd pifl¥ nenadchne,
nejspfd wis odrad! kwalita polftal. protivnfka. Ale
zhkuste 51 BME zahrdt ve dwvojici (trojici, tweficil. Pak
srizte, Ze 32 od obrazovky je¥t¥ dlouho neodlepite
(RANAGOM - lepf wie) 3 po nidsilodmn vypnut! el
produ 22 strany rodil 51 hned na pifitd sjedndte se
s soupelem odvetn?d zivod. MARCUS
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Battle Chess
Interplay Prod.
1989

Afkolir fachovfch progamd ¥ her nenf na C64
zrovna mile (roenujrae napf. stafitkd Grandmaster
nebo nowdiEl fadu Chessmaster), hra, o Kterd bude
oyof fef, s2 od viech klasickfch fachowfch programd
n#ifm 1331 Battle Chess, neboli bojosrd Zachy wim
krom# Klasického Zachowdho souboje totif nabfzf 3
Zdbavu a podfvanou. Jak to myslim? Tak zavietz ofia
zkuste 31 pfedstawit, co by 32 stalo, kdyby..,
KDYEY.., no pro-
st# kdyby figur-
ky nardz ob¥ivly
a zafaly 32 na %a-
chovrnicl  mydlit
hlava nehlava,
jako pii skutelné
bitwE Tak u¥ zaze
ofi oteviets, a 3
klidem 31 nahrej-
t2 hyu BATTLE
CHESE do polfta-
fe a pYeswidilte se,
Ze  wiechno  jde,
kdvE se chee
Tyhle fachy wim
twte  podfvranou
zkritka a doble
umoe¥nf. Celi hra
s¢ odvfil  na
selkém  poli o
rozradru 8x8 polffek (to je ale pPekwapent B, Ktexé
vidfte z mfrnéhe hornfhe nadhledu. Po zadinf svého
jraéna se valie figurky rozestav! nffe a protiwnlk
obsad! tu vzddlendi¥f stranu. Sarnozfejmi lze zvolit i
opatnou alternativu (tedy vy nahofe, protivnfk dole,
jak jednoduchd, Ze?) 3 nechybf 142 volba hey 2 hodtd
proti sobd. Perlitkou je zwolit 64 proti C64. 1 to je
moZnd. Ale tim zdaleka viez nekont! ¥iechny volby 3¢
nastavujl pohodlnd ¥ pull-down menu, Kam 3¢
dostanete  najetfn kurzoru dplnd nahoru, nebo
stiskern Fl. Zde 351 lze také zra¥nit drovelt vysplosti
(novitek, 1-6 drosvedl), typ fachovnice mezi 30 a 2D
(pf1 2D se objev! klasické pole shora a odpadoou
animace), zapout! animac!, zvuku a chodu figurek
{pouze pro 3D a jind sevepatitky.

Obzvlés? vhodofm tahem je urnoZofnf uloZen! stavu

> "T]
25 f
o
B 2
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hry GE 5 pozicll a opftovnd nahrind Mechybi 142
libovolné rozestavinf Sachowé situace, kdy 31 obavlilt
fachow! expertt mohou vyzkoulet fefent nejzapeklitd)-
$ich problémmd. PEI chybodém pohybu lze poslednd tah
srratit pormoc! TAKE BACK a KavE 31 nevfie rady,
il Zete polftal po¥idat o pomoc (SUGGEST MOYEL Po
ukonfen! partie 51 lze pomocd REPLAY celou hru
znosvru, prohlédnou,

Jak u¥ bylo fele-
oo, hlavofm od-
1¥nfrn  aspektem
je u Battle Chess
animace postav. Ty
jsou welice hezké,
obav18t proto, ¥¢
kakdd figurka
chod! jinfro zph-
sobern a viechny 2
nich majl odl¥nf
styl  boje.  Tak
napf. kedlovna G-
tolf pornoc! magie,
pEtdcy  sryutfeail
svfch kopl, stie-
lec dominuje oh-
nivou holf a wiZ
jakoZto Karnenod
figant Zase svoil
hrubou silouw
(leckdy zbyde z protivnika zisahern golernovy pEsti
pouze tenkd placka, lehce se sndfejfcl K zernil

BohuZel, e i 1 svd nevthody. Diky manoc¥stvd dat,
kterd anirnace vyZaduje, se ka¥dd st animace (chod
nebo boj) zvldE natahivd z diskety. Tin 32 hra stivd
pondkud zdlouhavEEl Tomu 3¢ lze vyhoout vypoutim
sriech anion. scén, ale tin se Zase ochuzujete o legraci pii
sledovdnf bojujlcich postavifek. Micradn¥, pro hrife,
ktef{ nehrajf na rychlost a nevadf jin to oblasnd Zzz..,
znaltfcf, Ze ted je v bfhu disk driwe, toto kritké
zdrZent urfitd piehlédnou a3 wychutnajl 51 tw pravou
pohodu a Kkl (kaffo by bodle, co¥ takhle dit s
Douswre Egberts?). Mo¥nd grafika by mohla byt trochu
barevwn¥iif a ani hudba alespoil na dvodu by nebyla ke
fkod¥, alz 7 tak se bojowé Sachy ficond Interplay docela
povedly. MARCUS
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Nazev : Cheeky Twins 2

Firma : Markt und Technik
Rok :1994

Wazdar patani!

Tak  jste  Koneln¥f odsedll od  ma¥in  po

nfkolikahodinovrfch bitwdch s dérmony, skiety 2
jinfmy Spatfidky. Mite uZ pro dnefek dost mdsind
mefe? &no? Co takhle piejft na v¥konn#iE! zbrad,
boraby? Tak to je hea CHEERY TWINE 2 uclend priv
pro vale rozkvedlané joysticky. Je to toti¥ hra velice
Zdbavnd a stojf za to strdvit o of pdr hezkfch nocof (kdy
hedzdy jasnd svit!

a ze SIDa se line

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
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nandim Zase 3 17, a palf se odznova. Tak¥e po strince
Zdbavy je 1o jedna z tich Epitkovfch wicilek.

Jeitd n¥co mdle k provedent Zajlmavé je 1o, %o se stiny
nebo cihly neustile na Ka¥d§ boj mini, tak¥e to nent
Zase tak monoténnl Hudba je sprivnf zivislicky
pobufuilct (2771, ale to v zdpalu boje kKlidof odpustite.
K zajfmavostern  toti¥  patf! 1 samnotnd  bonusy
nachizejic! se pod bouchnuifmi cihlami Bud jsou to
novd boraby - 2
t0  zZnamend, e

zvulnd, titkand-
lowd hudbal. Ale
ted k wich Hra
Cheeky Twins 2
je moZnd n¥lkte-
ofn 2 vis zndmd
z PC, Arigy nebo
konzolf. Celf
08 3¢ odehrdvd
na jednd jedind o-

rodEete Wlist vice
borab nacdz (pii
v¥buchu  tako-
s¥ch osmiuE je to
pofidny  rachot,
zvlikd, kdyZ¥ ex-
plodujf zdcoveil..),
angbo  to jsou
tdzné zrychlovs-
of, zpomalovind,

brazovee (je  to body a  taky
srlastod jakuési otazntk. Na ten
bludidt®)  vidiné obzv1it pozor, je
shora, kde ovli- to mrcha nevypo-
dite takového Htatelnd. Nikdy
maldho  flobrdu. 3¢ totif stane, e
Jediné, <o brint po  jeho  sebrind
flobrdovi v po- Zalnete sizet bo-
stupu, jsou  zdl mby, aniZ byste

No a na ty 2d1 mdme - dynamit. TdElS bum a cesta je
srolnd, &le b¥hem toho nesrafond aifivéhe wfbuchu je
jedinfon problémerm s¢ schovat 2a jinou zed, aby na vis
s¥buch ,nedosihl”, Wo 3 tak 32 ddl pomoc! bormb
probfjet celfra bludiltira, obfas najft ofjakf vice 6
mdnd uZitelnd bonus a pak sejrmout n¥jakou tu ubohou
pifierku. Ale pozor, to byl popsin pouze mdd pro
jednoho hrdfe Akutnf zmina atraosféry nastivi, kdyE
hrajf dva nebo 1 131 hrath,

KaZd¢ zalfnd + jndm rohu a pomoct borb se must
navadjern znifit. & to je teprve ta pravi Ie¥ba a vy
uhibite, aZ uZ nevite pPed a, adrenalin v kvl
kriticky stoupd a pak jednouw neopatenf pohyb, bum 3
je to 1:0 pro druhéhe. ¥ mddu pro vice hodd se toti
Za kaZdé vitdzstv! politd | bod. Kdo jichmd 5, vyhril.
Pak samoziejmd nastane situace:,,viak polkej, ted' tito

tiskli FIRE a ted ty kwalty 32 nfkarn schowat, pche
(Toruto procesu jsooe wisti¥nd fkali ,,mft prijem® 2
¥t bez wyilmky 1o znamenale potupnou smoct
Zdkeint postifentho hrdle. Tedy figurky, Kierou hedl
ovlidal) Nutno ¥fct, %2 polo¥end bomba vybuchne aZ
tak za 3 viefiny, ale 1 takK je to ,,0 hubu®,

Jinak nemdmm <o bych dodal. Okarnitd se¥efite dal¥f
patany nebo odchytte ndhodné chodoe, zvolte hou pro
117 a paite, zdvislalte, prost¥ a¥ do dplndho Konce #la i
ducha.

T dal¥fch , brutalit® se 184
¥IP.
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Activision
1989

Princ Duncan dostal t#Ekd dleol. Musf znifit zlo 2
chaos, Kterd se skodvd mezi zdmi teraného hradu a
nakonec vyavat na souboj samotného ferndho ryiffe,
hradotho pdna a Krutého vlidce této ctadely hoday,

Toto je obsahemn pfkoé akinf adventures pod ndzvem
BEYOND DARK CASTLE. Spolu s postavifkou prince
Duncana musfte projft nfkelik koranat hlfdantfch
odpornou. havit! jako netopfry, Krysami, skiety a
jintmi  nefistdmi
obludarny a hledat
4 magické koule,
Kteréd rausfte po-
loZit na jejich pl-
vodnf mfste  we
srstupnd hale hra-
du. Pak se otevie
welkd brina sz nf
vy¥ide  samotod
fern¥ cyiff, aby
52 5 wimd utkal v
rozhodujicln  z3-
pase.

To oviem nezna-
mend, %2 je pring
naprosto bezbran-
nt. Krom# své
obratnostl  (nebo
spf valeho umdnt
ovlidat joystick)
je Duncan vybaven uclitdm poltem Kamend, kKterfmi
mdZe své nepfitele znelkodnit. Jak zndmo, rina
karnenern do hlavy dovede fasto zdzraky. Bez ndmahy
52 ocitnete vovnou v I raxtyfch,

Krom?# t#chto Kamenl (Kterd se dajl doplidowvat
sbivdnfra pifslulnfch vatka) radZe fasem princ wyulit
1 nalezend ek, $tft &1 lopatu (L. krycf heslo: Pernthowrd
chaloupkal. Energie je zde také ornezena, ale di se
obniovit vypitlin cdanfch lektward., MNedoporuluji
oviern zhltnout vie, co najdete, protofie ne vie je bez
dhony poFivatelnd a protijed se tak t#fko hledi.
Bevond Dark Castle je hra, s2 Kterou 31 hodo¥ uZijete,
jelikoZ je graficky na wvysoké drovni a animace
postavitky prince jsou velmi, ale opravdu welmi
propracovand, Moohdy se neubrinfte dsmi¥vu, kdyE
princ naraz! do zdi, zalne 32 motat, pak 32 otfepe 3

Firma :

=
=
-y
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pokratuje dile v putovini Bfhin{ skoky (zde mOZete
urtosat a regulovat délku 2 smfr skokul, sbhivind a
jiné pohyby A o torn, ¥e 31 prograrndtofi na hie
dali skutefnd zile¥et. Velice atraktivnd je zde moZnost
natrénovat st v Practice-menu jednotlird komonaty
pied tin, neZ vstoupite do wlastof hoy. Tin o moe hra
srelice stoupla na  popularit¥.  Programidtoll tak
urmoZnill hrdfhm pohled 1 do dal¥fch st hradu a
zdroved usnadoily
: 5 pomnérnd obtf¥Enou
HJIBBB n TIMISIDII a na pfesnost
HEEE nérofnou  hru
PHirozent hru lze
dohrdt  jen  pid
zvolenf Start.
Welice origindlnd
je vyieleno vrhi-
of kKamenl. MNej-
prve podoEfte tla-
ko, pak pomoct
pohybd nahoru B
doll nastavfte -
hel pa¥e 3 tin 3
sy vr¥eného
karnene. Proto lze
kimnen hodit -
m#f do wiech
sl
Jak u¥ bylo fele-
oo, hra se opravdu vydafila a v¥sledod dojern je velice
kladoy. Asriak, snad Ka¥did hra md 1 své nedostatky.
A%koliw je jich u Beyvond Dark Castle mminimdlnd, 3
tato hra 3¢ jirn nevyhoula. Jednfm z nich je trochu
trhand pohyb pozad! v mistnostech, kde s2 Splhid (tzn.
sriZe). Jako druhym, zdva¥n¥ifiin nedostathem je to, Z¢
hru zle spustit pouze 32 zapojenvym roodulem Final
Cartridge (II, 1112 BohuZel, nevim jak je to moZnd, ale
pokud tuto cartridge nerndte, prost¥ hru nespustfie. Od
programdtord je to znalnd podivny tah, ale nedd se nic
dElat. Nabtdst! w¥t¥ins z heffd o nds tento medul
srlastod a tak 1o nebude zase tak welk? problém. ¥
kaZdémm pifpad¥ kladné wlastnosti tétc poutavwé hry
pievyiuifl jejl nedostatky a proto Beyond Dark Castle
jistd pot! vittinu z vis,
MARCUS
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Nizev :
Firma :

Space Crusade

Gremlin Graphics
1992

Op¥t jedna wvesrafrnd lod obsazend KrveXfznivimi
sretfelct. ¥ poslednf dobd jakoby se roztrhl pytel 3¢
strategiem) z prostied! Kosraickfch plavidel napade-
ofch nepfitelskfmi bytostmi ryze bloxenomorfnthe
plsrodu. Tento typ her je welmi populirnf 3 nelze se
tedy divit, E2 32 1 firma Gremlin Graphics rozhodla
stvofit ndco na ten zplsob. & Ze se jf to podafilo, 3¢
il Zete plesvidiit u hey s ndzvem Space Crusade Hra
sznikla za kopro-
dukce gigantické
hratkifské firmy
Hasbro, a jakeo
hlavaf  hrdinesd
zde wystupujl vo-
jac vesmfend ma-
thy. Ve  Space
Crusade  ovdem
neliksidujets jen
mutanty  roiroo-
zermského  plvo-
du, nfbrZ také
ostatnd  wojenskd
komanda. Spolel-
n¥ 3 srdmd jsou th
Na zaldtku hry,
po ¥¥biru e,

=
=
-y
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pifslulntky jednotky. Mahofe je Liwercowy prostor,
kde se objevuil hl#fend o w¥zbroji jednotlirfch
sojikd, pifp. zde s wimi pofftal komunikuje bEhem

boje. Pokud Hipkow (tou celow hru obsluhujetel
natuknete na nepifiele, zobraz! 3¢ zde 1 jeho
dentifilace.

Mapou lzz posunovat nfkeolika zplsoby: bud i
posunujete pkami na okraji nejv¥tithe okna, nebo
pouZijete tlalftko
s¢ symbolem -
Zice, anebo Spkou
nakliknete e
zroeniend mapt na
t0  rafsto, kde
cheete bt Wafh
¥l mohou kyo-
mé  chozen! po
chodbich 4% stif-
let na zvoleny cfl,
bojovat ruln, o-
tevrfrat dwvele, po-
uZfvat scanner (o
je  jak¥si radar,
kterd zobrazf vy-
Oty rozsah dzemf
a odhalf tak cizf

Kterou 3 wimi objekty! a rancho
bude potftal ko- dalifch  Sinnostl
munikovat, si Oerfemn  ty  jsou
syberete, Kieréd skupind cheete welet, didle mlZete  omezeny poftemn Krokd. Proto je vhodné pfedem

dplnd pozminit v¥zbroj a vfstroj viech flend walf
party (tj. jeden wrelitel a E4yii androidd), zvolite jedou 2
s, Kterou budete ploit a pielftete 51, co bude cflem
810 mise. Je jich celkem 12 a K dsp¥nérou zakondent
akce je 122 ddleEuty polet bodd, Které bfhem boje
ziskite, Ten je usreden také v popiau mise

Pokud hrajete samd, zbyld 2 muZstva D1 polftal. Lze
siak navolit také hou o 2 &1 3 hedifch, tak¥e Space
Crusade uZivf 7 dald! , pEEientky” 2 fad gamesniki,
Po  kredtkém  nahednf 3¢ i ocitite na  palubd
nejmenovandho (diskedtnost plod zajiitina..) vesmic-
ného plavidla a akce zalind. Ve vidfte pohledem shora
a ovlidac! panel je p¥ehlednd uspofidin. Hlavn! okno
Zabfrd v¥hled na palubu, nffe pak jsou pitkazowvd
ikony, zmeniend mapa el lodi a status okno 3

kaZd¢ tah ddkladn¥ promyslet. Jste 17 hotowi s
rokazy, pouZijete tlalfftko s dv¥ma fipkami a farou,
HraZ piedite tah protivofkovi Pokud dojde K boji,
pofftal ndhodnd wygeneruje bojovd tisle dtofnfka a
obranné islo zam¥fendho soupefe a3 podle rozdflu
rozhodne, zda byl zniten, zasa¥en, nebo minut.
Kladnou strinkou hry je to, ¥e kKa¥d{ souboj se
Zobrazl + pfkné 3D perspektivi (1 kdyZ jen wve 2
barvidchl, U Space Crusade mi ale naopak wadf
pomalost, 5 jakow wede swé tahy polftal. Také pohyb
srlastodch wojikd nend z nejrychlejifch. To pledstavuje
u hey dost znatnd zdrdent Zivirein? verdikt je plesto
sricemnénd Kladny, jelikoX hra se pifjeran® hraje a
oonoZsty! misl nabfz! variabilitu bojd, kdy lze pouZit
pokaZdé jinou takiiku. MARCUS
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Nizev :
Firma :

Running Man

Grandslam
1989

Ben byl v1lidofm zara#stnancem. Byl jia do tf doby,
dokud neodmftl naddle ploit pifkazy vydané jeho
sojenskfml nadifzentmi PIY jednd politickd aka
dokle v ulicfch mdsta K demonstracl a Ben odmitl
stielbu z armddof helikoptéry do bezbrannéd raasy
1idl & tak byl odsouzen na doZivot! Kk pobyiu w
pifsnt hlidaném pracovnin tibolfe pro politicks viznd
a jiné nebezpelnd trestance. PEY jednd vhodnd situach se
Ben  pokusil o
dt¥k. Byl by 3¢
o 2daiil, nebft
zrddod Zeny, Kte-
td Benlw dkryt

=
=
-y

Délka - 1 str.

udala a po krdt-
kém  pobytu na
svobod? byl Ben
op¥t chycen,

¥ 14 dob¥ byla v
zZem) ploé dikta-
wry a ndsilf veli-
ce populicn! Zwrd
piendiend show.
Jmenovala se
RUNHNING MAN.
Hlavrnfad aktécy
byli privd 134, na
jejichE Zwrotf vli-
da nemi#la prive
dvakrit  zdjern.
Jednodule, odsouzenci na syt Tin se stal 1 Ben.
Fikanou filmosou reporti¥{ z posledn! Benowy akce,
samnoziejrnd nileEitt sestithanou a upravenou, udilala
tajnd stdtnf sluZba z Bena ne solddta, Ktery sz postavil
na odpor nehuminnfm pifkazdrn, nfbrE brutilothe
sraha 1idu. A tak 32 stal  nep¥ftelemn  w¥ech
Loormdlnich” obfand - a twdfE dedlofm adeptem pro
oblfbenou show. Je zdhodno $1ch, 2 tuto show dosud
Z3dn¥ jejl herec nepieXil (KdvE se to tak wezme, je to
srlastnd celoXiwrotnd role - hehe,..ehral,

2de zatfnd akini hra vytvofend podle stejnojmenntho
sci-f1 filmw 3 Avnoldem Schwrarzeneggeren v hlasnd
roli. Owlidite Bena, Wterd se po $lend jlzd¥ jakfmsi
srozfken uwniti dlouhého potrub ocitd v podzeranim
komplexu, Kde na ndj tfhajl 11 nejtvrdif zabijac,
sybaven! neménd vrafednfmi ndsteofi, jakdmi jsou

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

oni samnd. Celkem rousf Ben absolwowvat 5 dsekd, Ktecd
ovlidd «Zdy jedna z tdchto bestif v lidské podobd
Prenf 2 nich je hokejista, kKiexr? nafeho hrdinu ohro-
Zuje st¥elbou s nabitym pukem. Toho lze snadno zne-
fkodnit rychlfm pEiblffentm a kopinimn. Jako dal¥f
nastoupl manfk s rmotor. pilow (na tohe ji% pozor,
nestofte se zastavit ani na chwilil, pak tlusfoch s elek-
tiinou, muZ na jetpacku (plarneny, Které vwystieluje,

lze anihilovat
difve sebranou
Koulll a2 nakonec

stielcy  wybavent
wulnd puikou. Ma
ka¥dého z nich
existuje ndjakd G-

fnnd  taktiks 2
porchou také
piedmdty, Ktecd

Ben najde na zemi
{obulek, tyi, pul-
ka, 1ékicny)

¥ prObihu boje
jsou  nepifiemnt
dobrmani, Ktecd
do prostor show
sypustil asi n¥ja-
k¥ ,dobrik”, o
51 pidl, aby se Ben
dole necftil tak
opuitin?d. IMezi akinfmi Cistrad nastupujl logické
mezthey, e Kierfch musfte do fas. lLimitu sefadit
stejnd podle wzoru symboly rozesazent v Kruhu. Ha
kool poslednf pité akce se Ben pornst! pofadatell show
tio, Ze jej polle na malow projffdku, steinou, jakou
piedtita absolvoval sdm.

I kdyZ Running Man nenf tak 3patnou hrou, widél
jsern uZ 1 lepdf {viz Turrican, Total Recall, aj) a lze zde
sytknout nfkelik wicl Prvnf z nich je dost trhant
scrolling (posun pozadfl, dile pak jednoduchost grafi-
ky, hlavnd e slad¥nf barev, a nakonec {a to hlavnd)
jakdkolir absence Kwvalitntho intra (alespofl psandhol,
Kterd by osvdililo, prof vlastnd chodfte s tim droh-
ot chlapfkern a zabijite psy (ochrdnct zvfiat promi-
noul a dal¥f 13d% Kdo nevid#l film, prost¥ nepochopd,
Ze 11 211 jsou pravi ond a ne Ben. MARCUS
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Hermetic
Firma : Markt und Technik
Rok :1993

Fitirn  viechny pifenivce her typu ,sestiel je,
smahni je, pust na nd smartbombu’, prost¥ tahle
recenze je pro viechny ty, Kieff schopnosti flovika
posuzujl podle mi¥fftka , kolikrit jsi projel Katakis
bez ztcdty Ewrota, he?” a dennk se modlf pied festhkcdt
zvitientro titulnfm obrizkern ze hry R-Type, vytid-
t¥nfom na ultrarychlém klepadle BT-100 (pfedpokls-
dand rychlost 300 znakd za tfden) a vyvEientrn na
festnéon mofsté nad
postell. Ano, tak
privi pro vis je
piipravena recenze
hry HERMETIC.
Owliddte raketku
(holt, tak uZ to ve
srestofru chodf, s
traktoremn  byste
v mlédnd  drize
ooc neuspilil,
hteyd let! zleva
doprava, ale 1 na-
horu a dold (wét-
Yinow viak zleva
doprava, 1 kdyE
semn tamn 1 nahoru
a obfas - neuhid-

Nizev :

nete - mO¥e 3
dellll. DOOOST
JeZkovy voll,

ook uZ z toho dofista hrabe Back to reality.

Hra nabfzf celkern S leweld, kdy prolétivite jakés
kosmické tunely a stiflfte po jindch raketich a
robotech, Kieif prozminu zase pdlf po vis. Sem tam lze
najft blikajicf ,,B¥, Kterd rozhodn# doporuluji sebrat,
nebof wim zZarull postupnd lep¥! stfelbu, stielbu
dozadu, 1. pomocnd modul, 2. pomocnd modul (3
porocnf... - Kulujll, rychlost, Evot navic anebo extea
smartbombu. Ty radte celkem 3 - na KaZd§ Zivot. Tich
je Zase 5 f(ach, ta matematikal. Smartbombu pustite
Klivresou (2 a co rayslfte, Ze se stane? Mite pravdu,
siechny  protwnfct na  obrazovce  vybouchoouw
(piirozend bez nisledkl na zaifzen! ve valem by, to
by jeitd tak schizelo) Wa Konci kafdého z pEti leveld
sis fekd souboj 3 welkdm mechancidnfm strd¥cem,
Kterd své lasery a grandtomnety rozhodnd nenechd

Délka - 2 str.
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Zahilet. Po jeho  odstielu nisleduje  zaslouZend
odpofinelk, Kdy mite mo¥nost zahrit s v ntecplane-
tdrnfm baru jedouw ze 3 legenddrnfch automat. her.
Jiou to Pacman, Breakout nebo Space Invaders. Je to
takov§ sdEnf druh bonusu, nebof hrou nezfskite jen
body, ale mO¥ete wyhrit tfeba 1 Ewot navic a jind
chuforky. Po ztrit¥ fiktivnich 2 Eivotd pokralujete v
letu vesmfrem 3 nitend nepfitel. A tak to jde a¥ do tf
doby, dokud nent
znifena 1 poslednt
pifiera.

Hermetic je gra-
ficky na vysoké
drovnil a hudby
jsou  také  wvelice
sypracovand, ob-
Zv1EEE ta v dvoedu.
Raketa se docela
pohodlnd ovlidd a
tak hra brzy zfs-
ki své pifanivee
Ale nic nenf tak
dokonald, jak 3¢
na prvnd pohled
mb¥e zdit HNa
n¥kelik drobnos-
tf, Které  jinak
kaz! opravdu
skedlow  zdbavu,
bych rid upozernil. Tak zaprvé, fastd piihrivind (a tod
nfkolikedt béhern jednoho levelu) moohdy flovika
pifvid! do stavu, kdy nisledkem pferulent akce
mdlem  nervozitow  rozhryde  jovstick., Dal¥f
nedokonalost! se mi zdd to, ¥e nikde nevidfte, kolik
smartbomb jeit¥ mdte v zisob¥, tak¥e na to musite
neustdle moyslet. & nakonec je¥t¥ obti¥nost. I kdvE lae
hru po tvrdém tréninku nacvitit tak, Ze §1 (snad) lze
bez sr#tifch problémd dohrdt do dplndho Konce,
syZaduie to neustdld vyp¥tf viech smysld, nebod hoed
2. levrel se odehrdwd a¥ v depresivnd dzkych $tolich a
mdnd sytevalf pafani by 1o lehce raohli zabalit hoed
po prend prohie.

Ale doufdm, e t¥ch je mnezt wimi minimum a v¥tdina z
srds 32 nechd strhnou do vwiru akee, kde hlavn{ coli
hrajf vrade postiehy a v¥zbroj rakety. MARCUS
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Nizev
Firma : Ultraforce Soft.
Rok 1994

¥ doelnf fsle vim chol piedstavit zbrusu novd
dungeon, kterd stvofila dosud nezndmd firma
Wltraforce Software Team a produkuje jej prozminu
wrelend zodmd fivma Markt und Technik,

SHADOSW OF THE EVIL - Hargon’s Blame {pro
neznalce anglittiny zhruba: Stfn dibla - Hargonowva
sinal je jedofm 2 nejnovEiifich hernich produktd pro
C64 a twdfE nezapie ranofsty! vylepient a moZnostd,
které zde najdete

Shadow of the Evil Délka - 3 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

pikod, 1 kdyZ po fase na nervy lezoucd hudba {po
nfkolika minutich, kdy 32 motiv hudby u¥ snad
popadesdtd opakowal, jsemn rad#il zvolil zwukyl Ke
zpifjemnndnf valcho bloud¥nf jist¥ piisplvajl 1€% pflknd
obrizky pfi bojich. JenZe..
JenZe WdyZ zavzpomindm na dobu zhruba pled
rokem, Kdy jsern vEdy o vikendech kolem 1L hodiny
notnd nedofhavd a2 se slavnostoin vwirazern we twihh
Zapfnal poiftal 2

Wezaned batelnow

sicd e ovladint
pornoc! my¥l (zde
3¢ opravdu vypla-
tf, nebof celow
hru  obsluhujete
Za poraoct Sipky v
menu  pifkazdl,
pikoéd ntro na
Zatdtku hry anebo
mo¥nost  konfi-
gurace ovlidind,
atd. Hra je zaloZ¥e-
nz o klasickd
zdpletce, kdy «
roli chlapce raust-
12 osvobodit svoji
dfvku, Kterou
sr¥znd tennd mdg

magickou formu-
1 LoaDv#.8,1
natahoval do polf-
tafe tnou oblibe-
oou hru Dragon
Wars, uwvidomuji
51, %2 B50TE mi
zdaleka tolik ne-
nadchle, jako tato
fascinujfc!  paiba.
Zatfmco v Dragon
Wars jste se moh-
11 toulat ¥ nespol-
tu rdanfch dze-
mich, mdsto, les B
podzem! nevyil-
maje, Stin Jdibla
srds usrdziiuge stile

Hargon na svwém

hradd. MNa zatitku jste vybaveni pouze svitilnou a
pfalkou. Tyto wEci dostanete od kouzelnfka Roracho,
Kterd wds poEidal o pomoc pit znifen! Hargona a jeho
pekelnfch sil

Hra je Tefena podobni jako vit¥ina dungeond, tedy
pohybujete s2 v podzeranich a hradoich chodbich, kdy
sie idfte ze svdho pohledu. PEY soubojl klikite na
pifslulnd pifkazy, mZ  urfujete taktiku  boje
Sebrinfm zbran{, piedmdtd a3 v¥stroje 32 postupnd
syrbavujete a zvyiujete tak svwd schopnosti dtoku a
obrany. Kror# Zwrotnd energie disponujete 142 magicou
energif, kterou lze vyulft pii vyvolivinf kouzel. Mite
Ly obrannd $tft, dtok plamenem, dtok Kouzelnouw
silou a kouzelnd ftend (nevim, K fernu slouZ) Jejich
syvolinin s mag. enecgie snifuje a doploit s2 dd pouze
spdnkem, stejnd jako Zwot energie. Hru doproviz!

jen ¥ chodbich.
Wavfc mof u
3.0.TE. chybf to zdokonalovin! postavy pomoc! boddl
zhutenostt & to wldbec nemluvim o ufent novfch
kouzel, mooZsty! nejrdzndifich zdn, komunikacl s
obchodnfky, bohat¥jffn systémnem boje, ale pfedeviim
problémy a do sebe zapadajfcind zdpletkami, na Ktecé
jsern ¥ Dragon Wars nard¥el co chwfli. ¥ tomto ohledu
na rane Shadow of the Evil plsobd jakst ochuzend a
mdm z ndj sofend pocity. (Co jsou 1o smfiend pocity?
LEAYE se tvd novd auto 14 do propasti 5 tvou starou
tchfnl” Mo, nechrne tohold

Lotin? bezpochyby patf! moezt jedoy = nejlepifch hex
poslednf doby. Po pheltend recenze této hry, uvefejningé
s Excaliburu jsern ale fekal n¥co pPinejmenifm tak
famdzntho, jake jsou  skvild  produkty firmy
Interplay. Ted musfm Iict, %2 Dragon "Wars se svou
sypracovanost! i jen t¥%ko n¥co pfekond. MARCUS
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Pocket Rockets
Firma : Capcom
Rok 1988

¥ minulfch fslech nadeho Katalogu jste st raohli
pieffst i o nd¥kolika automobilowfch hrich a
sicauldtorech (jraenujrae napf. Test Drive II, Grand
Prixz Circuit, Crazy Cars 3 nebo Lotus Esprit Turbe
Challenge), Dosud v¥ak chyblly recenze pro vyznavale
nigdnostopich vozidel”, tedy pro ty, ktef{ 51 vini
benzinu spojujl 5 pPedstavami takowfch ma¥in jake
Harley Davidson, Kawasaki, YWarnaha a dalifmi pfed-
stavitell sportos-
ofch motocykld,
Dnes tedy zawiti-
me do svita téchto
silnfch a rych-
1#ch strojl 3 po-
vfmne £ n¥co o hie
Pocket  Rockets
nfkdy 142 oznalo-
sané  jake RYF
Honda.
Na prenf pohled
Pocket  Rockets
piiporainajl starkf
hru & ndzvem
Speed King ale uZ
po  kritké dobd
hrand 1ze postieh-
nouw mnohé roz-
dily, samoziejmi
Kk lepifrau. & toje
dobie. Po dsrodnfm obrdzku 3¢ zivodntkern privd
sybirajicion ostrou zatdfku se po krdtkém nahrisdnd
objev! hlavnf screen (obrazovkal s vibfrem stroje, s¢
Kterdm budete raft chud zivodit. Jsou celkem Ityis
Suzuki Katana, Kawasaki Ninja, Yamaha FZR a2 Honda
Hurricane. (Automatizovanou ultrarychlostof sekatku
na trisu tady nenajdete, asi se pYedpoklidal minimdlnd
zdjern o tuto madinw) Cheete-1i, radete 51 polfkat na
technickd data, Kterd se zobrazujl ¥ hornfm pruhu
obrazu. Chtil bych podotkoout, %2 tak nidhernd
nakreslend motorky jsem na C64 dosud jeitd nevidil
Obrdzky jsern byl doslova nad¥en a rayslim, 22 budete
vy
Poté uZ piustupujete K wlastnf hie Pocket Rockets
nabizf 2 druhy jlzdy. Bud fist¥ rychlostnf zkoutky na
rovince (Drag Racing) anebo dlouhf zivod na trati

Nizev

Délka - 1 str.
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imax. 5 hvEzditek]

(Road Racing) To wolfte tkonami se stopkami nebo s
praporkem. PYY fasovkich na rovinf se sna¥fte o o
nejrychlefd! prdjezd cflovou piskouw za co nejkrati!
dobu, Tady widfte svého jezdce zboku a dole je palubnf
deska 3 pifstroji. Motocykly majf 6-stupiiosou a proto
zdvisf relkord 1 na optindlnfm fazent
Road Racing Bl jlzda na trati je u¥ provedena klasic-
ky, kdy vidfte zivodnika zezadu a dole na chrazovee
je op¥t palubnt
deska. Zde 32 i
srskytujfl zatdthy
a rusfte  proto
divat pozor, aby-
ste L nevylftli
Po pité scd¥ce (3¢
sloupky na okraji
silnice) kondite.
Musfra ey, 2e
jak mne hra na
zafitku  nadechla
svoil  grafikou,
tak raé nadienf po
fase trochu opadlo
hlavnd diky =zi-
vodénf na tratfch.
2de je totif dost
obtfnéd  udr¥et
(pi1 vy¥ich rych-
lostech) jezdce na
silnict a rousfie se hodnd soustfedit na cestu, abyste
hned po druhé £ thet! zatilce nevypadli 2 dréhy.
Pokud bych m#l tedy hodootit celkowou hru, rausfm
pochardlit obrizky v dwoedu 2 ndpad s rychlostoimi
ifzdami na rovind. Dokonalé jsou 1 palubnf desky
kaZdého stroje jind) a wliv fazen{ na rychlost a fas
Waopak nedostatkem se mi jev! v¥ie zmifiovand nizki
ovladatelnost motocyklu v zatdfkich a mdle virné
Zobrazovidnf tratl (viechny zat#fky jsou stejn¥ ostrdd
Proto chvdlfn alespoft plpind, WKieré hlisf optimdlnf
piefazent na vyl stupeldl. Nebof sledowat pfi rychlosti
135 mph zdrovedl traf 1 otdfkomdc se mi zdd znalnd
nereslné. Ale 1 tak skftd Pocket Rockets zdbavu na
nfkolik weferd 2 ne¥ wis omrzi, stihoete urfitd
trhnout ndjaky ten rychlostnd rekoxd.

MARCUS
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: The Train
Firma : Accolade
Rok 1987
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Ve svEté her se mi¥eme setkat s mno¥-
stvfm her, kteréd nesou ndzev Simuldtory.
Téchto her je opravdu mnoho. Firma Accolade
je dosti zndmd témito hrami V roce 1987
vyila na svitlo hra The TRAIN, kde se hrdt
stdvd strojvedoucim parntho vlaku, ktery je
pot¥eba dopravit p¥es celou Francii Kromi#
Fizen{ vlaku Je pot¥eba je] také brdnit p¥ed
okupanty, kte¥{ se sna¥{ zabrdnit spln¥nf
Va¥l mise.

Celd  hra se odehrdvd v nofnfm prost¥edf
Nélety letadel, nitenf okupovany¥ch mosti a
pYest¥elky ve stanicich, kde musfte zastavit
a nabrat palivo, vedu, kterd je dile¥itd k
JizdE, odesldn{ zprdv ze stanic Vim mi¥e

Délka : 1 stt.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

pornoci nebo také pEknE zkomplikovat cestu k
cili.

Kvalita hry, dobrd grafika a hratelnost
p¥inds{ tomuto po¥ftai dobrou auteritu a
pocit, Ze i na na tento typ jsou kvalitaf hry.
J4 osobn® Vdm tuto hru doporuduji, protofe
jsou zde akini a logické prvky, cof je
p¥{jerany¥ pocit, ¥e nemusite Jen zbijet
Hitlerovce, ale pornoct lsti jim poplést hlavu
tak, fe Vdm uwolnf cestu

Tak se podivejte na n¥jpky vdlefny film a
nandejte to tém zabijdkim a krom# vybit
zlosti se objev! nddherny pocit vyhrané hry.

BKarafist
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Solo Flight
Microprose
1987

Sdlowd let (angl. S0LO FLIGHT) je po Kennedy
dpproach a FIS 5trike Eagle dalif letosrd-simulainf
hrou (mlusvit o siomulitoru by bylo pece jen trochu
piehnand) ficmy Microprose Stivdte se v of pilotem
maldho wrtulového letadla (zvuk jeho motoru je welmi
sr¥rnd napodobend a vozvdZfte do mist poftornd ballky,

Aby bylo jasno, nenf to jen tak. Vi stroj, kterd
mimochodern  widfte zezadu -  piifernZ dole na
obrazovce je pa-
lubnf deska - je
dosti slabd a neu-
veze tolik nikla-
du, <o dneinf
tryskowd letouny.
& proto 51 musite
hoed na zafdtku
petlird rozmyslet,
kolik  naberete
paliwa a  kolik
balfku na rozvez.
KdvE to piefene-
12, klidno# se mOZe
stdt, Ee se g letou-
nem nezvednete z
TUnWaYye a parid-
nf t0 napilkujete
do zem¥, Naopak,
kdvE 3¢ nacpete
poitou.  a  paliva
natankujete pil¥ mdlo, nernusfte zase doletdt na daldf
leti¥ti.

Frdtll bych s ale jedtd K zatitku hry a mo¥nostem,
kteréd Solo Flight nabial Tak tedy, kromé toho, Ze 53
lze wybrat, na Kteréra dzem{ USA budete providit
svojl Binnost (Michigan, Colorade, Texas aj. - 133 s¢
hornatost!, vfikou terfnu a samoziejmd  letidtdl,
umoZituje hra také procvifit 51 jednotlisd dkony. Tak
51 lze vyzkoulet piistind v mlze, podle pifstrojd, let
sre doe 81 ¥ nodl, nebo ndcrik letw. Wiacrikov? mdd je
sdinou  alternativou, zvlitd pro novitky ,na
kifdlech®, jeliko¥ polftal 5 vimi Kornunikuje (textovrd
1 mlusrendonl) a Tk vim, co mdte dlat,

Flastof po¥townd let pak nabfzf 4 obtffnosty, kdy 3¢
minf ntenzita bolntho sr¥tru, snAditelnost a dal¥f
aspekty, Kterd zpestiujl ovladatelnost (nebo spfie

Z,
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neovladatelnost) letadla. MeX zasednete za koipl 2
piidite plyn nadoraz, fekd vwis jeit¥ prohlfdka mapy
oblasti, Kde 31 dob¥fe prostudujete polohu leti¥i
Stiskern Fl 3¢ dostanete do  cbrazovky, kde
natankuijete a naberete baltky (pozor, piimifentl). Pak
uZ jen stall stisknout F7, rychly pohled na raapu,
znovu F? a ofitdte se na rozjezdovd drdze Netfeba
piiporainat, Z2 k tomu, abyste svd Eihadlo odlepiliod
zernd, nestal! jen
fhrtfcf kKlapka na-
ploo, ale musite
1#% manipulovat 3
brzdami podvoz-
ku, watlakovimi
klapkarai a dalif-
mi pifstroji. Ale
nebojte 52, nend to
Zase tak slo¥itd,
jak se zdd Jen je
ddle¥ité hifdat si
swrou v¥iku, pali-
o a3 tychlost,
Joouw mo¥nd také
s¥hledy do stran
a dozadu, ale
kromé obzoru a
pifpadafch ploch
letitd  neuwidfte
nic  zajfmavého.
Snad jen obrysy hor, oviem znalnd zjednoduiend, nebo
jakést Sedé vy (no¥nd navidicd pruhy?l
Jak §iZ bylo Ffeleno, hru dopliiuj! pomdcnf sluiné
zvukové efelty (hluk motoru, mlusvend pfi tréninku,
hléent z pYistivac v¥fe). BohuZel, grafika na tom i
tak dobie nend, 1 KdyE 44 se docela snést (vearmfme 53,
Z2 hra je pomdrnd stard). Co mi na letu wadilo, byla
poral¥ pohyb a mirnd opo¥ding reakce letadla. Inwu, to
srite, srrtulovd veterdn, Hratelnost je pomndrnd dobria
dfky své  jednoduchosti je Sole Flight wdénou
Zdbavou, 1 KdyE ne nadlovho, proto¥e postrddd jakfsi
Lonisiind probEh® (tzn. ndvaznoest dkold nebo spff dEj
Owrdemn 1 pYesto md 3olo Flight n¥co do sebe (nevim co
t0 je, ale ndco uxlitd.) a dal pozdEji podo¥t ke vaniku
podobnd hry s ndzvem Acro Jet

MARCUS
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Deflektor

Nizev

Firma : Vortex Software
Rok : 1987
Jen ralhavd 351 vapomindm na dobu, kdy jsem

navitdroval ziklado! Ikelu a otrdvend pozorowval
poffndnd ulitele fyziky, Kterd 3¢ ndm sna¥il ndzornd
piedsrést, <o se stane, lomfme-1i paprsek swi¥tla vodou
nebo nasmirujerne-11 jej na zrcadle ¥ wrlitém dhlu.
Lhal bych, kdybych wim tvrdil, %2 m# tenkcdt
fyaikiflyr sidecky viklad plof zaujal, ba ne, tehdy
jsern spfie plemyilel, jak 3¢ dostat co nejdifere domd 3

jak 31 omluvit
minulow zamed-
Kanouw hedinu.

Werndl jsemn viak
ani piru o tom, X¢
3¢ 3 fyzikou set-
ki o pir let
pozd¥i a pii zcela
jiné, zibavndiEl 5i-
tuacl.

Tou byla naprosto
sysilujlc!, aviak
genidlnf patba hoy
s visti¥nfm niz-
vern DEFLEETOR.
¥ piekladu ndco
jako  odboloval,
nebo odriZel. O to
taky wve¢ hiez jde
Qdri¥fte zde pa-
priek energie (e
10 laser - co jindhol a dkolern je dostat jej do urlentho
bodu, nebo spft jimate. Ha, Teknete 351, co je na tom tak
sloZitdho? Ale chyba livky, u této hry se fakticky
Zapotfte a prici vim d4 projft tfebas jen prvnich pir
lesreld, Kritickdma prvkem je zde toti¥ fas a ten je
proklatd kedtkd, Zpofitku se to and nezdd, ale
takowérn 10, 3% 15 levelu u¥ sebou budete ruset
pikod hodit, abyste nezkysli v polovind price a dostali
¢ do jimate. MNefekl jsem wim  toti¥  jeit pdr
dileZitdch el Jednouw z nich jsou kulaté Kameny. Po
obrazovce 3¢ jich vilf ploo a Kk ukonfent levelu je
outnd je do jednoho zlikeidovat Jak na to? Stalf
sprévnd nasmdrovat laser na Kimen a tim jej jednodule
Znifit. Ale to nenf sarno sebou. Papraek toti¥ nejde jen
tak pro nic Za nic vaft a nanffit karo je libo, MNE
krdsnf, silod (@ kromi toho také ZElutf) ,lejzr”

Délka - 1 str.
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smdrujete pornoc! jovsticku a zrcadel, Kterych je po
obrazovce thle mil, jinde zase wice, (prost¥ tak
akordt, abyste dostatelnd narndhali svQj mozek 2
ozkouleli své poznatky o dhlu odrazu) 3 jde 3 nimid
otdfet dokela o 3680 stupdd. Jakmile je  laser
nasm¥rovin o kimen, nisleduje exploze a kirnen
zmizl. Po 1ikeidact w¥ech Kamenl 32 otevie ziklopka
jfmate a zbi¥vi nasm¥rovat papraek pPesnd do ndj
Programitorio
se vk zdile o-
mezend Lasern pif-
1% jednoduché a
tak hrdtdrn posta-
il do cesty jedtd
jiné pPedmity ja-
ko jsou zdd, miny
a dalif nepifjern-
nostl. PEY dotyka
lasexu 2  téchto
piedmitd dochiz!
Kk piehifvin! 2
jestlife rychle pa-
priek  nezam¥fite
jinarn, piepilf s¢ 2
Ztrdctte po Eivotd
Jindy jsou Kame-
oy schoviny za
Zdrad a jedind cesta
Kk nirn vede pies
jak¥s1 ndhodod wystfelujfc! pPedmit, Ktery Kameny
zlikviduje, nikdy dify, n¥kdy pozd¥ji (je to prostd
otizkou ndhodyl Oblas je ouiné napilit laser do
maldho | teleportu”. ¥ obrazovee jsou vEdy dva - 2
toho druhého pak paprsek vylet!
Jednotlivé levely jsou welm rhznorodd a nfkterd z
nich obavlidt nechutné Musfte divat dobrf pozor 2
mft cychld postieh 1 dobrou orientact v otifent
zrcadly. Grafika je welice pfehlednd a pestrobarevnd
Wa zatdtku vis uvftd mild hudba a vlastof hru pak
doproviz! kealitnf zvukovs efekty. Ples swé stiff je
Deflektor jednouw z nejlepifch logickfch her. Dnes,
kdy se to jen hemn¥f nejrdandEfmi variantami Tetrisd 2
jindch |, pPesousalek”, Deflektor nepostrdds origindlnd
ookt a opravdu skvElou hratelnost. Viele doporutujil
MARCUS
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Platoon

Ocean
1987

Wilka v¢ Vienamu bylo peklo na zemd Piedevwifm
pro amecifany, Kte¥! to tara projelina plod Eife Tento
konflikt byl oviem spfie welkdm oraylem v d¥jindch,
omylemn, Ktery s2 nemi¥l nikdy stit

Tvrdou a skutefnou realituw z obdobf vietnamské
wilky se pokusil zobrazit ve svém filmu Ceta refisés
Oliver Stone a o tom, Z¢ 52 . to podafilo, svEdif také
fakt, Ze jeho snfmek sk1idil Ltvfi Qscary.

Zakritko po usre-
dent filrau do kKin
3¢ objevrilo 1 polif-
tafové zpracovind
& nutno I, %
zdafilé.  butor
op¥t firma Ocean.,

Fe Thie ovlidite
fetu (angl. Platoon
- odtud nizev
hry)  americkfch
sojikd, jalaepatiy
trrddkd,  Kteff
majl nelehky G-
kol: probojovat se
z nepfitelské
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dZungle 3% na
misto, kde 31 je
syavednou  vi-

wlntky U5 &x-
my. Celd hra je
rozddlend na 3 fdsty, ve Kterdch bloudite po dEungly,
probiifte s¢ vietnamskouw vesnicl, prolézite Katakomby
Fiet-congu (vietnamskd partyzinskd organizacel, lik-
sidujete we tra¥ bIME(C! 52 nepiitele a unikite pled
oonohfond ndstrahami (miny, pasty, vojicy, atd.)

Platoon je akinf hrou, kterd wis plekwapl svou
tdznorodost!, nebod KaZdid List je Telena zcela jinfm
pohledern a ovlidinfm. Tak tfeba zpolithu widfte
svého wojika klasicky zboku a chodfte doprava B
doleva, pieskakujets miny, stififte nebo  hiZfete
grandty (velice hezky animované). Hoed druhd fist je
ale zalo¥ena na dplof jindm principu. Dungeonisté
Zav¥ikoou, proto¥e chozen! Katakombami Viet-congu
probthd tito zplsobem, ). vie vidfte svfrma ofima
sndvern dopfedu a3 wlastnd trojrozrmafind. Vpravo
obrazovky je mapka, kde 51 kontrolujete svou pozicl
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Wezifdka 3¢ vim stane, ¥e¢ narazfte na zbloudilého
protivotka, Kierd 31 zPejrnd hlfdd své obydlf (on se
pied wdmi sp¥ w¥tdinou vynof! z vody - nu co¥, asi md
Zibry). Aby vis nedostal, musite difvre vy dostat jeho.
Pro tento Ofel se wirn takd houpe u boku samopal.
Rychle zamfiit 2 u¥ se bezvlidné t¥lo hrout! zpét do
sody, ¥ podzernd rousfte nalézt kompas a3 dwvoje
srtlice, abyste mohll po Zebffku bludiftd cpustit a
zliksridosrat tlupu
srietnarncd,  Kteff
se vyvall za hus-
tfm porostem
kiov! KdvE nand
budete chtft -
d¥t, stall wEdy
sypdlit swrdtlich,
Posledn! difl je «
duchu  prvntho,
aviak zde sledu-
jete  své  soldity
zezadu 2 bludiftd
je opft feleno ja-
k¥msi 3D pohle-
dern, Tady uZ je to
srelice t¥Eké, pro-
toZe kdyZ neflip-
nete na skoytouw
minw nebo nezas-
tavfte se o ostoatd
drit, odkrouhne vis v¥tfinouw probihajic! wietnamec,
kterého zastielit nenf tak jednoduchd - je toti¥ znalnd
cychlf, Podafi-11 se valf fet¥ (nebo tomu zbytku, <o
pieZil) dostat se a¥ na zdvir, jeit¥ nend fas gratulace
Musfte zlikwidovat nebezpefn? bunkr a to hlavnd
poroct grandtl. Pak u¥ 51 Koneln¥ mOZete oddychnout
a pokochat 3¢ pEkofm  obrizkern odlétajicich
sriulnfii,
Hie prakticky nenf co vytkoout. Grafika je na rok 87
(a 1 na dneinf pornfry) super 3 hudebnf doproved
taktéZ O zibavu tedy rozhodnd nouze nebude A tak
3¢ ponoite do vilelného virQ a proka¥te ve hiz Platoon
ssrou bystrost a rychld reakee 8le nikdy nezaporneiite
na jednu wic & to, ¥e ,prvoimi obdtmad vilky jsou
sEAy nevinnd 1,
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TK.O.
Accolade
1988

Box jsmme tu 12 jednou mély, a to neddvrno v recenzi
hry The Champ. PYesto nebude neuZitelné (pfi tom
mdlu boxerskdch her, Kterd na C64 existujl) sezndmit
sris jeitd 3 jednou hrou odehrdsrajic! se mezt Ptyimi
st¥nami ringu.

Hra ficmy Accolade, o kterd does bude Pef, 3¢
pifanaind nazfvi TEO (cof znall Total EKnock Qutd
Tékidt ko nabfzf moohé rmoZnosti, Které jsem u jinfch
boxd tohoto dru-
hu  nenatel. Tak
napftklad, u swé-
ho borce st mb¥e-
12 navolit, zda j¢
levdlh & pravik,
ktevou ruku mi
sndiEe, jestli lépe
ovlida ddery na
hlavu nebo télo,
solfte  boxerovy
piednosti a sla-
bosti, WEkters pa-
rametry  nejsou
jednoznatnd (tzn.,
Ze vi sportovec
e zvlidat
stejnd  dder na
hlavu jako 1 na
t#lo, nebo v ped-
nostech  pievlidd
Z¢ dvou tietin rychlost, a jedna tfetina piipadd na
sflu). Welze samoziejmd zvolit, aby boxer byl ze t¥f
frrtin levik a zbytek pravik! To tedy zase ne (a divil
bych 3¢, Kdybyste to od programu fekalil Kromd
pararnetrd 31 lze vybrat swého favorita t4% podle
oblifeje - op¥t je ,,jfdelnf lfstek” pestef: Lernody,
biloki, rudo¥y, ZElufia (rochu iy chybély zelent
martand, nebo rmodfe pruhovan! venufani. A to vibec
nemnluvim o svétlefialovE zabarvendch matracicich z
Bety fklOrodravd Wurtl), pledouni, hirodl, s kofrerm i
bez.

Flastof utkind je zpracovino dosti netypicky i kdyE
nern0Zu $ict, Ee Spatnd). Levd 2 tietiny obrazovky jsou
pieplleny, v hornt fdsth vidfte zeplede sebe a o dolnt
svého protiwntka. Mi to jedou vdhodu a jedou
nevthodu. Vfhodou je to, Ze piesnd widfte, kdy

Z,
Siln
i
o
-
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dostanete pecku do t#la nebo do hlavy (1o samé plat!
pro oponental a taky modZete podle toho, jak do wis
protivnfk kiele, nastavovat boxerky a vykofvat tiny.
WNewthodou je to, ¥e nestalfte sledovat oba dwva
s¥hledy najednou a ze zipasu s pak stivd chaotické
bufenf do joysticku a tlafftka, kdy je vim jedno, na
Kterou stranu kKolem sebe rnelete, hlavnd %o v
protivnfk dostane néjakou tu rinu.

e zbylé tietind
obrazu (t2n. vpra-
sro, abychom 53
rozumili) je na-
hofe zobrazen wil
oblifej 3 prouZ-
kern energie. To
samd je u protiv-
nfka dele. & ez
1o 52 nachizd tas,
odpolftdvajic! ko-
lo zdpasu a saroo-
ziejmi tislo kola,
Které zrovna pro-
bihi. EKol lze
navolit 3, & nebo
10, Po kakdém =z
nich 32 spoifiajl
body za rozdant 3
utrfend  riny 2
podle vfsledkd se
pak vyhodnot! witfz. Hru lze hodt samnozfejmid 1 ve
dsrojicy, coZ pifjemnnd pot#sl

Po strdnce zpracvind nenf v¥tfinou oo wytknout
Grafika je pfknf barevnd a 1b{ se m, jak 3¢ boxerky
pii dderech efektnd pFiblifujl a avitiujl Evulkovi je
hra pomdrnd standarind vybavend. Riny pii dderech,
fum dwikd, cdokot zvonku rozhodithe, viak to
zndte, Hudba hraje na zalitku, v menu a po v¥hie Sice
Zidnd sldsra, ale zase nic pobufujictho.

Wa to, Ze jsern nehrdlemn (odplrce by bylo pili silnd
slovo) sportovnfch her, na mne TEDQ wd#lal docela
dobr¢ dojern, tak¥e nezbfvi, neX hru doporulit tim,
Kterdm hry tohoto druhu ve sbhicce chybl Tak¥e na co
jetd felidte? Ring voln!
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Greystorm

Dominator Designs
1991

GREYSTORM je klasickd akinf stiflefka, ve Které se
po obrazovce honfte s jakfomsi muZfkem a pilfte po
sriemn, <o se hfbe (nejspfd 51 ted ¥{kdte, co jsern wim to
dnes zase naserviroval, co?)l Greystorm je  také
graficky parddo¥ vypracovand hra 3 ranocEstvim
deodnich a mezinahrdvacich obrizkd, hfifc! barvarmi a
sprity. I po zwukowd 3 hudebnf strince je Greystorm
srelmd sludnd odwvedend price a sv¥d¥f o kwalitich
posledn!  dobou
stile vice s pro-
sazujfcthe hudeb-
nfka zndmé firmay
H-ammple Archi-
tectures, joofnem
Thoonas Detert.
Tak tohle viz je
Greystorm. Ted z
toho mdte asi po-
f4nf  maglajs,
takZe rad¥ji zalnu
pikod od plky 2
nebudu 3¢ pokou-
fet o dal¥l ,xi-
doby  kritké a2
sFstiFnd” vikla-
dy.

Prvn{, co vis po
nahcdnd uvitd, asi
budou  titulky,
ndsledovand hned n¥kolika pfhnfral logy (L pid logo,
loga), poté ndsleduje dsvrodnf obrizek, dile prezentace
jakésl skrolujlc! Krajiny (n¥co jako v Shadow of the
Beast] a nakonec se konelnd dostanete K wfbirové
obrazovce. Musfm Iict, Z2 ta rane doslova srazila na
kolenal WZ tak dostl fantastickou grafiku  jedtd
piedfila zvukovi kulizsa plod Svritofent ptatkd, furu
srodopidu 3 jinfho volint p¥frody. Tady 31 jeXdinim
fipkou po obrazovce najdete a vyberete jeden z leweld,
Kteréd we hie budete postupn¥ absolvosvat. Zpolitku
mdte na v¥bir pouze dva 2 nich, ale po jejich dohrdnd
3¢ virn otevie cesta dile Tyto levely jsou rdazné - od
dZungle pies srodopdd, prasrik, stfedovik, modernt
dobu, aZ po techno-city a jineviracojeitf. Potud tedy
chvila

Nyof oviem 2 jindho soudku. 2 pfedchozich nfkolika

=
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T4dKA jste st mo¥nd udElali ze hry asi ten dsudek, Ze
hra Greystorm mus! bt n¥co opravdu super. Chitil
bych wis 2z toho alespofl Uistelnd wywist. Prevnim
zklamdnfm pro mne bylo, kdy¥ jsem zjistil, Ze tvlra
prakticky obilehli ndpad ze hry Hawkeye £1 Rubicon.
Chozent a stiflend, st¥flenf a chozent, stile dokola. Co
je na tom origindlathe, na to jsem nepiifel ani po
spojent wiech mfch myilenkovfch chodl 2 zamnffent

privi na tento
problém. Sbicite
specidlnl  ikony

{cestu K nim wim
ukazujf raalé bli-
kajfct rmajitky na-
hofe obrazovkyl,
po jejich sesbivint
s¢ rychle | odpa-
ffe”  do  dal¥f
drovnd a jede 3¢
Nanovo.
Symapatickou wéct
je to, Ze tratite-1i
siech & Eivotd,
pokratujete ji% od
levrelu, kde jste
skonfili. Jinak by
brla hra témdt
nehratelnd. Po
sbiru  drobnteh
bonush vypadnuviich z mmrtvfch nepiitel lze zlepiit
svrojl zbrail, ale to na originalitd pHli nepiidd.
Zkritka, cheete-1i 52 pokochat hudbou a grafikou,
Greystoron sdm splnd ob¥ piint Ale pokud fekite
skedlou zdbavu na mnoho welerd, pak wim mohu
doporulit jen jedind. Bud wvezmi¥te nohy na rarnena 3
utfkejte sef wirn sfly stall, anebo 31 nahrejie jedou z
sra¥ich oblibenych  ,,00dies but goldies?” a na
Greystorm co nejdifve zapormneiite.

We, viZnd. Hra zase nen{ tak hroznd (ted zase nejspfl
sypadd, Ze 31 protifelin, ale pozor, j4 jen upfestiujil
Problém je + tom, % her tohoto druhu vnikajf stile
srelkd spousty a nend se tedy Fernuw diwit, kdy¥ jejich
podobrniost zatne hrdtlom (3 recenzentdm) pofidnd lézt
na nervy. Tak 31 to hezky uZijte.

I
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Super Cars

Gremlin Graphics
1991

Firmu Gremlin Graphics jistd nemusiae moochfm 2
sis piedstavovat. Obavliitd pak t¥m, kKief{ jsou
syanavall motoristickfch her a hra Lotus Esprit
Turbo Challenge je jejich kultosrnd zdbavou,

PEibliZnd ve stejnd dobd (nebo spfe o trochu pozdEjil
sznikla jejich dal¥f automobilowd hra - Super Cars
Owrlddite zde jedno 22 51 nabfzendch aut {na zaldtku to
nejhoril 3 nejlerndidl - jak uZ to chodf) a zévoedy na
okruzich musfte
sydilat  dostatek
pentz Kk tomw,
abyste 31 svd vo-
zidle ndleZit vy-
bavili dal¥fm)
pifdavrnfmi sou-
fdstkaral, ezl
Kterdmi nechyb!
booster, akcelecd-
tor, lepil gumy
{ne Evfkac, ale
ifzdnf), lepif bra-
dy, a tak ddle,
Penfze  wydilite
jedinformn moZnfm
zplsobern: vyhod-
sat, wyhrivat 2
Zase vyhrivat. 5a-
mozfejm¥, %2 za
prenf miste bude
srfce [ kulatfch™, neZ tfeba za tietl Postupem fasu si
budete moct dovolit také leps( auto, 23 hodnd peniz -
pochopitelnd. Tim vale fance na vit¥zster! varostou, ale
zlepif s2 také protivnicl, takZe op¥t wyhrdvat.

Hra se jede na 3 diwize a ka%dd z nich 3¢ sklidi z
mnoZsty! tratl Jejich sloZitost piimdtent stoupd, Hili
piiby¥vajl zatitky, mastoé skeony, $ikany 3 jind
zdludnosty, Kterfch 31 prograrndtofi na nezbedod a
sytovalé hodle pliprasili celou fadu,

2ivody pozorujete shora, z ptaf! perspektivy. Své
srozftko pohinfte stiskem £ire a zatdifte pohyby vlevo
nebo vpravo. ¥ jledd vim budou pieki¥et auta
protivnfkd, Které s¢ snaZte bud co nejdifve pledjet
nebo je prostd wytlalit Zezatitku urfitf pozndte, %e
sale auto Za moc nestojl a vwyhrdt 5 ol bude
skutelnfm oiffkern. EKdvyE s2 vim to poveds, afskite
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n¥jké penfze a nastivd fas ndkupd. Zavfigjte do
obchddku a dob¥e si rozmyslete, co Koupfie. Abyste
srlbec dojeli dal¥f ziwod, doporufuji hlavnd palive,
pifpadnd n¥jaké opravy. Co dile, to u¥ zile¥! jen na vis
(a na mooZste! zbylfch pendz). Po dojet! celé diwrize
obdrEfte heslo do diwize dal¥f a to pak pIi pifit] hie
il Zete zadat jako své jméno.
Tohlz je zhruba ndplnd celd hry a piichiz! tedy fas ke
zhodnocent hry.
Abych wim Tekl
pravdu, zprvu mi
hra chytla - zdvo-
dinf v autech mé
sEdy bavilo. Po-
stupern fasu viak
nadienf  opadlo.
Abych ale byl
objektirnd, poku-
st ge hru srov-
nat 5 n¥kolika po-
debndmi  hrami
Nejpodobn¥ii  asi
sypadd hra Grand
Priz Swnulator 2
od firray Code
Masters. GPS sice
chybf prvek ob-
chodovind, ale po
strince zibavy
byl lepif, proto¥e 1 kdy¥ trat¥ byly jen na jedou
obazovku (& mo¥nd to bylo 1 lep¥! - v Super Cars 3¢
toti¥ traf posouvd ne zrovna zdafilym zplsobernl,
ovlidinf autitka byle vErndEl a plyouleEl Jinouw
zdvodivou hrow je moje nejobliben¥iE! automobilovd
Patba s welkdm ,P” Crazy Cars 3 Zde je sice zdvod
felen jako u Lotusu, ale zase nabfz! kupovind soulistek
a zlepiovinf vozidla. To je a5t na stejnd drovni, ale CC3
t0 0 el k¥ kus wyhrdvajl svou hratelnost! a zdbavou.
Sivicelny sverdikt znt Super Cars zabav! na del¥f
dobu dfky roostyf rlznfch tratf, grafické zpraco-
srind je ale prdrnfiné 3 1 zvukovE s programdtol piflid
nevytihli, Tohle je owiemn pouze mdj ndzor 2
nezatkod!, KAvE hru 51 vyzkoudfte a phesvwidiite s¢, o
co tu vlastnd jde - kdow! jestli.
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First Star
1985

Myslita, Ze by stafilo Ifct dv¥ slova - BOULDER
DASH - a uE by viem bylo jasnd, Kterdm sra¥rem se
tato recenze bude odsrfjet,

Ano, legendirnf logicks hra 8-bitovfch polftatl dala
szniknout mooha pokratovdnim, nesoucimn se zcela v
duchu pvodnd serze, jejfm¥ autorern byl Peter Ligpa z
ficmy First Star Software Existuje dokonce Boulder
Dash Construction EKit, ve Kterfra si sami ooOZete
sytvofit dle swé
chutl  neomezend
mono¥sty!  vlast-
ofch slujfl Ted se
oviern writfn na
dplnd  zatitek a2
jak 3¢ ¥fkd ,0d
Sdarna™.
Rockford je raald
sympatickf, kry-
st ook, kterd
baZf{ po bohatstwrl
Fydal se tedy do
jeskynd, aby zfs-
kal magické dia-
manty, jeX  tam
jsou skryty, Me-
wiil viak jedou
sric, TotiE, kdyE
srstoupil do prond
sluje, wchod 32 za
nfon £ rachotern zavfel & ozval se hlubold hlas kterd
pravil, Ze jestll se¢ Rockfordovwi nepodaf{ nasbirat
poZadovan? pofet diamantd do ucfitthe fasového
Tirnitu, 1% nikdy se 2 jeskynd Eiw nedostane. Oviem to
nezndte Rockforda, Ten 31 jen pobaven# poklepal
onchou, mrkl ofkem a pravil, &2 na torn oic nent
Wewrdd#l jednu wi¥c. ¥ nflkterdch slujich je diamantd
ménd, neX md sesbirat Naopak potulujl se zde
nepifjerand obludky, pfy jefichE  dotyku  atrat!
Rockford bez railosti jeden ze svfch pti Zivotd. Zato
balvand je tu aZ a¥ Jak na to? Vyfelifte Rockiordovy
problémy a provedete jej viernd ziludnfral jeskyndmi?
Takhle n¥jak by mohla zoft legenda o Rockfordowi
(anebo taky dplod jinak - nechim na va¥! fantaziil
DOleZitd ovlern je, Ez Legend of Rockford (a tedy
sbirka 10-17 pokratovdn! logicks hoy Boulder Dashl je
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jednou ze starfch her, Které neztratily nic z2 svého
kouzla a 1 does udivui! svou originalitou a neotfelost!
ndpadd.
Jidrem hry je 16 mistnost! rdandho tvaru a welikosty,
sre Kterfch se w¥dy nachizejl 2 zdkladn! prvky.
Wchod, ve Kierém 32 Rockford na zalitku objevd 2
sfchod, do Kierdho jej musfte dostat, neX uplyne
symezend fas. Predtfm je nutné seshirat urfent polet
diamantd. V¥ jes-
kynich jsou mime
diamantd jeit¥ ji-
né objekty. MNej-
bEEndEl  sloEkou
je pfsek a karneny.
Ty lz¢ posunovat,
je-11  pPed nimi
prizdoy¥ prostor 3
mdZete je vyult
k nifen! pifierck,
kdvE je na ok pu-
stite. Stejnd viak
mdEete zemift 3
v, pokud st ne-
dite pozor a dos-
tanete 32 pod ok
Dile ge setkite s
sodou. KdyE i
ohranitfe, aminf
s¢ po chefll na
diamanty. & tak bychorn mohll pokratovat do
nekonelna Je tohe zde je¥t¥ moohem wice, ale popsat
si¢ by zabralo moochem wice mista, ne¥ je zde k
dizpozici.
Hra nabfzf 5 rdznfch obiffnoest], kdy piibudou
pifierky, zkrat! 52 fas a 2rychif se Rockiorddy pohyh.
Také lze zalfnat od kKa¥dd Ltwrtd mistnosty, Kiexd jsou
oznateny pfameny (tedy od A, E, I a M) Graficky je
hra =zdafild a svy¥mi typickfmi zvuky spolelnd s
dZasnou originalitouw, phimEfencu obif¥noest! 3 hratel-
nost! 51w rane Rockford {a tedy Boulder Dashl afzkal
jedno z pYednfch mfst ezt logickdmi hrami, Ktecs
jsera Kdy na 064 poznal.
Je to prostd hra, Které kdykoliv, Kdy 52 k of vritite,
neodolite a musfte 1 hodt anovu a znovu.
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The Untouchables

Nizev
Firma : Ocean
Rok 1989

The Untouchables je dalif hrou podle £ilmu (vierm je
okanZitd  jasnd, Kterd firma hru  zplodila, co?)
Tentokedt s¢ ocitneme v USA 30, let a tedy v dobd,
kdy celdm svditern zmftala hospoddiskd kiize a ulice
srelkfch  amnecickfch mdst, hlavnf wiak Chicaga,
ovlidaly obrovské gangsterské organizace.

Jite flenern komanda, kterd bojuje proti stile vice se
rozradhajicioau vlivu  gangsterd a likviduje tyto
zloduchy., Vaifm
texfern  se stala
jistd banda zlofin-
o, jejichZ wrhdce
md na svidomd i
n¥kelik trestnteh
find, od kride¥e
ditské  wfEvy,
obtéfovin!  po-
starifch dam aZ po
brutilnf  wvra¥du
ddle¥ité polivické
osoby. Bez legrace,
zlofin se rozmohl
a ¥y musfte riznd
zakrofit.

Hra je¢ opit na
nfkolik fdstf, po-
stupnd se pfihcd-
srajicich 2 diskety.
Ma dvod s
nachizfte v pifstavnim skladidti a nahinfte gangstery
po bednich vystavindch do vysokfch pyramid. Musite
sesbfrat 10 listin, Které u sebe raajf agenti oblefent «
bilém. Ty musfte zlikvidovat 3 1istinu rychle sebrat.
S8kladidtd je welké a proto sra¥c, Kierfro odte biZet
(abyste dostihll bilého agental ukazuje welkd modcd
fipka, Jedinfra problémem  je¢  obrovsky polet
Lradovdch? gangstecd, Wterdmi s2 to tu jen hernXl
Ale viechno 214 j¢ K ndfemu dobré Po nfkterfch z
nich zbyde energie (cdEe) anebo dokonce samopal. A
fekouw widm, nenf slastodjitho okam¥Eiku, nef kdyE
systielfte salvru a pak uZ jen v podiepu fekidte, kdy 3¢
dotyin? gangster zhrout! mrter K zerd,

W dalif fdst7 jste na ooostE 3 sna¥fte se stielit co nejvice
gangsterd, Je to trochu sloZité, protoZe po vis pidlf
hlava nehlava a proto se wilfte po zemi hned vlevo
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honed  wpravo a  protivotky zam#fujete  pomoc!
specidlothoe zam#fovale umistinihe nad hlavn! wvalf
putky.

Pokud jeitd Zijete, stthite zlofince v ulickh mista. Je
jich opravdu hodn¥ a ne¥ je zlikwidujets, bude to
hodnt dlovho trvat. Krom# toho, %2 wybfhajf skoro za
kaZd oo rohem a vyklinkjl se ze wiech oken, aby vis
dostali, zastav! oblas na kondi ulice auto a zalne po vis
trrdd stiflet ¥y
jste viak vybasve-
ni dbnnouw bro-
kownic! a v k-
zovifch cherflfch se
prozietelnt Kry-
jete  zZa  rohem
dornu.

Dalkfon) Listond
pak jsou 41l na
dlouhfch  scho-
dech, kde chrdnfte
kotirel 5 malfm
dft¥tem, souboj 3
gangsterem na
stiele  wysokého
dorau  (gangster
drZf rukojmiho 2
bi#da, jestli zlo-
ducha  netreffte
pifmo do hlavyla
zdvireln? boj s hlavou celdho gangu. MeX viak
zvlidnete celow hru a¥ do Konce, bude 1o chtft hodnd a
hodn¥ trénovat.

Tato hra s¢ mb¥e pochlubit velice preciznf vwykres-
lenou grafikou a animact, kierd se hned tak u ka¥dé
hry nevridf Viechny L8511 hry jsou na welmi vysoké
drovni a 1 barevnd nen{ hie <o vytkoout Obsahuje
dokonce 1 takowé detaily, jako wvylepend plakity na
Chaplinls film Modernf doba (zrovna v prvnd sti ve
skladi#¥t) a mnoho dal¥fch. & kdy¥ Kk piidime jeltd
sreseld ragticnové moelodie, pak u¥ zbyvi jen jedind Co
nejrychlejt 51 The Untouchables sehnat a plesvidiit se,
jestli je hra opravdu tak dobri, jak se o nf pfie. I kdvE
je to pPece jen akin{ arcade, stojf skutelnd za to.

MARCUS

g
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Alien 3
(Ocean, Probe Soft.

Nizev
Firma :
Rok 1992

Kdo by je neznal - sympatickd zwfidtka s
palraetrovou felist! a Wyselinou v Eilich mfsto Krive
Takow! ftyinozal, k floviku piftulaf domdcf mazlftko-
sé - zvlddtd, kdyZ majl hlad. Mo nejsouw pifmo k
nakousnut{ ?

£31 ne, Ze? Tak dobrd, nechim svfch schizofrennich
fantasraagorif a budu se rad# winowvat tfhle recencl
Tak hezky d¥titky do postflek, pohidka privE zatind:
Brla jednou jedna
kosmickd viprava
a ta 52 jako zdzra-
kern  dostals na
cizl planetu. Na
t¢hle planetd Eil3
Fetielcl (WE vite,
kterd Bije?l A
nebyli to ledajact

sretfelc, byli to TrisiEyaaz 'rl.||-:|-4
ot ¥routi, jak FlLI

s¢  patff, neopo- a9z accLAalH E
srrhliand Lidskfm FHHED EY FF
masemn,  avlait, 1

kdvE bylo ferstwé
a jeit¥ sebou rors-
kalo..

..Byl jednou jeden

film a ten se
jraenosral
Wetielec, Tenhle

filom byl jaksepati{ dsp¥nf a2 netrvalo dlovho a na
scénd se objevil dal¥f film s jinfom ndzvern - Vetfelcl
& jeliko¥ sliva prentho snfmku daleko piesihla slivu
ostatnfch sofmkd, byl natofen 1 £ilra Vetfelec 3
Fiechny ti trhiky m¥ly n¥co spolefného: byly o .o
¥.. ano, u¥ jsme blizko, .. byly o Vet (jejky, uZ to
nevydeEfm a musin to prozradit), tak tedy byly o
Fetfelckth  (pozn.  sympatickdch  zwfidtkich s
palraetrovou felist! a Kyselinow .. atd., atd.)

& je to tu. &lien 3 je hrow podle Zndmého sci-£1 filau
3¢ skerdlou Sigourney Weaverovou ¥ hlavnf roli. D¥j je
prost¥, jste ser¥antka Ripley a nachizfte se na
trestanecks planet¥-Kolonit. Krom¥ sebe a wetfelcd zde
jsou jeitd wetfelcy, n¥jacl vizidovwd (ty musite hledat a
Zachratlosrat), wetielcl, pak daldf vetfelcy, oblas schody,
Za nimi vetieldy, zvedac! dvele, vftahy a zZase vetielcl

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
imax. 5 hvEzditek]

Jo, abych nezaporand#l, taky je¥t¥ nfjact wetfelcl
Zkritka, je to tu silnd pPevetfelcovino. Jak vime, nali
sretfelct jsou piftulnd, a tak aby vim %la vaijerand
komunikace dobfe, mite we své wfzbroji pic
dorozurtracich prostfedkd ponfkud wy¥itho kalibru,
neZ jsme na 2emi avyklf nosit po kKapsich. Dojde-13
stieliwro, mustie hledat. Pokud zdstanete 3 prizdofmi
Zdsobofky, pak je viE fas K Eiwotu velmi omezen.

Hra md pes 15
levreld, 2 nichE asi
kaZd¢ ftvrtd e
soubojern 5 wel-
kou obludow. Ce-
13 hra spolfsd «
tom, 2 chodfte
bludigti (e vidi-
12 zbokul, hledite
Zajatce a3 do urli-
téhe fasu mustte

TE Tul'r AFEMT, IHC, utéct  wfstupnd
COFTLIAEE LTD. fachtou do dal¥f
drovod.  Klasickd

arcade prochi-

zZefka Je to dost
#2514, hlavnd di-
ky fasu, Ktecd-
ho  je  skutelnd
mdlo, Maftdst] je
zde mo¥nost Con-
tinue 2 také v ka¥dém lewelu dostatel bonusd
{raunice, energie, scanner na lokalizact wetfelcd, ajl
Cestou vis otravuj! wetfelci a proto je musfte rychlea
dfinnd Likvidovat.

Graficky hra docela jde, pozadf jsou pestrd, postavitka
sluind animosand. Dost mad vadil nesmysind vyielend
posun obrazu pIi Sikmém pohybu (sklouzivin! po
plodinkich)l. Co 32 tffe originality, tady rad#j
pomlifm, proto¥e na chozent, hledinf a sti{len! nenf v
doeinf dob¥ nic tak nového a sv¥tosrdho. Mile mé viak
pieksapila hudba (hoed nfkolik motivdd. Ta je sprdvnd
sretfeleckd a odpov{dsd piesnd akinf povaze hry.
Doufirn, Ze jsern vis touto recenzf (hlavnd ze zalitkul
pifl¥ nepopudil.. a wibec, zkuste odhadnout, kolikedt
se ¥ recenzi vyskytlo slovo vetfelec (ndéd, nebijte mé ..
prossifion, j4 jen Xertoval ... MARCUS

g
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Firma: Electric Dreams

Rok: 1987

Grafika:
Zyuk:
Zabava:

Celk doje

Co by to bylo za pofadneho gamesnika, kdyby
alespof jednou za Zivot nezakusil slasti pfi fizeni po
zuby vyzbrojene bojove kosmicke lodi a nefitil se s
ni nepfatelsky se chovajicim prostfedim - s podve-
senymi lasery, phazery, raketami, energostity a

hombami zaludngé se usmivajicimi na nic netusici

protivhiky. Nemusit se ani dvakrat pobizet a uZ 58
mi do mé pameti B
hrnou takove ti- B
tuly jako tfeba
Cybernoid, Ka-
fakis, Enforcer,
Hermetic a nebo
taky R-Type, o
ktery zde dnes
pljde.
Jak u to hyva,
napini hry neni nic
tak sloZiteho. Ri-
dite  kosmickou
lodf typu R {odtud
nazey hry) a
jedingm  Okolem je stilet, nidit, likvidovat,
anihilovat, zabijet, no prosté zcela vymytit zlo,
ktere na planeté viadne. Ja jsem vam to jesté

nefekl? Tak tedy: planetou je mysleno osm drovhi

hry, kdy kaZda je zasazena do zcela jineho
pozadi, ohranitengho nahofe a dole neprostupnou
barigrou plazmatu, popfipadé jiného svinstva
(potrubi, giganticke zkumavky, sz, atd). Jedna
tast se dokonce odehrava v blizkosti (nékdy aZ
nepfijemné tesne) obrovske mimozemske lodi v
pocdobé draka. Samozfejme, Ze jakykoliv dotyk s
okraji cizi planety nebo s nepfateli (nebojte se, Ze

Délka: 1str.
IN:

dynarniénost, systém zbrani, riznorodost
prostéedi

2« OUT:
A vwysokd obtignost, beze zbrani nehrateing

jich bude malo - o spolechost je v této hfe rozhod-

ne vytetné postarano) kondi totalni destrukcei vasi

lodi. Ale vage lod taky neni zrovha néjaky mirovy

drobedek. Mezi nepfatel se obfas objevi takova

bafka s nofickama (vystiZngjsi vyraz mé bohuel

nenapad) a po jejim odstfeleni zdstane na obra-

zovee kona. Sebranim se pak vas zhrafiovy sys-

g tem moZe doplnit o

specialni  modul,

ktery se napojina

Bil| pfic’ nebo zad lodi

§8 a2 bezpelng vas

§ ochrani pfed vat-

Bt Sinou stfel. A ma

il jeste jednu wyho-

du. Stiskem Space

| jej miZete vystfe-

it pfed nebo za

sebe a to byste

4 neveril, jakou pa-

eku takovy mo-

ddul dovede mezi

hordou nepfatel natropit. Opetovnym stiskem jej

pak pfivolate zpat a Sikovnym manévrovanim loc

zvolite, 2da se napoji dopfedu G dozadu. Jsou fui
zlepseni jako rychlost, lasery, bouncery, rakety...

Grafika je na dobré drovni. MNeni tak dokonala

jako tfeba Katakis nebo snad Turrican 2, ale na

dobu sveho vzniku je to mistrovsky kousek. Hudby

doprovazejici hru jsou velmi dynamicke a doplfiuji

bojovnou atmosferu teéto stfileky. Trochu vadi

obtiznost, obzvlast v poslednich Grovnich, ale

celkove je kvalita hry velmi uspokajiva.
MARCUS




Grand Monster Slam | &

Firma: Golden Goblins

Rok: 1992

Grafika:
Zyuk:
Zabava:

Celk doje

Kdesi ve vesmiru existuje svet zvany GholD a na
ném Zije nespotet raznych ras. Behem valek, kiere
mezi sebou vedly skuping gobling, trpaskka, lick,
sotkd, elfd nékdo pfisel na to, Ze existuje mhohem
vetsi zabava, kierou je kopani do malych a velmi,
velmi chiupatych tvord zvanych belomove. A tak
venikl Grand Monster Slam - velky turnaj
pfedstaviteld jed- HFE
notlivgch ras, kde §
si soutedici konec- §
né mohli  ovefit
svou hystrost a
pfesnost.

Ve hie Grand
Monster Slam jde
viastng o jakysi
druh sportu, kdy
cely turnaj je roz- B
d&len na 3 ligy po B
3 kolech, mezi-
hry a dva po- Ef
stupove  zavody. |
MNa zalatku soupefite s potitatem wybranou
pfiserou - barbarem, elfem, Certem, amazonkou,
chobotnatcem, atd. Diky specialni obrazovee,
ktera se pak objevi, se dobfe obeznamite se
jménem, povolanim a viastnostmi protiviika. Pak
nastupuje hlavni ¢ast. Kopanci do nebohych
belomd se shaZite pfehodit je na druhou stranu
hfiste, kterému vladne vas soupef. Musite
nasmerovat kop tak, aby belom vaseho kolegu
zasahl a ten se svalil na zem jako poleno. To same
se viak shadi on udelat vam, takie je nezhytne
dobfe uhybat. Jakmile je vase strana prazdna a

Délka: 2 str.
IN:

pékné animace, detaiini grafika,
zajimavy ndpad

2« OUT:
A po dase stdle stejné, neustdlé nahrdavani

podafi-i se vam dostat na druhou stranu, mate
yyhrano, Pak nasleduje mezihra. Belomove, po-
draZdéni vadi brutalitou, se snadi dostat se k vam
a ulechtat vas svym koZichem. Musite manevrovat
holi do osmi smérd a shadit se je odrazit. Odrazite-l
uréeny pocet, obdriite navic bodovy zisk. To
viechno se pak opakuj

jeste dvakrat a pak
8 prichazi postupovy

gl 2avod do dalsi -
| 0y, Zelenym skfit-

d kom - faultondm,
ulati  belomove

elmi chuthaji a vy

y dopravit do je-

ch dst. Sphnite-li

| stanoveny  limit,

1 postupujete  do

 dalsi ligy. Vie se

il opakuje, avsak s

d tim rozdilem, Ze na,

hfisti uZ jsou rozmistény rdzne bariery, kiere

soutéZ znesnadhuji. Take dalsi soupefove uZ

nejsou Zadni papérkove, ale ostfileni veterani. Ve
hfe je moZne krmeni Faultond takeé nacvidit.

Co dodat? Snad jen to, Ze vynechame-li ne pfilis
dobre ozvuteni hry a to, Ze se discipliny opakuji
prakticky stale dokola (i kdy? s wy3$si obtiZnosti a
jingmi protivriky), zbyde velmi kvalitni grafika a
animace postavitek, originalni napad a take
obzviast vtipng napsany manual licici celou historii
GholDu a vznik prosluleho turnaje.

MARCUS




Firma: Target Games

Laser Squad

Rok: 1991

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

..Laser Squad je zatim nejlepsi strategie, kterou
jsem kdy na (osmibitovem) poditadi hral.”™” Touhle
jedinou vetou, na niZ si velmi dobfe vzpominam,
okomentoval kdysi mdj pfitel hru, ktera se stane
terem dnesni recenze.

MNeni to tak davno, kdy jste si mohli pretist o jine
strategii odehravajici se mimo zemékouli v blizke
budoucnosti (by- ISR
la to hra Space FELH
Crusade). | v HEEE
Laser Squad ve-
lite komandu ves-
mirhych bojovniki
(velitel a roboti).
Tim ovsem ves-
kera podobnost BERS
techto  produkta =
kondi.

Laser  Sguad
vam na zatatku
nabidne na vyber

Délka: 1str.
IN:

mnoho moZnosti, ukliddani pozice,
detaiini grafika

2« OUT:
A4 minimdini ozvudeni, chybi jakékoliv intro

¢i legenda

za jeden tah. Nehledé k tomu, Ze na néjake velke
zbrojeni a la Commando vam jednoduse nevystadi
pfidelens kredity. TakZe si vSe dikladne rozmys-
lete. Po zahajeni akce rozmistite sve vojaky na
nektera z nabizenych mist a mise zadina. Vée vidite
Z pohledu shora/zezdola - takZe jakysi druh 3D
zobrazeni. Barevna Hires grafika je detailni a pfe-
hiedna. Je zde ne-
% pfeberné mhoZstvi
s | funkel - uchopeni
zhrang, stfelba na
sw|davky, na ples-
host, otwirdni, shi-
rani pfedmetd, vr-
@il hani  granato,
il nebo  pohled na
mapu, oportunity
[ fire (t]j. obrana pfi
hapadeni), samo-
zZfejme chozeni do
véech osmi smerd,

LRI IDE
TARELET AN

jednu z Sesti misi,
stupe obtiZnosti od 1 a2 po 7, podet hradd (1 nebo
2, kdy hrajete proti poditadi nebo proti kamara-
dovi) a zda budete oviadat joystickem anebo
klavesami. Pak nasleduje jedna z nejdliefitgjsich
veci a tou je vyzbrojeni vasich lidi Mate urdity
pocet kreditd a ty miZete utratit. Nejprve 2a pan-

stfelnych (lasery, pistole, pusky, samopaly, rake-
tomety...), vrhacich (granaty, dyky) a take pfi-
slusheé zasobniky $ munici. Vasi bojovnici mohou
nest i vice zbrani najednou, ale odrazi se to v jejich
ohratnosti a vzdalenosti, kterou budou moci urazit

céfovy oblek a pak za nejrdznejsi druhy zbrani

v kriticke situaci
lze po nephtell mrétit | prazdnou zbrani, i kdy? to
vetsinou moc nepomiZe. Po skondeni vaseho tahu
hraje profivnik a takto se stale stfidate.Mezi tahy
lze navic ulodit pozici a pokratovat ve he jindy.
Hra nabizi aZ neskutethe mnodstvi variant, jak
misi dokondit, vée v dokonale grafice, kde rozpo-
znate i detaily jako monitory, stolky, okna (pfes
ktera lze take stfilet po nepfitel). Uvital jsem i
status pro vojaky, kde jsou uvedeny jejich viast-
nosti. Laser Squad je skutetné jednou z nejkom-
plexnijsich strategii na Ce4. Doporuduji
MARCUS



Firma: Kokomo

Black and White

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk dojem

A je tu opet jedna logicka hra. V Black and
Yhite, jak jiZ sam nazev napovida, pdjde o souboj

nejak divna? Dobra, hned to wysvétlim,

Cela hra se odehrava na kruhovem poli rozdéle-
nem na sloupce a fady. Vrchni thi Fady jsou
vypineny kulickami Cerngmi a spodnn tfi zabiraji
kulicky hile. V pfi- IR
pads, Ze hrajete
proti potitadi, o-
viadate bilou har- B8
U, pfi dvojhfe si g
miZete vybrat.

Clem hry je
vytladit protivni-
kovi z hraciho po-
le 3dest kuliCek.
Joe to veelku jed-
noduse, protode
lze posunovat aZ B
Ctyfmi svgmi ku- B
liEkami najednou
ve svislé nebo vodorovne fade, vidy vsak jen o
jedno policko. Pokud posunujete napf. fadou tfi
kulicek, moZete pfetlatit protivnkovu fadd, za
pfedpokladu, Ze v ni je mensi potet kulicek neZ ve
vasi a Ze ve sméru posunu je volné misto. Posun
miZete uskutednit vaemi Ctyfmi smary, at uZ jde o
svislou nebo vodorovnou Fadu. Jakmie dostanete

se do schranky v prave Casti obrazovky. Stejnym
zpisobem ovéem tahne i Cerny a tak je dole
podobna schranka i pro bilé kulicky.

Nejlepsi taktkou, jak nad soupefem vyhrat, je

Rok: 1993 Délka: 1str.
@ IN: ,
gi;gxgai?racovam, zvuky, pfehiedné

mezi skupinou Cernych a bilych kulicek. Ze to zni

soupefovu kulicku mimo hraci pole, zmizi a pfemisti

»&\ OUT:

A nizkd obtiZnost, negunguje uloZeni
high score

asi pokusit se nejdfive rozrazit nepfitelovu skupinu,
aby nemohl tvofit siiné Fady a zamezit mu v tlaku
na vasi formaci. Pak je dobre dostat bilé kulicky co
nejvice k sobé doprostfed a postupne ,,oklestit™
malou skupinu Cernych a tladit ji k okraji kruhu, V
zavislosti na stupni obtiznosti se take trochu ménii
taktika protivnika, ale zmena neni aZ tak razantni.

Black and White
je docela povede-
nou stalni logickou
hrou, nabizi 10
stupfill  obtiZnosti,
{ volbu mezi hudbou
a zvuky. Obzvlast
ty se mi velmi liily.
Po jiste dobé jsem
i oviem  zjisti, e
vyhrat nad poti-
tatem neni vibec
teéke a za par mi-
i nut jsem ho pora-
@zl i v desaté
Grovni. MoZna take proto po ase Black and White
omrzi, kaZdopadng véak jde o povedenou hru,
nebot” grafika hry je velmi peékna a i hudebni
doprovod  zalahodi leckteréemu hradovu  uchu
Trochu mé rozladila drobna chyba v programu (pfi
nahravani high score se stav neulodil na disketu a
dioda drivu hiasila chybu), ale feknéme si na rovinu
- kolik her neuklada skdre na disketu a vetsinou to
nikdy nikomu nevadilo.

MARCUS



Firma: Broderbund

Wings of Fury

Rok: 1990

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

Vyznavatlm letadiovych stfiledek a fanddm do
letecké bojove techniky 2. svetove valky pfi spus-
teni hry Wings of Fury srdce radosti pfimo zaplesa,
nebot’ tato hra skloubuje (mdj cestin si dava po-
fadne zabrat) oba tyto faktory. Pustime se ale do
viastni kritiky, v tomto pipadé spise pozitivhi).

Hru stvofila firma znama svymi animactng prosiu-

Délka: 1str.
IN:

vifhorné ovlddani, perfekini animace,

! detailni zpracovani, rychiy oading

2« OUT:
A trochu triang scroliing

sthackami. Casem nepfatel pfibyva a riziko, Ze
ne? doletite zpet na letadiovou lod Wasp, wiele
vam olej a vy sebou mrsknete do Pacifiku, toto
tiziko se pfirozené take Gmerné zvysuje.

Cim mne hra ale naprosto ohromila, je dokonale
oviadani letadla a takeé drobnosti, které celou akei
doprovazeji. Mavani palubniho technika, dchvatng

gmi hrami  jako
Prince of Persia
dfive  wyrobena
Karateka. Zufive
letky {jak zni hra
v pfekladu) se
odehravaji  kon-
cem 2 svetove
vaky nad ticho-
mofskymi ostrovy.
Vy, jakoéto pi-
lot, oviadate je-
den z nejlepsich
namofnich  letou-

rotujici  bomby,
yybuchy pfi hava-
til, gejziry prachu
od stfelby z ka-
honu, které neu-
prosng sleduj pr-
chajici japonce i
nacherne otocky
vaseho stroje.
Nejvetsim zadit-
kem vsak pro mne
bylo pfistani na
loc, kdy musite
vystihnout pfesny

na té doby, sti-
haci bombarder Helcat. (Zde jedna technicka
poznamka pro letecke maniaky: Asi jste poznali, Ze
to, co je na obrazku, neni Hellcat. Ziskat poufitel-
ny screenshot ze hry se mi vSak vibec nepodafilo,
tak jsem jej nahradi tematicky blizkou grafikou.
Diky za pochopeni) Akcl vidite z boku a cilem
jednotlivech  misi je vidy zlikvidovat viechhy
vojaky ukrgvajici se v baraccich na ostrovech
(vwienete je jednoduse - stadi je poprasit nékolika
bombami ¢ raketami a pak maniky lehce pokro-
pite ze svého kulometu), pozdeji pfibude torpe-
dovani nepfatelske lodi a honeni se s japonskymi

moment, abyste
zachytili zadnim podvozkem o brzdici lana, pfesng
jako ve skutethosti. Jednim slovem - boZarnal Na
lodi pak dorolujete na plosinu, kde je vas letoun
opraven a dopinén o bomby, rakety nebo nove
torpedo. Pokud béhem boje vyletite pfilié vysoko
mimo obrazovku, celd scenerie se zmensi a vie pak
mate jako na diani.

Pfi pineni swych vojenskych povinnosti nebudete
muset ani diouho tekat, nebot mise se velmi rychle
nahravaji. Wings of Fury vas zarueng pfitahnou,
al jste leteckymi nadsenci, i ne.

MARCUS




Firma: Activision

Murder on the Miss.

Rok: 1986

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

Jednou ze stardich a pfesto velmi poutavych her
firmy Activision je nepflis znama detektivni adven-
ture s nazvem Murder on the Mississippi

¥ roli Charlese Foxwartha a jeho upovidangho
siuhy Regise se plavite na starém kolesovem
parniku smérem k New Orleansu a pfi sve pokliche
prochazee po palubach lodi objevite v jedné z kajut

Délka: 1str.

IN:

origindini zapisnik, komunikace s pasaZéry

)
S i

hfe putujete jednotivymi kajutami parniku, Komu-
nikujete s lidmi a také prohledavate jednotlive
pfedmety. Kdy? néco najdete, Regis se posiusne
zepta, zda vzit vec s sebou nebo ji nechate na
misté. Cheete-li se o pfislusnem pfedmetu néco
dozvedst, opet pomOZe kratky rozhovor s
nekterou z dfive navstivenych osob.

mrtvolu nezname-
ho muie. Vzhle- kg
dem k tomu, Ze L
do clle vasi cesty
zhyva jesté né-
kolik. hadin play-
by, rychle se roz-
hodnete, Ze véci
pfijdete na kloub
a zjistite, kdo je
yrahem.

Behem sve pro-
chazky po lodi
natrefite se svym

The Advenitures of
Sir Charles Foxworith™
Created by Adarm Bellin

Je-li to nuthe,
lze poZadat i o to,
aby wvas osoba
hasledovala, na-
pfiklad cheete-li ji
neco ukazat atd
Nechybi  tradicni
uloZeni stavu hry
ha disketu a jeho
opétovné nahra-
ni, kdyZ cheete
hru perusit.

Celkove mi Mur-
der on the Missis-

sihou na  dalsi
osoby, at uZ jsou to pasaZefi nebo posadka
(kormidelnik, strojnik). MNerozpakujte se s nimi
pofadné si pohovofit a vyslechnout jejich minéni o
ostatnich cestujicich. Nezfidka se tim dozvite
dilefite véci, které povedou k odhaleni cele
vraZdy. Zda-li se vam néktera z jejich poznamek
dileZita, mate moZnost poufit svaj specialni denik
a klicova slova si do ngj zapsat. To je fedeno
velice Ulelnym a efektnim zpdsobem. Ze zobra-
zeneho textu si joystickem wyberete jednotliva
slova, ktera pak kurzor v podobé ruky s perem
petiva zanese do deniku. 5 neroziuthou dvajici ve

sippi trochu pfipo-
mnela podobnou hru § nazvem The Detective
Game, | kdyi ta byla graficky o trochu lépe
provedena. Na druhou stranu |, Vraida na
Mississippi” nabizi zajimavejsi prostfedi, zcela
odlignou atmosferu a zajimavejsi komunikaci s lidmi.
Jednotlive sceény vtipne doplfiuji kratke rozhovory s
Regisem, kiery se za hlavni postavou tahne jako
.pate kolo u vozu” a take hudebni motivy
zapadajici do atmosféry hry. Trochu mi vadi
pomerng chudy vyber pikazd a tim i moZnych akdi,
ale i bez toho je hra dobfe hratelnd.

MARCUS




No Mercy

Firma: Twisted Minds

Rok: 1989

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

Kdesi, kdysi, v nezname herng...
..Heled, pod si dat jednu Line of Fire. ,,Mekka™
je tady kousek za rohem a do Cesting nam zbyva
jeste pal hodiny.”

588 normalni, myslis, Ze budu trapasit na
levym kulometu, kde stejn@ nefunguje fudl pro

rakety?”
..Mebaj,  téch HiBiTAL g
nekolik tankd sej-

mem i bez raket a
lekarny ti pfene-
cham. Tak jdem,
ne?’

L, Mndd, Ze ses
to ty, tak jo. Pa-
damel’”...

Automatove hry
typu |, sestfel vie
to se hybe' se
brzy s Uspéchem
rozsifily i na male
domaci potitade,
kde sice nemohly nabidnout takovou 2abavu jako
¥ herngé se samopaly v ruce (kdo to nekdy zkusil,
da mi za pravdu), ale pfesto si nasly sve pfiznivee |
zte. Nejslavnejsi hrou tohoto druhu byla dnes uZ
temef zavata legenda jménem Operation Wolf. 5
touto hrou se pokusim srovnat pozd@jsi vytvor se
stejnym namatem.

No Mercy (jako vSechny podobné hry)
rozhodng neklade wysokeé naroky na inteligenci
hratovu. Stadi kdy? vite, jak vypada zamefovad,
dréite v ruce joystick a vite, po tem mate stfilet (to
nebude teZke zjistit - po viem co stfili po vas).

si | dynamicnost, ktera provazi cely boj (jak uZ to u

Délka: 1str.
IN:

jednoduché oviddani, rychiost akee

&

2« OUT:
A nizkd originalita, primérnd grafika

Tak, cil hry jsme si fekli a ted néco k technickému
provedeni. No Mercy ma celkem sedm Casti plus
zaver (obrazek samopalu a fitulky). Jak byva
zvykem, i v teto hfe jde o to, abyste sestfelili dany
potet nepfatel (pacifistim budiz Gtechou, Ze jde o
nebezpetné teroristy a tak jdou veskere maralni
zabrany hrate stranou) a pfitom pfibrali dobfe

e um,-,,m_r_ mifenou trefou né-
jaky ten honus
havic, nebot jde o
oplfiujici naboje ¢
ranaty, kterych

.&,ﬁkolw viak jde
hru novejs, neZ
4w je Operation Wolf,

: i No Mercy zhathé
podwné Nevim, jest je to neobwyklou volbou
barev, nedokonalym wykreslenim objektd a
nepfatel, anebo nepfirozenou animaci. Faktem
z0stava take to, Ze jsem Cekal vatsi originalitu a
nejen proste okopirovani stejného tématu. Nejaky
neotfely napad navic by rozhodngé nezaskodi, pani
programatofil Nicmeng, hfe se neda upfit velka

tohoto typu games byva) a ta vam nedovoli vstat
od potitale dfive, ne? celou bojovou operaci
nedovedete do zdarneho konce.

MARCUS




Firma: Masters Design Group Rok: 1994

Grafika:
Zyuk:
Zabava:

Celk doje

Na Commodore 64 posledni dobou vznika Cim dal
tim vice logickych her. MNekteré jsou opravdu
kvalitni, s ostatnimi je to uZ horsi Orb s wiak
rozhodng  zaslouZi zafazeni do té preni ze
jmenovanych kategorii | pfes svou malou délku
{ani ne 50 kB) pod rukama programatord vznikl
opravdovy skvost mezi logickymi hrami na C64.

O co viak v
Orbu joe? Namst
je v podstate a?
trivialngé jednodu-
chy. Nidite jakesi
prazviastni tvary,
fikejme jim mole-
kuly, které maji
podobu  rotujicich
kfizkd o rdznych
barvach. A to ve
hfe hraje velkou
roli. Vyskytuji se
ze jeste  jine
pfedméty - hned
po  molekulach dalsi dt]lefny objekt - kratke
trubice. Ty maji stejhou barvu (tedy v&tdinou) jako
molekuly. A nyni pfichazi cela podstata veci
kurzarem lze jednotiivymi molekulami pohybovat
jednim smérem, dokud se o neco nezastavi
(podobné jako ve hfe Atomix) Narazi-li viak
molekula na trubici stejné barvy, oba ohjekty se
Yyrusi a zmizi z obrazovky. To je cllem hry - znicit
viechny molekuly a trubice.

Ma to viak hned nékolk ,,ale”. Jednim z
problémd je setrvactnost molekul, jakmile se jednou
pohybuj, nedaji se hned tak zastavit, dokud na

jilsis

Délka: 1str.
IN:

kvalitni 2pracovdni, skvalé ozvuten,

! kody do drovni

¢\ OUT:
A Zdné daldi volby na zadatku hry (napf,

hudbaszvuky, obtiZnost, ¥2 hradi, atd.)

neéco nenarazi. MOZe to byt bud obylejna zed
nebo taky Zarovka (zplsobi vypadek ,,svétla”,
nateZ trubice zmizi a vy hrajete naslepo), rotator
{wychyli smér pohybu), odraZed (posle molekulu
zpét), meénic barvy (pfebarvi molekulu na jinou
barvu) anebo taky bomba. Ta mdZe byt mnohdy
znatné nebezpeina. P narazu do ni molekula

: AW zmizi, a vétdinou
se miZete jit rov-
nou klouzat, pro-
toe vam pribyde
jedna trubka na-
vic a vy ji uZ ne-
znidite. Jesté, Ze
mate ve hie cel-
kem pét pokusd,
takZe pfisté se uZ
donutite cely po-
stup lepe promy-
slet.

Kdybych mél po-
rovnat  jednotlive
sloZky hry (jak byva ve viech recenzich obvyklé),
nejvice mne asi pfekvapil (v pozitivnim smysiu)
zvuk. Graficky je Orb take hezky proveden, zfete-
Ing wykreslene a dostatedne veliké objekty, jedno-
duché oviadani. Ale zvuk pfece jen o kridek vede.
Kromé nasamplovanych zvukl pfi naraZeni molekul
a explozich trubic celou hru provazi hudebni sklad-
ba. Ne viak ledajaka. Z reproduktoru se na vas
vyvali morbidni, surové a aZ chemicky jedovate
techno. A feknu vam - je to nafez. Hraldm
logickych her Orb rozhodng nesmi ve shirce chybat.

MARCUS
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Firma: Tengen Inc.

Escape from..

Rok: 1990

Délka: 1str.

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

Escape from the Planet of the Robot Monsters
(klobouk dold wymyslet pro hru takhle diouhy
nazey, to se jen tak nevid)) je neco mezi arcade,
akéni a bludistovou hrou vyvedenou v trojroz-
merneé grafice. Pokud mate po ruce pfitele (v
krajnim pfipadé lze odchytit | ndhodne chodce z
ulice), miZete se pustit do boje proti robotdm i ve
dvjojici. NeZ ale
zcela odbehnu od §
tematu, vratim se
trochu zpet.

¥ EFTPOTRM
(tak vidite jak lze
nazey hry Krasné
zkratfit, no ne?)
oviadate manika
§ nejakou puskou
a vasim Ukolem je
seshirat  pokud
moZno ¢o nejvice
rukaojmich,  ktefi
jsou pikovani ke
zdi na rdznych mistech ve velkem komplexu robotd.
Memusim zdarazfiovat, Ze vasimi ne zrovha moc
vitanymi spolecniky budou roboti a to hned nekolik
druhd, propadiste otvirajici se vidy v urlitych
intervalech, ale take nejriznejsi bonusy, ktera lze
nalgzt rozstfilenim beden, poditatd (sorry, no
commentil), a jingch objektd valejicich se v Koutech
mistnosti. Jedna se o rldzne zvyieni energie,
dotasna nesmrtelnost, balicek bomb (jsou dcinne,
ale mate jich omezeng), novy fivot, nebo jen par
set bodd navic k vasemu dosavadnimu skare.
Jednim z nejddleditéjsich druht robotd je male

waiogg TEMGEHR 100

IN:

zajimavé 3D zgracovanf, pomérné

! dobfe hrateln

»&\ OUT:

s pomalf posun obrazy, malé postavicky,
jednoduchd grafika

modré chodici monstrum, z néhoZ po ,,odstfelu’
zOstane jen drobny blikajici krystal. Shiranim
techno krystalkd se zvySuje raZe a Udinnost vasi
ruthice - poznate to pode prouZku v dolni Casti
obrazu a take pode barvy vystfelovanych
projektild.

Cilem techto patracich akci je vidy najit jakysi
teleporacni wytah
0 kruhovem tvaru,
ktery wvas pak
vidy odnese na
zakladnu a oblas
take doplni tolik
potfebné bomby.
Jingm  druhem
vasi akce bude

LIGENGED &86Y

o robota, kiery
e vas snadl roz-
lapnout a udélat
| si z vas pizzu k
velefi. Zabranite
tomu pouze usilovhou stfelbou ze své zbrang a
vrhanim bomb (pokud jesté nejake zbyly). A pak
opet zachrana rukojmich a dalsi roboti obr, znowu
rukaojmi a zase obr.

Escape... nepatfi zrovna k t&m hram, které bych
se zanicenim hral veCer co veder, i KdyZ neni zase
tak spatné zpracovana. Da se pomérné dobfe
hrat, diky velkému mnodstvi Zivotd a prosteému
oviadani. Ale chozeni po chodbach a stfelba do
robotd, kiefi se kolem vas roji ve stale vétsich
pottech, pfece jen po Case omrzi

P i

ALL RIGHTS EESEREVED.
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Catalypse

Firma: Genias

Rok: 1992

Délka: 1str.

Grafika:
Zyuk:

Zabava:
Celk doje

Kosmickou stileckou toto dislo zatalo a kosmic-
kou stfileckou dnes take skontime. Koho jsem timto
tahem odradi od Cetby, at si jde tfeba koupit
hamburgra do stanku, ale nic jiného uZ s tim
bohuZel nenadala.

Hry typu Katakis, Enforcer, R-Type, Turrican 2
a ostatni tohoto druhu uZ z dalky poznate podle
typické grafiky a
koneckoncd | po-
dle zvukl a zpra-
covani,  Avsak
Catalypse je po-
nekud jineho dru-
hu a pfipoming g
spise EON nebo §
Hermetic.

V' kaZdem pfi-
padé Catalypse
nechybi dnes tak
popularni intro a
endsequence (pro
bohemisty - tvod
a zakofeni). Velice efekini, mnohobarevnou
grafiku v tvodu jesté umociiuje zdigitalizovana fet
(pfestofe trochu nesrozumitelnd) a v zavéru oku
zalahodi pekne animace a mnostvi obrazka.

K vlastni hfe viastng neni ani co dodat S5
raketkou, kterou fidite zleva doprava, se prohijite
hordami nepfatel a klickujete mezi nepfatelskymi
stfelami. Obcas pfiberete zlepseni zbrang, ochran-
ny modul, ktery pak pluje nad vasilodi a spolehlive
nici dotykem nepfatele naletavajici shora. Na konci
kaZde udrovng vas samozfejmé Ceka souboj s
nepfitele v nadéZivotni velikosti a 2ase se lefi dale.

IN:

pékny tvod a konec, kvalitni grafika,

! digitalizovand feé

2« OUT:
A pouze jeden Zivol, opakované nahrdvani

MnoZstvi spritd, které ve hfe potkate (v&tsinou v

pocdobé nepfatelskych strojd) je pékné zpraco-
vanych, coZ se v3ak na druhou stranu odradi v
jejich ponékud vatsi velikosti. Nekdy da skutecne
znathou praci vwhnout se leticim objektdm a nena-
razit do pozadi, které se rozbiha do viech smérd.
Moina pravé proto se ve hie vyskytuje dostatek
lepseni  zbrani
lasery vpfed, do
ok(, Sikme stfe-
& ly, ochrana, a-
| pod.), které mo-
#hou v boji hodng
k pomoci.
Ovladani lodi je
trosku teéZkopad-
ne, ale po fase si
ha hej 2vyknete a
piné se § nim séi-
jete. Véci, ktera
me viak na hie a
= specialng na hfe
tohoto typu zarazila, bylo to, Ze mate k dispozici
pouze jeden Zivotll Zadny jeden Zivot s prouzkem
energie, kiery postupng ubyva. Kdepak! Sadi
jedna rana nebo nesikovny naraz a uZ se vezele
smerem k ,,oblbenemu’ napisu GAME OVER.
Tohle se programatordm skutedng nepovedio.
Zvlasta, kdy? se po kaZdeém ukonteni Zivota znovu
nahrava uvodni titulni menu a pfi startu se opét
tahne z diskety preni level

Pfes tyto drobné chybitky je viak Catfalypse
pomerne slushou stileckou, jak jisté sami uznate.

MARCUS




