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Tato hra je ze skupiny té&ch, které byly vyitvofeny podle filmu. £ dvodniho dema se
mtZeme dodist, Z2 na lodi Prometheus byly proviadény genetické experimenty, které se
viak nepovedly a klonové nestvéry, které takto vanikly, zahubily skoro celou posddku...

Zachrdnili se pouze dva jejl flenové, kieil se zamrazili v mistnosti CRYO, kde &skajina
gdchranu. Vv musite nastavit autodestrukci lodé€ a pfed vvbuchem ji opustit s tEmito
dvémi £leny.

Ma zaddtku hry se budete nachazet na mistd cznafendm v mapé jako START. Ptjdsete
wvlevo, kde nasednete do wytahu a vyjedete do 2. patra. Po pif{jezdu uwidite mrivolu,
kterd bude jen dokumentovat nebezpell, v jakém se nalézdte. Jd&te do koridoru U a dale
do zbrojnice, kde si wvezméte druhy laser. VWyjedte do 3. patra a v mistnostech
oznatenych ID naleznete ID karty potifebné pro pouZivian{ specidinich za¥izeni. Potom
sjedete do 1. patra a ptjdete doleva. Na konci chodby nalsznsete dvefe od CRY0. BEhem
hry budete dostdvat o této mistnosti hlidZen!, takZe budete pfesné vEdat, co se tam d&je.
CRY0 je asi do 13:2 blokovdno a tak jestli p¥ijdete d¥ive, musite chvili pofkat. Pozor na
nestviry H KaZdopddné tam vEak musite byt vwas, jinak Vdm nestviry VaZe chriandnce
zabiji.

P#i wstupu do CRY0D zaviete za sebou dvede a pozabijejte viechnv potvory. Oteviele
CRY0O CHAMBER, als tam najdete pouze Zenu. MuZ utekl a bude se od této chvile snafit
piekazit vaf pldn za kaZdou cenu. Jdé&te do koridoru Gl a vejd&te do wytahu. Tim pak
vy jedte do 2. patra.

Musite ale postupovat pomalu, protofe Zena nejde pHilif rvhle. Po vystoupeni jd&te
doleva a wstupte do dve#! proti Yam. Ty za sebou ckamZit® zavi¥ete. Tolto musite provést
co nejrychleji, protofe na této chodbé se naldézd mistnost, ve kieréd se rodf vel¥elci a je
zde velké nebezped! smrti.

V¥ mistnosti, ve které se nachdzite, jsou WASTE DISPOSAL DOOR. Tvwio dvefe oteviele a
plinutite Zenu wejit dovwnit¥. Bude se trochu brdnit, ale tcho si neviimejte. Divka =i
priavé wvlezla do kontejneru s odpadky. Yy jdéte ven a honem sjedte do 1. patra. Projdéte
CRY0 a wytahem vyjedte do 3. patra. Jdé&te doleva a specidlnim wytahem se dostanete do
4. patra. Zde nastavite sebeznitfeni lod#& SET SELF DESTRUCT a we wedle i mistnosti
wystifelite konte jner s odpadky a Zenou do kosmu.,

Potom sjedte do 3. patra, pomoct vwytahu 1-4 do 2. patra. Tam ptejdéts do koridoru A a v
ném se dejte doleva smErem k vwytahu s l&karnitkou. Timto wytahem sjedets dold, kde
zabijete dveE piifery a ndhradni lod{ opustite lod.

S lodif, kterou jste sem piiletéli, nemdZste odletét, protofe Vam ji nestviry jiZ diive
znifily. Po p¥iletu na lod Yds jeitd chrozi muZ =z CRYO, ale na toho stad{ pouze skolit, coX
provedete libovolnym pohvbermn joysticku. Timto ho zabijete a Uspéin& zmakondite celou
hru.

Ovldddni:

Jowstick 2 pohivhb

P pauza

I seznam v&ci, které mite u sebe

D disk menu (nahrdvdni{, ukladdn{ hrv, atd.}
c vyména zbran{ mezi sebou

Pdr dobrych pozndmek:

- mtiZete u sebe mit pouze dva lasery. Jestlife si cheete vzt 5 sebou dalsi, musite jeden
uplng vystitllat,

- p¥i styku s nestvdrou Vdm bude ubvyvat energie (levd ¥Fada Zipek). Tu si mifstie
doplnit z lékdrnifky, nebo pokud mdte opravwdu mdlo energis, za jd&te si do mistnosti ve 3.
patie.

- pokud w32 neprovedete do 13:22, narodl se vetifelec 2. generace. Je to samice, ale mdte
£tésti, Z2 je jenom jedna. Je bild, b&hi stejiné rychle jako Vv, sama si otevird dvete a




nejde ji odprdsknout laserem. V¥ této dobd budte v mistnosti v koridoru X, kam se
dostanete z 3. patra vytahem 2-3. Musite p¥fitom projit koridorem IM. ¥ mistnosti mifste
odhrnout ochranu reaktoru a radicaktivita bestii zabije. Pozor, zabije i vds, pokud vias
nezmizite., TéEsné pied tim neZ se tak stane, Vdm muZ =z CRY0 wvpne elekifinu. Budsie
tedy skoro ve tmé, kdyZ Vs bude p¥ifera ohrofovat. Elektifinu zapnete v fidic{ mistnosti
v koridoru Y. Metvora mtZete znifit i tim, e jej vldkate do mistnosti s kvslikem, ktery
na néj pak pustite, nebo tim, Ze jej wldkiate do mistnosti s lassrovou zd{, kisrou
ndslednég zapnete. Na cestd se nestvidie miZete schovat za laserovou zad.

- videokazetu pouZijte u videorekordéru. Dozvite s, jak znifit bestii 2. generace.

- ukol musite provést do dvou hodin, jinak vafe ¥idici st¥edisko vyhod{ lod do vzduchu
iz Wdmi.

- ve 4, patfe miZste rddiem zavolat o pomoc. Ta v8ak nepfijde zrovna brzv...
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