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Je rok 1944 - probfhajl rozsdhlé
akce  ndmoFnictva USA v
Pacifiku. Japonci majl obrovske
ztraty. Mdte za dkol ovlddat
konvo], slo¥eny ze 3 lodf, a
ubrdnit jej proti nep¥dtelskému
Gtoku ze zem¥, z mofe i ze
vzduchu.

Nalodéni

Po nataZeni se objevi okénke
nalodéni (hodnoty jsou optimalné il Hﬁ

nastavenylk 0CC  wvopkd R &H

(TROOPS), 50% paliva (FUEL),

12 stthatek (FIGHTERS), 3 bombardéry (BOMBERS).

Po nastaven! v¥ech hodnot zvolte DONE a hra se rozbBhne. Zobraz{ se zprdva v novindch z 23.
listopadu 1944, Pojedndv4 o bojich v Pacifiku.

{illlu, *'n i "i'lI"
i i

it 'ﬁhirtu H’ ”,,'l

Kapitansky mustek

Iste na mistku se svymi pod¥izenymi Zleva sedl radista, navigdtor, dangerman a stratég.
Joystickem nebo funkEnfmi kldvesami zvolite jednoho z nich. V¥dy, kdyZ pro vds majf n&jakon
zprdvu, otoff se oblifejern k vdm. Zp¥t na mustek se vrdtite pomoci SPACE.

1. Radista: Poddvd informace o prabhu plavby.

2. Navigdtor: Na map¥ vidite pozici va¥{ flotily a kurzor. Joystickem zvolte misto, na kterd
cheete plout a stiskem fire ho oznafte. MuiZete oznalit maximdlng 3 body. Ddle mdte k
dispozici tyto funkee: § - rychlost, I} - vymazdn! posledntho bodu, R - kurzor zp¥t na pozici
lodg, X - konec hry a P - pauvza.

3. Dangerman: Informuje vds o po¥kozent flotily. Joystickem volite lodZ.

Zleva: bojovy k¥iZnfk, letadlovd lod a vysadkovd lod.

4 Stratég: Tento mu¥ vdm doporutuje taktiku boje:

al Launch planes - bormbardovdni nep¥atelské flotily

bl Man large guns - boj lod# proti lodi




¢l Man anti aircraft - protiletadlovd obrana

d) Assault base - pozemn{ bitva

el Return to bridge - ndvrat na mistek
Doporufend taktika je vEdy svitle zvyraznénd.

Rady pro kapitina
- praporek s ¥slem (na map#) pfedstavuje nepFatelskou zdkladnu
- kdyZ se na vds nEktery pod¥{zeny otolf, md pro vds zpravu

OGT 23

1944
0600 HAS . .

. MMANDE
i) pad S ' ALLIED NAUAL
'WHY ; . TASH FORCE

i

i

{ SUBRESS IS
4 IMPERAT LUE .

GDDD LUDH @1

ofl

ol ”W' Ll
g il
.::

Mkl
] (il

- Man large guns kldvesou F1 p¥epindte ovldddn{ lod¥ a 120 mm kandnu.

- Launch planes: zvolte pofet stfhatek a bombardérd. Po¥ftal natdhne simuldtor letadla: bud
stthatky (FIGHTERS] nebo bombardéru (BOMBERRZ). U stihalky navedte lod do zamB¥ovale a
spoudt! vyst¥elte salvu. V bombardéru se blf¥fte v minimdlnf v¥ce k lodi Jakmile zamE¥ovac
k¥{¥ zbitld, palte.

- Man anti aircraft palte rychlopalnym protiletadlovym kandnem na nalétdvajfef nep¥atelskd
letadla.

- Assault base’ dtok na pozemni zdkladny. Nejprve zattof{te lodnfr délost¥electvem. Joystick
nahoru a dolt urfuje dhel wyst¥elu. Vprave a vlevo otdfite stfeleckon vE¥( Po ost¥elovdn{
zvolte, kolik vojdkd (TROOPS) postlite do akee [max. 1200). Nynf musite fekat na vysledek
akee.

Konec hry

Hra mi¥e skontit t¥emi zplisoby:

1. Lod se potopf a vy bidn¥ zahynete.

2. Lod se potop, jste postaven p¥ed vdlefny soud.
3. Iste povyEen za spln¥nf akce.

Dal¥’ manudly
sedenete no adrese:
Klub uZivatell C-84./128
*¥ARDAN% Pod Urchern 2889

2ré 81 MELNiK

P¥ejeme hezkou zdbavu s Japonei !




