PIRATES!

Microprose  © 1987

Komplexné a souhrnné zpracovany manudl k jedné z nejlepsich strategickych
acventure na Commodore 64/128, vietné mapy a dalsich priloh.

Ma pocitaci Co4 zpracoval programem
GeoPublish a graficky upravil:

Dal¥ manudiy
sedenete no adrese:
Klub uZivatell C-64.7128
¥ARDAMN% Pod Urchem 2389

276 81 MELNiK




Pod cernou vlajkou

Ucelena a do detaild propracovang pocitaCovéa hra odehravajici se v obdobi Zlateho veku bukangra
v Novem svété v letech 1560 a2 1700,

UVOD

Kdysi davno, kdy mocng imperia bojovala o zémofské kolonie, kfiZovali svetovgmi oceany
dobrodruzi, ktefi pod Eernou viajkou slouzili svemu krali. Jednim z nich se mlZete stat i vy ve hie
PIRATES!

¥ roli obchodnika, paseraka, ndmofniho lupiCe, bukangra a pirata v jedné osobé se plavite mezi
pristavy v Karibskeém mofi Svou lod’ miZete vest odhadem, podle kompasu &1 urCovat svou polohu
sextantem. Stfetnete-li se s jinou lodi a dojde-li k boji, pak musite udglat to, co by udélal
opravdovy bukangr - se zbrani v ruce vést sve muze do boje a v souboji porazit svgm kordem
kapitana nepfitele.

¥ Karibske oblasti, kde se vaSe dobrodruZng viprava odehrévd, se rozhodng nebudete nudit,
protoZe je stdle co délat. Od hleddni pokladd ukrytdch Sirem Francisem Drakem a2 po plundrovéni a
rabovani meést po vzoru prosiilého Henryho Morgana (jeho2 jmeno mimochodem dosud zdobi
obchodni znacku Jamajskeho rumu). Podobng jako tento muz mizZete i vy diskutovat o politicke
gituaci s provinchimi guvernery, vplizit se tajné do mesta a prodat tam paSovane zbozi
obchodnikdm, zkfiZit meCe s nechvalng znamymi Slechtici vsech narodnosti, zachratiovat bezmocne
Zeny 2 rukou zlgch otrokard a dokonce se miZete 1 o2enit! Kdyz ziskate dostatecne bohatstyi, pldu,
tituly a uznani, miZete jit na zaslouZeny odpoCinek, kter(] bude samozfejmeé odpovidat vgsi vaseho
jmeni.

Vasim dkolem je propracovat se z chudého miadika, kterého nikdo nezna, na vSemi uzngvaneho a
dobfe situovaneho bohatého muZe. K tomuto jisté velice riskanthimu a obtiznemu podniku budete
vyjma svich schophosti potiebovat 1 nothou davku stesti

Zplsob, jakgm sveho cile dosshnete, zéleZi jen na vas. K ziskani dobreho postaveni budou pro véas
dilezité pfedevsim tyto veci bohatstvi, pada, Ucta mezi ostatnimi a manzelka (oZenite-1i se).

Cel] va5 korzarsky (piratsky, bukangrsky, renegatsky, paSeracky, obchodnicky - vuberte si)
Zivol se bude skladat z jednotlivich vgprav (hapt*. pfepadnuti flotily s pokladem, nalezeni ukryteho
pokladu Inkd..). Po Uspésne v(prave se vZdy vratte do pifistavu a rozdelte 2de korfist korzarskgm
zplsobem. Mé o své vghody, protoZe o kofist, kterou rozdalite, u2 nemidzete prijit. Ani tehdy, kdyz
budete souzen a uvrZen do vézeni.

Korzdrsky zpisob deéleni kofisti vypadd takto: Ka2dg z dCasthikd vOpravy dostane 1 dil z kofisti

(dil=zisk/pocet mu2d), piitemsz vy, jako vidce, dostanete dily 2. Z toho je jasné vidét, Ze pi*i déleni
kofisti je nejlepsi mit co nejmeng muzd.



ZAHAJENI HRY

Po nahrani hry se objevi toto menu:

wWelkcome fo Pratesl’ (Yiteile ve fre Pratest}

Po your wish to. (Budete srpraf. j

Start a Mew Lareery (280t novow karier uri

Lonliie 8 Saved Games (Pokracoval v i loZens iredi
Lommand a Famous Expeditions (Velef slavné expedicis}

ZACATEK NOVE KARIERY

Po této volbé se ocithete na poCatku sve kariery, ktera zating vasim pfichodem do Nového
Sveta a kongi vasim odchodem na odpoCinek. V' nasledujicim menu se vas potital zeptd, davate-li
prednost néjakemu uréitemu obdobi.

Po you wish o select 7 special perioe 7 (Lheete si vvbral neake
Lrcrte Bstorické obdobi7i

Mo thanks Me diky i

Fes (4noj

ZatateCnikdm se doporutuje zvolit Ne, diky (Mo, thanks). Pak se rovhou ocitnete ve velice
vijhodnem obdobi, které 1ze nazvat The Buccaneer Heroes - 1660 (Bukangrsti hrdinove - 1660).
Zvolite-1i Yes (Ano), objevi se menu, ve kterem vam program nabidne vsechna mozné obdbi od roku
1560 do roku 1680,

Select g Time Pertodt (Vyberte sfcasove obdobil

The Sitver Empire (560} (Rise stribral

HMerchants and Smuggiers (16601 (Obchoc ict 8 paserdcll
Fire New Colorist (8200 (Novi koloristel

wWar for Profit (907 Valka o skl

e Buccaneer Herves (16601 (Bukanyrsii firdinovel
Pirates’ Sunset (6801 fSounrak piralske skivyl

Obdobi

Rise striibra - 1560 az 1600 (The Silver Empire):

¥ tomto obdobi je Spanglskd riSe na vrcholu sveho rozvoje. Vsechny kolonie (kromé jeding) a
take vSechny ddleZite pfistavy jsou kontrolovany Spanely. Zisky Spangld dosahuji takove v(Se, Ze se
helze divit tormu, 2e jsou stalgm tercem dtokd ostatnich Evropand (Francouzd, Anglicand a
Holandand)/ Spanglsko témto dtokdm jen téZko odolava. Pro velkou moc Spaneld v Karibskem mof
toto obdobi nedoporutujeme zatateCnikam.
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Mésta a obchod

Spanélske kolonie: vSechhy

Ostatni kolonie: Jedinou neSpanglskou kolonii je nove francouzské Uzemi na St Augustine (ha
Floride), kde take sidli zatim jeding oficigini francouzsky guverner. ¥V souostrovi Florida Keys a na
Bahaméch existuje jeSté par dalsich francouzsk(ch a anglickch korzérskgch zékladen, ktere ale
nemaji stéle obyvatelstvo a zlatem take neoplgvaji. Neexistuje zde zemedélstvi, tak2e zdsoby jidla
jsou nestdle. Pokud si znepfatelite Spangly, musite zastat pritelem Francouzu.

Yyhlidky na dspéch

Uspésna kariera v tomto obdobi vyZaduje mimor*adné schopnosti a hodné lisactvi Se Spanélskgmi
pristavy mizete zkouset obchodovat, po vzoru Johna Hawkinse, nebo se jich zmochit dtokem (tzv.
Drakeova metoda - The Drake’s method). Obchodovéni s mesty vSak zlepsuje jejich ekonormickou
gituaci, a to je nuti vice dodrZovat Spanélské zakony, coZ znamend, Ze je vam do nich pristup
uzavi‘en. Dobgvani meést, zviasté téch velkych, je obtizné a Casto je zmafeno Spanélskgm
protiGtokem. Mimoto, jak jednou zaCnete s dobyvatngmi akcemi a Spangle se stanou vasimi
nepfateli, diive ne2 budete moci znovu obchodovat, musite si potkat a2 na , Amnestii pro piraty”
(, Pirate Amnesty™).

Se svou posadkou musite jednat opatrné. Déleni kofisti se vyhgbejte co nejdele. Najimani novdch
muz2d do posadky maZe bgt velmi obtizne.

Anhglicky ,seahawk” (The English Seshawk). Diky silné podpofe svého panhovnika mate silne
jednatky, které jsou schopny pruéné reagovat na vase rozkazy.

Francouzsky korzar (The French Corsair) Vase mald lod svgmi kandny nestadi na dobfe
vyzbrojenou galeonu. Narazite-1i na lod lovce piratd nebo na piratskou plachetnici, jednejte radéji
opatrné. Jestlize takové setkéni pfeZijete, mie se stat, Ze budete muset dopinit svou posadku o
gerstve sily, coz muze trvat nékolik mesicd.

Spanélsky zradce (The Spanish Renegade): ZaCingte v nezdvidenihodnem postaveni, ale budete-li
2dravé riskovat, temer vse se obrati ve vas prospéch a 2vetsi se vase bohatstvi To tedy rozhodne
neni Zivot pro malomysingl

Obchodnici a paseraci - 1600 az 1620 (Merchants and Smugglers):

Prestoze v tomto obdobi vznikda v karibske oblasti ji2 nékolik nespanglsk(ch kolonii, je moc
Spanélska, zejmena na molt, stale jesté dost znatnd.

Mésta a obchod

Spanélske kolomie: NejddleZitéjsimi koloniemi Moveého sveta jsou Cartagena, Havana, Panama,
Santo Domingo a Santiago. Ve vSech meéstech Zije hodné obyvatel, vSechha jsou bohats, dobfe
opevnena a maji potetné vojenske posadky. Cizinci tu nejsou nikdy piilis vitani. Nejlevngisi jsou ceny
tabdku a evropskeho zbozi

Puerto Bello vystfidalo Nombre de Dios ve funkci karibskeého pristavu pro pfepravu stifibra a
flotilu s poklady. Vera Cruz stéle slouzi rozlehlgm dzemim Noveého Spangélska (Mexika). V' obou
mestech se stdle wyskytuji rdzné nemoci, které nepfizniveé ovliviiuji jejich hospodarsky rast
Vet&ina Spanélskych drav a vnitrozemi stfedni Ameriky hospodérsky pomeérné profituji. ¥ mensich
mestech ise se obvykle péstuje tabdk, hodici se pro paSovani Ve vnitrozemi Hispanioly jsou
pagerdci tabaku take vitdni

Y dobé rozkvetu se na Trinidadu pagerdctyi nikterak nepotird. Karibsti pagerdci mohou proddvat
svllj tabdk za slusne ceny, a pak mohou od zdmosk(ch kupct nakoupit rozumne mnozstvi zbodi z
Evropy. Ve mesté bez opevnéni a se smésneé malou vojenskou posadkou mize Spanglsky guverner
delat proti paSovani jen velmi mélo, a proto to radgji pfehlizi a neché se uplacet velkgmi Sastkarmi
PEnEz.
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Anhglicke kolonie: Mladé osady jsou na St Lucii a na Granadg, pfestoZe jsou ob& ohroZovany
karibskgmi kanibaly. Ob& potfebuji pravidelng dovoz potravin. Zatim maji vybudovanu jen slabou
obranu. Ridce se v osadach vyskytuji tabskove plantéZe.

Francouzske kolonie: Zatim 2adné neexistuiji, ale na Bahamach je moZné najit stard korzarska
kotvisté s maldmi tabory. Stejné jako na jindch mistech, ani zde nikdo padu neobdélava. V(daje za
potraviny jsou velké a v Gvahu pitichézi pouze jejich lodni doprava.

Holandske kolonie: Prestoze Holandane ve 2dejsich vodach obchoduiji pomerne casto, nevyskytuji
se tu 2adne holandske pfistavy. To je zplsobeno tim, Ze hospodarske kruhy Holandska financuji
spise expanzi do Asie (zvlasté do Indonesie). Holandane travi spoustu Casu obchodem s pasovangm
zbozim v mengich Spanélskych koloniich. Trinidad je jejich neoficidinim domovskgm prtisem v Novem
svete.

Yyhlidky na dspéch

Problémy tohoto obdobi jsou podobné problémOm v roce 1260, V dobé valky je o spfatelene
pristavy nouze, a proto byste mel vazne uvazovat o vyhledavani piatelskgch Spanglskych pfistavd a
0 pasovéni zboZi mezi nimi a Trinidadem.

PrileZitostné mi2Zete zavitat do novgch anglickdch kolonii nebo na staré francouzskd korzarska
kotvisté.

Anhglicky cestovatel (The English Explorer): Situace a strategie tohoto obdobi nejsou nepodobna
tém v pedchozich desetiletich. Bud' si zaf*idite 2ivot mirumilovngm obchodem nebo budete paSovat.
Samozfejme muzete takeé zatit bojovat a rozjet korzarskou vipravu. | kdyé vase velka posadka je
primo vizvou ke korzdrsk(m akcim, velkd nakladovy prostor obchodni lodi 1 jeji nizka rychlost je
spise vybidnutim k obchodu.

Francouzsk dobrodruh (The French Adventurer) Vase lod' i posadka se vgborné hodi ke
karzarskym akcim, piestoZe vaSe sila neni prilis velka. Je jen mélo pfistavd, kde miZete zakotvit.
Jste take véZng znevghodnén pii najimani novdch muzd a prodeji ukofisténsho zboZzi. Prednost
buyste mel dat obsazeni nekolika Spanélskgch pfistavd a dosazeni guvernerd, ktefi by s vami byl
zadobfe.

Holandsky obchodnik (The Dutch Trader): VaSe lod' se skvile hodi k obchodu, ale je naprosto
nevyhovujici pro boj. Obchodni Einnost 1 vy2aduje posadku o meéne ne2 20 muZich (he mené neé g,
protoZe to je minimum nutné pro oviadani lodi). Pravidelng sve muZe vyplatte a najmete nove,
abyste udrZel dobrou mordlku posadky Pouzivejte Trinidad jeko svoji zékladnu a zkouseijte
obchodovat v razngch Spanglskgch méstech. Vyzkoumejte, ktefi guvernefi vas budou trpét a ktefi
proti vam rozpoutaji boj.

Vystupovat proti Spanéldm v Oloze korzéra je riskantni, nehledg na to, Ze neZ Spanglé vyhlasi
amnestii, 2tratite veskere obchodni vhody.

Spanélsky zradce (The Spanish Renegade): 2ivot viastizradce neni nikdy lehkd, v tomto obdobi je
vaak 2viast bezdtasng. Tuto dlohu na sebe mohou vzit jen ti nejodvazngjsi.

MNovi kolonisté - 1620 az 1640 (The New Colonist):

¥ tomto roce jsou uZ v Karibskem mofi prosperujici kolonie, ktere nepatfi Spangldm. To ma za
nasledek pozvoing pokles Spanélské moci v karibske oblasti a takeé to, 2e s pifichodem novdch
kolonistd zaling 1 1epe prosperovat Zivhost pirgtd a ndamoi*nich lupica.

Mesta a obchod

Spanélske kolonie: Cartagena, Havana a Panama z0stdavd i naddle hlavnimi mésty v Americe.
Bvala hlavni mesta Santiago & Santo Domingo maji u2 pouze dtuhofady vdznam, prestoZe jsou obe
ha americke pomery jesté bohatd. Mnoho meést Spanéiskeho panstyi Zije hospodafskgm ruchem, ale
jen mdlo jich skutecng prosperuje. ¥ nékterdch meéstech je levngm vivoznim artiklem tabék. Masta
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ha Jamajce a na Hispaniole, ktera jsou vice opo2déna v rozvoji, sloui jako pfistavy pro dopinéni
24s0b & vody.

Trinidad z0stéva 1 naddle oblibengm pristavem paSerakd, kde je mozné sehnat zbo2i z Evropy ve
velkém mnozstvi a za slusné ceny. Toto zbozi zde prodavaji zamofsti kupci, ktefy jsou ochotni
dobfe zaplatit za tabak. Pres tento Cilj ruch je ddleZitost Trinidadu zastinéna novgmi anglickgmi
koloniemi na severu.

Anhglicke kolonie: Barbados je prvni vzkvetajici anglickd kolonie v Novem sveté, kterd se take
velmi rychle rozviji. Anglicke lodé ho ve stéle vetsi mife vyuzivaji jako domovsky piistav v oblasti
Karibskeého moffe. Stejné jako na Trinidadu tu zédmofsti kupci dobffe plati za tabak. Kolonie zvana
Mevis je miladsi @ mensi Novy] odvaZng Utok na ostrov Providence u ,Mosquito Coast”, hluboko v
srdci Spanglske fise, vytvoril zakladnu pro korzary a piraty, operujici ve Spanglskych vodach.

Francouzske kolonie: Na rozdéleném ostrové St. Christophe (pro Angligany St. Kitts) maji hlavni
slovo Francouzi. Podnikavi hugenoti si v2dy Cinili ndrok na Tortugu, stejné jako na prave vznikajici
Petit Goave.

Holandske kolonie: VSechny jsou zpravidla fidce obydlene. Spolu s tradiChimi korzarskgmi dkryty
ha Bahamach a na Floridé zalali Holandane budovat obchodni osadu na Curacau, ostrovu ledicim
primo uprostfed Spanglskqch vod.

Yyhlidky na dspéch

Mové koloniglni pfistavy jsou jako stvofené pro korzary, jejich2 sluZby jsou nyni diky
2novuobnoveni valek v Evropé zcela legélni. Pinasy a barky, dychtici jen po pirétstyi, kfi2uji celgm
Karibsk(m mofem. Spanéldm, zviasté na mofi, ué dochazeji sily. Na volném mofi mohou dobfe
ozbrojene jednotky hladce zaGtoCit na flotilu s pokladem & zajmout ji. Stéle ale musite pozorne
sledovat politickg vgvoj. Spanélé se jesté Cas od Casu vzchopi k dtokdm proti nepfijemngm koloniim
a zékladndm korzara.

Anhglicky dobrodruh (The English Adventurer): Nebojte se proti Spangldm vystoupit jako korzar.
A2 zbohatnete a ziskéte si povést, bude vaSe flotila moci provadét rizne akce na pobifeZi, mizZete
vyplenit nekolik mensich mest a osad. Pro odvazneho muze je moznosti vadycky dost.

Francouzsky Hugenot (The French Hugenot) VaSe bérka se pfesnd hodi do Karibskeho mof'e a
muizete s ni vystoupit jako korzér proti katolickemu Spanglsku a jeho nengvidéne inkvizici. idedlnimi
Otocisti pro vas jsou Tortuga a Petit Goave, protoZe se nachézeji hluboko ve Spanglském Uzermni a je
odtud blizko do Floridskeho pralivu (The Florida Channel), kudy jednou rogné proplouva flotila s
pokladem.

Holandsky korzar (The Dutch Privateer). Jste sice silng, ale v oblasti je Zalostng nedostatek
holandskych zékladen. Proto udrzujte piatelstvi s AngliCany a Francouzi (jestlize je to mozne,
heberte ohled na postoj viastni viddy). Jste schopen provest stejng Cin jako Piet Heyn v roce 1628 a
2ajmete flotilu s pokladem?

Spanélsky zradce (The Spanish Renegade) Stejné jako v letech 1560 a2 1600 je 2ivot zradce
2nacné té2ky, ale nektere zivotni podminky se ji2 zlepsily. NeSpanglskgch kolonii je mdlo, takZe je
moudre z0stat pritelem Anglicand, Francouzd i Holandant.

Yalka o zisk - 1640 az 1B60 (War for Profit):

Toto obdobi je zlatgm vekem nezdvisliich bukandrd. Zatimco ostatni Evropané dspesng kolonizuji
Antild, zaznamenava Spanelskd armada a ekonomika silng Cpadek.

Mésta a obchod

Spanélske kolonie: Nejbohatsi mésta - Panama, Cartagena, Havana a Santiago - zOstdvaji stale
hejddlezitéjsimi v oblasti. Pofad v nich vzkvetd hospodarstyi a udrzuji se vysoké ceny. San Juan a
Santo Domingo sice prosperuji a 1 naddle v nich 2iji ndrocné stare Slechticke roding. Obé mésta jsou
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dobfe opevnéna a chrénéna velkm mno2stvim vojakd. Ysechna ostatni mesta jsou na tom pomérne
Spatné. Mesta ve vhitrozemi jsou diky pristehovaleckgm vinam Anglicand, Francouzd a Holandand na
pokraji zaniku.

Anhglickeé kolonie: Barbados je neoficidlnim hlavnim meéstem anglicke ameriky. Je to raj
obchodnikd. Evropske zbo2i se viborné prodava, cukr se prodévd za vihodne ceny a mistni kupci
jcou bohaté a dobfe zésobeni. Kolonie na St Kitts & na Nevisu jsou hospodafsky siiné a huste
osidlens, zatimco mladsi a mensi kolohie na Antigue, Montserratu, Bermudach a na Eleuthef®e jsou
osidleny Fidéeji a udr2uji se tam nizke ceny.

Francouzske kolonie: Guadeloupe a Martinique jsou hlavhimi koloniemi na Malgch Antilach (Lesser
Antilles nebo Caribbe Islands). Vsichni upinaji pozornost k opevnénému pristavu korzard, bukangrd a
vyslovengch piratd - k Tortuze. Toto jmeéno vyvoldva hrdzu. Kolonie na Hispahiole se rozvijeji
pomalu. Francouzsti korzafi stale pouivaji kotvisté v souostrovi Florida Keys, odkud pfepadavaji
Spanély ve Floridskem pralivu & vedou Utoky na severni pobfe2i Kuby.

Holandske kolomie: Curacao je holandskou obdobou Barbadosu. Tento velkd, bohatl a dobfe
chranén] svobodng pristay nabizi dobré ceny cukru a je 2de moZné koupit velke mnozZstwi
evropskeho zbozi Druhgm mezingrodnim svobodngm pfistavem je St Eustatius, zatimco poklidng
St. Martin je mistem tf*tinovgch planta2i

Yyhlidky na dspéch

MoZnosti, jak ziskat Stésti, ktere Cekd jen a jeh na vas, je spousta. Spanélsko je vady s nekdm
ve valce, nezifidka se vSemi kolonidinimi mocnostmi najednou. Od té doby, kdy se Spanglskeé vojenske
sile uz kazd] jen smeéje, je pro korzary mozZnosti k plenéni celd fada. Zadnd plavba Spanéld se
neobejde bez Utoku néjake divoke skupiny z Tortugy, Barbadosu nebo Curacaa.

Anhglicky dobrodruh (The English Adventurer). Jako na korzérovi zdlezi veskera rozhodnuti pouze
ha vasi chuti. Spousta pitatelsk(ch anglickgch kolonii je ochotna a piipravena koupit zbozi, ktere
jste uloupil, navic jsou putyky pfeplnény muzi, ktefi hledaji slushe misto u Uspésneho kapiténa.
Usmivajici se guverneri vam budou potfasat rukou a jen ukazovat mista, na kterd mate zamerit
sve Usili.

Francouzsk] korzér (The French Privateer) Korzérstyi zaznamengvd konjunkturu a pro
Francouze, stejng jako pro Anglicany, je 2drojem obrovskgch ziskd. Pro takovou Cinnost je idedinim
OtoCistém Tortuga, ktera lezi mezi Santem Domingem a velkdmi mesty na Kubg, takze ji miji flotila
s pokladermn pfi sveé cesté Floridskgm pralivem na §iré mof'e. Po kréatke plavbe na jih se miZete
dostat do obvykle spi*ateleného pitistavu Curacao.

Holandsky] obchodnik (The Dutch Trader) Znaveni valkou, dévaji Holandane pfednost spise
mirumilovnému obchodovéni. Pro chytreho kupce se nabizi mnoho moZnosti k obchodu v novch a
vzkvetajicich francouzskdch a anglickgch koloniich. Cesty mezi velkdmi, bohatgmi koloniemi a jejich
novgmi, maldmi protéjsky jsou zdrojem snadneho zisku. Je moZne obchodovat take s chudSimi
Spanélskmi mesty, kde 1ze levné nakoupit cukr a potraviny, které vhodné prodate na Curacau nebo
ha Barbadosu. Samozfejmé moZnost pracovat jako korzér pro Francouze nebo pro Anglicany stale
silng lakal

Spanélsky zradce (The Spanish Renegade) Nyni je jedno ze dvou obdobi (druhé je v roce 1660),
kdy mlze bt Zivot zradce pomeérng plijemngm.

Bukanyrsti hrdinové - 1660 az 1680 (The Buccaneer Heroes):

Obdobi, které je jako stvofené pro romanticke prfibéhy. Spanglsko se sice zating vzmahat, ale
jeho armada budi stale posmeéch. Kolonie Evropand a jejich pfistavy se pfimo hem2i namofniky a
dobrodruhy, ktefi pfijmou jakoukoliv sluZbu, kterd jim neco vynese.
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Mésta a obchod

Spanélske kolonie: Panama, Havana a Cartagena jsou stale tfemi nejvetsimi Spanglskgmi mesty.
Jsou bohata, dobfe opevnénd a sidli v nich pofetné vojenske jednotky. Santiago, Santo Dormingo a
Sah Juan sice neztraceji na sveé velikosti, ale jejich ddlezitost sldbne. Ostatni Spanélska mésta sice
zatinaji znovu hospodarsky vzkvetat, ale jsou tak malo chranéna vojoky, Ze s vsechna stavaji
kofisti bukangra a piratd.

Anhglicke kolonie: Barbados z0stavd 1 nadale nejvetsi anglickou kolonii, o neco mensi vznam ma
St. Kitts. Na Jamajce, ukofisténe Spangldm v roce 1635, vyrasta novy pfistay bukangra v centru
Spanélskych drzav, Port Royale. Nedaleko na zépade jsou francouzske kolonie na Hispaniole.

Francouzske kolonie: ¥ Malgch Antilach (Lesser Antilles nebo Caribbee Islands) jsou hlavnimi
bastami francouzske moci Guadeloupe a Martinique. Rostouci bohatstyi francouzskgch tftinovdch
plantazi chréni ha 2apad od Hispanioly bukangrske pevnosti na Tortuze, Port-de-Paix, Petit Goave a
ha Leoganu.

Holandske kolomie: Curacao zOstava 1 nadéle hlavni holandskou kolonii & jednim z nejvétsich
svobodngch pfistavd na sveté St Eustatius je schopen slavwu Curacea pfedCit, ale neustale
obsazovani a osvobozovani podetngmi vlpravami jeho hospodérstyi rozhodné neprospiva.

Yyhlidky na dspéch

Toto obdobi se nékdy nazgva ,2latdm vékem bukangra”. MhoZstyi valecnich spord pomaha
legalizovat vaSe podniky, takZe mlZete podle sveé volby bud dobgt, nebo pouzit jako zakladnu
spoustu Spanélskych 1 neSpanglskfch mest. Diky male vojenske sile se Spanélske lodé a mésta
stavaji oblibenm terdem dtokd piratd a bukangrd vsech narodnosti.

Anhglicky bukan(r {The Englich Buccaneer) Port Royale je idedlni zakladnou pro vase operace,
zatimco Barbados je mistem, kde za dobre ceny prodate naloupeng zbozi Hlavni nevihodou Port
Royale je, 2e k najmuti dobré posadky musite plout spise do mést francouzskgch bukangri na
Hispanhiole, zatimco zékladny v karibske oblasti davaji moznost rychleho a snadneho rekrutovani.

Francouzsk bukangr (The French Buccaneer). JestliZe jste korzér nebo pirat, je moudre
nettocit proti jedne nebo dvéma velmocem, protoZe v pfipadé neoekavaneho miru méate s kgm
obchodovat. Najimani posadky pro vas bude zviast lehké na Hispaniole, kde jsou Ctyr, od sebe malo
vzdalene, bukangrske pristavy.

Holandsk] dobrodrubh (The Dutch Adventurer) Holandaneé v této dobé nabizeji sve sluzby
ostathim velmocem a obvukle hledaji zpdsob, jak nejvice zbohatnout, at u2 to vede k bojdm Ci ne.
Nezavrhujeme vghodnou mozZnost pokojneho obchodovani. Kromeé toho nezapomefite, Ze Barbados a
Curacao jsou dvema nejbohatSimi pfistavy v neSpanglské Americe, kde se dobfe obchoduje s
ukofistengm zbozim.

Spanélsky zradce (The Spanish Renegade): ¥V tomto obdobi je jinak te2kyd Zivot o néco vghodnéjsi.
Samozfejme doporuCujeme zamerit se na cinnost pirgta nebo korzdra proti Spanglsku.

Soumrak piratské slavy - 1680 azZ 1700 (Pirates’ Sunset):

Konec piratskch dobrodruzstyi. Karibske mofe ji2 kfizuji vojenskeé patroly Anglicand,
Francouzd, Holandand a Spangld. Nyni je velice obti2né ziskat Letters of Margque (listina od
guvernera, ktera opraviuje zajimat lodé ve jmenu krale) a ani guvernéfi uZ nejsou tak tolerantni,
jak bgvali.

Mésta a obchod

Spanélske kolonie: Havana, Panama, Cartagena a Santiago jsou vzdor vsem nestéstim a Gtokdm
uplynuleho stoleti stéle ddleitgmi mesty. Caracas se dopracoval dobreho postaveni jako pristav
slouzici vnitrozemi Terry Firmy (Jizni Amerika), zatimco viznam Santa Dominga a San Juan
pokles], protoZe se obé mesta ocitla mezi Cim dal bohatSimi koloniemi AngliGand a Francouzd.
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Anhglicke kolonie: DaleZitgmi anglickgmi pitistavy jsou Port Royale, Barbados a St Kitts. Spolu s
ostathimi karibskgmi drzavami AngliCand tvof'i sit 2dravé se vyvijejicich center obchodu. Bahamy
tvorfi novou hranici kolonii. Napiklad Nassau je velky piratsky pfistav. Problémy s povstanimi jsou v
malé anglicke kolonii v hondurasskem Belize.

Francouzske kolonie: Rozsah francouzske kolonidini ©fi%e se za posledni dvé desetileti pfiis
nezmenil. Guadeloupe a Martinique jsou nadale hospodafskgmi centry a je moZne je srovnavat s
nejvetsimi anglickgmi pfistavy. Slava Tortugy se wytraci, ale hispaniolskd mesta Port-de-Paix,
Petit Goave a Leogane 1 nadale vzkvetaji

Holandske kolonie: Holandska Uzemi, stejng jako francouzsks, se v posledni dobé nerozsifila.
Curacao je velkdm svobodngm pfistavemn, St Eustatius se vzpamatoval z véleCné katastrofy a
2kousi obchodovat se vzpurngmi anglickgmi sousedy. Severng situovang St Martin pokracuje v
pomaleém rozvijeni planté2ning hospodarstyi.

Yyhlidky na dspéch

Podminky jsou v tomto obdobi stejné dobre jako v 60. a 70. letech. Lodé lovcd piratd se objevuji
tasteéji. NeSpanglske pfistavy jsou vetsi a lepe opevnéns. Celkem rovnomerng jsou rozmistény
bohate i chudsi pristavy, ale pfesto daleko nejlepsi podminky pro obchod byly v 30. letech. Cheete-li
2a kazdou cehu bojovat, vyuZivejte co nejvice wyhlaSovanich amnestii pro piraty, abyste se
2abezpetil pro pfipad nenadalého vyhlaseni miru.

Anhglicky pirét (The English Pirate): Novatklm doporutujeme absolvovat nejdfive jednu nebo dve
cesty v roce 1660, abyste se vcitili do pocitu korzéra ditive, ne2 se vydate na cestu zloCinu na
otevi*enam mofi. Davejte si pozor na lovce piratd (Pirate Hunter)!

Francouzsky bukangr (The French Buccaneer) Nuni jsou dkoly korzard zcela legaini Vyuzijte
toho a zaGtoCte na Spangly! Samoziejmeé pro vas plati, 2e si méte dat pozor na lovce piratd 2 fad
Costy Guardy.

Holandsky dobrodruh (The Dutch Adventurer): Jako mirumilovny, svobodné obchodujici Holandan,
byste si mel dobfe promyslet wihody obchodu & paSovéni. Holandskgch pfistavd je malo, ale
prestoZe anglicke i francouzské zékony obchod s vami 2akazuji, budete moci ve vsech anglickgch i
francouzskich pristavech normalng obchodovat. K obchodu s vami miZete dokonce pfimet i
Spanély. Presto je nutno prfiznat, 2e nektefi vasi krajané se stali slavngmi korzary ve
francouzskich sluzbach. Je pravdou, 2e dvéma admiraly francouzskgch korzard jsou v roce 1685
Holandane.

Clen Costy Guardy (The Spanish Costa Guarda): Nyni, kdyZ jsou francouzske a anglické kolonie
stejné bohaté jako ty Spanglské, je jen dobfe, Ze okusi na viastni kOZi to, co Anglitang a Francouzi
provadeli Spangldm pfed nékolika desetiletimi. Jedinou potizi je vyhnout se tém francouzskgm,
anglickych a holandskgm véaletngm lodim, kterdmi se mof'e jen hemai.

Vybér narodnosti

Po volbé obdobi se vas v nasledujicim menu pocitad zepta na vasi ndrodnost:

which nationality will you choose?s (iste: i
English Buccaneer (Angiicky bukanyr}

French Buccaneer (Francouzsky bakanyr 7
tch Adventurer (Holandsky dobrodrad 7

Spannsl Renegade (Spanéisky zridcel
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Kazdd z narodnosti vam urCuje, jek] bude vas poCateCni stav: Jakou budete mit lod, kolika
muzim budete velet, vas zdravotni stav, jaka bude vase obliba u posadky & kde budete zainat svoji
kariaru.

Zvolend narodnost vam ale nepfedurcuje Zdadny osud {mnozi francouzsti admiradlove zaCinali jako
holandsti bukangfi). Za vas totiZ budou miuvit hlavng vaSe Ciny Kdyé napiklad u€inite pro swaj
harod néco velikeého, budete odmeénén a pochvalen guvernery. Provedete-1i naopak néjakou umpérnu,
yydaji guvernéfi rozkaz a pochvali vas 2a ni kandny svch pevnosti.

Anghcan: jednd se o tasto pouZivanou nérodnost, kterd se viborné hodi ndmaornim Tupitim v 16.
g 17. stoleti

Francouz: Druhé velice oblibend nérodnost. D& vém vice nezdvislosti a svobody pro rizné akce.
Vasimi nejoblibengisimi zakladnami se stanou kolonie na Zépadni Hispaniole (Western Hispaniola) a
Tortuga.

Holandan: Je trochu jing typ nérodnosti, ne2 byly predeslé. S vjimkou 20. let 17. stoleti se
Holandané plavili v karibskeé oblasti jako obchodnici a nikoliv jako vélegnici. Holandané obchodnici se
snazili stat na strangé Francouzd a Anglicand, coZ ovsem nebylo vdy shadne a mozne.

Spanél Nejlakavéjsi ndrodnost. PrestoZe zatnete v ubohém postaveni, miZete se v 80 letech
17. stoleti propracovat do dobré pozice jako jeden z Costa Guardy - Spanglska karibské pobfezni
straé, ktera dtoCila na vSe neSpanglske po vzoru piratd. Obecné 1ze fici, 2e Spanélsky pavod je
prijemnou Zmanou.

Obtiznost

Po volbé narodnosti po vas program Zada vase jmeno. VioZte cokoliy, ale slovo nesmi mit vice
nez 9 znakd. Pak stisknéte RETURN. Ihned potom nasleduje vibér obtiznosti.

Which diffrcaily level will you ciooses foakor obliZnost srzvolites]
Agprentice (Licedmik} — neriehcry

Jorneyman (Tovarysi

Adventurer (Dobrodralif

Swashbuckier (Newrvalech — nejlézsy

Ucednik: P této volbé budou vadi distojnici na lodi opravdovmi mistry ve svém oboru, Vage
spoluprace s nimi bude snadné a vighodng, jedinou nevghodou je, 2e vas vady pii deleni kofisti oSidi.
To vite, piratil

Tovarys: Také velice snadné role. Je pravda, e vade distojnictvo nebude u2 na tak vysoké
Grovni, ale zase vas tolik neoSidi pfi déleni koristi.

Dobrodrub: vasi distojnici budou sice primérni, ale zato vés podil z koristi bude velice dobry.

Neurvalec: 5 distojniky, ktefi jsou neustdle v lihu”, to budete mit téZke, ale nejvetsi podil z
kofisti za to stoji

Specialni schopnosti
Po volbé obtiznosti nasleduje vgbér vasSich specidlnich schopnosti (viastnosti). Zvolil-li jste si
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obtiznost ,UCednik”, nema pro vas v(bér schopnosti valng viznam, protoZe u této obtiZznosti se
yyznate ve vsech oborech.

Which special ability oo you favers (Jakors zvidstns schiopnost maters}
Skl af Fencing {(Zricny v sermil

Skl af Navigalion (Pobry v navigactl

Skl af Gunnery (Lricny v délostrelbél

Wit and Charm (Divipny a sarmankng

Skl at Medicine (Zricny v lecenti

Zrudny v Sermu: S rychigmi reflexy bude pro vas kaZdy] souboj hratkou.

Dobry v navigact S dobrou navigaci se budete plavit mezi pristavy rychleji

Zrugny v délostrelbé: Bada lodim, které se odvé2i postavit se proti vagim kandnim.

Dlvtipny a Sarmantni Sympaticky a inteligentni &lovék to mé pri rizngch jedndnich (hapf. s
guvernery) v2dy shazsi.

Zrudny v 1écent. Délku va&i kariéry bude ovliviiovat predevéim va$ zdravotni stav. Tato volba
vam umozni Eile kiiZovat karibskou oblasti jesté v kmetovském vaku.

Po vibéru své schophosti vam u2 nic nebrani v tom, abyste poprve vyplul. ,Vzhlru na palubu,
dobrodru2styi u2 ceka”

POKRACOVAN V ULOZENE HRE

Touto volbou si z datove diskety (Cista, naforméatovand disketa) nahrajete do politaCe vami
uloZeny stav hry a mizZete pak v teéto pferusené hi‘e pokraovat.

VELENI SLAVNE VYPRAVE

Zde se ocithete v roli jednoho ze znamych bukangrd a vedete jeho nejslavnéjsi vipravu. Kterého,
to si miZete vybrat v nasledujicim menu. ProtoZe se ale nejedna o ucelene dobrodru2stvi, ndbrz jen
0 jedinou expedici, konGi hra pryvnim rozdélenim kofisti ZaCateCnikldm se tato volba ale
hedoporutuje, protoze vedeni takov(ch viprav vyZaduje velice zkusene a mofsk(m vetrem oSlehane
velitele.

Battle of San JAan de Lk John Aawkins D69 (Bitve v San Juan g€
Ll

fhe Sitver Tramm Ambusfi, Francks rake 573 (Friepadens bransports
stribral

fhe Treasure Fleel, Pret Heyn B28 (Floiile s pokildenti

e Sack of Maracaibo, L Olfonars, 666 (Francovany Maracaibal

The King's Pirate Henry Morgan, 877 (Kr dlovsky pirali

The L ast Fxpedition Baron de Pomtis, Bt 7 (Poslednr vyvpraval
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BATTLE OF SAN JUAN DE ULUA, .J. HAWKINS, 1569
{Bitva u San Juanu de Ulua)

Yase sily. Pomald galeona Jesus of Lubeck, obchodni lod' Minion, pinasy Wwilliam and John,
Swallow, Angel a Judith a 308 muzd.

Politicka situace: Spanglsko je ve véletném stavu s Anglif a s Francii

Yase wyhlidky: Mate obrovskou flotilu, ale vade vlajkové lod je té2kopadnd a Zpatné
ovladatelnd galeona Spanglskeho typu. Jakmile vstoupite do Spanélsk(ch vod, musite se rozhodnout.
Bud' budete pokojné obchodovat, nebo provedete valetng Gtok.

Pokojnd obchod pro vas znamend, Ze mizete mensi Spanglske piistavy pou2it k zasobovani a
shad 1 k rekrutovani dalsiho muZstva. Zérovefi to mé za nasledek, Ze vétsi, a tim padem bohatgi,
pristavy jsou vam uzavieny. Je vsak nutné podotknout, Ze zisky z takovehoto obchodovéni jsou
pomerng male, takZe vam nedopomohou k najmuti dalsiho muzstva, ani nezlepsi skuteCnost, Ze
mate stdle pomalou lod’

Valetnyg Gtok naproti tomu nabizi lepSi moznost okameziteho zisku, ale vase flotila neni natolik
gilng, aby mohla zadtoCit na skutetne velkd meésta, jakgmi jsou Santiago, Santo Dommingo nebo
Panama. Opravy muzete provadét na odlehifch kotvistich, napfiklad na Floride nebo ha Bahaméach.
Tato mista jsou sice nehostinng, ale mizete je pouzit jako zékladnu pro dtoky na Spanglské lode.
V&5 nejvetsi problém bude prodat uloupené zboZi a nahradit muZstvo pobité pii potyckach.

Historie vypravy: Jedenadvacetilety dadic anglické rejdaské spoletnosti John Hawkins
cestoval do Ameriky dvakréat (v roce 1562 a v roce 1564).

¥ mensich Spanélskgch meéstech tam prodaval evropske zboZi a otroky z Afriky. V roce 1967
20rganizoval svou treti a nejvetsi expedici (o kterou se zde jednd) na galeong Jesus of Lubeck.

Spanélske kolonie s nim uZ ale nechtély obchodovat. Spanélska viada, kterd o Hawkinsova ceste
vedela, nutila sveé kolonie, aby jeho zboZi nekupovaly. Hawkins se tedy uchglil k tomu, Ze nekolik
pristavd donutil k obchodu ndsilim. Nedafilo se mu to jen tam, kde ho zahnali palbou 2 pevhostnich
dél. Hawkins, zklaman nedspechy ve Spanélsklch koloniich, plul do Havany, ale silnd boue ho zahnala
daleko do Campechskeho zalivu (Bay of Campeche).

Jeding pristav, kde mohl opravit sve lodg, byl San Juan de Ulua, ostrovni pfistay mésta Vera
Cruz. Nanestésti pro Hawkinse se den poté, co prfijel, objevila po zuby ozbrojens Spanglskd flotila s
pokladem. Po nekolika dnech pfiprav Spanglé na Hawkinse zaUtoCil. Vet&inu jeho lodi potopili a
2bytek rozehnali. Ti, co pi*e2ili, se bez jidla a vody dotrmaceli domd do rodne Anglie.

Hawkins sém se dostal domQ na lodi Minion pln nenavisti ke Spanéldm a s pouhgmi patnacti muéi
posadky.

YV aAnglii zatal pracovat jako pokladnik a kontrolor anglickeého ndmofnictva. Pozdéji byl admirélem
ha lodi Victory v bojich proti Spanélskemu valeéneému lodstvu, velel Gtokdm AngliCand na Spanglske
kolonie v JiZni Americe a na sklonku sveho Zivota plsobil jako Clen parlamentu. Zemi*el v roce 1995
ve veku 63 let.

THE TREASURE FLEET, P. HEYN, 1628
{(Flotila s pokladem)

Yase sily: 4 rychlé galeony (Vergulde Valk, Hollandia, Dolfi-jn a Haarlem), 2 Salupy (Tijger,
Postpaard) a 700 muzd.
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Politicka situace: Holandsko, Francie a Anglie jsou ve vélce se Spandlskem. Holandsko je
spojencem Anglie.

Yase vyhlidky: Velite trochu t&2kopadné jednotce, kterd tvori predvoj velké dénské korzarské
flotily. Spanglska flotila s pokladem (Treasure Fleet) je vgtetngm cilem. & to i pfesto, Ze je
pomerné pozdni rofni doba. Stihdni musite zadit okamzitd a to nékde mezi Havanou a Floridskgm
prilivem (Florida Channel). UrCité cestou narazite na spoustu maldch lodi, to vas ale nevyvede z
miry, protoZe vite, Ze kaZdou chvili mdZete narazit na galeony s pokladem. Jestlize flotilu s
pokladem minete, nebojte se zadtolit na par Spanelskych piistavd. Manévrovani s vasi jednotkou je
sice trochu obtizne, ale zato je znatné silng. Jste v situaci, kdy kliCem k Gspéchu je dobryg plan,
jeho trpélivé provedeni a vicemene i 5testi

Historie wypravy: Piet Heyn byl slavnim kaepitdnem u2 kdyz slouzil pod admirédlem
Willekensem a ved! Utok na Spanglskou kolonii Sao Salvador (Bahia) na brazilském pobfeZi, kterou
se mu podafilo na jeden rok obsadit. | tek kratka doba stalila na to, aby Holandsko ziskalo
heocenitelnou znalost wroby kvalitnho cukru z cukrove tfting. Tuto wgrobu v nésledujicich
desetiletich rozsifili po cele karibské oblasti Roku 1626 byl Sao Salvador znovu obsazen Spangly, a
tak Heyn podnikl na toto mesto dalsi Gtok!

¥ roce 1628 Heyn priplul do Ameriky se silnou valeCnou flotilou, ktera Citala 9 velkdch valeCndch
lodi & pet salup. KfiZzoval v pobfe2nich vodéach a pak zamifil k severnimu pobfezi Kuby. Daleko od
Havany konetné spatfil Spanglskou flotilu s pokladem, kterd Eitala 40 a2 50 lodi. Heyn postupne
2ajal devet skupinek lodi, 2atimco zbytek se rozprchl vSemi sméry a dvé se potopily. Ctyti
krélovske galeony uprchly do Matanzaskeého zalivy (Matanzas Bay) na kubanskem pobfeZi Heyn je
prongsledoval Sve lode rozmistil u meltin a obklicil tak Spangly. Zahajil palbu z lodnich d&l a zadal
tyrdé GtoCit. Zdecimovani Spangleé, z nichZ se kazd{ vzdal nebo uprchl, tak nechali Holandanim
hapospas 46 tun stfibra. Tato ziréta velmi poskodila Spanglske hospodastyi a holandska vidda tak
2iskala prave v kritickém okamziku tficetilete valky tolik potfebné penize. V Amsterodamu zavladla
obrovska radost pote, co tam doplula rychld jachta se zpravou o Heynové pohadkovem vitdzstwi.

THE SACK OF MARACAIBO, L’'OLLONAIS 1666
{Drancovani Maracaiba)

Yase sily: Jedna Salupa, S pinas a 400 mu2d,

Politicka situace: Francie je ve vélce s Anglii a se Spanglskem, zérovedt je viak spojencem
Holandska. Navic probihé valka mezi Anglii a Holandskem.

Yase vyhlidky: Mate velkou posadku, ale vase flotila je mald. A proto, stejné jako L'Ollonais,
mate vetsi Sanci na Uspech v Otocich na prfistavy, nez v zajimani lodi na mofi. VSechna silng
Spanelska mesta jsou ve vasi moci Davejte si pozor na kfehkou mordlku vasich muzd. Tito bukangri
2 Tortugy se nemohou doCkat bohatstvi.

Mebudou tolerovat diouhé a neplodne plavby. Ale stéle musi bgt terce vaSeho Otoku wybirany
opatrné. Staci jeden nepodafeny Utok a vzpoura je na dosah.

Ma prvni pohled se miZe zdat, 2e na tuto vgpravu bude tfeba mnoho odvahy, ale neni to tak
docela pravda. Je jen ddle2ité sprévné odhadnou zatatek akce a poté ji sméle a rychle provest.

Historie wypravy: Jean-David Nau, kter( pochézi z Les Sables d'Ollone na Bretafisku, se
dostal do Ameriky jako sluha plantdZnika na Francouzské Hispaniole (French Hispaniola). KdyZ jeho
sluZba v roce 1660 skontila, okam2ité odjel do Tortugy. Béhem nékolika let u2 velel svim viastnim
piratskgm vgpravam. Pfezdivang L'Olonais (,mué z d'Ollone™), byl jednim z nejaufivejsich a
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hejnelidstéjsich piratQ, ktefi kdy 2l

¥ roce 1666 prestiz a hriza jeho jmeéna stacila na zorganizovani flotily malgch lodi nacpangch
piréty az k prasknuti, ktere sméfovaly na Maracaibo. Pfepadl pevnost a vzal mésto Utokem.
Mavzdory krvavemu pustoSeni, ktere trvalo dva tgdny, mésto vydalo jen nevelké mno2stvi zlata a
stribra. Jeho dalsi zastavkou byl Gibraltar. Spanelé tam shromazdili silne jednotky domobrany, ale
po obtiZzném boji na baZinaté padé L'Olonaisovi pirdti opét zvitézili. Mésto bylo dpiné vydrancovéno,
obyvatelé muteni a zabijeni. Ti, co pfedili, mésto opustili Po Sesti mésicich pfiplul L'Ollonais do
Tortugy s dostateénou kofisti na to, aby se mohl vratiti do Francie jako boh&C. Ale on chtdl jeste
vice.

Tak L'ONonais shromzdil novou vgpravu na pobfe2i Nikaraguy a Hondurasu. Vzdor jesté vetsimu
barbarstyi a krutosti ziskal tak malo, Ze mu jeho lodé odpluly & zanechaly ho s jeho bandou ubchyich
2abijakd hladoveho & opusténeho. L'Ollonais a jeho muZi putovali do vnitrozemi, kde pro jidlo
prepadavali indignske vesnice. Tato posledni hanebnost byla jeho zkézou. Jeho muzi ho opustili, kdyz
si ha né potihali indidni. On sam zemfel ve straslivich mukach zasazen otravengm Sipem.

THE KING’S PIRATE, H. MORGAN, 1671
(Kralovsky pirat)

Yase sily: Fregata Satisfaction, 2 obchodni lodé Lilly a Dolphin, bérka Mayflower, 2 Salupy
Fortune a william, pinasa Prosperous a 600 muza.

Politicka situace: Jak Anglie, tak Francie jsou ve vélce se Spanglskem.

Yase vyhlidky: Jste velitelem obévanych sil, které bojuji kdekaliv na moi i na sougi. MiZete
se snaZit ziskat dodatecng jesté dalsi muZe a jidlo, nebo se muiZete ihned odva2it vystoupit proti
témer kaZdemu mistu v karibske oblasti & to s velmi dobrgmi wvyhlidkami na dspéch. Vasim
hejvetsim momentélnim problemem je obstarat dost jidla, aby vaSi mu2i byli syuti a dostatek
kofisti, aby udrZela morélku muzstva. Tato vprava se zpoatku mize zdat lehks, ale pozdeji se
ukéze, 2e to bylo jen 2déani.

Historie vypravy: Henry Morgan byl Uspésng korzér a velitel bukangri. Vydrancoval Puerto
Principe, vyplenil Gran Granadu, pfemohl opevnéni Puerta Bella. PokraCoval v L'Ollonaisovich
stopach na Marcaibo a Gibraltar, pfestoZe obé mista pfinesla jen malé bohatstyi, ale zato tuhe boje
§ jejich obranci.

24, srpna 1670 plul Morgan jako admiral korzard pod ochranou jamajského guvernera Modyforda.
Setkal se s francouzskgmi bukandry z Tortugy a Zapadni Hispanioly, diky ktergm se jeho sily
rozrostly na vice nez 2000 muzn, a tak se stal silngm pro jakkoliv riskantni stfetnuti Jeho cilem
bula Panama, nejbohatsi mesto Spanglské zamofske fise. Plul proti proudu feky do vnitrozemi,
putoval pesky, a tak se dostal do blizkosti mésta v lednu roku 1671 W té dobé guvernér provincie,
Don Juan Perez de Guzman, 2organizoval sve vojsko a oddil domobrany. Na planich pfed méstem
svedly ob& strany mohuthou bitvu, kterou nakonec Spangle prohrali Mésto bylo vzato dtokemn,
vyplenéno a disledng do zékladd vypéleno. Presto byl zisk z akce zklaménim, protoZe mnoho
bohatgch Spanéld radéji uteklo se svgmi rodinami 1 bohatstyim, ne2 aby tu zdstali a brénili mésto.
Dobyti Panamy bylo Morganovdm nejvetsim dspéchem.

Moudfe odesel na odpoCinek, 1 kdyZ byl stale jesta v rozkvetu svich sil. PrestoZe Modyford uz
nebyl guvernerem a byl uvéznén kvali jisté afefe, povysili Morgana do rytifskeho stavu. Poté 2il
jako bohac pokojne v dstrani na Jamajce. V roce se ve sv(ch tfiapadesati letech upil k smirti.
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THE LAST EXPEDITION, BARON DE POINTIS, 1697
{Posledni vyprava)

Yase sily: P&t fregat, 1 $alupa a 1200 muzo.
Politicka situace: Francie ve vélce s Anglif a se Spanélskem.

Yase vyhlidky: Mate nejvetsi sily, které byly kdy soustedény v boji proti Spanglskgm koloniim
v karibske oblasti. Jen je nutne uvéazit, jakeé bohatstvi vam ta Ci oha akce vynese. Tato vgprava je
prijemngm zpestienim, hodicim se pro velitele, ktefi jdou radi najisto. Obyste vabec pocitili ngjaky
odpor, zvolte stupeft obtiZnosti ,Swashbuckler” (Meurvalec). Prece ale ve skutetnosti, jak de
Pointis, tak du Casse byli 2ranéni v bitval

Historie vypravy: ¥ bfeznu 1697 doplul baron de Pointis s tFindcti véletngmi lodini
francouzskeho kralovskeho lodstva, které byly pod jeho vedenim, do Saint Dorminique (francouzske
drzavy na zapadni Hispaniole). Ludvik XIV. byl soutasné ve vélce jak s Anglii, tak se Spanélskem a
hedostévalo se mu mu2d, lodi, ani pengz. Barondy cil: Cartagena. A OCel vipravy? Zasadit Spanglsku
ochromujici Uder. Doufalo se take, Ze tato viprava zajisti velk] poklad, ktery by mohl podpofit
francouzske valetne Usili

Jean Baptiste du Casse, od roku 1691 francouzsky kolonidlni guvernér, byl povolan, aby podporil
de Pointise. Sjednotil stovky mistnich bukangrd a korzérd pod vedenim Jeana Bernarda Louise
Desjeanse, kter( Fidil francouzskou korzarskou flotilu od roku 1680.

Francouzska viprava dospéla ke Cartageng v dubnu a zatala niCit Spanélskou obrranu. Odlehldch
pevhosti se Gasto zmochioval piedvoj, kterg tvofili bukangri, jesté nez dorazily hlavni sily. [zolovani
a demoralizovani Spangélé ustoupili a2z kK méstu.

Francouzi se rozvinuli do Siku a spustili palbu 2e silndch 24 a 36 librovdch obléhacich mozdifa,
kKtergmi prolomili mestské opevnéni. Sesteho kvetna 1697 guverner Don Diego de los Rios y Quesada
kapituloval & odevzdal Cartagenu. Baron de Pointis odnesl veSkeré bohatstwi, wyplatil bukandry
stejné velkou Eastkou jako sve viastni mu2stvo (ve srovnani s korzarskgm zpasbem déleni korfisti
to byla nuzng mzda). Protoze se de Pointis obaval silngch anglickych oddild, ktere ho stialy, odplul
do vlasti s pokladerm v ceng 20,000,000 livreji (stara francouzska ménové jednotka) v podpalubi.

Bukangfi, zmateni a rozzufeni svgm ubohgm podilem, se vratili do pokofengého mésta. Zde loupili,
znasilfiovali @ mucili, dokud jim obyvatele nevydali jeste 5,000,000 livreji. Mezitim byl de Pointis
chycen Nevillovou anglickou flotilou na jihu Jamajky, ale Francouzi na Anglicany vyzrali a v noci
unikHh.

Dobyti Cartageny v roce 1097 bylo posledni velkou vipravou, do které byl neéjak zapleteni
bukanydfi. Neuskutegnila by se bez de Pointisovy silne a dobfe vybaveng invazni jednotky.

0d teto doby zacCaly jednotlivé mocnosti v karibske oblasti budovat pravidelne armadni a ndmofni
jednotky a svoboda piratd na mofi byla u konce.

SERM A POTYCKY

Me&, kord &1 Savle, tyto veci maly pro korzary asi takovyd vgznam, jako dva kolty proklaté nizko
pro pistolnka na divokem zdpadg. | oni s nimi chrénili svou Cest a majetek. Proto je 1 pro vas velice
dilezite, abyste se s témito seCnmi a bodngmi zbranémi naucil perfektng zachézet.
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¥ kazdem souboji se nachazite na prave strané obrazovky a protivnik je vievo (Utotite zprava
doleva). Sve pohyby ovladate pomoci joysticku.

Ovladani zbrané

Uder

Joystick vievo - atok na bificho

Joystick vievo a od sebe - (tok na hrudnik

Joystick vievo a k sobé - dtok na nohy

Stisknete-li zarovef i tlacitko, provedete vipad. Je sice pomalejsi, ale zato daleko dtinngjsi

Zadrzeni protivnikova Uderu:
Joystick do stfedni polohy - vykryti bficha
Joystick od sebe - vykryti hrudniku
Joystick k sobé - vykryti nohou

Ustup:

Joystick vpravo - Gstup s vykrytim bfficha

Joystick vpravo a od sebe - dstup s vykrytim hrudniku
Joystick vpravo a k sobé - dstup s vukrytim nohou

vykryt! hrudniku
tok na hrudntk T vykrytf hrudniku
{vipad s fire) & Ustup
dtok na bitiche ., wukrytf bfficha
{vdpad 3 fire)y 7 a dstup
vykrytl bficha
tok na nohy "
; ykrytf nohou
{vdpad 5 fire S a tistup

vykrytf nohou

Prestavka v boji
SPALCE - pferuseni souboje.
Opetovny] stis - pokraCovani v souboji

Zasah protivnika: Pri dobrém zésahu se jeho (vade) kogile zbaryi krvi a morélka jeho (vagich)
muzd kleshe. Na bojové ndlade muzstva velmi zélezi, protoze diky ni miZete porazit i silngjsi
hepratele.

Moréini stay 1ze rozdélit do téchto stupfil:

1. Divoky (wild) - nejlepsi

2. 51lng (Strong)

3. Odhodlang (Firm)

4. Rozhnévany (Angry)

2. Roztfeseny (Shaken)

6. Panick] (Panic) - s takovdm moralnim stavem je nejlepsi ustoupit, protoze uz vetSinou
hemate ganci na uspéch.
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Konec souboje: Behem své kariéry budete mit pouze nékolik opravdovich dueld (hapF. se
strazndm, kteryg hlidé lod, nebo s podigm padouchem - Baronem Gomezem, ktery vi, kde se nachazi
vase sestra, kterou ji2 diouho hledate, atd). VétSinou se vSak stane, Ze se budete se zbrani v ruce
vrhat do fad nepfatel a vasi mu2i vas budou nasledovat (napf. pfi boji na palubé lodi, ve mésté, na
hradbach pevnosti atd). Ale jako velitel se pfece nebudete zabgvat Fadov(mi vojaky, ale budete
rovhou bojovat s jejich velitelem. V prabéhu vaseho souboje bude okolo vas zufit straSliva bitva
mezi vasimi a jeho muZi. Pomer sil a bojovou moralku obou muzstey méate neustdle na obrazovce a
muizete proto dat vGas povel k dstupu (tim, Ze sam vuklidite bojiste).

Podafi-1i se vam ale jejich velitele donutit, aby se vzdal (zUstal uZ sém, nebo v jeho muzstwu
viadne panika), je vitézstyi vase. Je samozifejme, 2e toteZ se mie stat i vam.

Vybér zbrané

K dispozici mate tfi typy zbrani rapir (rapier), savli (cutlass) a med (longsword). U vSech tf
zbrani je vipad dvakrat efektivngjsi neZ normélni Gder a stoji za to jej poudivat, 1 kdyz jeho
provedeni trvd dele.

Rapir (Rapier). Je to dlouhd, lehkd a chebnd zbrah s ostrou Spitkou. Svlj cil zaséhne lehce a
spolehlive. Ma vetsi dosah nez ostatni zbrang, ale jeji Udery nejsou pro protiviika tolik nebezpecne.
Z toho plyne, Ze k zneskodnéni nepfitele je tfeba vice zasahd.

Savle (Cutlass) Jednd se o krétkou a t&2kou zbraf s jednou ostrou hranou a maljm dosahem.
Protoze jsou ale jeji zasahy pro protivhika zniCujici (dvakrat Gfinngjsi ne2 rapir), stala se z ni
oblibend zbrar vSech Tumpq.

Meé (Longsword): Jde o klasickou stFednédlouhou zbrah, jejiz zésah je G&inndj&i ne2 rapirem,
gle meng acinng ne2 Savli.

Sermirské polohy

Jako vSichni spravni muZi te doby jste se i vy cwitil v Sermu. Obranné a utogne pohyby
2ahrnujici zapésti, ruce, t&lo i rychlou praci nohou jsou pro vas stejng tak samozfejmé jako
napfiklad kopéni &i hazeni si s mitem. Tyto pohyby pospojovane v jeden celek davaji dohromady
ucelenou obrannou nebo dtocnou akci.

Provedeni jedne takove akce vam netrva déle neZli dve sekundy. Vase vitézstyi v souboji zavisi
préavé na vgberu vhodngch akci Poznate-li vCas protivnikdy dder, moZete se nejen dcinng branit, ale
i uderit do jeho nekrytého mista.

V8echny Utocne akce zahrnuji krok dopfedu. Na rozdil od akci obranngch, jejichZ soutasti je krok
2patky.

Yypad na hrudnik: Na jeho provedeni je nutho mit dostatek tasu, ale povede-li se vém,
rozhodné nebudete litovat, protoZe jeho dcinnost se rovng dvéma norméainim Gderdm.

EXRA
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Yypad na bricho: Kratky, ale rychly vipad opét s dvojnésobnou déinnosti,

AAKA

Yypad na nohy: Opét rychly, ale velmi kratky vipad s dvojnésobnou Géinnosti

RN

Utok na hrudnik: Rychly tder vhodny spige pro zbrang s hrotem nezli s ostFim. M4 vet&i dosah

neZ Gtok na bificho nebo nohy.

Utok na brficho: Druhy nejrychiejsi ader, jaky jste schopen provést. Hodi se opét spiée pro

bodné zbrangé nezli pro setne.

Utok na nohy: Toto je vé% nejrychiejsi uder. Bohuzel véak pii jeho provedeni musite bit co
maozZng nejblize ke svemu protivhikovi.

LY
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Yyvkryti hrudniku: Tento postoj vés spolehlivé ochrani proti protivhikovgm Gtokdm na vés
hrudni kos.

Yykryti bficha Toto je postoj velice oblibeny u pokitatem Fizen(ch protivnik(, protoZe
umozfiuje velice rychle pfejit do protidtoku a zmeénit tak obrannou kombinaci na GtoChou.

Yykryti nohou: Tento postoj zaujimaji zpravidla jen zkugeni Sermiti, kteri jsou si védomi,
jake neocenitelng sluzby jim pfinese, chtéji-1i provest rychly vgpad na nohy protivnika.

HLASENI

Hiaseni o stavu hry si mdZete vyvolat v podstaté kdykoliv. A to ve mésté zvolenim funkce Check
Information (Kontrola hlaSeni) nebo béhemn plavby stiskem FIRE.

HMay 24 B60 fhkvelen 24 660}
Lonlie fravels (Pokracovani?
Party Status (Stay vipravyi
Personal Status (Stay vasi osobyl
Shpos Log (Lodi demik}

raps (Mapyi

LHtres (Méstar

Fake S Sight (Zistent polohyl
Search (Hleddnii

save ame LloZens stave firyl
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Polkradovani (Continue Travels): vratite se k prerusené tinnosti.

Stav vypravy (Party Status) Kompletni vipis o vémi vedené expedici. Je zde uvedena i

nalada vasi posadky. Ta ma Ctyfi stupne:

1. Happy (Stastni)

2. Pleased (Potégeni)

3. Unhappy (Nestastni)

4. Angry (Zurivi)

Ctvrtyg stupefi uz zavani vzpourou. Mel byste tedy okamzité néco podniknout.

Yas osobni stav (Personal Status) Tato volba vém podd podrobné informace o vés
samotnem. Zde se dozvite, kolk je vam let, jak jste na tom se zdravim, s penézi, s padou, jake
oblibé se tesite a jaky je vas vztah k jednotlivgm statdm.

Lodni denlk (Ship’s Log) Sem jsou postupng zapisovany véechny vade &iny a jing dilesité
udglosti

Mapy (Maps): Koupite-li nebo dostanete-1i néjakou mapu, ha které je kiiZzkem oznateno dilezité
misto (nap. poklad, plantaZ, atd), mdZete si ji pomoci této funkce dikladné prostudovat.

Mésta (Cities) Zde jsou vam podény informace o véech méstech, kterd se nachézeji v karibské
oblasti. Ale Odaje rychle starnou, proto si je prabézné aktualizujte. A to bud viastni navstévou v
daneém misté, anebo pomoci razngch individui, které potkate v hostinci

Ziisténi polohy (Take Sun Sight): Nasledujici den strévite sloZitgm vypotitévénim své polohy
pomaoci astrolabu.

Postupujte pri tom takto: Pohybem joysticku vievo a vpravo nastavie horni Cast astrolébu pod
slunetni kotoug (slunce musi bgt na vrcholu sve drahy) a dole si pieCtete, na kolikateé rovnobézce
se hachazite. Na kterém to je poledniku, 1ze zjistit jen u obtiZnosti ,ucednik”™ U jingch si to uz
musite odhadnout sém podle toho, jak dlouho jste plul na vichod nebo na zdpad. Spravné urdeni
polohy chee trochu cviku,

Hledani (Search): Uziva se pouze pfi pochodech po sousi Navedete jednotku na misto, kde lei
poklad nebo se méa nachazet plantdZ (pomoci mapy), a date pitkaz k hledani. V(sledek zavisi na tom,
jak pfesne jste se trefil

UloZeni hry (Save Game): Zde si miZete uloZit stav hry na predem pripravenou disketu
(Eista a naforméatovana). P ukladdni se Fidte pfesné podle pokynd programu.

CESTOVAN PO MORI

Owladant K oviddani lodi je pro vés velice dile2ity joystick. Pomoci néj uréujete smér plavby.
Stiskem tlacitka ziskate hlaseni o vaSem stavu (viz vgse).

Rychlost: Rychlost lodi uréujete pohybem joysticku od sebe nebo k sobd, kdy stahujete a
vytahujete plachty (funguje pfi boji, kde Full Sailing znamena piné plachty a Battle Sailing bojove
plachty).

Prestavka: Prestavku si udélate pomoci klédvesy SPACE.

Pocasi Oblaka plujici nad vasi hlavou vam jasné signalizuji smér a silu vétru,

Méléiny a Utesy: Najedete-li svou lodi na takovéto Utvary, je ztracena a vés Gekd té2ky Zivot
trosecnika. ¥ pifipads, Ze velite flotile, potopi se vam naStésti pouze jedna lod. Jeding pinasy a
Salupy maji tak nizkd ponor, 2e mohou teémito nebezpetndmi misty proplout bez rizika.
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Namorni bitvy

HPlachta na obzoru” (,Sail Hol*) Tento vgkrik se ozve ze straZniho kose pokazde, kdyz mijite
néjakou lod. Ted méate na vybranou. Bud budete pokraCovat v plavbé (Continue VYoyage), nebo situ
cizi lod’ 1épe prohlédnete (investigate). ¥ tomto pfipadé vam vas dastojnik oznémi, o jakyd typ lodi se
jedna. Pouzije pfi tom velmi ugivanou frazi ,Vupada jako obchodni lod, kapitane. Mame se ji jeste
dal zabgvat nebo poplujerne dal?” (,,She looks Tke a Merchantman, Captain. Shall we? Investigate,
Sail Away™). Vydate-li pfikaz k dalsimu zkoumani, objevi se viajka, pod kterou tato lod pluje. Viajek
je celkem pét:

1. Anglicka - Cervena

2. Francouzskd - tmavé modra
3. Holandska - zelena

4. Spanglskd - svetle modra

2. Piratska - Cerng

KdyZ se bude jednat o pirdtskou lod nebo o lod lovce piratd, neméte u2 jinou mo2nost, nez
bojovat. Jinak vas ale ofekava dalsi dilema. & to, 2da budete bojovat (Close for Battle), nebo si
popovidate s kapiténem pomoci megafonu o tom, co je noveho (Hail for News), nebo poplujete dél
(Sail Away).

Zvolite-li si boj nebo budete donucen bojovat a mate-li vice ne2 jednu lod, oznami vam vas
distojnik, kolik mate muzd a dél a zeptd se vas, s jakou lodi si pfejete bojovat.

Ovladani lodi v bitve je stejne jako na volnem mofi Jeding rozdil je v tom, 2e pomoci FIRE
vypalite salvu na protivnika a pohybem joysticku od sebe nebo k sobé vydavate rozkazy ohledne
plachet. Vyplnéni rozkazu v2dy néjakou dobu trva. SPACE 1 2de znamend pfestavku v boji.

Vasim dkolem je donutit protiviika k tomu, aby se vadal Toho docilite pitesné mif*engmi salvami,
které ho natolik zdecimuji, 2e vyvesi bilou viajku. Ale budete-1i tfeba bojovat s véletnou galeonou,
mize se vam stat, 2e se nevads, ani kdyé bude dérava jako feseto (Hull Leaking), ngbrz klesne ke
dnu & to je skoda. Tomu lze predejit tim, 2e se vCas zahakujete a rozpoutate tak na palubach obou
lodi boj muze proti mu2i. Zahdkovani provedete navedenim vasi lodi na lod protiviika,

Je jasne, Ze nepfitel nesloZi ruce do klina, ale 2e se taky bude branit. Kdy2 vam u2 potee do
bot, namifte si to hezky po vetru a s pingmi plachtami pryc a doufejte, 2e mu zmizite za obzorem.
Samozfejme, 2e vas ml2e dohonit a pak o lod, kterou jste bojoval, pitijdete.

Po vyhrane bitvé ndsleduje plundrovani nepfatelske lodé. Na obrazovce se vam k tomu objevi
takoveto menu:

Laplam we've caplured g & gur merchartmant of X0 tons We fave
space for 50 fons m Lhe hold Shall we kew p her? (Kapildne za/alf pame
obchodiy lod” se & dély g se B0 funovym frostorem My mame prostor
pro 80 fun Mame i@ vart s seboudi

¥es send a prize crew {Anci

Mo plunder and sk her (Me vyrabujte i poloptel

Ano (Yes, send a prize crew): PoraZenou lod vezmete s sebou a stanse tak jednou z lodi
vasi flotily.

Ne (No, plunder and sink her): Po tomto rozkaze nésleduje preloZeni ndkladu na vagi lod a
potopeni lodi nepratelske.
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Kotvisté

Zakotvit u pobie2i miZete prakticky kdekoliv a vasi muzi se ihhed vylodi ha beh. Kdy2 zakotvite
blizko pfistavu, objevi se vam menu (popsano dale).

CESTOVAN PO SOUS|

Ovladani pochodujici jednotky je ponekud odlisneé od oviadani lodi 5 vaSi druzinou pohybujete
pomoci joysticku a to tak, Ze drzite pfislusng smer, ktergm chcete, aby vase skupina pochodovala.

NAPADEN MESTA

Navedenim jednotky na mesto se objevi takoveto menu:

You have arrived at lovely seaside Lown L Kifls (Pricestoval fste g

Lrdsneho mésla 56 Kitlsi

Wil you? (Budeler}

sai wmlo Harbor or March wto Fown (VYolouvat do pristave nebo
val do méstal

Allack Fowuwn (Zadtocit na mestof

Sneak ko Town (VDIEHE se do méstal

Leave Towrn (Opustite méstol

Vpluti do pfistavu (5ail into Harbor)

Plati pouze v pitipade, ze jste se k mestu piiblizili po mofi. YSechny vase lodé pokojné vpluji do
pristavu. Ale pozor, v pijpade, 2e se jednd o nepratelsky pristav, anebo jste se pffedtim nepohod! 5
guvernerem, bude na vas spusténa palba z pevnosti a jedna vaSe lod klesne ke dnu dfiv, ne2 se
stalite opét vzdalit.

Vpochodovani do mésta (March into Town)
Tato moZnost se vam naskytne tehdy, pribliZite-1i se k méstu po sousi Celd vaSe jednotka

2amii do meésta, ale stejné jako u vpluti do pristavu je i 2de nebezpedi, 2e na vas bude vedena
palba z pevnostnich dél a vam nezbude nic jineho, ne2 ustoupit a pocitat mrive.

Zaltoceni na mésto (Attack Town)

anstup zavisi na tom, zda dtodite ze souge nebo z mofe.
Utok z more: Po avodni informaci o tom, kolik mu2i a lodi mate, si vyberete lod, se kterou

ce



podniknete dtok. Vasim ckolem je wylodit se tak blizko pevnosti, aby se vasi bukandfi mohli jako
boufe vrhnout na hradby a tam v boji muZe proti muzi rozdrtit nepfitele. Samozfejme, Ze to
nebyde zas tak ]ednoduché 2vlast, kdyz2 se na vas bude stifilet z pevnostnich dal.

Utok ze souse: Pokud je ve mésté, na které Utodite, dislokovand silng (a vét&inou i statedns)
posadka, zbuduji obréanci malou armadu a vyjdou pfed hradby, aby se s vami utkali v otevienem
boji. Budou-1i ale obréanci slabi nebo zbabéli, dostanou se vasi lide pohoding a2 do ulic meésta. Vasim
lkolern je opét zteci hradby.

Pozemni bitva: v pozemni bitvé jsou vadi mu2i rozdéleni do 1 a2 3 skupin. KaZdé ze skupin
muizete velet zvlast, nebo midete vydavat rozkazy pro vsechny skuping najednou.

Vibér skupiny: V(bér se provadi stlatenim FIRE.

Pohyb jedné skupiny: Pohybem joysticku do smeéru pochodu.

Pohyb vSech skupin: Stlatenim FIRE a pohybem joysticku do smeéru pochodu.

Palba na nepfitele: Nepohybujici se jednotka zacne stitlet, jakmile se nepfitel ocitne v dosahu.

Boj muZe proti mu2i: Navedenim jednotky (jednotek) pfimo do ad nepfitele.

Viditelnost: Jdenotka ukryta v lese nebo v ulicich mésta je pro nepfitele neviditelnd. Toho
musite hojne vyuzivat.

Terén: Celkem se wyskutuji Etufi typy dzemi: Les (Woods), Ulice meésta (Buildings), Mokfiny
(Marshlands) a Planina (Plain). Ka2dg tup méa své zviastnosti V lese a ve masté jsou vase jednotky
chranény pfed palbou nepfitele. ¥ mokfinach zase postupuji pomaleji

Mordlka: V ka2de ze skupinh panuje uréit]y mordini stav, kterg méte zobrazen neustéle na
obrazovce. ¥ pfipadé, 2e ve skupingé panuje panika, dd se tato skupina na zbabél] dprk a
heuposlechne 2adneho rozkazu.

ﬂstup: V pitipadé nutnosti miZete te2 ustoupit. Staci pouze pfesunout vsechny vase jednotky za
hranice obrazovky.

Vyhrana bitva: JestliZe vasi mu2i porazi pevnostni posadku, zaCinate s plundrovénim mesta.
Sve lodeé mlzete naplhit z mestskgch zdsob a2 po okraj Nekdy se vém posStésti udélat radost
nekterému z krald cty® velmoci a to tim, 2e na misto guvernéra dosadite napfiklad za Spanéla
Anglicana, &im2 tento pftistav pfipadné britske korung.

Vplizit se do mésta (Sneak into Town)

Timto povelem ukryjete své lodé v blizkeé zatoce a pouze se svmi nejverngjsimi se pokusite v
prestrojeni v noci proklouznout mezi straZemi do meésta. Ale jste-1i ji2 velice znémym bukangrem,
hrozi vam nebezpeci, Ze budete odhalen & potom vém nezbude nic jiného, neZ si kordem probit
cestu ven 2 mésta a zkusit to znovu. Toto je jeding cesta, jak v nepfatelskem pitistavu prodat nebo
koupit néjake zbozi.

Opustit mésto (Leave Town)

Tento povel vas vrati zpatky k plavbé po mofi &i k putovani po sousi.

NAVSTEVA MESTA

Dostal-1i jste se do meésta, uvidite krome viajky s Udaji o velikosti posadky 1 nasledujici menu:
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e Town is busting wilh aclivity

Po your (Provedetel

Visit the Governor (Navsievy v quverneral
Visit g Tavern (Navstévy fospodyl

frade wilh g Merchant (Obchod s kuypceni
Drvide up the Plnder (Rozdéleny koristil
Lheck iformation (Kontrolr stave silieces
Leave Towrn (Opusteny mestal

Navstéva u gquvernéra (Yisit the Governor) Navitéva v guvernérové sidle miZe bgt
velice uzitetna. Guvernér vam objasni, s kim 2e to pravé jeho zeme valli a kdo je momentalni
spojenec.

Obas vam udini 1 lakave nabidky, Fekne vam zajimave informace, nebo vém pfeds odmenu. 22 se
stanete znamou osobnosti mezi karibskgmi ostravky, budete se moci setkévat 15 guvernérovou
dceroul

Guvernerovo sidlo miZete béhem sveho pobytu ve mesté navstivit pouze jedenkrat.

Navstéva v hospodé (Visit a Tavern): Hospody, hostince a putyky jsou mista, kde miZete
haverbovat dalsi muZe do posadky, vyslechnout si nove zprawy, od pochybngch existenci ziskat
podrobné informace o meéstech a vibec zde potkéte mnoho zajimavlch lidi. Ale dejte si dobry
pozor, aby se z vas nestal notorik a pijan, protode s takovgm kapitdnem nebude nikdo chtit plout!

Obchodovani s kupcem (Trade with a Merchant): Kupci ve méstech obchoduji s jidlem
(Food), 5 evropskgm zboZim (Goods), s dely {Cannons) a se zboZim. které je urceno pro export,
napf. kaZe (Hides), tabak (Tobacco), cukr (Sugar). Druh exportniho zboZi zévisi na obdobi. Kupci vam
take umozZni opravit lodé nebo je od vas koupi.

Nakup a prodej zboZi: PodrZenim joysticku vlevo &1 vpravo.

Rozdéleni koristi (Divide up the Plunder) Rozdglite vée, co mate (lodg, korist, déla a
2bozi) mezi posadku. Podil, ktery dostanete vy, ma byt dvojnasobny podil vaseho ddstojnika, ale vasi
Hkamaradi” vas védy okradou. Po rozdéleni vam zlstane pouze jeding lod. Ta, se kterou jste
2atinal. Po dalsich nutngch pripravach, ktere vam zaberou nekolik mesicd, miZete opet vyplout na
gire mofe. Podil ziskany z rozdglene kofisti je jenom vas a nikdo vam jej nevezme.

Kontrola stavu situace (Check Information): Touto volbou ziskéate hidgeni i tom, jak si
stojite (viz Hiaseni).

Opusténi mésta (Leave Town): Takto se vratite zpatky k plavbé po moi nebo k putovéni po
SOoUSIH.
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Zemépisna priloha

Pozndmka: Zemepishe délky a &iky uvedene v této pfiloze vychazeji z meéfeni provedengch v
letech 1960 - 1700. v textu jsou pouzity nasledujici zkratky:

8.8. - stupné severni Sifky

2d. - stupné zépadni délky

ANTIGUA: 21 55, 62 z2d. Kolonizovana v roce 1640 Malg ostrov s pfijemngm podnebim a
Klasickgm planté2niskdm hospodafstvim. ¥ 18. stoleti se z néj stala jedna ze dvou velkdch zakladen
britskeho kralovskeho lod'stva v karibske oblasti.

BARBADOS: 18 s8, 59 zd. Kolonizovan v roce 1620, Prvni viznamnag anglickd kolonie v
karibskem mof'i. Barbados byl hospodafskgm centrem Karibsk(ch ostrovd (Caribbee Islands), dnes
nazgvangch Male Antily (Lesser Antiles), po celou dobu druhé poloving 17. stoleti. Karibsti kupci zde
v hojné mit'e vyhledavali evropske zbozi. Prodejni ceny tabaku (tobacco) a cukru {sugar) buly take
dobré.

BELIZE: 21 55, 88 zd.Na tomto malém ostravku byla vybudovana vzkvetajici osada dievorubcl
kampesoveho dfeva. V roce 1680 se ostrov stal soutdsti Gzemi, na které bylo pfiznano pravo
Spanélim, ale ti ho do konce 17, stoleti nekolonizovali. Jeho strategickd poloha ale pozdéji zplsobila
mnoho diplomatickgch problémud.

BERMUDA: 30 ss5, 65 zd. Ostrov kolonizovang v roce 1640. Ostrovane vydélavali zejmena na
rabovani vrakd lodi, ktere ztroskotaly na zgludngch dtesech, kterdch je okolo ostrova dost a dost.

BORBURATA: 16 55, 67 zd. Toto nevelkeé Spanélske mésto bylo ddlezité pouze ke konci 16.
stoleti. Pak jeho slavu zastinil mocnejsi Caracas.

Campeche: 23 55, 90 zd. Pomérné staré Spanglskeé mésto poloZengé na ddlezitém misté. Zilo
2de velké mnoZstyi aristokratd s velkdmi naroky na kvalitu dodavaneho zbozi. Campeche v 17. stol.
slouzil vnitrozemsk(m provinciim jizniho Noveho Spanglska a Yucatanu. Evropske zboZi se zde
prodavalo za dobré ceny.

CARACAS: 16 85, 66 zd. V(znam mesta rost] od konce 16. stoleti. Byl to hlavni piistav pro
vhitrozemska hospodastvi a plantaze. Zarovert byl 1 sidlemn mnoha vgznamngch Spanglskgch rodin,
které zplsobily velkou poptavku po evropském zbozi

CARTAGENA: 16 s5, 75 zd. Nejvetsi pfistavni mesto Spanélsk(ch drzav v Americe. Zde
preckavaly obdobi destd Spanglskeé konvoje s pokladem plfedtim, nez se vratily smérem pfes Havanu
a8 Floridskd praliv (the Florida Channely domd, do Spanglska. Mesto meélo silhou vojenskou posadku.
Hospodatstyi vzkvetalo, ale vyskytovalo se zde jen mélo paserakq.

CORO: 17 s&, 78 zd. Malé mésto na pobfezi Yenezuelskeho zalivu (the Gulf of VYenezuela), kieré
vzkvetalo v 16. stoletd, ale po roce 1600 byl jeho viznam zastinén vybudovanim novgch pfistavl v
jeho tésnem sousedstyi WV krétkém obdobi sve existence bylo vsak Coro mistem, kde se daly dobfe
hakoupit ki2e (hides) a tabdk (tobacca).

CUMANA: 16 58, 64 zd.Hlavni pfistavni mésto Nove Andalusie. Predstavovalo vgchodni vgspu
Spanélskych kolonii. BYl to posledni vgznamny pifistav a pevnost, kde byl dobry trh pro evropske
Zbozi.

CURACAD: 17 55, 69 2d. Tento ostrov se stal v roce 1620 prvnim svobodngm pifistavemn pod
Holandskou kontrolou. Spangle tam ze vSech svich kolonii paSovali zboZi Holandane ho od nich
kupovali a pak ho meénili za zbo2Zi 2 Evropy, a to zase nakonec vijhodng propasovali ke Spanélim.

ELEUTHERA: 26 55, 76 zd. Pristay, kterd v 16. stoleti slouzil korzéram, se nakonec dostal pod
anglickou spravu. ¥V 17. stoleti uZ ale nijak nevzkvetal a 20stéval 1 naddle klidngm Gtocistam piratd,
karzard a ostatni chatry, ktera se schovavala na Bahamach.
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FLORIDA CHANNEL {Floridskq praliv): 26 ss5, 80 zd. Silng Golfskd proud, ktery protéka
timto prativern podel jihovgchodniho pobffezi Floridy, wytvéri bezpecnou cestu okolo bahamskich
Utesd. Ka2dé jaro nebo leto tudy proplouvaly Spanélske konvoije s poklady (Treasure Fleet) cestou z
Havany. Mifily do zapadniho Atlantiku a putovaly domd.

FORIDA KEYS: 26 55, 81 zd. Mezi timto Fetézem ostravkd a Gtest byla nevdznamna kotviste
karzard razngch narodnosti. Nikdy zde nebyly zaloZeny 2adné velke kolonie.

GIBRALTAR: 15 s5, 71 zd. Toto mesto bylo stfedné velkgm piftistavemn, kteryg slouZil
yhitrozemskgm farmam a plantazim v provincii Caracas. Straslive adéeni L'Ollonaisov(ch a pozdéji
Morganovch hord ho ale zruinovalo natolik, 2e po roce 1680 mésto pfestalo prakticky existovat.

GRAN GRANADA: 17 55, 86 zd. Mésto le2ici na bfezich jezera Granada (Lake Granada), dnes
2nameho jako jezero Nicaragua, bylo nejvétsim a nejbohatSim sidlem v provincii Honduras.

GRAND BAHAMA: 28 s8, 79 zd. Ostrov, kterg se nachdzi na severnim cipu Bahamského
souostrovi, byl stéle uzivan jako kotvisté korzard. Anglickou kolonii se stal a2 zcela ke konci
slavného obdobi pirata.

GRENADA: 17 55, 61 zd. ¥V roce 1600 se zde pokousela usidlit skupina anglickdch kolonisto.
Mezdafilo se jim to, a tak po roce 1620 kolonie definitivhé zanikla.

GUADELOUPE: 20 s5, 61 2d. Ostrov byl kolonizovan Francouzi a hospodafsky] Zivot se zde
rozbehl v roce 1640. Spolu s ostrovem Martinique tvoil hranitni kdmen francouzskeho viivu na
vichodg karibské oblasti ¥V roce 1660 zalala francouzske zajmy reprezentovat wvybudovans
pevhost, ve kterée se usidlila stala vojenské posadka.

HAVANA: 25 55, 82 zd. Jedno ze stargch mest na Kubé Prudkg rozkvet zaznamenalo v
poloving 16. stoleti, protoZe konvoje s poklady tento pfistav pouzivaly jako posledni misto pro
doplnéni zasob pfed nebezpeCnou cestou zpét do Spanélska. Havana byla bohate mesto, kde se
ySechny obchody dojednavaly prisne podle platného prava. Zdejsi ceny zbozi byly mimoradné vysoke.

ISABELLA: 23 53, 71 zd. Toto malé pristavni mesto bylo plvodné 2zaloZeno samotngm
Krystofem Kolumbern, ale sldva mésta postupné slabla; pak zase rostla, a2 pocatkem 16. stoleti se
ho Spanglska viada oficiging vzdala a jeho obyvatele zamefili sveé Usili spise na znovuosidleni Santo
Dominga.

LA VEBGA: 23 55, 71 zd. Od zaCatku a2 do poloving 17. stoleti to byl raj paserakd. Mésto slouzilo
Kk zésobovani vnitrozemskych osad a farem v severni Hispaniole. Ceny zde byly nizke a jakgkoliv
2akon tu neexistoval Kazdyg si tu musel hajit své pravo jen viastnim mecem.

LEOGANE: 22 55, 73 zd. Leogane slouZilo od roku 1660 jako pfistav francouzskich bukangro.
Tim prezentovalo sice jeSté neoficigini, ale stéle rostouci zdjem Francie o vliv na zépadni
Hispaniole.

MARACAIBO: 16 55, 72 zd. Ve své dobé 2o o hlavni pfistay VYenezuelskeho zglivu (Gulf of
Venezuela), ktery zérover pinil i funkci strdazce Maracaibske laguny (Maracaibo Lagoon), znéme take
jako jezero Maracaibo (Lake Maracaibo).

MARGARITA: 17 5§, 63 zd. Na poldtku 16. stoleti se v pobfeZnich vodéch tohoto ostrova
nalézaly jedny z nejbohatsich nalezist perel na svete. Nanestésti byly jiz v 17, stoleti vSechna
halezisté prazdna, a proto se vetSina bohat(ch rodin odstehovala do bohatsich a wet&ich mest,
napfiklad do Cumany nebo Caracasu.

MARTINIQUE: 19 55, 61 zd. Ostrov byl kolonizovan Francouzi a hospodasky Zivot se tu rozvijel
od roku 1640. Spolu s ostrovem Guadeloupe tvoril hranici francouzske moci na vgchodé karibske
oblasti. Dikazem varistajiciho zajmu Francie o zamorske kolonie bylo 1 usidleni vojenske posadky v
pevhosti, ktera byla zbudovana v roce 1660.

MONTSERRAT: 2155, 62 zd. Tato anglickd kolonie byla zaloZena okolo roku 1640. Skladala se z
malfch planté2i a statkd. ¥ mistnim pristavu bylo celkemn prfijemné se zastavit.
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NASSAU: 26 55, 77 2d. Jiz od poloving 16. stoleti slouzil tento jeden z Bahamskych ostrova
jako kotvisté bukangrd. AvSak anglickd viajka nad nim zavlala a2 v roce 1680. Brzy se z néj ale stal
bidng ré&j piratd, pihg ubohgch a zkrachovaldch existenci Pfistav zde vybudovang dostal jmeno
HMova Providence” ( New Providence™), aby se odlisil od ostrova Providence (Providence Island),
znameho take jako ,,Stard Providence” {,,01d Providence™).

NEVIS: 21 55, 63 zd. Ostrov s pfijemngm podnebim, ktery je od ostrova St Kitts oddélen jen
tzkgm kandlemn, a byl i ve stejnou dobu osidlen v roce 1620. Zatimco se ale St Kitts stal ddlezitgm
pristavem, rostl Nevis spise zemédalsky.

NOMBRE DE DIOS: 15 55, 79 zd. Toto mésto bylo karibskdm piistavem pro Panamu a Peru uz
od 16. stoleti PfestoZe pfistup k nému byl ztiZen pi*echodem pfes nebezpecne baziny, bylo mésto
mnohokrat nemilosrdné pustoseno. Lyi podil na tom meéli hlavng Angliane. Na konci 16. stoleti ho
ySak obyvatelé opustili a nedaleko zalo2ili novy pi*istav Puerto Bello.

PANAMA: 15 55, 80 zd. Velke a bohaté mesto, ktere bylo spojovacim Clankem mezi
Spanelskgmi Uzernimi v Peru a karibskou oblasti VeSkery] obchod s Peru byl realizovan pomoci lodi,
které prijizdeély do Panamy se zboZim. Zbozi se 2de vwyloZilo & jeho dalsi transport pokraCoval pfes
sous do Nombre de Dios (jen do 16. stoletd, od 17. stoleti do Puerta Bella).

PETIT GOAVE: 22 s5, 73 2d. Mezi mnoha malgni osadami na zpadni Hispaniole, protiprévne
drzendmi hugenoty (vuznavati Kalvinova uCeni pochézejici 2 jizni Francie), byl tento pftistay prvnim,
kterg dosahl neéjakeho vgznamu, a to v roce 1620, V prabehu 17. stoleti zaCali planta2nici vytlatovat
2 ostrova divoke piraty, takZ?e se jim postupné podafilo zcivilizovat jinak drsné pomery panujici na
kalonhidlni hranici.

PORT-DE-PAIX: 23 s5, 73 zd. Tato pozdéji vybudovangd hugenotska osada, patfici vicemeéng
opgt Francii, se stala v roce 10660 vgznamngm pfistavem. Od roku 1680 byla takeé neoficidinim
hlavhim méstem francouzsk(ch drzav na zgpadni Hispaniole.

PORT ROYALE: 21 55, 77 z2d. Prirozen pfistay na jihovgchode Jamajky, chréngny pobie2ni
kosou & pisetngmi nanosy. Od roku 1660, pfesng 5 let po obsazeni Jamajky Angligany, se zatalo na
pabfezni kose bouflive rozvijet mesto bukangrd, nazvangé Port Royale. Povest mésta byla opravdu
strasné a kdy2 bylo ke konci stoleti zniceno zemétfesenim, povaZovali to kolonisté za boZi trest.

PUERTO BELLO: 15 s£, 80 z.d. Od roku 1660 plnilo toto mésto Ulohuy, kterou pfedtim mélo, v té
dobé uZ opusténe Nombre de Dios. To znamend, Ze slouZilo jako karibsky pristav pro Panamu a
mistokralovstvi v Peru. KaZdorotng, kdyz sem priplouvala velka flotila nalo2it perugnske stiibro,
probudil se v Puertu Bellu nakratko Zivot. Ale nékolik tgdnd potom, co vSechny lodé odpluly do
Cartageny, upadlo mesto zase zpet do sve neCinng letargie.

PUERTO CABELLO: 16 55, 68 2d. Tento druhofady pristav na pobfeZi Spanglske Ameriky stoji
2a zminku a2 od roku 1620. Ale i od té doby byl stale ve stinu sv(ch dvou silngch sousedd - centra
obchodu Caracasu a pak svobodného holandskeého pristavu Curacaa.

PUERTO PRINCIPE: 24 s5, 78 zd. Jedno 2 prvnich mést zaloZengch na Kubg. Svgm bohatstyim
reprezentovalo silu Spanélske Ameriky. Bylo obklopeno statky a usedlostmi, kde se choval hovézi
dobytek.

PROVIDENCE: 15 55, 79 2d. Ostrdvek, znam{ take jako ,Stard Providence”, byl poprve osidlen
Anhglicany v roce 1620. Rychle se stal zékladnou korzdrd a piratd, ktef'i se odvaZzovali tak hluboko do
Spanélskych vod, a2 na mesto Spanélé zorganizovali velkou vgpravu, kterd méla dostat ostrov pod
Spanélskou kontrolu. Akce byla Uspesnd, takze od té doby byl tento ostrov zném pod jmenem, ktere
mu pFisoudili Spanélé - Santa Catalina.

RIO DE LA HACHA: 17 55, 73 zd. Byl to jeden 2e dvou hlavnich pfistavd pro kolumbijskou
oblast {(druhgm ddlezitgm pitistavern byla Santa Marta). mésto vzkvetalo hlavne diky vivozu ko2i a
tabaku.
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SAN JUAN: 22 55, 66 zd. Ve své dobé to byl vgznamny pfistav Portorika (Puerto Rico) a
jedno z nejlépe opevnénfch mest na pobfeZi Spanelske Ameriky. San Juan byl osidlen pomérné brzy
a8 i déle 20staval sidlem staré Spanglské Slechty. Ceny veskereho zbozi, kromé jidla, byly vysoke.
Spanélske zakony se tam strikthé dodrZovaly & mesto se nakonec stalo zakladnou pro najezdy
Costa Guardy na rdzng mista v Karibskeém mofi.

SANTA CATALINA: 13 s5, 79 zd. KdyZ Spangle v roce 1640 vybojovali na Anglianech ostrov
Providence (Providence Island), pifejmenovali ho na Santa Catalinu. PrrestoZe byl ostrov pro Spangly
prakticky bezcenny, sidlila tam stéla vojenské posadka, aby se ostrov zase ndhodou nedostal zpatky
do anglickch rukou.

SANTO DOMINGO: 22 ss5, 70 z2d. Hlavni mésto Hispanioly. Jedno 2 nejvetSich a nejstarsich v
cele Spanglskeé 51 v Americe. ¥V 17. stoleti jeho moc a ddle2itost sldbla, ale sila Slechticd a farmard
stéle staCila na to, aby v roce 1655 zmaf*ila anglick Gtok na Hispaniolu. Zklamani Anglicané tedy
misto Hispanioly kolonizovali Jamajku.

SANTA MARTA: 17 535, 74 zd. Spolu s Rio de la Hacha byla hlavnim pftistavemn slougicim
Kolumbii. Blizkost velkgch statkd zpasobovala hizké ceny jak potravin, tak 1 kozi a tabaku.

SANTIAGD: 23 s&, 76 zd. Pavodné hlavni mésto Kuby 20stévalo a2 do konce piratskygch dob
stéle velke a silne. Jako ve vsech velkfch Spanglskgch meéstech byly 1 2de vysoke cehy a navic se
pozadovalo striktni dodrZovani Spanglskich zékond.

SANTIAGD DE LA VEGA: 21 535, 77 zd. Pred obsazenim Jamajky Angligany to bylo hlavni
jamajské Spanglske meésto. Spanelska Jamajka prodélavala jen mald rozvo] & mela malg
hospodafsky 1 vojensky vgznam.

ST. AUGUSTINE: 30 s5, 81 zd. Jesté v roce 1960 to byla francouzskd kolonie, ale Spanglé na ni
2autocili a dostali ji pod svou kontrolu. Aby od podobngch Gtokd odradili ostatni Evropany, postavili
2de pevhost a dosadili viastni vojenskou posadku. Stejné ale mel St Augustin tak malg v(znam, 2e
se hikdo ani neobté&2oval upinat Spanglim pravo na jejich viastnictvi

ST. CHRISTOPH: 2155, 63 zd. Poprve byl ostrov kolonizovan Francouzi spoletné s Anglicany v
roce 1620. ZpoCatku zde meéli Francouzi pfevahu, ale pozdeji zaCali mit navrch Anglicane, ktefi
jmeno ostrova zkomolili na St. Kitts.

ST. EUSTATIUS: 21 58, 63 zd. Ostrov byl v roce 1640, v obdobi holandskeho merkantilismu,
osidlen Holandany & stal se jednim z velkgch svobodnfch pristavd. BohuzZel, slaba obrana a silni
francouzsti a anglicti sousedé udelali sve. Politicka a vojenské nestabilita velmi poskozovala zdejsi
hospodafsky zivot.

ST. KITTS: 2155, 63 zd. Od roku 1640 u2 meli na ostrove St. Christoph hlavni slovo AngliCane.
Jako anglicky nazev ostrova byla pouZita zkomolenina pavodniho francouzskeého jmena. Ostrov se
rozvijel v ddleZity piistav, kde kvetl obchod mezi vsemi narodnostmi.

ST. LUCIA: 19 85, 61 zd. AngliCti koloniske se zde usidlili ji2 v roce 1600, ale jejich kolonie brzy
2anikla. Zanik zpasobili zejmena divoci karibsti indigni.

ST. MARTIN: 22 s5, 63 zd. Tento ostrov osidlili v roce 1640 Holandane. Po zbytek 17. stoleti
2de zili obyvatels v klidu a miru a Zivili se praci na planta2ich.

ST. THOME: 15 55, 61 zd. Pokud byste se vydali na cestu proti proudu feky Orinoko, nashi byste
toto méstecko hiuboko ve vnitrozemi. Od roku 1600 z2de sidlila stéld Spanélské vojenskd posddka.

TORTUGA: 23 s5, 73 zd. Poprvé byla osidlena francouzskmi bukangry a hugenoty v roce
1620. ¥V letech 1640 a2 1660 se tento ostrov postupng zmeénil v opevnénou zékladnu pirdtd, kterd
odolavala Otokdm Spanéld, dokud byli pirati silni, ale podiehla thned, jakmile jejich moc zmizela.

TRINIDAD: 16 55, 61 zd. Teoreticky byl tento ostrov Spanglskou kolonii, ale nikdy tu nezilo
mnoho obyvatel Nesidlil zde ani guvernér, ani velkd vojenskd posadka, kterd by ho podporovala.
Rozkvet v prvnich letech 17. stoleti zde zaznamenalo pageractyi.
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YERA CRUZ (a pristavy San Juan de Ulua): 23 s5, 96 2d. Toto mesto bylo hlavnim pristavem
vhitrozemskeho vicekralovstyi Noveé Spanglsko (znameho take jako Mexiko). Jednou za rok, kdyz
sem piijizdel konvoj s poklady, se atmosfera mésta alespoft na Cas naplnila zdravgm duchem.

VILLA HERMOSA: 22 s8, 93 zd. Vnitrozemské hlavni mésto provincie Tobasco. Le2i v jizni
bohaté &asti Noveého Spanélska (Mexika).

YAGUANA: 22 55, 72 2d. V 16. stoleti slouZil tento mald pfistav oblastem ledicim na zapadnim
pobfezi Hispanioly. Obyvatelé paSovali vsemozne zbo?i v takove mife, Ze odtud byli ke konci stoleti
za trest Ufedné deportovéni.
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Priloha A

Mista viskytu flotily s pokladem (Treasure Fleet) a Transportu stfibra (Silver Train) v letech

1560 a2 1630.
Flotila s pokladem 1560

Cumana - zatatek ijha

Puerto Cabello - konec fijha
Maracaibo - zatatek listopadu
Rio de la Hacha - konec listopadu
Nombre de Dios - zalétek prosince
Cartagena - kohec prosince
Campeche - konec ledna

Yera Cruz - zaCéalek dnora
Havana - zalatek bfezna
Santiago - konec bifezna

Florida Channel - konec dubna

Flotila s pokladem 1600

Cumana - zatatek ijha
Caracas - konec fijha
Maracaibo - zatatek listopadu
Rio de la Hacha - konec listopadu
Santa Marta - zalatek prosince
Puero Bello - konec prosince
Cartagena - zatatek ledna
Campeche - zalatek Onora
Vera Cruz - konec Unora
Havana - konec bifezna

Florida Channel - konec dubna

Flotila s pokladem 1620

Caracas - zaCalek z&fi
Maracaibo - konec zafi

Rio de la Hacha - zaCéatek fijha
Santa Marta - konec Fijna
Puerto Bello - zal4atek listopadu
Cartagena - zatatek prosince
Campeche - zalatek ledna

Yera Cruz - konec ledna

Transport stfibra 1560

Cumana - zalatek dubna
Borburata - konec dubna
Puerto Cabello - zaléatek kvétna
Coro - konec kvétha

Gibraltar - zaatek Cervna
Maracaibo - konec Cervha

Rio de la Hacha - zalétek Cervence
Santa Marta - konec Cervence
Cartagena - zatatek srpna
Panama - konec srpna

Mombre de Dios - zaCatek fijna

Transport stfibra 1660

5t. Thome - zalatek dubna
Cumana - konec dubna
Caracas - zalatek kvétna
Puerto Cabello - konec kvétha
Coro - zalatek Cervna
Gibraltar - konec Cervna
Maracaibo - zalatek Cervence
Rio de la Hacha - konec Cervence
Santa Marta - zalatek srpna
Cartagena - kohec srpna
Panama - zalatek zafi
Puerto Bello - konec {jha

Transport stfibra 1620

5t. Thome - zatdtek bfezna
Cumana - konec bffezna

Caracas - zaCétek dubna

Puerto Cabello - konec dubna
Gibraltar - zalatek kvétna
Maracaibo - konec kvétha

Rio de la Hacha - zalatek Cervna
Santa Marta - konec Cervna
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Havana - konec Gnora
Florida Channel - konec bfezna

Flotila s pokladem 1640

Caracas - zaCatek fijna
Maracaibo - konec fijna

Rio de la Hacha - za&atek listopadu

Santa Marta - konec listopadu
Puerto Bello - zaléatek prosince
Cartagena - zatatek ledna
Campeche - zalatek Onora
Vera Cruz - konec Unora
Havana - konec bifezna

Florida Channel - konec dubna

Flotila s pokladem 1660

Caracas - zaCatek z&fi
Maracaibo - konec zaf

Rio de la Hacha - zaCéatek fijha
Santa Marta - konec Fijna
Puerto Bello - zal4atek listopadu
Cartagena - zatatek prosince
Campeche - zalatek ledna

Yera Cruz - konec ledna
Havana - konec dnora

Florida Channel - konec bezha

Flotila s pokladem 1680

Caracas - zaCatek fijna

Rio de la Hacha - konec Fijna
Santa Marta - zal4atek listopadu
Puerto Bello - konec listopadu
Cartagena - kohec prosince
Campeche - konec ledna

Yera Cruz - zaCéalek dnora
Havana - zalatek bfezna
Florida Channel - konec dubna

Cartagena - zatatek Cervence
Paname - konec Cervence
Puerto Bello - zaldtek z&f

Transport stfibra 1640

Cumana - zalatek dubna
Caracas - konec dubna

Gibraltar - zalatek kvétna
Maracaibo - konec kvétha

Rio de la Hacha - zalatek Cervna
Santa Marta - zalatek Cervence
Cartagena - kohec cervence
Panama - zalatek srpna

Puerto Bello - zaCatek Fijna

Transport stfibra 1660

Cumana - zalatek bezna
Caracas - konec biezna
Gibraltar - zaatek dubna
Maracaibo - konec dubna

Rio de la Hacha - zalétek kvétna
Santa Marta - zalatek Cervna
Cartagena - kohec Cervha
Panama - konec Cervence
Puerto Bello - zalatek zafi

Transport stfibra 1680

Cumana - zalatek dubna
Caracas - konec dubna
Maracaibo - konec kvétha

Rio de la Hacha - konec Cervna
Santa Marta - zalatek Cervence
Cartagena - kohec cervence
Panama - konec srpna

Puerto Bello - zaCatek Fijna
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Priloha B

Prehled zakladnich typt lodi, se ktergmi se miZete setkat béhem sv(ch toulek v Karibskeém mofi
okolo roku 1690.

Kazdd lod, kterou potkate, byla sice stavéna jingm stavitelem v rozdilnch zemich, ale vSechny
lze rozdelit do 12-ti kategorii Ka2dd kategorie je klasifikovana nésledujicimi hledisky: rychlost,
BPOS (optimalni natoCeni vaci vetru), vgzbroji, osadkou a nakladovdm prostorem.

Pozndmka: Rychlost je udévana v uzlech. Prvni ddaj znamend rychlost pfi mirnem vétru (light
wind), druhy pfi silnem vétru (strong wind).

vitr
zboku
predoboént kurs # volné proti vétru
bolnt kurs ostfe proti vétry
2zadobodnt kurs tésné proti vétru
zadn kurs ¢ \pr“lmo proti vétru
smér vétru
zadoboéni kurs tésné proti vétru
boént kurs ostfe proti vétru
piedobodnt kurs w mirné proti vétry
witr
zboku

Optimalni natoteni udava nejvghodnéjsi pozici lodi vzhledem ke smeéru vanouciho vetru.

Spanélska galeona (Spanish Galleon)

Rychlost 7 -1auzld

Optiméini natoCeni bolni kurs j
Maximalni v(jzbroj 36 d&l

Obvykla vgzbroj 20 - 24 dél

Maximalni posadka 288 muzd " e
Obvykla posadka 275 muzl P s

s

Mékladovy prostor 160 tun T

Ke stavbe tachto ohromngch plovoucich kolosd, nejvétsich lodi v karibské oblasti, donutily
Spanély hlavné financni problémy - postavit jednu velkou lod' bulo levngjsi, ne2 stavet dve mensi |
kdyZ o néjakem mangvravani na male ploSe nemuize bdt ani fedi, byly tyto lods, diky svgm déldm,
dosti nebezpetne.
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Spanélska valeCnd galeona (Spanish War Galleon)
Rychlost 7 -1auzld

Optiméini natoCeni bofni nebo zadobotni kurs
Maximalni v(jzbroj 32 dgl

Obvykla vgzbroj 28 - 32 dél
Maximalni posadka 296 muzd
Obvykla posadka 250 muza -

Mékladovy prostor 140 tun

Vrazng rozdil mezi valeEngmi a normélnimi galeonami, kromé lepsi manévrovatelnosti, byl v
tomn, Ze osadky véleCngch galeon byly tvofeny vycvitendmi vojaky a distojniky, ktefi z nich delali
plovouci pevnosti.

Taktika Spangld s témito lodémi spocivala ve vypdleni dvou salv z del, potom nasledovalo
2ahakovani a boj muZe proti muzi K UspéSnému boji proti nim se nejlépe hodila opét jen plne
vyzbrojend valetna galeona.

Rychia galeona (Fast Galleon)

Obvykla vgzbroj 24 dal

Optiméini natoCeni bofni nebo zadobotni kurs
Maximalni v(jzbroj 28 d&l

Obvykla vgzbroj 24 dal
Maximalni posadka 224 muzd
Obvykla posadka 218 mu2a

Mékladovy prostor 120 tun

Tento tup lodi pochazi z Anglie. Pfepracovanitm Klasické Spanélske galeony vznikla lod sice mensi,
gle zato rychlejsi pfi lehkem vetru a s daleko lepsi manevrovatelnosti

Kvalitu téchto lodi pfedvedli AngliCane v bitvé se Spanelskou flotilou, kterd se skladala z galeon
Klasickeho Spanélskeho tupu, v roce 1588

Fregata {Frigate)

Rychlost 9 - 12 uzld

Optiméini natoCeni bofni nebo zadobotni kurs
Maximalni v(jzbroj 28 d&l

Obvykla vgzbroj 24 - 26 dél
Maximalni posadka 224 muzd
Obvykla posadka 190 mu2a

Mékladovy prostor 120 tun

Rychla a dobfe manevrovatelnd lod, kterd se vgtecng hodi pro hlidkovani podel pobife2i Vétsina
fregat byla postavena pro kralovské namofni valetne lodstvo (staveli je jak AngliCane a Spangle,
tak i Holandané a Francouzi).

S dobfe vycvitenou posadkou buly fregaty velice nepijemngm protivhikem v némofnich bitvach.
Meni se ani Cemu divit, 2e vetSina piratd a bukangra rychle plula pryc, jakmile se na obzoru objevil
charakteristicky] tvar lodi
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Obchodni lod (Merchantman)

Rychlost
Optiméini natoCeni
Maximalni v(jzbroj
Obvykla vgzbroj
Maximalni posadka
Obvykla posadka
Mékladovy prostor

9 - 12 uzld
bolni kurs

24 dél

6 - 12 dal

198 muzl

29 - 45 muzd
100 tun

Tato lod byla snem mnoha kupch. Méla velk] nakladovy prostor, unesla i slusnou vgzbroj, ale
hlavné bylo k jejimu provozu potfeba malo lidi, &imz se dost usetfilo.

D& se fici, 2e vétsina obchodnich lodi patfila mirumilovngm kupcdm, ale pokud se takovato lod
dostala do rukou piratd a ti ji dokladné vyzbrojili, pak se z ni stala nejnebezpecngijsi lod' v celem

okol.

Nakladni lod (Cargo Fluyt)

Rychlost
Optiméini natoCeni
Maximalni v(jzbroj
Obvykla vgzbroj
Maximalni posadka
Obvykla posadka
Mékladovy prostor

9 - 12 uzld
zadoboCni kurs
20 dal

4 - 12 dél

160 muzd . S

12 - 24 muzi - =
80 tun

Mékladni lodé zatali v Karibskem mofi jako prvni pouzivat Holandané okolo roku 1600. Jednalo se
0 lodé mensi a ekonomictéjsi, nez byly lodé obchodni & mely i velice podobneé manévrovaci
schopnosti. Nakladni lode mely velkl skladovaci prostor a malg ponor, ktery jim umoZfioval plout i

proti proudu Fek.

Jejich vyuZiti pro valetne ucely bylo velice Spatne, pro co svedi 1 to, 2e pro piraty to byly
nepopularni lode (jako kofist jim ale piné vyhovovaly).

Barka {Barque)
Rychlost
Optiméini natoCeni
Maximalni v(jzbroj
Obvykla vgzbroj
Maximalni posadka
Obvykla posadka
Mékladovy prostor

9 - 12 uzld

pfedobotni kurs

16 d&l

4 - 6 dél

128 mu2d —m . 5.
13 - 36 muzi

60 tun

Barky se vyznacuji nejen dobrou manévrovaci schophosti, ale 1 velkm nebezpedim ztroskotéani v
bouri. To byl dived, proc nebyly tyto lodé prepravovany pfes Atlantik z Evropy, ndbré buly staveny

8z ¥ hovem sveté

Piratske barky mohou bgt velice nepfijemne.
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Salupa (Sloop)
Rychlost 9 - 10 uzld
Optiméini natoCeni pifedobotni nebo boéni kurs

Maximalni v(jzbroj 12 dgl

Obvykla vgzbroj 4 - 6 dél

Maximalni posadka 96 muz0 5

Obvykla posadka 8 - 16 muzl - =
Mékladovy prostor 40 tun

Dalsi tup lodi, ktery pochazi 2 Holandska a v Karibskem mof se poprve objevil v letech 1630 a2
1640. Salupa se stala ihned velice populdrni hlavné pro svou rychlost, manévrovatelnost a velice
malf] ponor, ktery ji umoznil plavit se 1 pifes mélginy, dale schopnost plout 1 pfimo proti vetru. Jeji
jedinou nevghodou bylo, Ze pfi silném vetru byla pomalejsi, neZz tfeba galeona. Ale ani tato
skutectnost nezmenila nic na tom, Ze hlavné pirati a bukangri ji davali pi*ednost pffed vet&imi a lépe
vyzbrojendmi lodémi.

Velikg potet téchto lodi byl wyroben na zakdzku Anglického kralovskeho namofnictva a byly
urteny pro lovce pirata.

Pinasa {(Pinnace)

Rychlost 9 - 10 uzld

Optiméini natoCeni pifedobotni nebo boéni kurs

Maximalni v(jzbroj g dal Sﬁ

Obvykla vgzbroj 2 -4 déla et -

Maximalni posadka B4 muzd T

Obvykla posadka 8 - 12 mu2d -

Mékladovy prostor 20 tun

Pinasa byla, stejné jako Salupa, velice rychlou lodi, ale v plavbé proti vetru byla jesté rychlejsi

0 kvalité téchto lodi svedsi i to, 2e je sém Sir Francis Drake pouZival behem svych najezdd na
Spanglske kolonie, pfestoZe mél k dispozici obchodni lodé
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