1| North & South| ||

Jak jisté wvétSina z vas vi, Spojené Staty Americké bvly zapleteny jig do
mnoha wvojenskych akci a ozbrojenych konfiktd Osud byl k ameriCantim
vétsinou takovy, Ze valka neprobihala pfimo na jejich dzemi. Avsak vyijimka
potvrzuje pravidlo, a pravé takovou vvijimkou bvla obfanska wvalka Severu
proti Jihu v letech 1861-1865.

Stejnojmennd hra se stala velkvm hitem a poskvtuje opravdu hodné zdabavy.
Je wvelmi netradiéné fefena, protofe umofdiuje hrdt bud v refimu
strategicko-akénim, nebo pouze v strategickém rezimu. Kromeé toho ma kazda
z bojujicich stran moZnost wolby ze trfech stupdf obtiZnosti a rfzné jiné
modifikace, napt®. pod jakou vlajkou budeme bojovat, rok zacatku boje, velitele,
pocasi, indianské prepady, &i prtisun vojsk z Evropy.

Na strané Unie {(Severuw) mtifeme zvolit z téchto wvelitelt : serZanta
Chesterfielda, plukovnika Blutche, nebo kapitana Starka. MNa strané
Konfederace {Jihu} jsou to : plukovnik Mathias, serfant Cancrelat a kapitdn
Philip.

Kdvz zvolime vliv potasi na hru, uvidimne béhem hryv bourkové mraky, které
se pohvbujl nad staty v
severni casti  Vojsko,
nad kterym je prave
bourka, se nemfize v
dalsim tahu pohvhovat
Kdvz aktivujeme
indianského nadelnika,
uvidime ho, jak si
klidné sedi v levé dolni
cdsti obrazovky. Obcas
56 zvedne, vysle
kourové signaly svvym
rudym bratrfm a ti
virhnou na nejbligsi
tzemi a vycisti je od
Bledych tvadi, af jsou to
Severané, ¢i Jizané.

Poslednim wvoliteln¥ym aspektemn hry je moZnost zvolit prisun vojsk z Evropy.
Po jeho zvoleni bude kazdé étyii mésice pfiplouvat lod k pobtfesi Jizni Virginie
a vojsko pripadne tomu, kdo maéa pravé v momenté prichodu tento stat
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obsazeny.

Cilen hry je ziskat
vsechny staty USA pod
svou kontrolu. Hned na
zacatku je  vvhodné
ziskat hodné statd,
protoZze z jejich dani je
mozné dokoupit dalsi
vojsko a zveétsit tak
SVOU silu. Velmi
dalezité je dob¥vani
pevnosti, které jsou
pospojované  Zeleznici.
Jestlize nemame
alespon  dvé pevnosti
vedle sebe, nemdZe jezdit vlak s frezorem plo¥ym penéz, a tim padem
neziskdvame Zadné penize a nemame za co kupovat dalsi armadu.

Hrajeme-li v strategicko-akinim reZimu, vvsledky jednotlivych bojft nejsou
nahodné, ale zaleZi pouze na Vas, jak bude prébeéh bitvy vypadat Sarmotny boj
je zpracovan primo fantasticky. Grafika, zvuk a ndpad jsou na velmi vysoké
grovni a v nékterych momentech hra pripomind dnes jiz klasickou strategii
Defender of the Crown.

Co fici na zawver 7
Snad jen to, Ze mbj pritel Fido, jeden z nejvétsich parfantt strategickvch a
logickvch her, které C64 poznalo, povazuje NS za nejlepsi hru wibec. Howgh,
dopsal jsem..
Matthew

Broned Prix Clreui

Kdvz se rfekne ACCOLADE, tak si kazdvy asponl trochu ostfileny parfan vybavi
néjakou hru od této proslulé firmy. Af uf je to nap® Steel Thunder, neho
znama serie Test Drivd, ¢i méné znamy TED a spousta daldich. Vsechny tvto
hrv majl jednu wvéc spoletnou - jednd se totiZ o simuldtory - ani GPC neni
vyijimkou, jednad se totiz o simulaci FL

Mozna si v této chvili pomyslite ,,dalsi z nekoneéné rfady simulaci ef jednicky
a aut vibec, tégko lze pfijit s novym ndpadem.”
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Ano, z ¢asti mate pravdu, opravdu her tohoto typu bylo jiZ napsano spousta.
To, co vSak stvorrila Accolade, opravdu stoji za to. Ale pékné od zadatku

Hned v prvnim menu mate moZnost si vybrat, zda pojedete tréninkovou
jizdu, ¢i zdvod nebo cely Sampionat - odtud také nazev hrv.

Poté si mbzZete nastavit stuped obtiZnosti Mate-li 1, tedy nejlehéi, nemusite
radit, mate totiz autornatickou prevodovku. Ma to vSak jeden hacek - z celkem
pochopitelnvch dévodt nemate takové zrvchleni, jako kdvz si radite sami.

Pak zaddte své jméno, podet kol a zhyva vam vyhrat si trat Je jich celkem B
/jak také jinak, ze?/, kazdd v jiném stdté

Jestlize jiZ mate v3e nastaveno a vvbrano, éeka vas vybér auta. Je proveden
steiné jako u Test Orivu, avéak namisto sportdk# si vyhirédte z téchto formuli :
McLaren, Ferrari,
Williams.

Oproti v¥Se jmenované
hre je =zde w3ak jedna
odlidnost. Na kaZzdou
trat se totiz hodi jiné
auto. Které to je, zjistite
po  urcité dobé, ale Engine : Ferrari 3.5 litra 43

i e e s et )
Chassis | 13 3. HH)

3 2abii] A da = 11,000 rpm
ab}.fch' vam use’tml LM fedling : 11,000 rpm
poradim varm Bl Cearhbo: (3 speed

. .. . Tires : taodyear
prostudujte si ddaje a | FIETEEHRETIO TTEPe-TILIL T

grafy u kazdého auta
/od toho pfece jsou/, a
pak by to uZ nemél byt
velky problém.

Po projeti kvalifikace a samotného zdavodu na wvas ceka par statistickych
tdajii a zdpis do tabulky 10-ti nejlepsich, pokud ovéem =zajedete obstoiny cas.
Pravé moZnost uwloZeni tohoto casu na disk, mé ke hr'e natolik pritahla, Ze jsem
ji hral bez prestavky tak dlouho, dokud jsem nebyl na v3ech tratich prvni

ot

55 1
:
ey S

Preji vam hodné stésti a taky hodné rvchlou ruku

Matthew
Pozn: Nejlep3i simuldtor aut na CB4 - &isté osobni ndzor {nedd mi to, abych k
tomu nedodal, e s timto ndzorem plné souhlasim i j& - MARCUS.
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