Impact Software, OCEAN (c) 1990

Nightbreed

Uvod -

Isi Boone, jeden z téch, ktervm se ¥ikd NIGHTBREEL.

Svou cestu za¥inds u bran Necropolis, h¥bitova, jen¥ se ty¥d nad podzemnim labyrintem
zvaném Midian, kde Zijf Nightbreedovd. Tvym fkolem je zachrdnit Nightbreedy, rasu
star¥{ ne¥ lidstve, rasu fantastickych bytost{ mEnfcich svou podobu, kte¥l jsou wyb{jeni
lidmi sdruZenymi v organizaci ,Synové volnosti”. Tate organizace se sna¥l smést
Nightbreedy z povrchu zem#, totdlné je znifit - a tim padem zni¥it i Tebe.

Spu¥t¥n{ hry :
Do disketové jednotky vloZ disketu s hrou Napi¥ LOAD"#¥".8,1 a stiskni Retvrn. Po chvili
se objevi Gvodn{ obrazovka a hra se automaticky sama spustl

Ovldddnd -
Tato hra pro 1 hrd¥e muZe byt ovldddna bud joystickem nebo kldvesnicl.

Joystick po febifku nahoru

Schod dyefmi
Bez tlafftka oyt kifte

otevfe; \1: dwvet{ 5 tlatftkem .0k nahoru

skok nahorudvlevo skok nahorufvpravo
bth wlevo &——1—3 bih vpravo dder wlevo dder vpravoe

kop kop

s
po Zebifku dold wistiel z putky

Kldvesnice : diep

sebrdnd pfedmitu
Z vlevo prdchod dvefrni
X VPIavo

nahoru
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Postavy

Boone e mu¥ léfeny =z
psychické poruchy, doktorem
Deckerem je mu toti# Yefeno,
Ze je odpovBdny za sérii
hriznych vra¥d. Proto zkousl [ ST
Boone spichat sebevraZdu. - ks e (N e T ”H {

Bthem svého pobytu v [EEEEEEERNEAT] i l i, il

nemocnici se v¥ak dozvi o - FHL

mistu, kde mohou byt

viechny jeho h¥fchy

ZApoInenuty, 0 mistu

bajetnych bytost! zvaném MIDIAN. Vyrd¥# tedy do Midianu a setkdvd se s Nightbreedy.

| ' ' *' :
idﬁtlm “ u[ .'.: |.I4i;'t:"~| i ..h

,Hl' mll |‘ "I,, TE '.l.f hl

il

Nightbreedové jsou druhem bytost! se schopnost{ m&nit podebu. Po vyhlazovacim procesu
lidrmi jich zbylo ze své rasy pouze par.

Nightbreedové jsou vEt¥inou pasivnd{ - ale je lep¥f se jim vyhnout, ne¥ s nimi bojovat.
Existuje jich vice druhi:

¥elkd moucha - Vrhd se dold a kope T%, nevyhne-li se j{ p¥ikrfenim. Je nezranitelnd.
Tlusty¥ mu¥ : Pohybuje se velmi pomalu, chrlf v¥ak na dotyk jedovatou tekutinu.

Hadf mu¥ - Zedl na mist¥ a ch¥est! ocasem. Kdy¥ k nEmu p¥ijde¥ bliZe, mi¥e na Tebe
zaldtolit a vystrlit TE z obrazovky. Zbavi¥ se ho tim, e je] ddery vykoped z obrazu.
Berserker - Se h¥motem se k Tob¥ p¥ibl{#f a zalne T¥ zpracovdvat svymi p¥stmi. Musi¥
je] srazit z obrazovky.

Letfef zuby - Letf ve vi¥ce hlavy a ned¥epne¥-li si, zranf TE.

P¥ifera-hlava : Je to velky Berserker, ktery rozddvd rdny, aviak ude¥¥-li jej, jeho
hlava zafne létat kolem dokola.

Roof Crawler - Plaz( se podél st¥echy a vrhd na Tebe kameny.

Hopper - Skdte kolem mifstnosti a zasdhne-li T¥, sebere Ti cely Zivot.

MuZ-fkorpion - Je to ¥korpion s lidskou hlavou. Pl se smErem k Tob¥ a Gtofl svym
0CASLIN.

P¥ifera-oko - Ohromnd ofn{ bulva pohybujict se v horn{ ¥sti obrazovky a pokouSejicl se
pohlédnout do Twych off Poda¥i-li se ji to, vySle paprsek, ktery T& mi¥e zranit, pokud
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neodvrdtl¥ swij zrak.

Synové volnosti” je ddbelskd organizace pokou¥ejfcf se znitit Nightbreedy a Midian. Jsou
po zuby ozbrojeni raketomety, plamenomety, samopaly, grandty atd Tite nep¥dteld
p¥ichdzejl bud po zemi, nebo mohou spadnout shora. Je jich 5 druhd rozdélenych podle
zbrani, které pouZivajl :

Beze zbran{ - bE%{ smErem k Tob& a bojujl rutn¥.

o pulkou - st¥flej{ jednotlivémi vystfely, dokud jim nedojdov ndboje nebo se k nim
nepFilf¥(¥ Pak zafnou bojovat ru¥n¥. (Pokud je zabije¥ a v jJejich zbrani je dosud munice,
miZes ji sebrat).

o&_samopalem - st¥fle)l po Tb¥ samopalern, ale p¥ibliZf¥-1i se k nim nebo sami zastavi
st¥elbu, zafnou bojovat rutn¥.

o raketometem - kletf s raketometem a snaZf se T¥ dostat do zamE¥ovactho k¥f¥e. Poda¥{-li
se jim to, vyst¥ell raketu, které je velmi t¥¥ké se vyhnout.

& plamenometemn - wdr¥ujf si chiz{ od Tebe bezpelnou vzddlenost a st¥flejl po TobE
plameny. Ty letf bud nahoru (pokleknil, nebo dold (p¥eskot jel. Tito nep¥dtelé se pohybujl
pornale]i neZ Ty, tak¥e se k nim md¥e¥ p¥ibliZit. Pak zafnou bojovat rukama.

MASK je alter-ego Booneho doktora. Doktor Decker je ve skutefnosti masovy vrah, sleduje
Boona do Midianu a pak tam zavede ,Syny volnosti”. K dokonteni hry mus{ Boone Maska
porazit.

Krom# lend organizace ,Synové volnosti” a Nightbreedn
se setkd¥ je¥t¥ s dal¥fmi ndstrahami :

Miny - po naBldpnut na minu vylet(¥ do poviét¥l

boroby - jsou vr¥eny z nEkteré strany na
obrazovku a vybuchuji, jestliZe se k nim nedostane vias.
Grapdty - prolétajyl celon obrazovkew a p¥ dotyku
vybuchujf (musf¥ jo p¥eskolitl.
Pozemn{ oheil - zrafiuje p¥i dotyku.
Padajicf ohefl - podobn# jako p¥edchozi, av¥ak padd shora.
Padajicf kameny - p¥i zdsahu zrafiujl
Euce Berserkers - dostanou-li T8 do spdrd, ztrdci¥ mnoho
energie.
Energetické krvstaly - vypadajl jake baldnky, putujl po

obrazovce a p¥i dotyku obnovujf energii.
Pro dokonten{ hry mus{¥ udélat ndsledujfef :
1) Sesbire] 3 klfte k Midianu; v ka¥dém levelu se nachdz{ jeden. K ziskdn{ 3. klfte musi¥

pYemoci Maska (atkoliv ten ndsledovn® uniknel.
2] Projdi p¥es Nekropolis dold do Midianu aZ k bohovi Nightbreedd, zvanému BAPHOMET,
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ktery TE posvEtl Tim Ti uwmoZn{ pfemEiiovat se na krdtkou dobu na CABALa. Cabal ooldvd
dtoku lépe ne¥ Boone a md vEL¥ sflu, nefli jeho alter-ego.

3] Otev¥i dve¥e do komnaty Berserkerd.

4] ¥yidi na povrch Midianu a osvobod Breedy. SvE¥( se Ti, Ze Mask dr¥{ v zajetd Tvoji
divku, Lori.

3] Sestup zpdtky dold a utke] se s Maskem v zdvEretné bitvE. Pak se musf¥ dostat zp¥t na
povrch Midianu, kde se setkd¥ s Lori.

Kddy k pYeskotenf tdsf hry -

Hra pouZivd systém grafickych hesel Hrd¥ md moZnost vytvo¥it kdd z tdstf rozlo¥enych na
obrazovce. Spravny kdd wmo¥fiuje hrd¥i vstoupit do hry ddle (nemusi ji hrdt od zatdtkul
Tyto kddy se zobrazujf za urtité body.

Panel :
Stav hry a dileZité v¥ci jsou zobrazeny na 2 panelech, nahofe a dole a obrazovce :

Boondv stav - Boonova hlava mEn{ barvu a tvar, kdyZ se Boone transformuje na p¥fferu a
zpét do lidské podoby.

Zpravy - ukazuje dile¥ité zprdvy jake varovdnd, informace o nahrdvdn{ a o pordZce.
Energie a Zivoty - energii a ¥ivoty ukazujl obrdzky hlav, které se postupng, jak je Boone
zraifovdn, mén{ v lebky. Jakmile se celd hlava zmEn{ v lebku, ztrdcf Boone Zivot a poté je
znovu ofiven Baphometem. Po ztrdt¥ poslednfho ¥ivota Boone umird a hra kontf P¥i
doplitovdni energie se doplni energie jen u pFislu¥né hlavy (Fivotal, jednou ztraceny ¥ivot
ji¥ takto nelze obnovit.

Pfedmity - zobrazeny na spodnfm panelu.
Tipy a triky -

1. Nebojuj zbytetn¥, kdy¥ bude¥ vEdiét, ¥e p¥itom ztrati¥ mnoho energie.
2. St¥elné zbrang (hl. puSku) si Set¥i na opravdu tvrdé protivatky.

3. Jakmile je to mo¥né, obnovuj svoji energii.

4. Zkus najft nejrychle sl cestu mezi oblastmi.

3. Déle] si mapu.

6. Bojuj tvrdg a rychle.

7. Stdle sbire] zdsobnfky s municl. . /
Dal¥i manualy
sefenata na adrese:
Kiub ufivateld C-84.-128
#ARDAMN#E Pod Urchemn 238%

276 81 MELNiK

Pteklad, textova a graficka tprava (c) 1994
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