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Ptib&h

Neproniknutelny p¥fkrov husté mlhy vis{ nad m¥stem. Je pozdni, st¥edefni noc, konec z4¥{
FPfedpovEd potasi hldsf, ¥e p¥f¥tfch nEkelik dnf bude teplo, opravdu teplo. Stupell radiace md
vystoupit nad 70, Velmi pot#¥ujici Je to typicky pedzimni den, sychravy a nevlidny. Je
zdbavné, Jjak takové potast dovede znechutit jakoukeliv préci

Moje t&lo a mozek se mi zrovna pokouSejl naznatit, ¥e by neza¥kodilo udglat si pdr dnf dovolend,
kdy¥ se otevFou dve¥e kanceld¥e. Silueta ve dve¥ich napovidd, Ze to asi nebude rozna¥el pizay.
Mé ofi sledujl Zenské k¥ivky téla nahoru aZ k hedvdbn® svEtlym vlasim, obepinajicim tv4¥ s
ofima, které jsou exotické, modré., nebo spf¥ hluboké, smutné a nebezpetné. Ta ¥ena md
problémy.

¥y Jste Tex Murphy? ptd se.

SAno, to jsem Ja4," ¥kdm, p¥irozen¥ profesiondln® chladnk. , Slefno 7"

SLinsky. Sylvia Linsky” Jejf ofi se ndhle zachmu¥{ Jsou temné a zdrovell roztr¥ité, jako ¥iroké
kaluZe na mokré cestd. ,Jde o mého otce.” Dlouze se odml¥f ,Chei, abyste pro¥et¥il otcovu smrt”
L9ebyla jste na policii? Je to md obwykld odpovEd. Nerad bych, aby mE n¥kdoe obvinil z
naru¥enf zdkona. Nikdo se p¥ece nechce zaplést s tEmi hochy v uniformdch.
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JAle ano, mluvila jsem s nimi Detektiv Clements si mysli, ¥e tdta spdchal sebevra¥du. Ale tak
to nebylol Tdta by se nikdy nezabil Je to vra¥da, @ to wim, vraZdal” Je roztilend. Pellivi
vykreslend tenkd linka jejf rt¥nky mne upozornila na jej{ Gsta a bradu, kterd se zafala lehce
t¥ast.

Jak Jste mne na¥la?” ptdm se, kdy¥ jsem i usadil do prout¥ného k¥esla p¥isunutého k mému
pracovnfmu stolu. Ve srovndni s nf vypadd k¥eslo hrub¥ a tmavé. ,Detektiv Clements ¥ekl, e
jestli chei mermomoe! vyhodit penize vzduchem, mém zajit za Vdmi”

LLobrd, slefno Linsky. P¥edtfm, ne¥ zalneme, popi¥te mi okolnosti smrti Vadeho otce a pak
uvidime co ddl.”

Sletna Linsky si p¥eklddd nohu p¥es nohu a za¥ind vypravit , M1dj otec byl 15 let profesorem na
Univerzité v San Francisku. Ve svém oboru byl velmi vzndvanou kapacitou, obdr¥el mnoho
ocenini Asi p¥ed osmi mé¥sici si vzal dovolenou, aby pracoval na samostatném projektu. Kdyi
jsem se je] na projekt zeptala, ¥ekl, Ze i nemd¥e nic ¥ct. Ani pro koho pracuje.”

Jednou v noci jsem zafla k n¥mu domd. Byl stra¥ng rozruSeny. Bylo z¥ejmé, %e pil. Kdy¥ jsem se
ho na to zeptala, byl velmi vyhy¥bavy. Muj otec nenf Zddny opilec; hrozn¥ jsem se na ng)
rozzlobila. Zeptala jsem se, jestli v n¥)] mdm zdstat, ale moje vytrvalost ho je3tE vice podrd¥dila.
Nakonec souhlasil s tim, %e p¥ijde ndsleduvjici nedsli ke mng do bytu na ob¥d - to bylo p¥ed
tfemi dny”

Sletna Linsky najednou GplnE utichla. Jake kdyby p¥estala dychat Divd se na mne a jJejf ofi,
lesklé jake sklo, najednou vlhnou Kanou z nich dvi velké slzy a stékajl ) pomalu po twd¥i
oPredeslon nedgli jsem miéla hovor ze San Franciska, z policejnfho oddleni Bylo mi ¥e¥eno, e
mij otec skotil z mostu. Chtili, abych p¥ijela a identifikovala jeho tlo. Taky ¥kali, Ze n¥jpky
svidek vidél, jak mdj otec z mostu skofil Jeho auto bylo nalezeno na most. Proto¥e nena¥li
Zddné podez¥elé stopy, ¥lkajl tomu sebevraZda’”

Pferu¥il jsem ji ,Policie se obvykle v t¥chto zdle¥itostech, o kterych jste mi ¥ekla, dob¥e
vyznd..”

L0 otec se sdm nezabil” Kdy¥ se hn¥vd, jsou jejf ofi nddherné. , Byl ve véZném nebezpell
Kdyby se chtgl zabit, nikdy by neskotil do vody. U¥ jako ditE m#l strach z plavdni Od t€ doby se
bal vody. Nikdy nechodil plavat. Stejn® tak by ne¥el k pob¥e¥f na piknik.”

e tu je¥té jedna viéc Kdy¥ jsem prohlifela jeho vici, nafla jsem na stole tuto zprdvu z faxu”
Vytahuje lstek ze své kabelky a poddvd mi jej pFes stil Stojf na n¥m:

Profesore:

MEl jste pravduo ohledn¥ téch muZd.
Jde jim o hodng.

Zva¥ujte proto své kroky.

~Ukdzala jste to Clementsovi?”

JAno, ale nepovaZuje to za p¥flif dileZité. 5 nitfm nebo s nikym tu zprdwu nespojuje. J4 pouze
vim, % af psal tuto zprdvu kdokeliv, vEdEl, co se stalo. A chei svou domnEnku potvrdit”
Vytahuje z kabelky baltk bankovek. Deset tisic dolard v hotovosti. Prachy. Nap¥{mil jsem se.
10 jsou moje celo¥ivotnd Gspory,” ¥ikd. ,Chei, abyste zjistil pravdu. Chei vEdEt, jestli to byla
sebevra¥da. Uvitdm jakékoliv dikazy, které vypdtrdte. A byla-li to vra¥da, a jd vim, %e byla,
chei vidit, kdo ji provedl a prod”

Jeji vyprdvEnl mne nepfesvEdiilo o tom, Ze to byla vra¥da, ale vzbudilo to ve mn¥ zvidavost.

- .
| Zpracovine na potitati COMMODORE 64 pomoci DTP programu GeoPublish |




Stejng tak jJako jejf tvd¥ a t¥ch deset tdcd, které tak odhodlan® a rdzn¥ polo¥ila na kraj mého
stolu.

LK, zkusfm pro vds n¥co zjistit”

Sletna Linsky, ne¥ekan® klidnd, si urovndvd sukni a poddvd mi ruku. ,DEkuji Vdm, pane
Murphy. VEFIm, ¥e se dozvite pravdu” Odchdzf z kanceld¥e a nechdvd mng s deseti tisfci dolary
0 samoti.

Je to mnoho pen¥z, i na ty nejbohat¥{ klienty. Maj vnit¥n{ pocit mi ¥{kd, e tu n¥co nehraje.
Mo¥nd jsern pouze p¥ili% cynicky.

Rychle ¥mdrdm pozndmku mé sekretd¥ee. , Vyhlede] veSkeré informace o dr. Carl Linskym”™
Rdno zalnu pdtrat.

Texi,
mo#nd by TE zajimal tento
tlanek v novindch.

Yanessa

Slavny profesor se zabil skokem z vyiky

San Francisco (AP) - Policie prohldsila, Ze vynikajict profesor z Univerzity v 3an Francisku Carl
Linsky byl nalezen mrtev v nedfli ¥asng rdno poté, co sko¥il z mostu Golden Gate. Vrchni
inspektor pro zdpadn{ dzem, detektiv Steve Clements uvedl, Ze Gdajny svBdek vidEl Linskyho
skotit z mostu v noci okolo 2320 hod. Je¥t¥ pfed svitdnim naZli policejn{ potdps¥i t8lo a Linsky
byl shleddn mrtvym. Pozdgji byl nalezen v byt¥ profesorovy deery Sylvie jf adresovany dopis o
planované sebevraZde.

Linskyho snoubenka Delores Lightbody naznatila, %e profesor poslednf dobou proZfval velky stres
a vzal si dovolenou na Univerzitg.

VeYeny poh¥eb se bude konat ve st¥edu v 10:00 v kostele All Saint Church.

Uvod

Mean Street je interaktivni hra, kde p¥ebfrd¥ roli hlavni postavy, kterou je Tex Murphy. Tex
j& oby¥eny, pHjemny¥ soukromy detektiv s mentalitou typickou pro viechny tyto detektivy.
P¥{beh se odehrdvd v roce 2033 v San Francisku, Los Angeles a jinych m#stech podél zdpadntho
pob¥eZ{ Spojenych stard.

il
Roz¥e¥ tajemstyv{ smrti Sylviina otce, profesora Carl Linskyho. Zjisti, prot byl Linsky zavraZdén
a kdo za tim sto]l

Pohyb z mista na misto

Twym vozidlem je ,létajicl automobil” 21 stolet{ zvany speeder. S nim bude¥ cestovat po celém
zdpadnfm pob¥e¥{ Spojenych stdtd. Létdni se speederem je velmi jednoduché a za pdr minut ho
dostane¥ do krve. Navic je zde k dispozici autopilot, ktery TE zaveze na kterékoliv misto v
databdzi pod plnou kontrolow pofitate. BLi¥¥ informace najde¥ v tdsti o létdnt
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o znamena NC

Navigation Code (Navigatn{ kdd). VZechna dile¥itd mista (mfsta, kterd musi¥ navStivit) majl
navigatnl kédy. Nap¥. kanceld¥ dr. Linskyho md NC 4663, Tento kdd se zaddvd v navigalnim
potitati.

Kam lze letét

MuiZe¥ let¥t kamkoliv v databdzi. VEechny hlavni lokace majl Uty¥éiselné ozna¥eni zvané
navigatnl kéd (nap¥ NC 288C). Vlefenfm kddu do nav. po¥ftale bude nastaven navddEci bod a
naprogramovdn autopilot. Ni¥e je uwvedeno n¥kelik nav. kddd spole¥nk s popisem, kdo nebo co je
na téchto mistech.

Zaliname

Zde jsou informace, se kterymi mi¥e zatit Tvé pdtrdni

1. CARL LINSKY je profesor, ktery se zabil skokem z Golden Gate. Pracoval na Univerzitd v
San Francisku (NG 4563).

2. 8YLVIA LINSKY je profesorova dcera a osoba, kterd T najala. Bydlf na NC 4421

3. JIOHN RICHARDS - vydet¥ujlc 1éka¥. Je na NC 4670

4. DELORES LIGHTBODY byla Linskyho snoubenka. Bydl{ n NC 4920

3. STEVE CLEMENTS je policejni detektiv wy¥etfujicl tento p¥ipad. Policejni stanice v San
Francisku je na NC 46B80.

Navitiv tyto lidi nebo mista a zepte] se jich na jména, kterd si zjistil. Pou¥{ve] celé zn¥ni jmen.
Ddle se jich mdZe¥ ptdt na ndsledujicl viici:

MTC CORP.

GIDEON ENTERPRIZES
OVERLORD
PASSWORD
PASSCARD

NEXUS

LAW AND ORDER
INSURANCE

PouZivani navigatniho pofitace

Tvi] speeder je vybaven wvelmi dokonalym systémem navigace zvanym NAV computer
(navigatn{ pofitat) Zde je p¥tklad, jak let¥t na urtité misto pomoci nav. poftale a auvtopilota.
Jestli si p¥ejed let¥t normdln¥, cflovy kurs, vzddlenost a ukazatel kursu na palubn{ desce TE
navedou na adresun NC.

1. Zapni nav. potftal stiskem kldvesy ,¥ipka vlevo” (hned vedle kldvesy 17, jsi-1i ve speederu.
2. JeBtE jednou stiskni tuto kldvesu.

3. V¥ try¥i ¥sla NC (nap¥. 46601

4. Stiskni RETURN.

3. Stiskni kldvesu ,zavind?” [vedle kldvesy , P"] k zapnut{ autopileta.
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PouZivéani autopilota

Autopilot se zapind a vypind stiskem ,zavindle”. Zaveze T¥ tam, kam budes chtit, ale mus{ byt
nejd¥ive naprogramovdn. To je mo¥né dviéma zplisoby:

1 ¥lo¥enim NC (navigatntho kddul, ktery¥ nastavi{ cilovou adresu.

2. Pohybem cilového kurzoru (erveny k¥f¥ek) Pomoc! joysticku bude nastaven cfl pro avtopilota.
Kldvesami ,+" a - lze mapu zv¥tfovat a zmen¥ovat a tlatitkem na joysticku ukonif¥ proces.
Pozn: P¥i vstupu z nav. pofitae Je naprogramovany cil tam, kam ukazuje terveny k¥fZek.

Pristini u cile

Je-li v nav. pofftali navolen kdd NC, lokace bude vyznafena jako blikajici plocha. Pokud
pou¥{va¥ autopilota, p¥istdn{ bude provedeno automaticky. Leti3-li manudln®, musi¥ byt se
speederem na ploSin® v nulové vy¥ce a s nulovou rychlost! Pak se objevi hld¥eni : PAD
CONTACT. Pro opu¥tén{ speederu stiskni ,E”.

Pozn: Povze lokace se sprdvnym NC kddem majf p¥istdvaci plochu. Blikajiel plocha znaf, e na
mistE lze nEco viddt ¥ délat (po vystupu ze speederul Aby nevznikl zmatek, je soulfasn® vidEt
pouze jedna blikajic plo¥ina. To Je Tvad) naprogramovany cil.

Komunikace se sekretatkou a informatorkou

Tvd sekretd¥ka Vanessa a informdtorka Lee Chin jsou cennymi zdreji informacl Ze swého
speederu jim zavold¥ videofonem stiskem kldwvesy V" nebo ,L"”. K opu¥tén{ videofonu siskni
kldvesu /"

Hovory se sv&dky a podezielymi

Behem pdtrdn{ se sezndmi{¥ se jmény mnoha osob, které by mohly mit s p¥lpadem n¥co
spole¥ného. Navitiv je (pou¥i) jejich NC kddy] a ptej se jich. A bud dikladny - pte] se dikladn¥.

Pte] se na ndsledujict:

1R{znd jména: ujisti se, ¥e pi¥el celé jméno a spravné hldskovdni.

2. Tyto subjekty: Mtc Corp, Gideon Enterprises, Owverlord, Password, Passcard, Law and Order,
Nexus, Insurance.

NEkoho lze podplatit, nEkomu zase mi¥e¥ vyhroZfovat nebo je] zastra¥it.

Prohledaviani mistnosti

Mnohé lokace, kterd nav¥tivi¥, jsou mistnosti, které obsahujl stopy, pfedmity, penize, zprdvy,
atd. Tyto pfedm¥ty jsou vkryty a musi¥ petlivé hledat, abys je nafel Je¥tE jednou, bud velmi
disledny! Prohlédni vBechno a pokud nefekd n¥jaké nebepet!, m¥l bys zkusit pohnout (MOVE)
se vEim nebo otev¥t [(OPEN] vEe. Pro uleh¥enf hleddni je ve h¥e pouZit tzv. ,stromovy systém”,
kdy nemusite psdt p¥fkazy z kldvesnice.

K prohleddn{ mistnosti ndéle] ndsledujict:

1. Chod’ pomoct joysticku s Texem po mistnosti

2. Kdy¥ se dole objev! ndpis PRESS BUTTON, stiskni tlafitke a aktivuje se hledaci systém.
Pozn. Je-li zapnut systém hleddn{, nemi¥e¥ s Texem chodit.
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3. Pohni nahoru nebo dold a zvol pfedmit, se kterym chee¥ nico délat (nap¥. DESK, KEY, atd).

4. Pohni vlevo nebo vpravo a zvol p¥ikaz z vyb¥ru p¥ikazd (nap¥. LOOK, GET, atd).

3. Mds-li zvolen p¥islu¥ny p¥ikaz a pfedmEt [nap¥f. LOOK DESK), stiskni tla¥ftko. Program
provede Tvou akei, napf. OPEN DRAWER, GET KEY, LOOK CHAIR.

6. Pokud chce¥ vzt n¥jaky pfedmBt, zvol pflkaz GET. Nejlepsf je, kdy¥ si pfedmEt nejprve
prohlédnes, av¥ak pokud zapomene¥, nevadf MudZe¥ si je] pozd¥ji prohlédnout z inventd¥e na
obrazovce. Ale musf¥ potkat, aZ bude¥ zpdtky ve speederu.

Pozn: Kdy% poprvé vstoupf¥ do hledactho systému, vypis pfedmEtd obsahuje vEechny vyznamng
pYedmity viditelné z pozice, kde sto)f¥. Na nebo uvnit¥ téchto pfedmBtd mohou byt je¥td daldl
Pomoc{ p¥{kazd jake LOOK, MOVE, OPEN, atd. mdZe¥ tyto dal¥ pfedm#ty odhalit. Ty se pak
zobraz{ v dal¥fm vypisu. ZpEt do hlavnf sekce se dostaned stiskem ,F7” nebo p¥fkazem BACK.
Stejnym zplisobem znovu zfskd¥ mo¥nost pohybovat s postavou po obrazovee. Nezapomell, ¥e v
pribehu hleddn{ se nelze pohybovat.

Zaznamenavani stop

Zapisu] si v¥e, co se zdd byt dile¥ité, ke NC kddy, jména osob, jména firem, hesla, atd.
Disledn® dbe] o pYesné a bezchybné hldskovdn{ a zdpis téchto informacl P¥ede)de¥ tak mnoha
omylim a zklamdnir.

Shirani véci

Bthem prohleddvdn{ mistnost{ natreff¥ na v¥ci, které se daj pou¥it nEkde jinde. Nap¥. klf¥,
ktery najde¥ v jedné mistnosti, otev¥e Supllk v mistnosti jiné. K sebrdn{ pfedm¥td se pou¥ivd
p¥tkaz GET. Jsi-li uvr¥en do viézen{ nebo zabit, v¥echny pfedmity, které jsi mEl, jsou vrdceny
na pivodn{ mista. Pou¥{ve] Save Game k tomu, abys nemusel v takovémto p¥padé dElat vie
znovu a mohl v dal¥f h¥e =zallt jiZ od ulo¥ené pozice. Kdy¥ jsi ve speederu, miZe¥ vywvolat
Diskmenu stiskem , 12", Lze ulo¥it a¥ 10 pozicl.

Systém inventafe

Stiskem ,P” ze svého speederu vyvold¥ inventd¥ w¥ech vicl, které md¥ v sebe. K tom, abys
ziskal penfze, mdZe¥ nEkterd vici ddt do zdstavy. Oviem pozor - p¥i zpétném wybrdn{ pfedmitu
plati¥ dvojndsobek toho, co jsi a n¥) p¥i zdstavi dostal

Pozn.: Ob¥as sebere¥ p¥edm#t bez toho, abys jej pfedtfm prozkouwmal To pak lze udElat v tomto
systému inventd¥e pouZitim p¥fkazu LOOK.

Jak ziskat penize

1 ¥lo¥enim pFedmithd do zdstavy.
2. Sebrdnim pengz, které najde¥ p¥i prohleddvdn{ mistnosti.
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Ovladani p¥i st¥eleckych soubojich
Na mnoha fzemich ve h¥e probihajf p¥est¥elky. Ty se mohou vyskytnout kdykoliv. Ovladdnt p¥i
boji je ndsledujict:

Chize vpfed joystick vpravo
Dtep joystick dold
St¥elba tlatitko

Utéct pryt kldvesa /"
Prémie

Penfze a munici mdZe¥ zfskat i tak, Ze poletf¥ do tzv. prémiovych zdn a bude¥ bojovat. Jsou to
tzemi, kde zdkon nemd Zddnoun moc a bandy zlo¥incd a vrahi ovlddajf ulice. V1dda ustanovila
odm#nu za likvidaci Elend t¥chto gangd. Prémiovd Gzemf majf klasické ¥erné p¥istdvact plodiny,
ale nemajl NC kddy. Lot¥i, na které zde natreff¥, jsou mnoherm nebezpetn¥#imi protivafky nel
ti, se kter¥mi se normdlng setka¥ p¥i pdtrdnd

NiZe jsou uvedeny koordindty plo¥in prémiovy¥ch dzemi Vstup do nav. poftale a pomoci
joysticku naved Zerveny k¥f¥ek na p¥ibli¥né koordindty zwoleného Gzemd, pak stiskni tla¥itko.
Nyni je poffta¥ naprogramovdn na misto, kde je ferveny k¥iZek.

Pozn: Ka¥dd tate ple¥ina ma¥e byt pou¥ita pouze jednou.

¥V nav. potftali mi¥e¥ pouZlt i zoom - zvit¥en{ a zmen¥eni mapy (kldvesy ,+" a ,-"] Tim se
mEn{ i citlivost pohybu ferveného kurzoru. Pomid¥e Ti to co nejpfesn¥ji zam#¥it Zddanou
p¥istdvaci plo¥inu. P¥esné koordindty nejsou nutné, ale pro wstup do prémiové zdny musf¥ byt
méng ne¥ 100 stop od plodiny.

Koordindty plo¥in prémiovych lokact
Flo¥ina &. X-koordindt Y-koordindt
-1286093  -137280
-893393 -422400
-1364633 487424
2287678 136224C
1148648 834240
78539 -380800
637772 -538560C

Rt B R, I OO TR S

Ovladani letu

pohyb vpFed/vzad +f-

pohyb vlevo/vpravo jo¥ vlevo/vpravo
néklon nahoru/dold jo¥ nahoru/doli
vie zastavit Space

kolmo nahoru/dold ~ ¥

zrychlen{ ¥asu W

videofon Vanesse ¥
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videofon Lee CThin L

navigatni potitat Bipka vlevo
inventd¥ F
Load/Save Game D
opu¥tén{ hry /

néklon p¥i otdtent

za letu zap/vyp Fl
automatické

vyrovndn{ ndklonu F3
autopilot @

zmEna detaild okoll pravy Shift
vyplif objektd Run/Stop

Podle volby detaild okolf se také mEn{ rychlost vykreslovdni okolf p¥i letu.
Nejpomalej3f - vEechny objekty a rozli¥en{ vody a pevniny zapnutoe.
St¥edn{ - pouze hlavn{ objekty a rozli¥eni vody s pevninou.

Nejrychle ¥ - pouze hlavni objekty.

Zapnutim v¥pln¥ objektd se vykreslovdn! trochu zpomall.

Péar tipil ke hie

1. ¥ed si denfk, které mista a lidi jsi navStivil

2. Zapisu] si jména lidf, NC kddy a jiné pozndmky.

3. Bud bystry a v¥me] si také vztaht mezi postavami.

4. Nezapomell na svou sekretd¥ku a informdtorku, mohou Ti v manoha vBcech pomoci.

3. Hru si ¥asto vkldde) na disketu [pozor, musf to byt novd ¥istd a naformdtovand disketa, ne ta s
hroul.

6. Prohlede] v¥e, zkus otev¥{t (OPEN) a pohnout (MOVE] se v¥{m, nepfedpoklddd¥-li n¥jake
nebezpell.
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