T el

o P AR

DA N




Trose¢nikem na Marsu

Dvefe se sylive oteviely a J4 jsem p¥istoupil k velkérmu stolu. Obézn{ postava Cornellia Wraka,
vlddce meEsta Primus, mou p¥{tomnost nevzal na vEdom{, misto toho natukal pdr slov na kldvesnici
po jeho strang a up¥en¥ se zadival na monitor. Samoz¥e ¥ kontroloval mé zdznamy. ¥V duchu jsem
si oddychl, Ze jsem tomu hackerovi zaplatil za vymazdni mého policentho souboru z databdze,
jinak by ze mne s radost! udélali stdlého obyvatele Marsu.

,e0 pro Vds mohu udglat, pane Jetlande?” zeptal se Wrak.

,Moje lod je znitend,” ¥ekl jsem, ,a 4 Ji dal do $rotu. Uwvdzl jsem v téhle di¥e, které ¥ikdte mésto,
do té doby, dokud nese¥enu n¥jaké penize. Sly¥el jsem, Ze nabfzite velky balfk prachi ka¥dému,
kdo p¥ijde na to, prot jsme ztratili kontakt s Prosceniem. Tak¥e jak vidim - /4 pot¥ebuji penize, vy
zase mou slubu”

Wrak pomalu pfikyvnul a zm¥¥il si mg ofima. , Potfebujerme pdr dovednych agentd,” ¥ekl, ,ale
dali jsme p¥fle¥itost k patrdni v¥em, kte¥{ o to budou mit zdjem”

10 J& Epatny,” pronesl jsem pornalu, ,nemdm rdd rozdélovdnt odm¥ny.”
Wrakovy rty se zkroutily do ¥klebu vzddlen® pFipomninajictho dsmEv. ,Zda shrdbnete odmnu, ¥
ne, zdvisf na tom, Jak rychle mdZete sehnat pdr zapdlenych chlapd a dostanete se do Proscenia.

Ale varuji Vds, pane Jetlande, tenhle dkol nebude tak jednoduchy¥. Nevime, jak temnéru osudu
propadlo Proscenium. Pijde zde z¥ejm¥ o ¥ivot..
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Co je to MARS SAGA

Mars Saga je hra typu fantasy role-playing (FRP] vsazend do budoucnosti na planet® Mars. Lidé
osidlili Mars za Gfelem tEZby cennych minerdld a surovin, kteréd zde byly nalezeny. Jako v
ostatnich FRP hrdch, i zde vytwd¥f¥ a ovlddd¥ postavy, které cestujl pofitatovym fiktivnim
svitem. A G¥elem je vyvinout své postavy riznymi zpisoby - nap¥iklad zvy#it jejich schopnosti a
majetek. RovnE¥ se pokousf¥ splnit n¥jaky kol Tvym Gkolem v Mars Saga je zjistit, prot byly
pferufeny vedkeré kontakty s Prosceniem, nejvzddlent ¥ pfedsunuton stanicf na Marsu. Tvaj
GspEch zdvis{ na dobrém logickém my¥leni v soubeji, vyhoddch v pov{vdni dovednosti twych
postav a dedukfnich schopnostech p¥i luSt¥nf nejrizn¥ ¥ch zdpletek.
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Jak pouzivat manual

¥V dal¥ tdsti nalezne¥ p¥ehled o h¥e Mars Saga. P¥ehled md¥e byt rychlym startem pro hrdfe
obezndmend s fantasy role-playing hrami, kte¥f cht¥jl pFeskofit formality a ufinit Mars
bezpetnymn pro lidstvo. Mi¥e byt také dobrym Gvodem do hry pro zafdte¥nika. Zbytek manvdlu
sestdvd z mnoha specifickych informact o Marsu, jeho formdch Ziveta a historii

Prehled o hre

Kde potkat lidi

P¥i tvém prynfm vstupu do hry jsi Tom Jetland, potulny jedinec, kterédmu chybf penfze. Nachdzis
se v baru ve mEst¥ Primus, v prvnim m#st€ vybudovaném na Marsu. Zde si mi¥e¥ najmout lidi,
kte¥{ ti pomohou dostat se do Proscenia Nebude-li se chtit k tvé skuping ze zatdtku pFipojit
mnoho lidf, je to v po¥ddku. Jakmile z{skd¥ vice zku¥enostl, Gcta k tob¥ stoupne a k tvé part¥ se
bude chtit p¥ipojit vice lid{ Kdy¥ se p¥f¥ery zlep¥l (doslown¥) a buded pot¥ebovat dal3f spolefnfky,
zami¥ k nejbliZ¥imu baru, restauraci, saldnu nebo kasdrng.

Jak vybirat lidi

Kdy# jsi v baru, miZes:

- Poohlédnout se po dobrovolnfcich.

- ¥ybrat bliZ5f okruh, ze kterého spolefnika hled4s (policie, ndmo¥nictvo, atd.).

- Pohovofit si s dobrovelnfkem za dfelem zjit¥n{ jeho pYedchozich zkuSenostl

- Prohlédnout si jeho vlastnosti a dovednosti. Sprdvnd kombinace riznych vlastnost! a dovednostl
znamend dspE¥nou skupinu. DikladnE si prohlédni hbitost postavy, jelikoZ tato vlastnost urfuje
vzddlenost, do které se postava mi¥e pohybovat, pofet Binnostf, které mi%e za jeden tah udilat.
BIrRy detaily prow popsdny v kapiteldch Viastaes ti pastavy 3 Dewodpasti postary

Auntomapovdni a vysvitlivky

Jakmile vstoupf¥ do velkého m¥sta Primus, avtomapovdni bude mapovat okolf, které vidi¥ KdyZ
poprvé zabind¥ hru, nespche] p¥ili¥ a ne¥ell se pryt na povrch planety nebo do dalftho mEsta.
Zustall v Primu a zmapu] je} Prvnl mEsto peskytuje mno¥stvi cennych mist.

NEtkteré poun¥itelné p¥edmiéty

Bude¥ pot¥ebovat vEtS{ zbran#, neZ malou bouchatku, se kterou Tom Jetland zalind. Jestli cheel
projit i na povrch Marsu, tvé postavy budou pot¥ebovat i skafandry, které pfetvd¥e)l atmosféru
planety na dychatelny¥ vzduch. Ke koupen{ t¥chto viéef bude¥ pot¥ebovat zku¥enosti a penize.
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Zku¥enosti se zvy¥ujl soubojem a Gspénym pln¥nim dkelu.
Penfze jsou prost¥fedkem vymEny na Marsu a ziskdvajl se:

- Uspg¥nym plnEnfm fkold nebo honbou za odmEnami.
- Hazardnf hrou. Jestli jsi dobry¥ hazardn{ hrd¥, nemusi¥ se starat o to, kde sehnat dal3f dkol
- Prodejem p¥edmitd, které najde¥ u mrtvych nep¥dtel: zbrang, skafandry, atd.

Zbran¥ mdZe¥ kupovat a proddvat ve skladu st¥eliva, skafandry a brnEnf v tzv. armory. MaZes
provozovat hazardni hry v kasinech, nebo vyhleddvat odm¥ny za spln¥ni dkolu nabizené na
policejnfch stanicich (pokud vEak na tebe nenf vypsdn zatykal - v tom p¥ipadE se policii wyhybejl.
Opravny vezmou do zdstavy jakykoliv pfedmit, ktery najde¥ Opravny jsou také dobrym zdrojem
informact a klepl - prasddpedobinad zf renechd® gt ~a s¥¥ed cestdch anf pednwg z nich
BIrRy detaily ¢ shrantfch napfes v kapitaie Zhrank

Soubo) na Marsu

Systém souboje v Mars Saga miZe byt tak sloZity, jak si p¥ejed. MiZe¥ ovladat kterykoliv pohyb
kaZdé postavy (tadtrekyF somdoy ), nebo miZe¥ cely soubo] pYenechat politali (matakeicky
segday) Pfenechat pobitati n¥kolik twych prvnich bitev mi¥e byt dobry¥ ndpad. Dokonce i hradi
zb¥hlf ve strategii se mohou sledovdnim pofitate pou¥it. Nicmén¥ nesviéfu) své postavy pobitati
napo¥dd. Atkoliv hraje bitvy podle nejlep¥ich schopnost{ postav, taktika, kterou pou¥fvd, miZe byt
zcela jind, ne taktika, kterou bys cht¥l pouZit ty v dané situaci.

BIrR detaily o sonbey nalezned v kapitaie Sowbsf

Ted wi¥ dostatek k tomu, abys mohl zalit VystavEnl vlastnesti, dovednosti a

palebné =ily tvych postav pfedtim, ne¥ vstoupi® na povrch nebo do dal¥fho m¥sta,
je dobr¥m ndpadem. Primus p¥edstavuje v¥borné misto k rezvinut{ tvfch postav.
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Vlastnosti postavy

Hry napodobujfc! lidské chovdni mus{ nalézt zpisob Jak reprezentovat pfednosti, které lidé majf.
Vlastnosti postavy jJsou pfesnym matematick¥m zndzorn¥nim lidskych kvalit - inteligence, sily,
hbitosti, atd. U skutefnych lidf se drown¥ t¥chto p¥ednostf li¥{ a i u fantasy postav jsou rizné. Na
tvém monitoru jsou zobrazeny jJako vodorovné sloupce s rozsahem od nizké aZ po vysokou hodnotu.
¥ Mars Saga vlastnosti nejsou pevnymi Eisly. Mohou se zvy¥ovat v persondlnich st¥ediscich a
univerzitdch, jestlife md postava dostatek zku¥enost! a pendz Nenf mo¥né zvwy¥it své vEdomosti,
nemd%-1i dost zkuSenost!, ale bude ti ¥eleno, jestli je mo¥e¥ obdr¥et pozdiji

Vlastnosti postavy jsou

Might: mira sfly, oznatuje, jaké zbran® mi¥e¥ pouZfvat. Silné postavy mohou ovlddat tEE5(
zbrang, ne¥ postavy slab¥l

Agility: tvd pfesnost a rychlost. Agdlity e reshodppvr vlastaest, kterd vrtuje mno¥stvi
pohybid, které muZe¥ v souboji u¥finit.

Stamina: mno¥stvi fyzického oslabeni, které postava wydr¥{ Postavy s vysok¥m stamina se
neunavi - & nezem¥ou - tak rychle, jako ostatni postavy.

Wisdom: post¥eh a intuice. Vysoky wisdom ddvd tvé postavd mirng navrch v mnoha riznych
situacich.

Education: schopnost postavy ulit se akademické dovednosti - drovell této vlastnosti miZe
omezovat mnoZstv{ toho, kolik se toho miZe postava naufit.

Charisma: neznamend jen, jak dob¥e postava vypadd, ale jaké plisobenf a pFesvEd¥eni mi¥e mit.
Charismatické postavy mohou ¥dstefn¥ pou¥fvat svého Sarmu k p¥emluven{ kupce k tomu, aby s
nimi uzav¥el obchod za dobré slove..

Health: ,Nemd¥-li zdravi, nemd¥ nic” - zkrdtka jsi mrtvy. Health, ¥li zdravi, je prom¥rem
vlastnost{ might, agility, stamina, a pfedstavuje momentdlnf kondici postavy. Jestli¥e je postava
néjak zran¥nd, health klesne. Might, agility a stamina klesajf spolu s health - tedy pro velmi
oslabenou postavu mi¥e byt znenaddni nemo¥né zvednout vlastn{ kratky mel.

Zelend barva sloupce znamend plné zdravi postavy. Kdy¥ je sloupec Zluty, znamend to, ¥e jsi
utrpgl n¥jaké poSkozen{ ¥i zrandni a pot¥ebuje¥ wylélit Sloupec s fervenou barvou signalizuje, Ze
troveil tvého zrangnf je kritickd a pot¥ebuje¥ okamZit® prvni pomoc. Nesstdie siedey sivapec
sdragf Jakmile ferveny sloupec dosihne nuly, postava je mrtvd. Na Marsu mdZe byt ¥ivot
levny, ale je velmi t¥Zké nahradit zkuSenou postavu.

Sex: pohlavi Doufejme, %e vi¥, jakého jsi pohlavi Pokud si nejsi jist¥, zkontroelu] si svou postavu.
Pohlavf tvych postav ale nemd na hru %&dny vliv.

Age: momentdlnd vEk tvé postavy. SamozfejmE, ¥e star¥f postavy jsou zkuSenk ¥ ne¥ ty mladsf
(6}



Dovednosti postavy

Stejng Jako lidé wve skutenosti, také tvé postavy majf rizné dovednosti a drovng zb¥hlosti. NovE
vytvofené postavy uZ budoun zbBhlé v ni¥kterych dovednostech. NapFiklad postava, kterd jiZ
slou¥ila u policie, bude mit alespoll minimaln{ dovednosti v no¥enf bojového obleku a v pouZivdni
pistole. Ke zvy¥en! dovednosti mus{ postavy mit dv¥ wici: penize a dostatek zku¥enost{ k
oprdvnén{ jejich ufenf Nejroznj¥ instituce na Marsu [centra bojového vycviku, univerzity,
pofitalovd centra, a dal¥{) nabfze){ ufebn{ kurzy v riznych pfedm¥tech Tyto instituce vytrénuji
zvolend postavy v tich dovednostech, kterd se cht¥jf nautit Pdr dovednost! jako hazardérstvi si
pomoc! zku¥enost! miZe¥ zvy¥it sdm (pochopiteln® v¥eni hazardérstvl tE n¥co stojlll MiZe¥ si take
pfibrat nové dovednosti. Nenf zde omezeno, které se mdZe¥ naufit, vyjma téch, které Martanskd
vldda zakazuje. Nicmén® chytrd postava vZdy najde zpisob, jak obejit vlddni omezent..

Ndsleduje vypis dovednosti, které se mohou tvé postavy naufit:

Admin: Administrace je schopnost mluvit s ostatnimi pfesvEdtivym ténem. Tato dovednost miZe
byt pouZita p¥i rozmluvé s avtoritativnimi osobarni.

Are Gun: Dovednost Arc Gun zrcadlf zbEhlost v pou¥fvdni Arc Gun. Co to je, vice v kapitole
Zhrand

Auto: Dovednost Aute neznamend, jak dob¥e ¥{d{¥ svid) automobil, nybr¥ jak ovlddd¥ automaticke
zbrank.

Blade- Pfedstavuje to, jak dob¥e jsou tvé postavy vytrénované v pouZivéni jakychkoliv sefnych
zbrani v boji mu¥e proti mu¥i - od no¥fkd po krdtké mele.

Brtlarm: Ziskany trénink v pohybu v bojovém obleku a dostatelnd pohyblivost.
Cudgel: Tato dovednost urtfuje, jak dob¥e ovldda¥ zbran¥ jako bats, lead pipes a rubber hoses.
Electric: Tvd znalost elektroniky.

Gambling: ZvySuje dovednost v hran{ hazardnich her, zlep¥uje vEdomosti o pravidlech a
rozdflech t¥chto her. Dob¥f hra¥i mohou rychle zvySit mno¥stvi pot¥ebnych pengz pro skupinu.

Golum: Specidlnf zbroj pouZivand Yasto elitnimi silami policie; zbro] Golum vy¥aduje pro sprévnou
tinnost specidlnf trénink.

Handgun: Dovednost Handgun vymezuje, jak dob¥e tvd postava mi¥e nabijet, mi¥it a st¥flet
viemi typy rufnfch st¥elnych zbrani Zvy¥eni dovednosti dovolf postavdm u¥fvat siln¥j# zbrang
tohoto typu.

Language: Dovednost Language urfuje pofet jJazykd, které se tvé postavy mohou nau¥it a
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jpkému ranoZstvl p¥lzvokid a rdznych dialektd mohou postavy rozumét a napodobovat je.

Medical: Jeliko¥ postavy mohou byt na Marsu Fasto zran¥ny, alespoli jedna postava ze tveé
skupiny by méla mit tuto dovednost. Vy¥8{ léitelskd dovednost ti dovoll ndkup a pouZivdni
lep¥{ch létivych prost¥edkn, které mohou byt po ruce vidy, kdyZ nemi¥e¥ do nemocnice.

Mechanie: Odrd¥ tvou schopnost rozum¥t a opravovat mechanické pfedmity.

Melee: Melee zndzoriiuje, jak dob¥e dovede bojovat svymi p¥stmi.

Mining: PonEvad¥ vEt¥ina populace Je zam¥stndna v dolech, ranoho lidf na Marsu disponuje
dovednost! dolovdni Atkoliv jejich prdce nenf p¥ili¥ pivabnd, hornici jsou ddleZitl: mohouw odhalit
nebezpelné chodby v dolech a mohou se dokonce prokopat p¥{padn& z jeskyn® ven na povrch.
Program: Program jsou v¥domosti tvé postavy o pofitatovém programovdni Vysokd dovednost v
programovdni znamend velké vEdomosti o po¥itafovych systémech a Jejich fungovdni Faks

zramend wypsekon odbornest ¥ papichevdnf se do programe.

Rifle: Dovednost Rifle urfuje, jak pfesnd je tvd postava v pou¥fvdn{ ru¥nic{ vieho druhu
Jakmile je tato dovednost zvy¥ena, tvé postavd jsou p¥stupné G¥inn# ¥ rufnice.

Strategy: Strategy Je G¥innost pouZivdni vojenskych a politickych sil.

Street: Dovednost Street ukazuje, jak ,znald ulice” je tvd postava. KdyZ ¥ na ulici zastoupl
néjaky lupit, dovednost Street ti md¥e Fict, jak se vyhnout boji.

Tactics: Reprezentuje, jak dob¥e tvé postavy vyuivajl jim danou vynalézavost.

Throwing: Throwing je to, jak p¥esn mi¥e postava hodit pfedm#t nebo pou¥fvat vrhac{ zbrail
Dovednost je tasto pou¥fvand k vrhdnf svazku Molotov - koktejld.

Fozadmia: pe nermdins, e yelld skapiny pron nipadndpll a pliitalinp vive neplitel
Varlr zhkapina w33k develope mit specialisty - wyaibapvtie programdtera achs
postayy 5 ohrowskon dovednestt I8 telstyl Dover'ny programdeer o volmi duie ity
mEde se dostat Aighoke do syztdme 3 vhpewit maode deicditych infarmact

Predméty

Vlastnosti a dovednosti ukazujl pouze postavy a Jejich schopnosti, ale je zde je¥t¥ n¥co vice nel
tohle. Postava ovlddd také pledmdty Postava mi¥e nést a¥ devit dradd pfedmitd. To v¥ak
neznamend, ¥e unese jen devEt pfedm®td. Napffklad midZe nést deset grandtd a je¥tE stdle md
misto pro devEt dal¥fch druhd vEcl PYedmEty jsou vypsdny v pfehledu o postavi.
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Hlavni volby

Postava mi¥e rovn#¥ dElat rizné Cinnosti. MuiZe¥ vybrat kteroukoliv z hlavnich voleb kdykoliv,
kdy% tvd postava nenf{ zamEstndna v souboji nebo v n¥jpké mEstské budovE. Pro p¥ehled t¥chto
voleb prost® stiskni Space nebo tla¥itke na joysticku. P¥stupné moZnosti jsou tyto

Continue Adventuring: Vystup z tohoto menu a ndvrat do hry.

Inspect a Character: Vyvold p¥ehled o tvé postavE, kde jsou jejl vlastnosti, dovednosti, penfze
a pfedmity.

Use an Irem: UmoZliuje jedné z tvych postav pouZit nEjaky pfedmit, ktery vlastnl NEkteré
pYedmEty jako zbran® se mohou povivat w¥hradn® jen na uwrditych mistech (souboj, atd)

Group: P¥ehled funkef, poroc! kterych si maZe¥ hru nastavit podle svého uvdZent Jsou to

- Exit: Opoust! nastaven! a vrac{ do Hlavnich voleb.

- Combat Order: Dovoluje zmEnu poveld pro tvou postavu, kdyZ vstupuje do souboje, nebo soubor
poveld, kdy¥ prochdz! podzemnimi tunely, jeskyn€mi a doly.

- Sound onfoff: Zapind a vypind zvukové efekty. ¥ znamend, ¥e jsou zvuky zapnuty, N
vyznaltuje vypnuté zvuky.

- Music onfoff: Zapind a vypind hudbu. ¥ znamend, %2 je hudba zapnutd, N vyznatuje
vyprnutou hudbu

- Combat Speed: Ovlddd rychlost, s jakou probfhd souboj Tento p¥fkaz md “fselnou hodnotu od
nuly po devit (O je nejrychle¥ a 9 nejpornalej¥f prabehl. Jsi-li za¥dtetnfk, bude¥ pravdépodobng
chtft nejprve vidét souboj pomalu, aby ses nautil strategii od politale.

- Save Maps Uklddd na disketu mapy dzemi, do kterych tvé postavy zavitaly. MoZnosti jsou
ALWAYS, kdy se mapy uklddajl vidy, NEVER, kdy se naopak mapy neuklddajl a PROMPT
ME, kdy se mapy vlo¥ vidy, kdyZ opou¥t{¥ ur¥ité dzemi nebo uklddd¥ pozici na disketu.

Na konci Hlavnich woleb se midZe objevit je¥t¥ jeden wypis. Tento vypis obsahuje jakékoliv
predmBty, které mi¥e¥ vazit jako skupina, nap¥. kddy pot¥ebné k prichodu do dilnfch ¥achet, atd.

¥iew Maps: Ukazuje plnov mapu dzemi, které jsi a¥ doposud pro¥el. Sipka na mapé vkazuje, kde
se prévié nachdzf¥ Joystickem nebo na kldvesnici mi¥e¥ mapou na obrazovce posouvat.

Examine this Area: Tento p¥fkaz zvol, chee¥-li bli¥e prozkoumat okolf kolem sebe. Dikladng 51
prizkum okelf odhalf w&ci, které jsi p¥edtim nemusel post¥fehnout.

Transfer Items UmoZliuje tvym postavdm vyméfovat si mezi sebou pfedmEty. Na za¥dtku mé3
na vybir

- Pool Credits: VeSkeré penfze tvych postav budou pfeddny jedné postavE, kterou si zvolfs.
- Distribute Credits: Rozdilf v¥echny penfze ve tvé skupin® mezi postavy.
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- Transfer Items: Bude¥ zeptdn, od koho chce¥ pfesunout pfedmEt. Tim se zdrovell objevi na
obrazovce pFedmity, které tato osoba vlastni MuZe¥ pfesunoust jednotlivé pfedmity, nebo zvolit
TRANSFER ALL, ¥{m¥ pfesune¥ v¥echny pFedmity. Po zvolenf pfedmtu jej miZe¥ pFedat -
TRANSFER - jiné postav¥, odhodit - DROP - pfedmBt nav¥dy, nebo zrufit - CANCEL - pfesun
pYedmEtd. Upozoriivji, ¥e odhodit p¥edmt navidy znamend ma sy

- Done: Ndvrat do menu Hlavn{ volby.

Save Game: Touto volbou mi¥e byt na Player Disk ulo¥eno a% 5 pozicf her. Ve¥keré momentdlni
schopnosti a dovednosti postav budou uloeny zdroveil s jejich pfedm¥ty, pen¥zi pozici, kde se
nachdzejl Mapy mohou byt vlofeny zvldst [ sz Save Maps se safdd Groupl

Load Game: Tato volba nahrdvd p¥edchozf uloZenou hru.

Souboj

Bojovy systém v Mars Saga Je jednfm z mnoha na pobitali vytvoFenych interakénich systémi.
Postavy a jejich protivnici jedna)l simultdnn¥, co¥ ddvd h¥e velmi Zivy pocit souboje. Oviem
dileZitEj31 Je to, ¥e Mars Saga ti nabfz{ wybir Grovn¥ zapojeni v souboji riznymi mo¥nostmi:

Tactical Combat - Zwad@-F NO: Jakmile narazi¥ na nep¥dtele, zji zeptdn, zda si p¥ejes
takticky¥ soubo]. Pokud odpovif NQ, souboj bude hrdt sdm pobita¥, pfitem? bude pou¥fvat nejlepsi
pYedmEty, které postavy vlastnl

- View Combat?: Zvol, jestli cheeX & nechce¥ sledovat boj, ktery za tebe vede poftal.

Jostli ze tF pebude Mt zpased akym pelftal wide boy za tebe, Stiskai Space nebe
tialfrke na ppstickes V pli¥cim tabe gf bpded o1 fddat bay sdm.

Tactical Combat - FenfleF-dr YES:

Move: Tvd postava se mi¥e v ka¥dém tahu pohybovat do jisté vaddlenosti, kterd zdvis{ na Grovni
Agility této postavy. Pomoc! kldvesnice & joysticku posunuj bily ftverec rdmujicd postavu tam,
kam si p¥eje¥, aby postava Ela, a stiskni Space nebo tla¥{tko na joysticku.

- Too far. Try anyway?: Upozorn¥ni, ¥e jsi zvolil cfl, kterého v tomto tahu nemdZe¥ dosdhnout.
Kdy¥ se rozhodne¥ zkusit to pfesto, pofitat promysl{ prabEh tohoto dkonu a rozdilf jej do n¥kolika
tahd. Kdykoliv mi¥e¥ tento prabeh zmEnit. Volbou NO za¥ind¥ znovu.

Kdy¥ posune¥ bily ¥tverec na misto, kde stojf nep¥{tel, md¥ na vybir

- This spot- Slou¥l k postupu tvé postavy na toto misto bez chledu na to, kdo tam stojl.

- This opponent: Tvd postava bude sledovat tohoto protivnika, dokud se k n¥mu nedostane tak
blizko, aby mohl za¥{t souboj ,na t¥lo”.

Computer Move: Umo¥n{ pofitati ovldddn{ postav na jeden tah. Pokud po¥ita¥ zatne délat n¥co, 5
tim nesouhlast¥, miZe¥ pYevzit ovldddnd v p¥¥tim tahu
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Use Item: Umo¥iivje tvé postavié pouZit nEjaky pfedmEt [nap¥ zbraill), ktery nese. Hbites1
postavy mohou byt schopné povZfit rizné pfedmity v jednom tahuv. NEkteré p¥edmity, jako zbroj,
jsou uZvané nepfetrfité.

Orders: Ukazuje momentdlnl wypis d¥fve zadanych poveld, které bude postava vykondvat v
tomto tahu. Tento disple] je prdzdny pouze tehdy, jestlife postava pokratuje v akei p¥edchoztho
tahu. Po shlédnut{ poveld miZe¥ zvolit:

- OQrders QK- Souhlas¥ s povely na obrazovce.

- Delete last Order: Nevyhovuje ti poslednf povel, cheel je] smazat.

- New QOrders: Tv4 postava se dostdvd do nesndz{ a chee¥ Jf zadat nové povely.

Next Character: Kdy¥% nemd¥ dal3{ instrukce k dané postavi, zvol tute funkei pro posunutf na
dal¥{ postavu.

Repeat QOrders: Vyber tute volbu, pokud chee¥, aby tvd postava pokratovala v finnosti z
p¥edchozfho tahu.

Begin Combat: Jakmile jsi zadal povely v¥em postavdm své skupiny, zvel tento p¥lkaz k
zapotet! boje.

Flee: Ute® pryt tak rychle, jak maZes! Obfas to nemusi byt tak ¥patny ndpad Na Marsu je
mnoho hrozivych nep¥atel, kterym se mo¥nd bude¥ chtit vyhnout Pamatu] ten, kdo bojuje a
utfkd, utikd, aby Zil dal¥f den! Nicmén¥ nastanou sitvace, kdy nebude¥ mit mo¥nost, jak zmizet.

Fozadmia: Twd postary may spolgpracerat faie celek we wech plipadecd, ale
aheylddtd v bopi UEfyey logickd mypdient @ rozam, Adp¥ plingped svd bitvy

/brané

Martanskd oblast je drsnym mistem a témBY kaZdy je zde wyzbrojen n¥éfm vice, ne¥ jen svymi
péstmi. Nésleduje p¥ehled dradsd zbrani, které tvé postavy mohou ovlddat, nebo budou chtit
nautit se je ovlddat.

Arc Gun: Arc pu¥ka rozpra¥uje chemikdlie z nddoby zbran¥. Post¥ik obvykle zasihne dzemi
dop¥edu od nddobky v polokruhu.

Automatic Weapons: St¥elné zbran® pouivajfef automaticky ¥ peloautomaticky mechanismus,
ktery wmoZiiuje rychlou st¥elbu ze zdsobnfkd. Zdkon povoluje tyto modern{ automat. zbran¥: uazis,
model 1C a pulzn{ laser.

Blades: Mele a no¥e v¥eho druhu obsahujlef energy-tepel

{1}



Cudgels: Kratké, silné a tupé zbrank pou¥fvané k zasazen{ zdrcujict rdny.
Handguns: Jakdkoliv st¥felnd zbrail wyrobend pro dr¥en{ a st¥elbu z jedné ruky.

Miszzile Weapons: Zbrank, které vyu¥vajl vyst¥elovactho mechanismu k vr¥enf pfedmitu na
skupinu nep¥atel Pat¥{ sem Bow (luk], Blow Gun a vrhate grandti.

Rifles: Stfelné zbran¥ se Zldbkovanou hlavni, které jsou uzpisebeny ke st¥elb¥ s op¥enfm o

rameno. Sportovnl rufnice, ost¥elovalky a v neposlednf Yad¥ i laserové karabiny lze koupit v
riznych méstech na Marsu.

Thrown Weapons: Zbrang, které mohou byt vr¥eny & vyst¥eleny bez pou¥it{ vyst¥elovactho
mechanismu. Za tyto zbrank se povaZujf grandty, Molotovy a nofe.

Foslednr pezpdmia: Pamatgy e te, adyy pozicd ghifdal zawlas 3 fazta Kdy¥ pak

Konltt¥ drvaye ze, jak tvd postavy jedey po dreld masakreg pidory, maded tiidad
adpolfrat 5 wi¥damim, e kdykoliv maded zaltt zo va of swd posiednr aiedend pazice
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Historie Marsu

DATA: 1569885-08-78937 Historie Marsu
TEXT: Frisbee, B3, Osfdlenf Marsu (Progeny: University of Progeny Press, 2043, pp. 23.

¥ pribEhu 21 stoletf ndhle obratil privdtn{ sektor swoji pozornost op¥t k Marsu. Spole¥nost
Paramount Mining uskutefnila prvnf let fovEka k Marsu - v posddce byl také tym geologl a
dilnich expertd. Test, ktery byl proveden, ohldsil koncentrovany zdroj ilmenitu - ldtky, ze které
se vyrdbl titan - ktery se tdhne od Alba Patera pfes Tempe Fossae a pokratuje na jihovychod
smiérem ke Kasei Vallis.

Nicméng dobrd zprdva o bohatém lo¥isku ilmenitu byla vykoupena nedtEstim. Tym geologh
spoletng s posddkou kosmické lodi vyslal tisfiové voldni a vice ji¥ o nich nebylo sly¥et. Jejich
zhouba v felistech marfanskych maso¥ravcd, o kterych do té doby nebyle nic zndmo, byla zcela
dokdzdna. Ohroment lid{ na Zemi bylo obrovské. Vldda USA odeslala na prizkum wojensky oddil
Objevili to, ¥emu jsme dlouhe nemohli wwB¥it' Zivot na Marsu Se zbranfmi a bojowymi obleky
byla ndmo¥n{ pEchota schopnd se proti marfanskym preddtorirm uvbrdnit Vybaveni p¥edchozi
expedice bylo nalezen, ale nikdoe z ni nep¥e¥il

P¥es riziko, hrozfc{ vystavéné kolonii, Paramount vystoupil s pldny na t¥Zbu ilmenitu. Diky
lidské houZevnatosti a wili, ne¥ku-li dimyslu, byly na Marsu dalnf kolonie GspE¥ng z¥fzeny bez
ztrdty lidského ¥ivota. Zpofdtku byly konstruovdny malé stanice s povZitim robotd posledni
technologie. Tento postup, p¥estoZe byl pomaly, zajistil dostatefné bezpel! osadnfkium proti dtokdm
silnych preddtord. Zdroveil na Marsu kolonisté pokratovali ve wystavb® svich stanovist,
roz¥i¥ovali a opevilovali je.

Dolovdni pokratovale, ale vyZadovalo velké mno¥stvi pracovnich sil, které by obstaraly dostatefny
vyti¥ek, aby se martanskd kolonie stala wydEletnou. Pro zmfrngn{ tohoto problému navrhla vldda
USA ufinit z Marsu kolonii trestaneckou a tak zajistit Paramoeunt Mining lacinou pracovni silou
odlehten{ momentdln¥ zatffeného soukromého systému. Jake domov p¥iby¥vajlci martanske
populace byla vystavEna podzernni m¥sta, kterd nyni nejsou jen domovem trestancl a
bezpetnostniho persondlu, ale také obchodnikid a bE¥nych zamEstnancd. V soulfasnosti se na Marsu
nachdzejl t¥fi vybudovand méEsta. Dal¥l ([Etvrté] - Proscenium - se prdvE stavl a Je na
pfedsunutém Gzemi Ndsleduje stru¥ny popis mést:

Primus: Primus byl prvnf m¥ste vystaviné na Marsu. Jakoe v¥echna marfanskd mista, tak i
Primus byl zbudovdn v pivednfch dilnth ¥achtdch, které ho €inf mnohem neobvykleim, ne
pozemskd m¥sta. Primus trpf{ jistou kriminalitou typickou pro martanskd méEsta.

Progeny: PYesto¥e bylo vystavinoe po Primu, md nynf nejvySS popula¥nf pFirustek ze v¥ech t¥l
m#st. Policen! sfla v Progeny je velkd a dr¥f bdEle strd¥nou ruku nad celym m¥stem. Progeny md
stabilng neniZ¥f Grovell kriminality.

Parallax: Toto nejnovEj¥ m¥sto na Marsu je stdle pln¥ st¥efeno kvili svym obyvatelim.
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Parallax je velmi nebezpetné misto. Policie b¥¥n¥ nelftostn¥ bojuje proti ldze a zlofinclim a povidd
se, ¥e do mEsta budou znovu vpudtini Nomddi, aby nakoupili jidle a zbran¥, p¥esto¥e Je to
protizdkonné. Bezpochyby jednou Parallax ztratf své dobré jméno pro svou pfezdivku ,p¥istav
vrahi a hrdlofezi”.

Prosceninm: Proscenium je prdvd v procesu vystavby. Pliny ukazujf, Ze toto mEsto bude
nevEt¥ na Marsu a bude obsahovat mnoho drovnf

Prostredi Marsu

DATA: B23856-76-60029 BliZ¥ data o Marsu
TEXT: Waggle, Jakob 3, P¥{rutka pro p¥e¥it{ na Marsu (Primus, Paramount Publications, 2052],
PP 3, 45.

Fakta o Marsu

Astronomicky symbol:

¥V po¥adf ¥rvrtd planeta od Slunce

P¥ibliZnd vzddlenost od Slunce: 2278 miliond km
Nejkrat3{ vzddlenost: 206.5 miliond km
NejvEts vaddlenost: 2491 miliond km

T¥etf nejmen¥{ planeta podle hmotnosti a velikosti
Hmotnost: 6423 x 10% ¢

Objerm 162 x 10! km?

Hustota: 3.96 g x cm™>

Rychlost: 241 km x s

Gravitace: 371 cm x 571

Martansky hvizdny den: 24 hod., 37 min., 2267 s

Martansky slunefnf{ den: 24 hod., 39 min, 3523 s

Martansky rok: 5686 marfanskych dni (68698 pozemskych dndl

Atmosféra: oxid vhlitity, nepatrné zndmky vody ve spodnf atmosfé¥e a kyslik s vodfkem v horni
atmosfé¥e.

Mars a Zivot na ném

Pida na Marsu obsahuje mno¥stvi kysliku, k¥emfku, ho¥ttku, vdpniku, sfry, nepatrné mno¥stvi
ilmenitu a men¥ mno¥stv{ hlinfku, chloru a titanu Marfansky ¥ivot je zalo¥en na ojedinglych
bakterifich sfry prvnf tropické Grovn¥ V permafrostu planety se nachdz{ bakteridlni sifonovity
led a velmi malé mno¥stvi kapalné vody. Tyto sloZky slou¥{ jake prvotn{ soufdst v potravinovém
Yet¥zci, ktery zahrnuje vEt¥ hlodavee a dravé preddtory. Tite ¥ivolichowé majl smyslové Eldzy,
citlivé na vodu a vlhkost. Tyto ¥ldzy fungujl podobnE jako nd¥ ¥ich. Je dileZité ¥ict, ¥e lide
reprezentujl pro tyto marfanskd zvi¥ata pom¥rn¥ objemny zdroj vody a jJako takovl jsou Fastym

{143



objektem dtokd preddtord. Dopersdupe se tedy kadddmu, kde se odwddf wypt na pevrch
Planaty, aby so zdrioval pedlt¥ elevdtord yedogciclh de mdst

Cd doby osfdlen{ byly mnohé formy ¥ivota identifikowdny a studovdny. Nife je v¥pis zndmych
druhid a jejich bB%né ndzvy.

Crughers: Dvounohy, pozemn{ tvor, dlouhy¥ 1 aZ 2 metry, charakteristicky aZ olivovE zelenou
pokoZkou pokrytou hustou, ¥t¥tinatou srsti

Dust Worms: Hn¥df, plsefni ¥ivolichowvé, dlouzf 2 a% 5 metrd s tlustou kdZi, pevnou jake ocel
Pisefn{ ¥ervi se pohybujl pod povrchem zem#, kde lovi menS{ Zivoichy. Proti t¥mto ¥ivolichim se
zdd byt d¥innou zbranf Crushing Bow.

Nomads: Lidé, kte¥{ byli donuvceni ¥{t mimo spolefnost v marfanské divo¥ing Nomddi maji
skafandry, které m¥ni atmosférn Marsu na dychatelny vaduch a recyklujf vodu, kterou vylutuje
lidské tElo. Tyto obleky zdroveil obsahujl vysoce koncentrované proteinové a vitaminové injekce,
nahrazujic! potfebu konzumace potravin Tyto injekce wystall p¥ibli¥ng na jeden rok. Nomddi
dostali své jméno podle svy¥ch pozemskych protdjEka.

Sand Lions: Velcf preddto¥i (1,5 a¥ 2 metry po ramena) pokryt! nendpadnymi Sedy¥mi pruhy a
vybaven{ mocnymi Zelistmi schopnymi rozpilit svym stiskem malého ¥ivoficha. Sand Lions jsou
nejvEt¥mi tvory, ¥ijlclmi na Marsu.

Scorads: Velké stvofent, 2 metry dlouhé a 1 metr Siroké, které se podobd obrovskému riZovému
rakovi Scorads mohou vysflat jakysi druh elektro-nevrotického vlnEnf, které je bolestivé pro
viechny, kdo se nachdzejl v jejich blizkesti. Scorads jsou povaZovdni za jedny =z
nejinteligentn# ¥ch domoredych tword na Marsu.

Thrasher: Beztvary tvor pfipominajici velkou medizu s bifovitymi tykadly, které mohou byt
dlouhé aZ 3 metry. Povrch jejich t8la je tvrdy, ale uvnit¥ je mEkkd substance, kterd je velmi
zranitelnd.

Urching: Echinodermn{ Zivofichové o prim#ru asi 1 metr s tvrdy¥m kruny¥em a dlouhymi,

k¥ehkymi ostny. Jejich ostny jsou jedovaté a mohou byt vystfelovdny se smrtici p¥esnostl
Urchins majf hou¥evnaty %ivot a stdvajl se Jen vzdend ob¥tl preddtord.
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