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MANIAC MANSION

Dave md za ukol zachranit svou piitelkyni
Sandy 2e spéard Sileneho profesora a jeho
pomahaCl. Prosi tedy Syda a Bernarda o
pomoc (FeSeni nezévisi na zvolengch osobach,
1ze proto zvolit 1 jiné osoby).

Dave se postavi ke schrénce na dopisy
vlevo od domu. PFi zazvoneni dvefniho zvonku
v prabehu hry musi Dave hhed vait a oteviit
balik. Bernard otevfe dvefe domu kliCem,
ktery najde pod rohozkou. Potom vymontuje
2e stareho réadia elektronku a jde pied
sklepni dvefe. Syd zatla&i na prav sloupek
schodisté. Bernard rozsviti ve sklepg a
vezme stibrng khE. Dal jde do kuchyne a
laka ven Ednu (pokud tam pravé je). Sud pak
vezme 2 lednicky v kuchyni Pepsi a sgr, ze
spize dZban a ovoché napoje, 2 malifského
pokoje ovochou misu a odbavoval. Jde do 2.
poschodi a dd zelenemu Tentakelovi nejdfive
ovoce, pak i napoje. ¥V pokoji s wysilaCkou
vyleze po Zebfku nahoru, kde wvezme
gramofonovou desku & 2lutg kHE, jde do
kmihovny, kde za volnou deskou najde
magnetofonovou kazetu. V' hudebni mistnosti
dé desku & kazetu do pfistrojl a oba zapne.
Jakmile je vaza znitena, miZe oba pifistroje
vypnout a vzit si nahranou kazetu. V' obyvaku
ve skififice, na které stoji staré radio, najde
rekorder, do ktersho vioZi kazetu, zapne a
diva se, jestli lustr padda k zemi Pak
rekorder vypne a ve stiepech lustru najde
rezavl kHC od vezeni Syd da Bernardovi
dZbén, Bernard otev'e ve spigi stfbrngm
Klitcem dvefe, napihi sklenéng dzbén
radioaktivni vodou z bazénu. Bernard Ceka u
2ebfiku, Syd trénuje nahofe na posilovacim
2afizeni a pak jde ped ddm, odstrani kef
{vlevo od schodd) a ofeve za nim mifiz
Yieze dovnit?, najde hlavni kohout a otodi s
nim.

Nyni je nutneé spechat. Bernard rychle
vleze do bazeénu, vezme radio a ki a venku
opét odpoliva. Suyd musi bezpodminecng
kohout zase zaviit. V radiu najde Bernard

baterie. Syd vezme v kuchyni svitilnu, jde k
bazenu, otevie vrétka a pak i vrata od
gardze. Otevfe kufr auta 2lutgm klicem,
vezme hafadi a vodovodni kohoutek. Syd da
Bernardovyi néfadi, svitilnu, odbarvoval a
Pepsi. Bernard necha jit Syda do sklepa a
sém jde nahoru, dé elektronku do vysilatky a
voli Cisla, kterd si pfedtim preCetl na
plakatu. Po objeveni se vesmirné policie jde
syd do vezeni a vezme si policejni odznak. Ve
sklepg pak otevie pojistkovou skiiku
Bernard jde do misthosti s masoZravou
rostlinou, odstrani barevnou skvrnu na zdi,
otevie dvef'e a pak dd rostling nejdfive vodu
a potom Pepsi Nyni pryc dvefmi a zapnout
svitilnu.  Syd wypne pojistky a Bernard
opravuje vedeni nafadim. Kdyz se objevi
Tentakel, musi mu Suyd ukazat policejni
odznak a znovu rychle zapnout proud. Dave
se postawi pfed dvefe Edny Bernard
opravuje v knihovng telefon. Syd jde okolo
posilovaciho pfistroje do  koupelny, kde
namontuje vodovodni kohoutek ke sprse
Predtim musi odhrnout zdves, 2a kterdm je
mumie. Jakmile pusti vodu, mumie utefe a
objevi se telefonni Cislo Edny. To voli Bernard
pti telefonovani Edné a Dave, ktery stoji za
dvefmi Edny, v probéhu telefonickeho
rozhovoru projde pokojem Edny, vezme kI a
vyleze nshoru, kde rozsviti a otevie obraz.
Bernard jde ven a zazvohi na dvefni zvonek.
Jakmile je Ed venku, vejde Syd do Edova
pokoje, vezme kPeCka, Card-key, rozbije
prasatko a vezme vSechn mince. Rychle jde
ven 2 pokoje, jde do mistnosti s masozZravou
rostlinou, vysplhé po ni nahoru, vhodi minci
do stérbiny a pak zméackne prave tladitko.
Ted se bude dalekohled otélet a proto se
musi Syd rychle podivat do dalekohledu. ¥
pfipade, 2e nevidi Cisla, déj opakuje. Nermd-H
v&ak jiZ mince, musi 2pét do Edova pokoje.
Zjisténe Cislo pouéije Dave u trezoru, otevie
ho a vezme obalku. Bernard jde k telefonu,
vold opet Ednu a Dave muze Klidné projit
pokojem Edny. Dave si neché dét od Bernarda
dZbén a naplhi ho v kuchyni vodou. Potom
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vezme dZbén a obdlku a oboje vioZi do
mikrovinné trouby, kterou zaphe. Po signalu
troubu vypne, vyndé obalku, oteve ji a najde
Sotwrtak”,  minci,  kterou  pouZije do
Meteor-Mess  automatu.  Po  zjisteni
nejvyssich Eisel otevi'e coin-box a minci si
opeét vezme. Prvni CtyfCisti je kddem pro
yhitfni dvefe laboratore. Dave dostane od
Syda i Bernarda vsechny klice, Card-key a
jde do sklepa. Vstoupi do vézeni a otevie oba
28mky na vnéjsich dvefich. Voli Ciselng kdd a
yhitfni dvefe se otevfou. Prvni mlze do
laboratofe vstoupit ovSem Sud, nebot on ma
policejni  odznak.  UkdZe ho fialovermu
Tentakelovi, kterého tim odstrani Syd se
yrati zpét do vezeni a do laboratofe jde Dave
{(hebot tam miZe bgt v2dy jen jeden z nich).
Dave otevfe dalsi dvefe, vhodi minci do
Pepsi-automatu, vupije Pepsi Colu, projde
okolo véznéne Sandy, ve skififice najde
specidlni oblek, ktery si oblece.

S Card-key dospéje do dalsi mistnosti
POZOR - zaCal beZet Cas, kterg nastavil
doktor Fred, takZe zbivaji necelé 2 minuty.
Rychle wypnout paku u dvef, vzit meteor,
oteviit posledni dvefe, v garé?i viozit
meteor do kufru auta, pouzit spravne 2luty
Klita....... efektni konec.

Daldi mo2nost Feseni s Davem, Sydem a
Bernatdem:

Po otevfeni vnitfnich dve™i laboratofe
2avolad Bernard vysilaCkou vesmirnou policii,
kterd po pijezdu projde laboratofi a vezme
meteor.  Pokud  nezlikviduje  fialoveho
Tentakela, je postup opét stejng. Dave vypije
Pepsi, vezme si oblek a projde vsemi dvefmi.
Soutasné mize vyphout vypinac.

Podle toho, jaké zvolime osoby, liSi se
feseni v maljch bodech, tedy jesté nékolik
dodatkq:

Michael: ujme se baliCku a pfedd jej Edovi
Pote najde pred domem nevyvoland film,

kterg vezme. ¥V koupelng vezme houbu a jde
pfed dim, vieze miiZi do sklepa, kde pi*ed
vodovodnim  kohoutkem  najde vgvojku, tu
nasaje houbou a jde do fotokomory, kde da
vivolku do misky Zavie dvef'e, rozsviti
gervenou lampu a wvyvoldva tak 2 filmu
obrézky. Ty pfedd Edovi v jeho pokoji Bd
potom Michaelovi pomidze v laboratofi.

Wendy: v pracovng doktora Freda si
rozsviti, vezme rukopis 2e zasuvky a v
mistnosti 5 masoZravou rostlinou ho na
psacim stroji zpracuje. V hudebni misthosti
se podiva na televizi, zjisti adresu, rukopis
vloZi do obalky, kterou ji dd Dave. Na obalku
hapise adresu, vioZi ji spoletné s vodou do
mikrovinngé trouby a zaheje ji. Obélku nesmi
zapomenout ofrankovat a vioZit do schranky
pfed domem. Praporek musi zvednout
nahoru, Po 15-ti a2 20-ti minutdch se ozve
2vonek a ve schrance najde smiouvy, kterou
dé na konci hry fialovemu Tentakelovi v
laboratof.

Razor/Syd: vezme rezav] KIC, kazetu z
kazetaku a v hudebni misthosti ji polozi
Zapne rekorder a hraje na Klavir. Pak
rekorder vypne, kazetu vezme s sebou a da
ji zelenemu Tentakelovi. Demokazetu vezme
a vilodi do obalky, kterou odesle. Smilouva
tentokrat zahrnuje zeleného Tentakela a ten
se piridd k nam.

Bernard: vmontuje elektronku do vysilacky
a jestlize jsou vnitfni dve'e od laboratofe
otevi‘ené, =zavold policii. Pak se vezme
policejni odznak a dd se Tentakelowi v
laboratofi. Vypne se vypinat a je to.

¥Yseobecné rady

Je-1i hlavni vodovodni kohoutek uzavien,
nesmi nikdo do vody. Zelen Tentakel nesmi
ukazovat 2adné cizi smiouvy. Takeé hudba pro
rezavy kit se nesmi poslouchat. Mizeme dat
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kieCka do mikrovinné trouby, ale musime ho Pouziti funkcnich klaves:
2atajit pfed Edem. Co nejde dat do
mikrovinngé trouby, je radioaktivhi voda | Ay 1. zvolend osoba
Nesmi se stisknout cZerveng knoflik v | F3 2 zunlend osoba
koupelné nebo v bazénu. Voda a elektrick] | F5 3 zvolend osoba
proud mohou byt odstaveny maximding na 2
minuty. Stlatenim téchto kldves se dostaneme na
poZadovanou osobu bez pfepinani joystickem
na NEW KIND a jméno.
Prikazy:
F2 Save/Load/Continue
WALK TO jdik F7 pferuseni deje, tgka se
PUSH 2atlac Eda a Edny, kdyz jiz
PULL 2atahni nechceme sledovat jejich
GIVE dej rozhovor
OPEN otevi Fg start nove hry
CLOSE zavii SPACE pauza
READ i
USE pouZij Skvela zébavng adventure  MANAC
TURN ON 2apni MANSION byla ve své dobé jednou 2 nejlepsich
TURN OFF vypni her v Zebfitku popularity pro C-64. Dalsi
UNLOCK odernkni hrou tohoto druhu od stejné firmy je pak hra
PICK UP vezmi ZAK MCKRACKEN, ktera je ve vsech smerech
WHAT IS coje... jesté dokonalejsi
FIX Lpevni
Prijemnou zabavu lll
Mapy domu a okoll
R TR R T T T,
rd .
D Zuonek :)u‘et;":h;
Schednka
na dopisy
[RohoFka | or
U ) B ——— X
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