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VY béto wvynikajici hife ovladas ninju jménem Armakuni, jehoZ cilem je ziskakt
poswatnou listinu ninjd, kterd je v rukou moconého shoguna Hunitokiho.
Ninju ovladas pomoci joysticku v portu 2. Véci, které Ize sebrat, pfi wstupu
do mistnostki zafnou blikat. Véc ize sebrat tak, Ze si stoupnes éelem Kk ni,
pohnes joystickem smérem od wvéci a zéroven stisknes tlafitko. PFi obwirani,
zawirani, wvypinani & zapinani néfeho je postup stejmg V boji proti
nepiateldm ti pomohou nékteré zbrané, které také mdZed nalézt. Zbrané,
kteréd mas u sebe jsou wvyobrazeny ve spodni Easti obrazowky. Poluad
pfijdes v prvni Easti k Buddhowi nesmi€ mit v ruce zbraf) , Armakuni
pokiekne a ukaZe se, co jsi jedsté zapomnél sesbhirat.

Dalsi owiadani =

F1 hudba zapnuta / wypnuta

F3, FS pfepinani predmétd, které mas u sebe

F7 pause

Space pifepinani zbrani (pozor, shurilkeny a bomby jsou omezend)

RunsStop sebewraZda

THE FIRST STHGE

Ocitas se ve volné prirodé. Dbraf se a jdi doib. O kus dale vermi z kamene
med, kterg tam najdes. Preskakej potok a z opasku mrbtvého bojovnika si
wezmi nunchalky. UV dalsi mistnosti wweidié kEE, kterg zabtim neber. Dojdi si
kolem Buddhy pro vacek a pak se teprve wraf pro kié. Jdi dale a na
rozcesti se dej doprava. Vezmi bomby = uspdwvajicim plynem a pfeskakej
bafing. Na daléim rozcesti jdi doprava a wvezmi shurikeny. Polkud se o
kouselk wratis, mGZes najit jablko, které ti pfida jeden Zivot. Prijdi k dradi
siuji ale nechod kolem draka. Zastav se v wurfité vzdilenosti a snaZ se ho
uspat bombou. Polkud ti dojdou bomby, musis se pro né wratik pfes baZing.
Jdakmile draka znesSkodnis, projdi do dalsi Easti.
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THE UL DERNESS

Hned na zadibtku seber lwowi u branyg drép, kbterg B umoZni Spihak po
skaldch. UVysSplhej po skale, o kus dil z jeskyné seber jablko a dale
sespihej ze skily dold. Jdi doprava. U cesty najdes rukavici a dile u skaly
ochrannou idtku po které zafnes$ blikat. Nyni musis jednat co nejrychleji !
Jddi dal, preskalkej potok a dej se doprawva. Rychle pfejdi bafinu a nilkam
necdboduj.  Bojowvniky  likviduj nejiépe shurikeny. UV houstl najdes
bambusowvou tyd. Vezmi ji a jdi af ke kamenngm lvdm. Pokud jesté bilikas,
jejich ohnivg dech bi neubliZ a ty mdZes projit do paldcowvé zahrady.

THE PALBCE GHEDED

Hned na prvnim rozcesti jdi doprava. Preskakej jezirko a dojdi k Buddhowi,
kterému seber nahrdelnik. Pak se obraf a jdi zpét. Na rozcesti jdi doprava,
a o kus dale u zdhonu seber rdZ (poufij rukavici). Pak jdi pofad rovné, az
se dostanes k sofe ve zdi. schowvej zbran a vezmi si do ruky nahrdeinile.
Stadi, kdyZ se jen pribliZis k sofe a dostanes se do podzemi.

THE DUNGECNS

Jddi vprfed a propadnes se do podzemi. Ocitneg se v mudirmé. Vezmi provaz
a cheili budes muset bloudit. Zapamatuj si, kudy jsi uZ Sel a nevracej se a
ta sama miskta. Pokud natrefiE na wvelkého pavouka, jsi na dobré cesté.
Uteé mu, nedd se botiZ zabit. Pak jen najdi na zdi stupafky a za pomoci
provazu vylezes ven do palace.

THE PRALATE

Jddi po chodniku tak dlouho, dokud nalewvo neuvidis otewvifend dvere. Vezmi si
do ruky ki a vejdi dovnitf. Jdi doleva af k sofe bojovrnika. Zkus jit tésné
kolem ni kousek po kousku a aZ vystieli projdi dale. Pak jdi dolevva a skré
ruce do nadoby stojici vedie skfing. Zménis barvu. Ted se nesmig nechakt
zahit. Uraf se k soSe bojovnika a jdi wiewvo a po schodech se dostanes do
wnitini swratyné,

THE INNER SANRCTLUIM

Otoé se wzad a v mistnosti po pravé strand vezmi ldhewv. Pak zabofis do
daigi mistnosti. Projdi a dale uvidig 5 stojicich vaz. Do posledni z nich wvioZ
riZi. Jakmile se sténa odsune, vejdi dale. Vezmi si do ruky ladhev a hod’ ji
po psowvi, kterg se na btebe wyfith., UV daldéi mistnosti fekd automaticky
stielec. Uypnes ho tak, Ze se dobtknes maijgch tefek na zdi. Pak uf jdi znifit
samobného shoguna Kunitokiho. Jakmile ho znifis, skoé do ftverce pilred
oitafem. Schowvej zbrah a vezmi listinu.

Uspésné jsi spinil dkol, bvd pouf skondila,

ConNnoRATULATIONRS I
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Duch ziého shoguna Kunitokiho zahadné unikl a prfevtélil se do neméné
nebezpeéného protivnika. Objevil se v New Yorku a hodid zniéit toto mésto
spoieéné se swgmi nohsledy. Je opét na UVas a vasSem ninjowi FArmakunim,
aby jste tomu zabranili a navidy zneskodnili tohoto démona.

Oviddani je shodné jako wve hife Last Ninja 1.

CERTRREL PRRK

Nachazi& se na jevisti v Central parku v New Yorku. Jddi za oponu a udef do
Ziutého Stverefku na zdi. Jdi zpét na jevistd, kde se mezitim otewiel
prichod. Jdi dold a seber kiié. Jakmile wyjdes ven, dej se doprava kolem
policisty a u stanku seber hamburger, kbkery ti da jeden Zivob. Jddi dale aZ k
zachodkBm a v jednom z nich najdes pdl nunchaky. Uraf se kolem stanku
a jdi doid ke druhgm zachodkdm. Zde vezrmi druhou polovinu nunchaky a
pak se wrafb. UV mistnosti s lavickami najdes v kosi shurikeny. Projdi kolem
kiauna, kterg po tobé hazi noZe. Z btravy seber listinu a jdi k mfiZ Polkud
nemas v ruce zbran, vysSpihas po ni nahoru. Plreskof diry a na konci seber
bambusowvou btyd. Pak se wraf aZ skoro na zatatek a pomoci klife obewfi
Zeleznou branu. Pres plovouc lodku preskdkej na druhou stranu. Ted' jdi
rychie k jezirku wvpravo nahofe a nez té ubodaji véely, skoé z kraje na
ostriwvel. Musigs skakat z levého okraje. Bambusovou by odstré lodku a
skod zpatky z ostrivku na zem. Jdi doprava a preskoé pres dalsi lodku.
Dostanes se na ulici

CiITY STREETS

Vyjdi z parku a jdi podél zdi, ktera jej chranifuje. 0 kousek dile seber ze
stanku dalsl hamburger a pak jdi na okraj siinice aZ k pfechodu. Pofke]j si
na zelenou a rychie prejdi. Zahni za roh a vykopni dvefe, kkeré pfi pfichodu
zablikaly. Zbar se protivnika a pak si vezmi ze stény med. Jddi zpét, plejdi
pifechod a obejdi misto, kde domowvnice hazi z okna kwétinafe. Dale seber
opilcowvi ldher a aZ prejdes dlici, vermi si ze stanku kiié od kandlu. Urat se
celou cestu kolem domowvnice aZ k obchodu = napisem EATS. Pak plfejdi ulici
a pokraduj ke zdi parku, kde zabof smérem do pravého rohu obrazu. Projdi
dale a otewfi kiicem kanal. Ted stafi jen viézt do kanalu.
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THE SEWIERS

Dostal jsi se pfimo do centra méstskdé kanalizace. Jakomile slezes ze
Zzebfilku, jdi rovné a kousek od zamfiZovaného kanalu zvedni kié. Jdi k miiZi
u dwefi a otewli ji klicem. Sejdi doid. Jdi dale a vejdi do druhgch dwefi. O
nékolik mistnosti dale jsou opét dvefe-projdi bfebtimi a plfeskakej krysy.
Nakonec jdi do lewvgch deveri.

MNa posledni pochodni pfed krokoddglemn zapal idher s ihovinou a mrskni ji po
krokodJglovi. Poté, co uhofi, vejdi do otworu.

THE BASEMENT

Zde musis zkraje obejit vSechny bedny aZ se dostanes do daldéi obrazovky.
Schowvej si zbrané a wylez po Zebfiku na rampu. Zahni vievo a seber
zelenou bezpefnostni kartu. Otod se zpatky a jdi stale po rampé. U rohu
zahni doprava a pak do obtvoru wve zdi. Unitd seber kufeci kgtu. Urak se k
Zebfiku a slez dold (opét se schowvanou zbranil. Jdi celou cestu kolem
rampy a preskakej opatrné wvoziky. 0 kus dile preskoé koleje napajene
elekbfinou a wezmi si hamburger. Bé&EZ dale kolem kadi. Nuyni pfijde dost
téEZké misto. Musis preskakat po bedndach stoku. Jakmile ze ti to podafi,
wejdi do laboratofe. Jddi rovné a pak zahni vievo. Zlikviduj protivnika a do
zadé, ktera predbim zablikala, namof kgtu-pokud zezelenala, je to v
poiadlku, je otravena. vrat se pfed laborator a jdi do mistosti s panterem.
Jddi kouselk pifed néj a poloZ kgbtu. AZ lehne, jdi k vgtahu a pouZij kartu.
Vejdi dowvnitf a jsi v dalsi Casti.

THE OFFICE

Vejdi do dvefi a prozkoumej pofitad. Cisio, které se dozwig, si zapis nebo si
ho zapamatuj, budes ho potfebovat k dohrani hry, je to kdéd od trezoru., Jddi
do poslednich devefi a dotkni se lampy. Obtewiou se tajné dvefe a mbZes jit
dale. Uylez po Zebfiku nahoru a projdi dile mistnosti se zbranémi. Jakmile
dojdes do mistnosti s vébtrakem, schowej zbraf a projdi rychie tésné kolem
zdi. Otewvdi mifiiZ a vejdi dowvnitf. Jdi po fimse af za roh a pak vylez nahoru.
Jdakmile dojdef na okraj stfechy, chytni se wrtuiniku, kterg & odweze do
dalsi Easti.

THE MANSIIn

ihned po plriletu seskof na okraj cimbufi a doskdkej pfes komin aZ na
stfechu vpravo, kde slez pozpaticu do otworu. Jddi dale aZ do mistnosti =
provazem. Seber ho a pokrafuj po schodech dold. Jdi do lewdgech deefi a
stiskni wvypinad wvedie knihowny, tim zrusis poplach. Uraf se a pifes rostiinu
wejdi do obwvoru. Ve skiepé stiskni wypinaf u dweri, ktergm si rozswitis v
daigi mistnosti. Projdi bludistém a u stroje pfepni pravdgm wypinafem paru
tak, aby btryskala mimo dwvefe. Nachystej se na posiedni souboj.

THE FINAL BATTLE
Projdi prirni mistnosti se straZcem aZ do mistnosti s hewézdou na koberci.
Dobfe =i ji prohlédni - v kaZdé Epici je postavena swvifka., Jdi ke zdi a
zabadhni za zdwés., Otewri btrezor a zadej dislo, které jsi se dozvédél z
poditade. Po otewieni si vezmi do ruky kfis€alovou kouli. Nyni se objewrd bwdj
dhiarni neplitel-Kunitoki. Musig zapdlit vSechny svicky a jakmile swikd, znidit
Kunitokiho uprostied hrézdy. Jakmile ho udolas, wraf kouli zpatky do
trezoru a obdrZg zprawvu o Kunibtokiho smrti a naslednou gratulaci.

The Emnd {872 1}
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LAST NNJA 3 je ji2 tfetim
pokraovénim  dobrodruZstvi  nechroZengho
bojovnika z dily firmy SYSTEM 3. Nabizi
G2asnou grafiku spolecné s vynikajicimi hudbami
Reyna Ouwehanda. Pro ty, ktefgm se osud
nepodafilo tuto skvélou hru dohrat, je 2de
konetneg kompetni navod, jak zdolat vSechny
nastrahy shoguna Kunitokiho a zavrsit putovani
odvazneho ninji.

Na hracim panelu je kromeé obvykldch veci,
znamych z pfedchozich dild, jeSté jeden ddlezit(
prvek & to dralek Bushido. Méni barvu v
zévislosti, s jakou zbrani zrovna bojujes. Pokud
bojujes rukama nebo stejhou zbrani, jako
protivnik, Bushido zalne zelenat. Pouzivas-li
jinou zbrah, barvi se dracek zpét do cervena. K
tomu, abus mohl porazit hlavniho nepfitele v
posledni Urovni, musi bgt dracek celd zeleng.
Proto je barva Bushida ddle?itd pfedevsim v
zaveru hry. Jinak se o ni nemusis starat.

K zakonCeni ka2dé Orovng je nutne nalezt
svitek a v posledni komnaté porazit hlidae,
ktery strézi prachod do dalsi drovne.

Level | - Earth

Po zdolani nepfitele seber rukavice z domu. Jdi
dvakrat vpravo nshoru a u sochy zvedni mec.
Dvakrat vpravo dold. Nezapomefy u chatky vait
Zivotodarng napoj. Jdi vievo dold a u druhého
domku seber hfebiky. Tim vaniknou Splhaci
rukavice. Ted vievo nshoru. Yezmi dfevene
Spalky a pokratuj vpravo nahoru. U sosky vezmi

shurikeny a jdi vpravo nahoru. Ted se nachazis
na zatatku a proto zvol druhou cestu, tzn. vievo
nahoru. Sebehni ke skéle vpravo dole, pouZij
rukavice a vysplhej vzhlru. Jdi po skalni fimse
a2 nakonec a vezmi bafku z lampy. Vrat se
zpatky a slez ze skély. Zajdi do ohrady a naber
stelng prach. Tim dostanes bombu. Znovu na
skalni fimsu a poloZ bombu ke kulatému balvanu.,
Ten se zfiti a uvolni cestu ke svitku. Naposledy
slez ze skaly a jdi vievo nahoru, vievo nahoru,
seber svitek a zpet vpravo dold. Dej si do ruky
svitek a vstup do vchodu

Level 2 - Wind

Jdi vlevo nahoru a ddle po fimse a2 dojdes k
prvnimu domu. U okenka vezmi dmychadlo na
ohefi a jdi dale. Vezmi si napoj a uvolni plovouci
ostravek.  Stéle jdi vpravo nahoru a preskol
pfes ostrivek na druhou stranu. Po deldim
hledéni seber provaz - projdi brénou ke zdi se
stromem - a svitek. Ten je schovang na terase
domu o jednu obrazovku nahoru. Vrat se dplne
na zatatek a jdi dold po Ffimse. Na konci slez 2
fimsy, ale ne po rostling, ngbrz o kus déle za
pomoci provazu. Jdi vpravo nahoru, vezmi do
ruky svitek a vstup opét do vchodu.

Level 3 - Water

Hned v daldim obraze se nachdzi svitek, tak si
pro néj dojdi. Ted' se musis dostat a2 do mista s
vodopadem. Prejdi pfes lavku a jdi stale vievo
nahoru. Cestou sesbirej ndpoj a o kus dale dalsi
shurikeny (skrdvaji se za budkou s otoZhgm
uzaverem). Ted jdi vievo nahoru a skot na
dfeveény most. Jdi a2 na jeho konec a vezmi si
zatku, kterd tam lezi Vrat se zpét pfes
mistnost s vodopddem & jdi dvakrat vievo dold.
PouZij zatku na misté s virem (stoupni si na
bfeh v mistd, kde Gsti kanal). Tim uzavies
privod vody k vodopadu. Po chyili bloudéni jeste
seber bambusovou tyc - je v jednom z kffovisek
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¥ pravem dolnim rohu. Ted jdi do misthosti s
vodopadem. Ten je nyni 2astaven a tak miZes
ystoupit se svitkem dovnit?. Nasleduje znamg
boj s hlidatem.

Level 4 - Fire

Jdi vpravo dold a v dalsi misthosti najdes
ulomenou stupaCku. Vezmi ji. Ted vpravo nahoru,
prreskdke] pf'es lavu a2 na druhou stranu. Pomoci
stupatky wylez nahoru a jdi podel zdi Vejdi do
vchodu a dostane$ se na malou ploging, kde
seberes zlatou cihlu. Tady slez po stupacCce dold
a jdi vpravo nahoru. V ohranitene mistnosti
najdes na stole masku, ktera té bude chranit
proti zhavgm vgpardm. Jdi zpatky kam, kde jsi
nasel zlatou cihlu, vylez nahoru a projdi chodbou
zpatky. Slez dold, vievo nahoru a skot na plosinu
uprostied lavy. Nasad si masku a jdi vievo dold
po rampe. V dalsi obrazovce vezmi prasek zvang
Flow Agent & podnikni celou cestu zpet az k
mistu, kde byla maska. Jdi vlevo nahoru a u
vijhngé pouZij dmychadlo. A2 se plameny rozhof,
jdi dale vievo nahoru. U sudu vezmi svitek a
jesté jednou vievo nahoru. Ted mezi sudy, seber
formu na kit a vrat se k vihni Tam pouZij
formu a pormoci Flow Agent a zlate cihly ziskas
Zlaty kliE. Ted' jesté najdi mistnost s oplocengm
schodistém vedoucim pod zem a otevii i Zlatdm
kliCem. Svitek do ruky a sestup dold.

Level 5 - Yoid

Posledni droveft je tvofena dzkgmi cestami a
mnoZstvim  kifiZovatek, kieré mohou kaZdeho
lehce zmast, pokud nevi, kudy jit. Staci ale, kdyz
najdes dlaZzdénou cestu  vedouci
zprava doleva. Dej se stédle vievo a
cestou vezmi ndpoj a svitek. Pozorl
AZ budes vchazek k shogunowi, musi
byt dracek cel zeleny. Yioz do ruky
=8l Svitek & opatrneé jdi do  stiedu
pentagramu. Kunitoki se t& bude
shazit zabit vrhanim shurikend, ale
ty se postav do obranne pozice tak,
abys hvézdy odrézel zpét na néj. Po
zniteni jeho brnéni té jesté ohrozi
vlastni silou, ale to u2 by pro tebe nemél bgt
Zadng problem. Nakonec si wychutnej sve
yitézstvi a shlgdni zaveretnou sekvenci.

MNa shledanou u dalgich ndvodd se t&&i
MARCUS
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