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pioves like lightning a

its first shot even while going TU mph
cross—country. The high-tech gunsights
see targets under all conditions.




Mili ptatelé, hraci a uZivatelé C-64/128

Potinaje b¥eznem tohoto roku zalfnd vychdzet pravideln® (alespoli v to doufdme -
zdle¥{ to i na vdsl katalog programd pro C-54/128, ktery by vdm m#l nabfdnout
8




Nazdar pfatelé 111

Tak jk jsme si u¥ ¥ekli v dvodu, ka¥dou hernf ¥dst v na¥em katalogu bude uzavirat rubrika s
titulem, ktery visf o pdr ¥adkd vy¥e. Tato rubrika bude vyhrazena p¥edev¥{m vdm a pro vds, a proto
tedy bude zdle¥et, zda bude v rozsahu 1 strany, 2-strdnkovd, nebo zabere t¥eba aZ 3 strany. Budou v
n{ obsaZeny vaSe dotazy souvisejlc! s hrami a moje odpovédi na nE (budu-li schopen na n# odpovidat],
ddle nejriznd ¥ tipy, kddy, ¥ty (pro anglofily - cheatyl a rady. VEechny tyto p¥{spévky samoz¥emg
a predev¥{m mi¥ete zasflat i vy Tak¥e jednodu¥e Yefeno, Zdkysnik bude zalo¥en hlavn¥ na
komunikaci hrdd mezi sebou.

No, a jelike? prévé v rukou drZfte (p¥{padn® p¥ed vdmi le¥{ na stole] prvnf ¥slo, je wvcelku
pochopitelné, %e prozatfm ‘tend¥ské p¥ispivky chybl TakZe tentokrdt se pokusfm sdm nahustit tuto
stranu nEgkterymi ¥danymi informacemi.

Pro zatdtek zafneme nE¥m lehfim. Kdédy ke h¥e PP. HAMMER. Tato hra se na €84 ¥adf mezi ty
oblibene pro svou grafiku ale p¥edev¥fm pro zdbavu, kterd p¥i hrani nechybl I kdy¥ e PP
Hammerovi ji¥ témE¥ 3 roky, ka¥dému se nepoSt¥stilo je] dohrdt tak, jako mnE Tak¥e zde jsou
Passwordy (pro nezndlé p¥ekldddm : vstupn{ heslal do y¥ech drovnf, pardon, budme pa¥any - leveld

SARDINEN, GARDINEN, COUSINEN, SCHIEMEN, BIENEN, MIENEN,
SCHMIDT, MUELLER, MEIER, HINZ, KUNZ, SCHULZ, 3CHNEIDA, ALLE,
MEINE, ENTCHEN, SCHWIMMN, AUFM, SEE, GOODBYE, AND,
THANKS, FOR, THE, FIsH, FOURTY, TWGC, DA, ANSWER, MIT, FUENF,
MARK, SIND, SIE, DABEI, AEGYPTEN, BESCHEID, SAMSON.

Uff, tak to bylo vBech 38 leveld, této vynikajlef hry.

A jpko dal¥f tady mdme jeden tip pro hru BEVERLY HILLS CCP. Jen mélokomu se poda¥{ tuto hru
dojet a¥ do zddrného konce. A pro ty, kte¥{ si pfesto necht¥)f nechat ujit zdvEretnou sekvenci tady je
jedna rada : nahrejte p¥fkazem LOAD"WIN"8,1 poslednf ¥dst a spusfte Ji p¥fkazem SYS 2176, A
vida W Konec hry je tady i s parddnf hudbou z filmu. A nemuseli jste k tomu hnout ani joystickem.

A na zdvEr jeStd jeden cheat. Jist® zndte hru ELITE. Pokud ano, pfedpokldddm, ¥e vite, jak tB¥ke
byly v této hry za¥dtky. UZ vds sly¥m - mit tak prachy, pulsnf laser u¥ se bly¥tf na p¥{di mé Cobry.
Vlastnici nEmacké verze Elite, dob¥e poslouchejte : p¥istalite na nBkteré planet® a stiskn¥te jednu z
klaves 1,2,3,4 a dr¥te tak dlouho, dokud nedostanete osobnf zprdwu. ¥V té se nachdz{ penize, p¥{padng
vyzbro) pro vasi lod.

Pro dne¥ek tedy dost a p¥{¥t¥ se tE¥m na shledanou s va¥imi dotazy a p¥spivky

MARCUS
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pioves like lightning a

its first shot even while going TU mph
cross—country. The high-tech gunsights
see targets under all conditions.




VaZeni pafani a gamesnici !

Srdefn¥ vds vitdm Ji¥ v druhém ¥fsle na¥l hernf Bdsti PYestoZe jsme meli jisty asovy skluz, sna¥ili
jsme se ho dohnat, co¥ se ndm myslim docela Gsp8¥nE poda¥ilo. Ka¥dy zatdtek je t¥¥ky, to snad uznd
kaZdy. Nashroma¥dilo se ndm mnoho reakef Stend¥i, ze kterych jsme uvsoudili, %e se vdam katalog 1{bi
Tomu jsme samoz¥ejm# rddi, ale nechceme v ¥4dném p¥pad® vsnovt na vaviinech, a tak se budeme i
naddle snaZit jeho kvalitu neustdle zvySovat Jak jen to bude v naich sildch.

A ted uvE k vlastnim hrdm. Co vdm nabfdneme pro tentokrdt 7 V seznamu her naleznete n¥kolik
novinek. Nékteré z nich opravdu stojf za zminku. Kdy¥ zalovite prstem pod pfsmenem 5, narazite za
chvili na titul s ndzvem SOUL CRYSTAL. Je to bombastickd hra stylu adventure, jakou jste dosud na
C64 nevidili M Této megah¥e se nedd absolutnE nic vytknout, je po v¥ech strdnkdch dokonald. Hy¥
pYekrdsnon grafikou, obsahuje jednu z nejrychlej¥ch nahrdvacich rutin, mno¥stvi hudeb a jinych
sranditek. Samozfejmost! je mo¥nost ovldddnl ry¥, pFifem¥ se vyu¥lvajl ob¥ tla¥itka. Vzhledem k
tomu, ¥e Soul Crystal pfedstavuje opravdovy pYevrat ve hrdch na C84/128, naleznete v n¥kterdm z
p¥fStich ¥fsel na tuto hru krdtkou recenzi £ dal¥ich novych her, které se objevily v seznamu uvedme
napf. kvalitnf ,rddoby-sportovn¥-disciplinov®” orientovanoun hru COMBAT SCHOCL, ©i dal¥f ze
slavnych AD+D her firmy 331 s ndzvem GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER, kterd opiét spadd do
sdgy Forgotten Realms.

MuiZete si také v¥imnout toho, ¥e p¥ibyly zdznamy v kolonce Ndved £ tEch nejkvalitngj¥ich a
nejpotfebngjfich lze uwést napf OIL IMPERIUM, STEEL THUNDER, nebe CAPTAIN BLOCD.
Objevil se dotaz od ¥tend¥d, zda bude moZné doobjedndvat si ndvody ke hrdm zvl4Ef, pokud mdte ji¥
hru z d¥{vEj¥ nabldky, kdy je¥tE byla bez ndvodu. Je to dobrd p¥ipominka. Samoz¥ejm¥ to bude mo¥né.
Cena bude, tak Jako u ostatnfch ndvoedd u her, 6,- K€ za 1 stranu ndvodu. Mo¥nd se vdm to bude zd4t
mnoho, ale ndvody jsou tisknuty na laserové tiskdrng s vysokou kvalitou, kde jsou ndklady na tisk
velmi drahé. OvEem vezmite v Gvahu také to, jakou prdci dd sestavit a v mnoha p¥fpadech je¥ti
pYelo¥it ndvod z origindlu. Kdy¥ to vSechno nakonec seftete, zjistite, ¥e je to velmi seriozni cena. V
brzké dob® budeme ke katalogu doddvat i seznam ndvoedd & manudld, ktery bude obsahovat jak
celkovou cenu ndvodd, tak i polet jejich stran.

Na konci dne¥n{ hernf 84sti naleznete, Jak jsem minule sliboval, opit rubriku Zdkysnik, kde jsou
tentokrdt zodpovEzeny JiZ nEkteré dokazy hrdtd, které jsme obdr¥eli, n¥které dalsf triky do her a jiné
zajimavosti. K odpovEdim na dotazy bych chtBl ¥ci jednu viéc. Budu se sna¥it odpoviEdit na vie, co
budu vEdEt, ale nikdo nenf vEevEdouct, a tak kdybych m#l poradit ve v¥em, na co se zeptdte, musel
bych v her sed¥t 28 hodin denn¥ ! Prdv® proto budou v Z£dkysnfku uvefejliovdny i nezodpoviézend
dotazy s tim, ¥e kdo by na n& znal odpoviéd, mi¥e napsat a jeho p¥spEvek pak bude uvefejn¥n v
nékterém z dal¥fch &fsel katalogu. Uvidomrme si jednu vEc. Zdkysnik je pfedev¥m rubrikou Btend¥d a
hrd¥d. Proto pi¥te, pi¥te a pi¥ite o v¥em, na co Jste ve hrach p¥isli

No a na zdvEr se zminim o n¥kterych hrdch, které mi¥ete ofekdvat p¥¥tl m¥sic' tak p¥edevSim se
miZete tE¥it na dnes jiZ slavnou hru firmy DMA design s ndzvem Lemmings (vsadim se, Ze jen toto
jediné slovo bude v mnoha hrd¥fch vyvoldvat bou¥livé reakce v podob® wyk¥ikd:,Udd, vdd Tak
konetn¥. Sem s tim do drajvu” a pod), nejnové ¥ hry jako Mayhem, Nobby the Aardvark, BAT a
munoho dal¥fch. £ recenzf uvedu snad jen Dragon Wars, First Samurai & Qil Imperium. Tak¥e je
urfité na co se tESIt

Tak tedy nepropdsniéte ¥anci skvile si zapa¥it nové gamesy a pobist si o legenddrnich ¥ zbrusu
novych hrdch nebo wyzkou¥et n¥jaké nové triky k o¥dlent tzv. zdtuhowych her

Nashledanoun zase pff¥t¥ na ¥ddeich na¥ich robrik se loudt




w P > & s B - d ‘|||

Tak jste kone¥n¥ odsedli od stroje, vypnuli v¥echny p¥lstroje [computer, drive, monitor, dataset,
virtual helm . . .. 71 a amputovali si pravou ruku, nebof do nf vrostly joystick nebylo mo¥no jinak
odstranit ? Zajisté jste si ¥ekli, Proboha W Mustm v¥ koneln¥ zafit délat n¥co po¥ddného I, a sdhli
jste zbyvajlel levon rukouw po tomto ,bulvdrnfm platkv”, abyste wzdpitl pronikli do taji mnoha
nepoko¥enych her a odhalili tajernstwi neproniknutelnych zdkysd. Pokud tomu tak byle alespoil z
poloviny, pak vizte, Ze jste uddlali tu nejspravn® ¥l vic, jakou jste udElat mohli. Proto¥e dnes mém
na vds pfipraveno n¥kolik zdludnost, které a¥ si p¥eltete, sprdvné pochopite svwi] smysl Zivota.

No ale zp¥t do reality. Dnes se nejprve pokusim zodpovEd¥t na pdr dotazd na¥ich ¥tend¥d, pak si
prozradime pdr figld k obalamuceni n¥kolika her, které se tvd¥l ,jakoby neporaziteln®” a nakonec
mam pro vds p¥ichystdno pdr perlifek z oblasti . . no jakeé jiné ne¥ herni, ¥ ?

Jake prvaoi uvedu problémy, se kter¢¥mi se setkal L. Lehotsky¥ z Banské Bystrice:
al RUBICON - jak utéct v této h¥e p¥ed ldvou v 5. leveln 7

b] LAST NINJA 3 - jak se dostat p¥es 3. level ?

¢l ROCKET RANGER - prosf ¢ strutny popis k dohrdni téte hry.

TakZe:

al Utéct p¥ed ldvou nebude nic slofitého. Jakmile ji spat¥f¥ zdrhe) co nejrychleji do vody vpravo.
Aby jsi se ov¥em neutopil, musf¥ co nejrychleji pou¥it starou fintu zndmou hlavn¥ ze sportovnich
her. Rozkmite] joystick co nejrychleji vlevo a wpravo a za chvili jsi na suchu. Pak ji¥ sta¥f anihilovat
par nebezpetng vyhliZejlcich mutantd a konec hry md¥ za sebou.

bl Tak tady jsi m# dostal Sdm jsem se Poslednfho ninju 3 pokouSel v tom samém levelu projit
n¥kolikrdt, ale skontile to naprostym nedspichem. NejvBt¥ krizovkou je to, ¥e wibec nevim co délat.
Na¥el jsem sice cosi, co vypadalo jake zubaté koletko, ale nepoda¥ilo se mi je] sebrat. Po chvili samo
zmizelo. A najit vychod do dalBf ¥dsti ne a ne ! Kdo by snad vEd¥l jak na to, poradte, sdm se rdd
poutim.

¢l V této h¥fe Ti wibec neporndZu ze dvou divedd. £a prvé: dosud jsem nem#l moZnost Ji hrdta za
drubé: nemdm k dispozici ani ndvod k ni. Tak¥e tady zase budeme odkdzdni na ¥rend¥ich, kte¥! by
snad mohli poradit. Pokud bys mohl, za%li kddovact tabulku do klubu, t¥eba se objev{ po ¥ase i ndvod a
ten pak zpracuji kompletnd.

Jaroslav Siroky se ptd, jak znifit konetného démona we h¥e Last Ninja 2. Nejde mu
pr¥ vrdtit koule do trezoru a démon stdle o¥fvd

Zde Je odpovEd: Proto, abys mohl kouli vrdtit do trezoru, mus{ byt démon totdlng definitivng a s
konetnou platnost! mrtvy. Zabit jej ovierm nenf tak jednoduché. Musf byt zabit p¥i rozsvicenych
v¥ech svitkdch a (a to Je dile¥ité) navic uprost¥ed pEticipé hv¥zdy na zemi To, %e je koneln¥ mrtev,
poznd¥ tak, ¥e zatne blikat, rozpou¥tét se a jeho du¥e se bude odrdZet ode zdf A¥ pak lze kouli wrdtit




Zpét. 34dm z vlastnf zkuSenosti vim, %e ne¥ ten smrad vydechne naposled, tak se pofddn¥ zapotf¥
Proto mdm vyzkouSené tote od zafdtku hry nepovfvdm hv¥zdice (shurikeny), a aZ se dostanu na
konec hry, jdu nejprve zapdlit v¥echny svitky. Bez ohledu na to, zda m¥ ¥ogun snfmd nebo ne. KdyZ
ho¥{ viechny, naldkdm ho p¥esn¥ doprost¥ed hv¥zdice a dorazfm ho shurikenem. Pozor musf se
potitat s Je¥tE s krdtkou dobou letu shurikenu tak, aby shogun klesl p¥esng uprost¥ed hvizdy Noa
konec u¥ znd¥. TakZe zapa¥ a vychutne] si ho.

A t¥etf dotaz se t¥kd hry WIZARDRY 5 Jak spustit hru, kdy# po¥aduje nejprve
vytvofen! Scenario Diska ?

3 tim jsem se setkal také. Kdy¥ jsem Wizardry 3 dostal do ruky a spustil ji, nastoupila hlavn{
tituln{ obrazovka, kterd ¥fkala: ,Ke h¥e jo nutné vytvefit Scenario Disk.” Pod tfm byly dvE volby.
Mlake Scenario Disk a Shtart Game. Dobrd, ¥ekl jsem si Na¥el jsem 3 Cisté diskety a dal se do
prace. Stiskl jsem M a zatalo to pravé ,této” | Asi po 15 minutdch jsem je¥t¥ stdle kopfroval 1 disk a
u¥ jsem rozva¥oval jestli mdm vyskefit z okna nebo to samé provést svému potftali A ¥ekl jsem
si;, Dost 1" Resetnul jsem po¥ftal i drive a spustil hru znovu. Po n¥kolikerédm ignorovdn{ hldsky typu
V1oZ Scenery Disk jsem zarputile vklddal popo¥adi jednu hernf disketu za druhou. A svite div se, tu
hru jsem rozchodil

Tak¥e to by bylo ponEkud barvit¥j¥ vysviétlen! Causa Wizardry. Ov¥em nenechte se tim od nf
odradit. 3amotnd hra nenf tak ¥patnd . ..

Pro dne¥ek by to tedy z dotazl bylo v¥e. Pi¥te i naddle a nebojte se p¥ispét n¥jakou tou svou radou.
I na tu se zde najde néjaké misto.

CHEATY:

Gremling - v HI-3CORE napi¥te misto jména SINATRA. Za to obdr¥ite nekone¥ng Zivoti.

X-Qut - pokud v prab¥hu hry stiskne¥ kldvesu Escape (je to kldvesa ¥ipky doleva, Gplnk vlevo
naho¥el, dostane¥ se bez bolesti do dal¥{ tdsti. OvEem pozor | Oblas tato finta funguje aZ po 6. levelu
Back to the Future 2 - na tituln{ obrazovce naklepejte THE ONLY NEAT THING TO DO.
P¥ekvapeni na sebe nenechd dlouho ¥ekat

Fighter Bomber - pokud se v tomto simuldtoru podepf¥ete jako KYLIE, mdte okam¥it¥ p¥istup ke
v¥em misfm (pfed KYLIE musf byt 1 mezeral.

Indiana Jones - v této h¥e existuje skryty Continue-modus. Oviem musf se vEdEt, jak na to. V
titulnf obrazovee stisknite zdrovell kldvesy I a H, a zjednodu¥ent hry je zaji¥t&no.

Kangarudy - zde jsou kddy k této milé, sympatické h¥e:

Route 1 HAIP

Route 2: MAL

Route 3t WASL

Route 4 GODS

Batman - zcela prostym trikem lze za¥fdit, aby po prvni ¥dsti této hry nastoupila hned st
poslednt. Stali, kdy¥ soubor O2Z p¥ejmenujete na O3 a soubor O3 na O2.

A na zdvér mdm pro vds nEkolik perlitek z oblasti her na COMMODORE 64/128:

Vite, Ze:
- hra Wizardry 5 dokaZe obslouZit i 2 disk drivy najednou a miZe vyu¥it i roz8ifent RAM 1764 7
- hra Crazy Cars 3 vyu¥ivd Interlace grafiku ? P¥i srovndnf s PC nenajdete vEtSch rozdfld.
- zndmd hra Robocop 3 (mimochodem md super hudbul byla na svété d¥ive, ne¥ stejnojm. film 7

MARCUS
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Vazeni ¢tena¥i a hraci !

muno¥stvi her, kteréd vdm pomohou zpestfit va¥e volné chvile s pofftafem a kdo tekal, %e i
dnes zde najde dal¥f mno¥stv{ recenzi, fekal sprdvng. Nechybl ani dnes. A jelikoZ je toto Bislo
koncipovdno jakoe dvoj¥fslo, tak i recenz{ bude dvojndsobek. P¥ijdou si na své zvld¥td
dungeonisté, nebof v tomto Bisle se doftete o jedné z nejlep¥ich dungeonovek s ndzvem
Dragon Wars a také o dnes ji¥ dob¥e zndmé Pool of Radiance Ov¥em nejvEt¥ ¥dst
herntho katalogu vZdy =zabird seznam her a nejinak tomu bude i dnes A abych dlouhe
nechodil kolemn horké ka%e, uvedu hned n¥kelik novinek ¥ tituld, které by wvds mohly
zajimat.

JistE jste se tB¥ili v¥ od minuvlého ¥sla na ohldSené Lemmings NuZe, mohu vds uklidnit,
Ze od tohoto ¥fsla je vdm tate hra k dispozici Nechybl ani Mayhem ¥ B.AT., sci-fi
adventure, zndmd z Amigy. £ dal¥ich novych tituld mohu jmenovat Windwalker, Mean
Streets nebo Yeské verze her Qil Imperium, Castle Master a Captain Blood. PoleSt¥n{
téchto her je praci hrate a v¥ivatele CH4 K Pold¥ka, ktery zde odvedl oprawdu dobrou prdci
V¥echna Yest |

P¥ibyvajl i manuvdly a ndvody ke hrdm. Pro dplnost mohu dedat, Ze v¥echny jsou
zpracované na Ob4 a ti¥t¥né na laserové tiskdrn¥, proto je jejich kvalita nesporng welmi
vysokd. V dne¥nfm ¥isle naleznete jejich seznam obsahujfef cenu ndvodu. Tato polo¥ka je
uvedena v seznamu ndvodd v kolonce maw. Rdd bych upozornil alespoll na ty nejlep#, napf.
Steel Thunder, Captain Blood nebo Elvira. U posledn® jmenovandho bych se zastavil a n¥co
dodal. ¥Vzhledem k rozsahu hry Elvira-Mistress of the Dark a manudlu k nf je tato hra
v soutasnosti nejdra¥¥ v na¥{ nabfdce. OvSem pozor: hra je bez vady (verze s vadou Je mezi
hrd¥i velmi roz¥f¥end) a co se ty¥e manvdlu, posudte sami. 15 stran kempletnfho ndvodu, jak
hru dohrdt na C64 + p¥ehledné mapy vSech Gzemf + seznam k vyrob¥ kouzel Nestojf to v¥e za
trochu kvalitn{ zdbavy na Grovni ? Také nabizfme kompletnf p¥eklad origindlnfho manudlu
ke kvalitn{ h¥e s ndzvem Bard’s Tale II-The Destiny Knight Co se tyle zpracovdni
manvdlu, mohu ¥ct, Ze je opravdu na ¥pitce-tomu odpovidd i jeho cena. 3 Gspéchem se dd z
vEL¥ Cdsti tento ndvod uplatnit i v her Bard’s Tale a Bard’s Tale III Bohu¥el vlastni
hru Bard’s Tale II nevlastnfme a tak prosime ty, kte¥ Ji maji, o laskavé zapijfent. Diky.

Dnes se poprvé setkdte i s n¥kolika recenzemi nového pfispivatele Matthewa ze
skupiny Group of Bohemia. Pro za¥dtek jsou to recenze her North and South-strategie z doby
americké obfanské vilky a Grand Prix Circuit-skvElého simuldtoru Fl z programdtorské
dilny firmy Accolade. Tak¥e vE¥{m, Ze si s chut{ v¥e dikladn¥ p¥eftete a i naddle ndm
zachovdte svoji p¥izeil.

Pro dne¥ek je to tedy w¥e. Nelekejte v¥ ani minutu a s chutf se zakousn¥te (my¥leno
samnoz¥em¥ obrazn¥ - papir by vdm nejspi¥ nechutnal) do prvnfch ¥d4dek na¥ich recenz{ a
bohatého wybEru herntho software.

MARCUS




Nazdar vespolek !

V dne¥nfm Zékysniku bude trochu nouvze o dotazy ze strany Ctend¥d, co¥ ov¥em doufdm
neznamend, ¥e jste se pfestali vEnovat tak fantastické ¥innosti, jakou je tzv. ,pa¥ba games”
I Proto bude také dne¥nf rubrika pongkud chud#f, ne¥ posledn. Prozminu pfednesu n¥kolik
dotazd a problémd, se kterymi si zase nevim rady jd a se kter¥mi by mi mohli pomoct
n¥ktef z vds. Co Fkdte 7

Prvnf{ problém se t¥kd hry Captain Blood. Jde o skviélon komunikatnf adventure, kterd
j& oviem vedle svych kvalit také dosti slo¥itd. Nevim si radu s jednou vEcl vite n¥kdo, co
znamenajl ddaje, které mluvi bytost zvand Tubular Brain ? Konkrétn®: KOD 1234367
TUBULAR 52710 43632477 21566578 KOD TUBULAR 25612825 7

Ddle. Znd nEkdo hru Castle Master tak dokonale, ¥e vi, k temu slou¥f jakdsi zelend
vodovdha ve spodnf ¥dsti obrazovky?

A nynf nésledujf dva dotazy spf¥e jiného rdzu.

1. Nemd n&kdo z vds ndhodou doma pomErng novou hru s ndzvem Shadow of the Ewil
? Je to 0dajn® fantasticky dungeon, Jaky se hned tak nevidf a proto bych jej rdd posoudil,
p¥ipadn¥ vds s nim obezndmil v n¥které z dalSich recenzf Jestli tuto hru n¥kdo md, za¥lete
ndm Ji, prosim.

2. U2 i v na¥ich zemich je pomErng dost uZivateld C64 vlastntky my¥i 13531 (také diky
skvElému uplatn€n{ v operafnim systému GEOS) Nemusim v¥ak pfipominat, ¥e my¥ je
GspEEné vyu¥itelnd i v oblasti her. Za vEechny lze uvést tfeba prdvé Lemmings, Lords of
Doom, Soul Crystal a jiné. U mnohych her, které p¥lmo %4dajf o toto zlep¥eni, ovBern mo¥nost
ovldddn{ myE chybl Je to t¥eba vynikajict Elvira, Elvira 2, Cil Imperium, Captain Elood a
podobn¥. Byl by n¥kde z vds programdtord schopen v¥novat trochu svého Fasu tomuto
problému a zkusit n¥které z takovychto her wybavit ovldddnfm my¥ Myslim, % takovd
hra by pak mohla byt opravdovym ldkadlem. Co myslite ?

Cheaty:

Defender of the Crown Kdy% se objevi titulnf obrazovka, stiskni a dr¥ kldvesu K,
dokud s hra nenahraje. Bude pak pfekvapen v kladném slova smyslu.

Rick Dangerons V Hi-Score napi¥ slova JE VEUX VIVRE, bude se ti pak hrat urtité
lépe.




Hudson Hawk: Recept na nekonefné ¥ivoty: na tituln{ obrazowce, ne¥ se zm¥nf na
skdre, pohni joystickem sm¥rem nahoru, dolu, deleva, doprava a pak toté¥ pozpdtku. Na
dikaz bezchybné akce obrazovka zablikd

Danger Freak: jako datum na zafdtku napi¥ 17.0470. Tim zisk4¥ nekonelné ¥ivoty.

Battle Command: V LOAD/SAVE obrazovee zade] slove GINGERBEER. Aktivuje se
Bit, ktery umoZn{ p¥stup ke v¥em misfm.

Afterburner: Pokud ve h¥e podrZf¥ déle kldvesu CONTROL, dostane¥ se do dal¥fho
levelu.

Sim City: Stiskem kldvesy Fl rdzem obdr¥fte sumu 4000 dolard.

Tak pro dne¥ek dost a nezahdlejte. Hrejte a pi¥te. Prozatim se s vdmi loudt
MARCUS

Tésn¥ ped ,uzdvirkou” tohoto ¥fsla se ke mnE dostal jeden dotaz t¥kajlcf se hry
Creatures 2. TakZe v dotaze stojl psdno:

Nemohn ze dostat ve h¥e p¥es level 3, ¥4ddm proto o radu. Md¥ ji mit.

Pokud myslf¥ level s ndzvem Torture 2-It's Snow Problem, tak poslouchej Jdi doleva a
pYesuli si st¥felbou opatrn¥ kdmen a¥ na kra] p¥ed diru. Pak skot vlevo na skluzavku tak,
abys dopadl pfesn® na sovu. Zakvedle] joystickem do stran a a¥ se dostane nahoru a dokud
sova Cekd, pYesull p¥es ni kdmen. Zaval kamenem jfmadlo (kdy¥ tam nepijde p¥esunout,
zkus to plamenem] a teke] co se stane (€, rajskd M.

A jeden tip navic | Pokud se ti poda¥{ hned po rozmétknut! p¥¥erky skotit do jimadla a
ve]it doprava, ¥ekd t8 BONUS.., ale s tim si u¥ ur¥ité poradi¥ sdm.

MARCUS
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Vazeni ctenari!

UZ po ctwrke (tedy za predpokladu, Ze jste Cebli | nase
predchozi wydana fdislal se sebtkavame na téchto
strankach a i dnes bude fec¢ o hrach (kdo cekal néco
jineho, bude zfejmé zklamanl. 2 nékolika dirodd jsme se
rozhodli wydat jesté jednou dwojéislo, a tak | dnes si
budete moci precist ne 10, ale hned 20 _recenzi ! A co vas
dnes ¢eka ? Tak z téch nejzajimawvéjsSich to budou
recenze her jako Karamalz Cup, Card Sharks, Combat
School, Neuromancer, Manchester United 2, F14 Tomcat a
nechuybi ani prni recenze ceskeé hry s nazwvem Tajuplng
hrad.

Pfirozené, jakg by to byl katalog bez nabidky herniho
softu, Ze ? Budte klidni, i dnes vam pfinasime seznam
her, kkeré je moZno si u nas objednat. A Ze jich neni
malo, na to mdZekte wzit jed. Pomalu, ale jisté se
rozsifuje i sloupecek nav, kterg oznacuje, zda je ke hie
dodawvan i manual. Jak jiZz wite, od minuleho cdisla je
mozZzne tyto manualy kupowvat i zw1asE, coZ muslim uwita
nemalo hracd. Dnes bych chtél upozornit predewvsSim na
jeden. Je to manual ke hie Storm Across Europe.
MNenechte se zmylit cenou, je bto btotiZ opravdu Spickova
prace ciktajici pfes 32 sktran textu doplnéného
digitalizovangmi obrazky; obsahuje i mapu a popis kodd.
MNemusim snad dodawvat, Ze se jedna o dplng pireklad
originalu.

A co se tgfe nowvych her, potéSime hlavné dungeonisty.
Skwélée tituly jako Ulkima L a zbrusu nowvy dungeon s
nazvem Shadow of the Ewil mluvi za vse. Co fikate 7 UV
dnesni nabidce opét pfibuyla jedna ceska wverze a sice
Elvira - Mistress of the Dark, kkerou si nyni budete
moci zahrat bez btoho, abyskte pracné lovili v némecko-
-ceskem slowvniku, co kkerg predmét & text znamena. 2
dalsich her je novinkou ¥ nasem katalogu Beyond Darlk
Caste, akcni adwventure, ke ktere od pristé bude i
manual.

TakZe doufFam, Ze si wyberete a potésite sweée oko

poctenim hernich recenzi.
MARCUS




Vitam vas, herni maniaci !

V dnesnim Zakysniku se zaméfim plfedewvsim na nejrdznéjsi kddy a
triky do her, nebot dotazd od hradd, na které budu dnes odpowidakt
pfisio Zaloskbné malo (kdyZ to celkové seftu - a to mi véru neda velkou
praci - tak jsou dwa a to jesté od stejndho flovékal. Malo vas, tako
rubrikka totiZ neslouz jen Kk tomu, aby zde byly zwvefejfioviny
problémy, se kbtergmi se hradi setkaji pfi hrani nebo k uvadéni CHERTAG
wiSeho drubhu, Méla by slouZit také jako jakasi spojnice mezi vami
hradi, &imZ myslim nejenom zasilani dotazd, ale i vage odpowvédi na by
dotazry, které jiZ byly zverfejnény a nebyly zodpowvézeny jednoduse,
kdyZ jsem si s problémem newvédél rady ja, mozZna by pomohl nékdo =
was, co 7l Samoziejmé miZete zasilat i Figle, na které jste pfi parbé
pfish, nebo ke ktergm jste se néjak dopracovali kady a jinél. Tak
tedy objasnil jsem Funkci Zakysniku a ted uZz je to na vas, UEdyt
odsednout na pét minut od pofitafe (kafdd pofadna hwa ma plrece
Funkci PAUSE), nacmarat par slov na papir a zaslat je na nasi adresu
by nemusel byt zase takowy probiém (pedivkoré mdZfou do rohu
napsat klidné heslo Zakysnik, ale neni bo nutnél,

Dotazy

Pobtfebuji pomock = Eémibto hrami:
¥} Robocop 1 - co délat na konci 2. lewelu 7
2} Ghostbusters 2 - 2. lewel: jak lze doplfiowalt rasoby slizu,
kterd spadne po sestreleni ducha. NeZ k nému dojdu, btak
Zrnizi.

L.l ehotzica]

ad 1) Pokud vim, tak Robocop sestiva celkem z 3 Easti, kaidid se
ovsem déli jesté asi na 2 nebo 3 drovné. TakZfe popisu vwSe aZ potud,
kam jsem dosel ja. Prini dsek kondi sekoci 5 gangsterem a rulcojmim.
Gangsterovi je nubtné strefowvat se do hiawvy tak aby jsi nezasahl
rukojmiho. Dalsl Cast je pak na ulici s motorkami. Po projiti na konec
=& nahraje z diskety 2. dil. Zde musiE mik na zadatku rychig postifeh a
identifikowvat =zlofince. UVlewvo je vzor, vprawvo se rychie stfidaji casti
obiifeje. Pokud se netrefiE ani na 3. polkus, pokrafujes dal, ale =
mensi energii. A nyni nastiva jeden z nejtéiZsSich dsekd. MusiE se
dostat po schodech, které stoupaji nahoru, pak kiesaji doid a pofad
dokola, aZ k ocelovrgm dvefim Gpinég vprawvo dole. Ty musis v kleku
probit rukami. Problém je v tom, Ze nef se sem dostanes, vétSinou je




tas uf kdesi za horama a mdZes zadit znowvu. ITMé se bo podafilo jen
jednou a to uf je hodné dawvno, bakfe zkusim zavzpominat (Refreshing
Memory...READY): Matné si vzpominam e za deefmi fekal robot -
wSliplca® a toho lze zabit jen boxem v klefe imoZna Ze bto jde zrezadul
Pak uf stafilo vejit do prichodu a nastala dalsi East. Rle tam uZ jsem
definitivné skondil (zkuste se bez poulkd dostat tak daleko, he 7L

ad 21 Ve sbhéru chmelu bych Ti mo#Ena poradil, ale co se bgfe sbirdni
slizu v Ghostbusters 2, v tom té asi necham na holickich, protofe se

stejnym problémem jsem se setkal i ja. Co vy na bto, hrédéi, poradite ?

City, hesla, kddy, triky

KILLOZAPP - po intru zirowved stiskni kldvesy K, I, L a
hra se sama pfresune na zavéredfnou sekvenci.

LOGICAL - kédy ke kaZdé desaté drowni:

10. UGFAL &0. DEACRH
=0. BZMuZ F0O. DNUCL
30. FELEBR 80. AXBDZ
40. MHOFU S0. UGFRR
50. CuyomZ 100. BZMuu

INCENT - v intru, kdy# béf# napis, stisknéte zdroven kldvesy O, L,
i, ¥, E, R Obrazovka zesSedne o jako, Ze akce byla Udspésna,
rozumenso 7) a Vincent obdrE 99 Zivokil.
PIPEMANIA - kddy:
4 - 8 HRHA
9 -i2 GRIF
13-16 BREAD
=1-24 GROW
2528 THLL
=9-3 QAL

SUPERCAHRS - chcete-li rovnou do 2. levelu, zapiste se jako
HARUVEY, pokud mate chuf dokonce na 3. level, pak stafi zadat jméno
ELLA.

CLYSTRHOM - kdyZ zaddte wve hife slowvo BITFORBITAHIT, dostanete
nekonednou energii.

GRANO mMONsSTER SLAM - w  hlavnim menu napisSte
LOOSERS.HELP a chyili pofkejte.

ZAK MCKBACKEN - chcete-li zafit legraci, wviofte v letadle do
mikrowinné btroby vajicko. DOMA TO RLE NEZKOUSEJTE ¥ the, he, he)

MR.HEL - kdéd pro 2. level je CAFCAHDARNJIIJJIJDCKEBEX.
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Mili ¢tenafi a hradi,

jisté jste se uv¥ t¥Eili na nové ¥slo na¥eho (@ taky wvadehol
tasopisu-katalogu a netrpelivé ofekdvali tu chvili, kdy se vdm ocitne
v rukou. Nu¥e, tato chvile nastala prav® ted a vy si op¥t mi¥ete pfelfst dalS{ recenze
zajimavych her, objednat si nEkterou z nabizenych novinek a s klidem konstatovat, Ze
nd¥ maly¥, av¥ak vykonny Commodore 64 je¥t zdaleka ne¥ekl své posledni slove na poli
potitatové zdbavy a mluvit o Jeho odumfrdni by bylo rozhodn¥ p¥edtasné. Kdo baZl po
po¥ddné ddvee kddd, ¥td a jinych fint, dnes mu bude zarufenk v¥ingno zadost!

Aviak nejen hrami Ziv je gamesn{k! K pa¥anské spokojenosti pFispivajl také kvalitni
ndvody a manuvdly. Proto nemdlo z vds pot¥3{ zprdva o tom, ¥e k na¥f zatfm chudf, ale o to
cenn®¥ nabfdce ndvodd (cenn®j¥ proto, Ze v¥e je dBldno p¥fmo na T84 se snahou o
atraktivitu ndvodd - tisk z laser. tiskdrny, uplatngn{ riznych fontd, mnoho grafiky p¥lmoe
ze hry, atd), tedy, ¥¢ k této nabfdce p¥ibyly dal¥f tituly, napf manvdl na Zak
McKrackena s mapami a kédy, krdtky¥ ndvod a popis kouzel pro Bard’s Tale III, ndvod
k dohrdn{ hry Maniac Mansion anebo populdrn{ Last Ninja 3, ¥ d¥ive slibovany
manvdl k p&kné akénf adventure Beyond Dark Castle.

Abych se ale wrdtil k recenzfm (podle wa¥ich ohlasd se vdm wvelmi lMbf, co¥ nds
sarnozfe jmé opravdu tE¥). Vedle recenz{ mych si dnes mu¥ete p¥elist i recenzi na Cheeky
Twins 2, kterou sepsal mu) p¥itel VIP (spolu jsme ,Cheeky” hrdli je¥t¥ s jednfm
p¥itelem we t¥ech a na VIPovi to nejspf¥ zanechale tak silné ndsledky, Ze zFejm#
psychicky nevydr¥el a musel hru prosté popsat] anebo na hru The Train, kterou ndm
zaslal S Karafidt. Tim chei ¥et jednu vEc. Psan{ recenzf a vibec tvorba fasopisu neni jen
CistE vEcd na¥ - na obsahu Fasopisu se muiZete bezprost¥edn® podflet i VY! Jak? Je to
jednoduché. Cheete-1i p¥ispst také svymi recenzemi, stalf je napsat v text editoru
GeoWrite, nejlépe Ceskvm fontem Califerarsz+esr [(velikest 12), v krajnim p¥ipadg i
Citeln¥ ru¥ng, s p¥ipojenim va¥eho hodnocen{ hry. Tyto recenze pak po zpracovdn{ mehou
tvofit st ndplnk nEkterého z dal¥fch ¥isel Od p¥¥t¥ se vEak zm&n{ systém hodnocent
(viz obrdzek), tak¥e krom& ndzvu hry, firmy, roku vyroby a délee na disket® napiSte
hodnocent ¥ty¥ech uwvedenych polo¥ek v Bislech, ty pak budou zobrazeny rizni dlouhymi
prouZky. Ke kratkému vysti¥eni kladd a zdpord md¥ete p¥idat pdr slov do rubrik s ndzvy
IN a QUT.

Grafika: IN:

. barevna grafika,
Z¥UK: digitalizované zvuky
Zabaya: 2\ OUT:

Celk dojemn ATF tE3k4 hratelnost, nelze
SAVE/LOAD game

A co na zdvEr? ViFime, ¥e i tentokrdt budete s nafim Zasopisem a slu¥bami spokejeni a i
naddle ndm zachovdte svoji p¥lzell Samoz¥ejm¥ se neostychejte napsat ndm své ndzory a
népady. TE¥{me se na shledanou p¥{¥t¥, opét na strdnkdch nafeho tasopisu-katalogu.

MARCUS




Nazdarek, gamesnici |

Tentokrdt si odpustfm dlouhy¥ dvodnf pokec lmnozf z vés si jist® oddechli] a p¥ejdu bez
zdr¥ovdni rovnou k jadru pudla. Na zaldtku tradifn® n¥jpké ty dotazy a pak vds
zavalim spoustou Bitd, tak¥e doufdm, ¥e ti, kte¥{ by si p¥padnE chtBli st¥¥ovali na
nedostatek informaci tohoto druhu, dnes rozhodn¥ nedostanou ¥4dnouv ¥anci vylit si na
mé vztek. OK. Jdeme na tof

Dotazy:

Bard’s Tale III: co wud¥lat, kdy% dojde na sprdvné miste a =zaddm
teleportatnf keuzle ARBO? I ¥achulka

Jo, to je tBZkY, kamardde. Kdybys viEdEl jak tahle vEc kdysi dokdzala vytolfit m# (a to¥f
stdlell Jde tu toti% o jeden zddrhel Hra po tob® 24d4 kdd, ktery najde¥ jen v origindlnim
manvdlu - a je to tady. TakZe pokud kédy nevlastnf¥, BTII v ¥ivotE nedohraje¥ do
konce a mu¥e¥ proklinat celou galaxii. Ale to ti stejng nepomi¥e.. A proto apeluji na
v¥echny, kdo ftou tuto rubriku: je, v v¥ech dasd, n¥kde z vds majitelem tEchto kdda?
Jestli ano, prosime o jejich zasldnf VE¥te, ¥e tim ulevite nejednomu zatuhlému
pa¥anovi a snad se dofkdte i nEjakého toho d¥kovného dopisu.

Elvira 2: Jak vytdhnout kli¥ z akwdria? Jak napodobit asistenta?
Stone Age: Jaky¥ je kdd pro level 997 98. level (LURULAL nema¥u projit.
Sceptre of Baghdad- Kde pou¥it rukavici, svitek a bro¥ni? P¥ip. jaké je
heslo pro endsequence.
VYendetta: Jak projit 3. level?

LLehotzky
Hele, Laco (promiil za to tykdnf), ty musf¥ byt u polftate 25 hodin denn¥ - proto¥e
takhle pilny gamesnik se hned tak nevidf Samoz¥ejm#® ti to ze srdce p¥eju (aby sis
néddddhodou nemyslel.), ale doufdm, %e nad C64 nesvali¥, jeliko¥ n¥jaky ten drobek
lehce zblowdf mezi ipy na ,motherboardu” hojn¥ se vyskytujfel (.ehm) a bleskovym
zkratem by mohl zahy ulinit p¥itr¥ tvé pa¥bi..
Elvira 2 Nejprve poufij jed na kytu z lednice a tu pak hodf¥ do akvdria. Pak vezmes
klftek. Napodobeni asistenta - navléct bily prac. pla¥f, paruku a bryle (nic jindhol a u
profesora ¥ekne¥, %o chee® namichat jed (1 vEtal a podd® mu recept.




Stone Age’ Tak daleko jsem se nedostal (a ani jsem se o to zatim je¥t¥ nepokousell,
tak¥e snad poradf n¥kde ze ¥tend¥ld. Za zaslané kddy dik, jsou uvedeny nf¥e (kady
pary - to kvali mistul.

Sceptre of Baghdad: Tuhle hru jsem je¥t¥ ani nehrdl, tili platf to samé, jake p¥edchozt.
Vendetta: Za prvnfmi dve¥mi seber kabelku a papir u po¥itate. Vyjdi z mistnosti a
nahoru. U sudu najde¥ dal¥f grandt. Zahni doprava a zabij st¥elce, u sudu pak doplni¥
st¥elivo. Dojdi k tanku (z bedny naho¥e lze opBt wzit st¥elivol, jdi vlevo a k malému
hangdru. V posteli seber st¥evic. £ hangdru rovng a¥ k autu, kde povZije¥ klfte..

Cheatmaniaci, nastra¥te ofi (?77), zapn¥te polftale a natdhnite ,zamrzlé” hry, vade
chvile prav¥ p¥ichdzf.

Cheaty, kody:

After the War: kdd pro level 2 je 101069

Fist II: p¥ed bojem t¥ikrdt stisknéte RESTORE

Leaderboard: v menu-obrazovee stiskn¥te K, nyn{ miZete trénovat odpaly
Leonarde: zde jsou kddy k této h¥e: SF, MOVERS, ELITE, THRUST, CONAN a
STARBYTE

Lotus ET.Ch: pro 1 hrdte zadejte jméno MONSTER, dal¥frnu SEVENTEEN.
Dwvojice se nynf nemust kvalifikovat pro dal¥f kelo.

Mr Heli: CAAEGHDAAQAAHAACCKCW a DAAGIIAAQADFGADCDCR - w
jsou kddy pro 2. a 3. level

P47 Thunderbeldt: kovzelnym slivkerm do listiny High Score j¢ ZEBEDEE. Stiskem
klavesy F1 dostanete dal¥f bornby, F2 postup do dal¥f scény.

Roller Ceaster: kédy jsou EAT ME, AAAGGG, ALIENS, COFFEE, ZARNIE,
FRIGHT a TERRER

Spindizzy: po nahrdn{ napi¥te PAT a Geralt md nyn{ ke splnin{ mise nekone¥ng
mnoho fasu

Stone Age: (kddy)

18- HIFUHI 4 BEFIBE 70 DUTUDI
15 DADCHA 4% LIDEBU 7% SOHADA
200 BAVOLI 30 HIVEEI 8C: HORADI
2% BIFALG 3% BUFASE 8% DITIDO
3C: DODALG 6C: LEDABU 90 SAHIHO
3% SUVIBU 6% HAVUSO 9% BARIHA

Time Machine: k zapnut{ cheat-mdédu na titulnf obrazovce napi¥te VIVID IMAGE

Tak co, statile? Jestli ne, potkejte si na p¥¥tf ¥islo ¥asopisu, kde najdete opEt daldf a
dal¥f figle, se kterymi hravié zvlddnete nejednu obt{Znou pasd¥ hry.
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Nazdar viem vespolek!

Je to a¥ neuvEF¥itelné, jak ten ¥as rychle let{ Ani jsme se nenaddli a v¥ je po
vénocich! Prdce s p¥ipravou Casopisu a psanim recenz{ (a to u¥ vibec nemluvim o
tvorb a pfekladu manvdld) je neuvB¥iteln® mnoho a proto se i tentokrdt tento fakt
podepsal na zpo¥dEném vydan{ tohoto Bisla. Ale i p¥es tyto a mnohé jiné problémy jsme
rddi, Ze se poda¥ilo ucelen® vzav¥it nd¥ prvnd rotnfk prdvié timto dvojtislem. D¥kujeme
také v¥em, kte¥{ ndm dr¥eli palce a fandili ndm v na¥f préci

Tak dost sentimentality a vrafme se k tomu, &{m vds dnes obda¥fme. O recenzich se
snad u¥ ani nebudu zmifiovat, to je hotovd vic. MEnime v¥ak celkové jejich graficke
zpracovdni a systém hodnocenf (doufdm, %e k va¥l plné spokojenostil Vyznat se v ném
neni nic slo¥itého. V pravém hornim rohu navic bude vidy specidln{ ikonka, kterd
urfuje typ hry. Samoz¥ejm¥, e nelze p¥esn® vymezit do ¥katulek jednotlivé hry, a tak
tento grafick¥ symbol bude slouZit pro p¥ibliZné za¥azeni A abyste se v symbolech
vyznali, zde je jejich p¥ehled:

R~ O
B3y W @ e
Ry 1

strategie  simulace akéni sport adventure  arcade iogickd dungeon

Zalovite-li zrakem v seznamu, jistE vdm neunikne pdr novinek, které jsou pro vds
p¥ipraveny. Tu tro¥ku sn¥hu, co p¥es vdnoce napadla, nekompromisni spldchl dést a
vypadd to, ¥ v¥ si moc nezaly¥ujeme. Tak¥e pravd doba pro to, abyste si provEtrali
mozky od vEech algoritmid B poutek a dosytosti si vyhrdli u svého C64. Atkoliv, nic se
nemd pfehdnkt, neboli v¥eho s mirou. V p¥ipad¥, %e wds pFece jen zmiZe dnava a offi
se vdm zatnou kliZit, pfestaiite mulit své t€lo a v klidu si vychutnejte ve vodorovng
poloze swou milosrdnou postel.., abyste druby¥ den opEt svi¥e wstali a mohli pokratovat
v zapotaté hie.

Hmmm, cvak. OpEt trochu vdZnk. Jakoby to v¥echno je¥t¥ nestatilo, krom# vlastnfhe,
zbrusu nového vytisku fasopisu, obdr¥fte navic jake bonus , Maly zdvisldcky kalendd¥
pro rok 1995" (autorem kresby je muj p¥itel Lukd¥ VItek] - af vdm slov¥l

Na zdvir vdm pfeji nespo¥et dal¥fch p¥{jemnych chvil strdvenych u pofftale a
sarnoz¥ejmé nejen v n&j Tak si to pkné ulijtel

MARCUS




Dnes opét néco pro ty, ktefi radi vyhravaji |

¥V dne¥nim Zdkysniku najdete dal¥f sérii trikd, kédd a ¥ta, kteréd vdm (jak sdm
titulek napovidd) uleh¥f cestu k vit¥zstvl nad rancha neprostupné se tvd¥icimi hrami
Tak¥e vZ neotdlejte a ,vzhiru dola™

AMC (Dinamic): kddy jsou - 2: Nostromo,; 4 Discovery; 6 Enterprise, 8 Dagobah.
Bruce Lee: postupte s figurkou k rotujicimu talf¥i a obdrifte 99 ¥ivoti.

Bushido: n¥kters recepty pro kouzla
Lizard ¥kin + Witch Weed = Fear
Witch Weed + Fairy Fungi = Repal
Venom + Fairy Fungi = Unseen
Phoenix Egg + Venom = Destroy
Moondust + Lizard 3kin = Omen
Fairy Fungi + Lizard Skin = Heal

Chaze H{Q.2: Nésledujfc! procedura funguje s joystickem s autofire-funkel. Jakmile
se zlo¥inec objevi ve vyhledu, zapngte autofire. Se stisknutym Space je pak jednodu¥(
vytetnika sledovat.

Cyberneid- pokud zvolfte v dwvodnfm menu kldvesy Y, X, E a 3, dostanete
nekonetn® mnoho kosmickych lodf.

Eliminater: viechny kddy: AMOEBA, BLOGOE, CHEENI, DOINCEK, ENIGMA,
FLIPME, GEEGEE, HANDEL, ICICLE, JAMMIN, KIHONG, LAPDOG, MIKADO.

Hammerfist: v High-Score vloZfte TAEHC OT TNAW I Ve h¥e se pak pomoct
stisku F7 dostanete o level ddle.

Maniac Mansion:
Dile¥itd telefonnf tisla: 1547, 2275, 5234, 3444, CB Funk: 1977, 1138, 9111, ©525, 3412,
Trezor-tisla: 4186, 3621, 1230, 0120 Dwve¥e laborato¥e: 5858, 3301, 7572, 8640




Matchpoint: p¥i kaZdém poddn{ dr¥te stisknutou kldvesn CONTROL. Ted wva¥
protivafk zarutent Zadny mi¥ nechytl

MNebulus: kdy¥ se stiskne zdrovell kldvesa Zipka vlevo”,  ¥ipka nahorun” a JI”
spole¥nk s jednfm z ¥fsel 1a% 8, p¥enesete se do dané drovng.

Neatherworld: p¥i dr¥endm tlafftku dvakrdt stiskn¥te &slo nula. Viysledek: p¥esun
do dalitho levelu.

Qil Imperinm: bBhem vrtdnf m¥ni kombinace kldves CTRL a RUN/STOP tvrdost
horniny. K ziskdn{ dalfich pen¥z stiskn¥te CTRL, RUN/STCP a | Zipku vlevo”

Parallax: prichozf kddy jsou - STACK, SALON, JEWEL, PARCH a GLOBE.

Stome Age: zde je poslednfch p¥t kddd pro drown¥ 95 aZ 100: LOHUEI BATIDU,
LURULA, HIHESQ, LITIHE.

Toetal Recall: kouzelné slovitko pro High-Score znf LIFE STILL GOES ON. Kdy¥
pak zastavite hru podr¥fenim F1 a stisknete Space, postupujete do dal¥tho leveln.

Vendetta: stisknfte zdrovell klavesy P, O, L a M. Politatovy kéd v prvni drovni
znl 01111000,

Zarxon- Na titulnf cbrazovee vlo¥te RED.

Tak to bylo pro tentokrdt a wibec pro toto ¥slo vie, vE¥{me, %e Jste se dob¥e pobavili
a doufdme, Ze ndm i naddle zachovdte p¥izell

= véami viemi se loud
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