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Commander, Submarines Pacific, Honolulu {pfisné tajné}
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1. Uvod: Cobra Blue je pitisné tajnad protiteroristicka operace agenta Bravo 29 proti
profesoru Elvinu Atombenderovi. Elvin, znamy psychoticky génius, je jednim =
nejvétdich odbornik® na roboty, poditate a kiody na svété Elvin prv ziskdva velké
bohatstvi tim, Ze pres politatové systémy prevadi penize prednich sveétovych
finanénich instituci na své konto. Zije ve vrcholu obrovského osmivéZového
komplexu postaveného na jeho naklady na severozapadé Los Angeles pobliz aredlu
UCLA. 0 komplexu se fikd, Ze jeho jedin¥mi zaméstnanci jsou roboti, které si
vytvoril sam Elvin. Nepfijima Zadné navstévy a je témér nemoZné, aby do
vézového komplesu vstoupili agenti této i jinvch policii a zpravodajskvch agentur.

2. Cobra Blue-faze I- Elvindv véZovy komplex je pod stal¥ym dozorem. Vsechny
aktivity mezi jeho komplexem a potitadi ve svété jsou stile sledovdny. Byly
podniknuty ndhodné pokusy o wvniknuti do komplexu nasimi agenty, kvili
shromazdéni informaci o tom, jak komplex vypadda uwvnity Zpravy agentd
naznacujl, Ze Elvin strawvil posledni 4 roky tim, Ze se pokousel elektronicky dostat
do wvojenskych poéitatovvych instalaci armdd celého svéta, a moZnd je blizko
gspéechu. A dale, prv se Elvin stava stdle vice mentalné labilnim. Byl zpozorovan,
kdvz mumlal vvhrugky o zniteni sebe i1 celého svéta. Pokud bude v téchto
vyhruzkach pokracovat, agenti budou v pohotovosti zahajit fazi II rozkazem
Flash Alpha One z fidiciho centra v Langley.

3. Cobra Blue-faze II: Agenti uréeni na 2. fazi Cobra Blue neprodlené wnikbou do
Elvinova komplexu, pokud moZno Elvina zadrii nebo ho zabiji, kdv¥Z se bude branit,
a neutralizuji potitacovy systém. Toto musi b¥t provedeno béhem 8-mi
hodin.

Elvin pry Zije a pracuje v rfidicim centru svého komplexu, které se nachazi v
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pristavku centralni véze. Je hlidan welice sloZit¥mi ochrannvymi systémy, jako
pohvblivymi roboty nejrfznéisich tvpfh, uzaméenvmi chodbami mezi jednotlivymi
vézemi a hudebnimi sekvencerni.

Agent, uréeny k proniknuti do komplexu, bude wvybaven osobnim kapesnim
pocitacem, kterv bude moci pouzit jen ve welkvch halach komplexu Tento pocitad
mu ukaZe jeho momentdlni pozici v komplexu, pom®éZe mu najit spravnou
kombinaci pro wstup do jiné véZe a také mu pomdZe sestavit hudebni sekvence
nutné ke vstupu do Elvinovy centralni vézZe

TELEGRAM
0804788 0122 ZULU kopie 01z 1

Klagifikace Ultra
Kddovaci skupina Theta
Priority Flash Alpha Omne

Pro- agent Bravo 29
Od: Field Operations Control, Langley
Vieo COBRA BLUE

Cobra BElue poplach STOP Rozkaz opaku)i rezkaz neutralizovat Elvina bthem
osmi hodin jinak budou kddy pro rakety odstranny a rakety budem vyst¥eleny
STOP Konzultovat opera®ni plin Cobra Blue fdze II kvali bli¥¥im detailim we
viEci Elvin a vEZovy komplex STOP Provést Cobra Blue fdze II neprodlent STOP
Hodné ¥t¥stf a dostaili he STOP Konec

Langley
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Po pY¥elteni znilit

08/04/88 0123 ZULU

Cil

Abvs uspél v Impossible Mission II a zachranil svét pred znicenim, musis jako
agent Bravo 29 splnit nékolik gkoléd

1. Musis sestavit 3-mistnou ochrannou &iselnou kombinaci pro kazdou véZ Musis se
také vyhvbat Elvinovym robotém za pouziti jeho vlastniho ochranného systému

2. Musis najit a oteviit Elvinovy sejfy a ziskat hudebni sekvence, které jsou v nich
zamcéené. b ¢astl je unikatnich a 2 éasti jsou duplikaty.



3. Musis spojit tvto éasti v plynulou melodii, ktera ti otevite dvere v¥tahu do fidici
mistnosti v centralni vézi

A konetné, musis najit spravny poéitatovy termindl v Elvinové fidicim pokoii,
kterv zneskodni kody pro vvstieleni raket drtive, neZ znidéi tebe i cely svét

Body ziskas wstupem do vézi, zkoumaéanim mistnosti, nachdzenim déiselnvch kédd a
vstupem do centrdlniho #idiciho pokoje. Cim diiv tuto mistnost otevies, tim vice
bodd ziskas.

Nahrani hry

Zapni disk. jednotku a poéitad {pro COMMODORE 128 nastav systém CE4).
Zasun jovstick do portu 2.
Vloz disketu s Impossible Mission II stitkem nahoru do dik. jednotky a napis

L2

LOAD %8 a stiskni RETURN.

Start hry

Béhem nahravani hry uvidis na obrazovce Elvinovu véZovou pevnost Po ukondei
nahravani uvidis svého agenta ve vvtahu namatkové vyrané véze pevnosti Displej
dole na obrazovce je tvfj kapesni pocitac.

Ovladani

Ve vvtazich: Pohni joystickem od sebe nebo k sobé-jizda nahoru nebo dolé
Jovstick doprava nebo doleva-vstup do chodby.

MNa chodbach: Jovstick vlevo nebo vpravo-pohyb po chodbach. Kdvz vvbéhnes ven
z ohrazovky, ocitnes se v pokoji nebo v jiné ¢asti chodby.

¥ pokojich: Jovstick vlevo & wvpravo-pohvb po mistnosti Tladitko-tvdj agent
preskodi robota, diru v podlaze, nizkou zed, nebo wyskodi do vy3éiho patra.
Pohvbemn k sobé se tvdj agent prikedl V této pozici musi byt pi pokladani
casované bomby nebo miny.

MNa zdviZn¥ch nebo posuvnych plosinach: Pokud stojif na prazdné zdvigné
ploZiné, pohni jovstickem od sebe nebo k sobé pro jizdu nahoru nebo dold Pokud
stojis na prdzdné posuvné plosiné, pohni jovstickem od sebe nebo k sobé a v zapéti
doleva nebo doprava pro pohvh plosiny.

Hra

Pri prozkoumavani wvéZového komplexu mtizes pomoci svého kapesniho pocitade
kontrolovat svou polohu a pokoje, které jsi jiE prozkoumal Displej kapesniho
poctace se objevi nahorfe na obhrazovce pokazdé, kdvZ je tvfij agent na chodbé nebo
ve vytahu Mapa véZe, ve kiteré se pravé nachazis, a spojeni se dvéma sousednimi
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véZemi se nachdzi ve stiedu displeje. Svétly bod ukazuje tvou pozici ve vézi Kagda
mistnost, do které wstoupis, se zobrazi c¢erné. Celkovy pohled na vézovy komplex se
zobrazi vlevo na displeji. Zde také uvidis svétly bod znazorfiujici tvou polochu. Bude
takeé svitit cislo véze, ve které se pravé nachazis.

Hledani kodh

Najdi co nejvice objektd v kaZdé mistnosti od automobild v Elvinové gardzoveé veézi
aZ po jeho atletické vvbaveni v télocviéné Nezapomen také na rostliny v domeé a
obrazy na zdi. Pfi prozkoumavani stdj pfimo naproti objektu, jovstickem pohni od
sebe.

U agentova ramene se objevi slovo SEARCHING. Uwidis také vodorovnou éaru, ktera
znazornuje, jak dlouho bude zkoumani trvat Musis pokracovat pohvbem jovsticku
dopredu, dokud &éara nezmizi Kdvz je zkoumani z jakéhokoliv dvodu pleruseno
{vétiinou, kdyZ na tebe dotird rohot), mtZed jit zpét k pfedmétu a pokradovat ve
zkoumani tam, kde jsi skonéil. Kazdy objekt po prohledani zmizi.

Po prohledani se w agentova ramena objevi jeden ze 4 napiskh
~slovo NOTHING {nici-nic jsi nenasel

-¢islo do &iselného kddu

-ikona s povelem pro ochranny termindl

-prodlouzeni casu

PouZivani ochrannych terminali

YV kazdém ochranném termindlu v Elvinové komplexu méZes pouzit wsechny
povely pro ochranny termindl, které jsi nasel Tvto terminaly se obvvykle
nachazemi pobliz vchodu uvnitf kazdé mistnosti. Yypadaji jako televize s tmavou
obrazovkou obracenou k tobé

Pri pouziti ochranného termindlu se postavy pfimo naproti néj a pohni jovstickem

dopredu. Obrazovka termindlu se rogsviti Objevi se na ni ikony povellt pro
ochranny termindl a pocet ikon, které mas k dispozici. Jsou to

Symbol zdviZné ploSiny-zména pohvbu plodiny nahoru a
dolé.

é Symbol posuvné ploSiny-pohvyh doleva nebo doprava.
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&? Elektrickd zdstréka-dotasné deaktivuje roboty.

Svitici Zarovka-rozsviti svétla v mistnosti, ve které jsou svétla
zhasld {mtze byt poufite v kaidé mistnosti véfe k rozsviceni
svétla v jiné mistnosti vésed

-
e -
sty .
=
- (asovand bomba-mize byt umisténa agentem tak, aby vvhodila
do wvzduchu sejf {joystisk k sobé a stisk tladitka pro polofeni

homby?. Bomba wvybuchne nékolik sekund po polofeni-agent m4
dost casu vratit se zpét do bezpedi a hledat hudebni sekvence.

Mina-méze bvt umisténa agentemn. Mina exploduje pokazdé, kdvz
g se ji kdokoliv {vietné agenta} dotkne V podlaze se udéld velks
dira, kterou mize agent prekonat pouze skokem.

Jovstick vlevo nebo vpravo-vvhér ikon, tladitko-zvoleni ikonvy.

Kapesni pofitac

Tw&j kapesni potitad je GZasnv prtistroj, kterv nejen uréuje tvou polohu v Elvinove
komplexu, ale pomaha ti také sestavit wstupni kod, kterv ti umozZni prrechazet =z
vége do veéZe. Za pomoci vestavéného magnetofonu také sestavid dohromady
hudebni sekvence, které potfebujes pro vstup do centralni véze Twi{ij politad ti
rovneéZ ukazuje, kolik zb¥va Casu, nez Elvin zniéi svét.

Pri aktivaci poslednich 2 funkci musis stat na chodbé nebo ve v¥tahu a stisknout
tlagitko.

Pozn: Kapesni potitat nemdZes pougit v kaZdé mistnosti
Stiskem tlacitka v mistnosti udélas premet.

Kdvz aktivujes funkce, nachazi se ruka pobliz 3 tladitek na ohrazovce vpravo dole
Pravé tladitko md na sobé 3 éisla, prostifedni tladitko kresbu obalu magnetofon.
kazety, a na levém je napsdano OFF. Kromé téchto tladitek wuvidis jesté 3 sady
tlacitek se Sipkami nahoru a dolé.

Rukou m®Zes hvbat pomoci joysticku. Pri stisku tlagitka nastav ruku na horni
cast tladitka a stiskni tladitko na jovsticku. Prfi vy¥béru tladitka s cisly zmizi mapa
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végového komplexu a misto ni se objevi 3 okna. Jsou to okna, do ktervch mas
napsat 3-éiselnvy kéd pro vstup do sousedni véze. Cisla maiji réiznou barvu a kazdd
barva se ohjevi ve svém okné. Rukou najed na tladitka s sipkami a vybirej pomoci
tlagitka joysticku. Cisla, kterd jsi nasel ve vé#i, se objevi v oknech zleva. Cisla ale
mohou byt i duplikaty. Pokud jsi nasel spravné &islo, rogsviti se nad okny FOUND.
Pokud jsou spravnd wsechna 3 &isla kodu, rozsviti se nad okny COMPLETE. Nvni
méZes projit ochrannymi dvefmi do dalsi véze.

Pokud jsi nasel jednu nebo vice hudebnich sekvenci, m&zZes je prehrat na svém
kapesnim potitadi. Nastav ruku nad na tladitko s kazetou a stiskni tléitko
jovsticku. Na pocitadéi se objevi magnetofon s tladitky pro prfehrdvani a pretadeni
kazety. Pomnoci REWIND pretoé na zatatek, pak stiskni PLAY a hudebni sekvence,
které jsi nasel, se prehrajl. Poslouchej pozorné, mohou se wyskvtovat dwvakrat
Digitalni pocitadlo ti poméZe si zapamatovat, odkud jsi zacal poslouchat hudebni
sekvenci. Pomf®ze ti také prehrat novou hudebni sekvenci prfes tu, ktera se
vyskvtuje dvakrat EdvZ sesbiras 6 sekvenci, které se neopakuji, a zarfazeny po
sobé tvorli pisen, mbZes vstoupit do vytahu do Elvinova fidiciho pokoje.

Hudebni sekvenci musi§ nahrat ditive, nez opustis véz, protoge do veéze, kterou jsi
opustil, se jiZ nem®Zes wvratit Pokud zapomenes nahrat hudbu u kazdého sejfu
vége, nemiZes Uspésné dokondit hru MézZes ale mit stésti a hru dokoncit, jestlize
hudba, kterou jsi zapomnél v sejfu, byla duplikat {a t¥ najde$ origindl}.

Elviniv expresni vytah

Overe do Elvinova expresniho vvtahu méZes najit mezi véZovvymi ochrannvmi
zdmi bud v ka#dé podzemni chodhé nebo v nadzemnich chodbich. Postav se naproti
vytahu a pohni jovstickem od sebe. Vstoupis do vvtahu a objevis se v Elvinove
ridicim pokoji

Elvinova fidici mistnhost

Je to neobvcéejné sloZitd mistnost plnd robotd Nachazi se zde ochranné termindly a
tak zde mdZes pouzit povely, které jsi nashiral V&imni si tfi terminald uprostred
mistnosti. Jeden z nich mdZe byt pouzit k deaktivaci kontrolnich kédé raket a k
zachrané svéta. Ty dalsi 2 té zabiji. Vyber terminal, postav se proti nému a pohni
jovstickem od sebe. Pokud budes mit stésti, deaktivujes kontrolni kédy a ocitnes se
tvadi v tvarl Elvinovi

Skore

Tabulka skore se objevim pokud dspésné dokondéis misi, pokud prfilis mnohokrat
zemies v Elvinové fidici mistnosti nebo pokud vyprsi cas. Body ziskas za vstup do
kazdé mistnosti, shirani objektd a cisel, vstup do kazdé vézZe a ukonceni mise.



UloZeni stavu hry

Pro uloZeni stavu hrv stiskni soucasné = a klavesu 5. Pamatuj, Ze kdvZ chces
uloZit pozici, musis v2dy stat ve vytahu nebo na chodbé

Start nové hry

Mowvou hru méZes odstartovat kldvesou BESTORE. Budou znovu rozmisténi roboti a
potitad vygeneruje nové sady kodf Pauza kdykoliv béhem hry-klivesa RUN/STOP.

Neni kam dal

Pokud se ocitnes v situvaci, ve které nem®zes pokracovat dal, stiskni klavesu L=,
sebevraZednou kldvesu.



Elvindv wvéZovvy komplex se nachazi v oblasti Sawtelle pobliz Los Angeles a je
postaven na zdkladech dfivéjsi nemocnice Veteran's Administration Hospital 5 mil

zdpadné od UCLA. Elvin koupil pozemek pred 5-ti lety od wvlady USA v ohdobi
snahy vlady o vyrovnani narodniho rozpodtu.

Postavil devitivéZovy komplex tvofeny 8-mi véZemi, které obklopuji véz hlavni
Kazda veéZ ma od 4 do 6-ti pokojd a ma také svou specidlni funkci, napt.
parkovisté pro obrovské mnoZstvi Elvinovvch dopravnich prostredkd, obyiné vége
{Elvin podle zpridv nikdy nespi 2 noci po sobé ve stejné mistnosti a mé také rad
hodné prostoru?, kuchviiské sluthy, vietné automatickych kuchyni {Elvin sdm
sebe povafuje za labufnika, ackoliv ji pouze MsM's a Fruit Loops?, sportovni
mistnosti, skladisté, Grady a samozrfejmé rozsahlé politatové systémy. Jsou pry
rozdéleny do 64 rdznych mistnosti v 8-mi okrajovych vézich.

Hlavni véz obsahuje srdce Elvinova poéitatového systému a jeho fidici centrum,
které se nachdzi v pfistavku hlawni véZe. V okoli pristavku se nachdzeji rozsahlé
plochy, odkud mohou v pfipadé potreby startovat helikoptéry.

Vvsokorvchlostni vwytahy jezdi po strandch kazdé wvége, kromé wéZe hlavni
Zastavujl na chodbach, které vedou k pokojéin ve véZich. Kazda véZ je spojena se
dvéma sousednimi wéZemi podzemnimi chodbami a nadchody, ktervmi jsou
propojena vvssi patra. Ochranné dverfe brani prechodu z weéZe do vége, pokud
nemate spravny kod.

Do fidici mistnosti v centralni vézi se lze dostat pouze expresnim vytahem. Dvere
do wvytahu vedou jak z podzemnich chodeb, tak nadchod# Ridici centrum v
pristavku je jedind mistnost prfistupnd cizim lidem. Zbvtek je nepristupny a je
zabezpeten Elvinovym pocitacovym systémem.

Tei pofitacdové termindly se nachazeji uprostied fidici mistnosti v pristavko
Jeden z nich je Elvinfv poéitaé krakujici kady, ktervm se snaZi objevit kédy pro
rizeni raket a znicit svét Tento pocitad musis najit a deaktivovat a tim zabranit
odpaleni raket Dalsi 2 jsou makety, které jsou pod napétim 2200 V. Kazdy agent,
kterv se makety dotkne, okamgzité zemre Zpravodajské agentury pebvly, opakuiji
pebvly schopny urdit, kterv terminal je pravy a které jsou smrtici makety. Hodné
Stésti |



DODATEK B

Roboti

Elvinovi roboti jsou nejdélezitéjsi soudasti jeho ochranného systému. Existuje b6
rdznvch typd robotf, které najdes, jak se potuluji po mistnostech jeho pevnosti

Jsou to
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1 Zdkladni strdZni robot {Sentrybot}-vyskytuijl se nejtastéji a
jsou nejnebezpetnéjsi, pokud se k nim dostane: blizko. Mohou se
nachazet v kazdé mistnosti, mé™ priblizné 15 metru a jsou
ozbrojeni vysokonapéfovym plazmatickym délem. Tito roboti
pouzivajl senzory na infrafervené svétlo-detekuji teplotu lidského
téla {i ve tmé} kdekoliv pied robotem. Zvukové a pohyvhové senzory
umogfiuii robottim zamérit dlovéka, af uf cil ,vidi” & nikoliv.

Sentrvbot wystreli z plazmatického déla pokazdeé, kdvz objevi
clovéka do vzdalenosti 6-ti stop. Nikdy se na tuto vzddlenost nemine
a ¢lovék po tomto zasahu vidy zemie

Nastésti ma clovék nad kaZzdvym robotemn wyhodu-pohyhblivost
Sentrvboti jsou pohdnéni linedrnimi indukénimi magnetickvmi
systémy zapusténymi v podlahach a ploSindch v kaZdé mistnosti
Proto wvétsinou nemohou opustit vyhrazenou c&ast podlahy nebo
ploginu. Také se vétSinou pohvbuji mnohem pomaleji neZ clovék a
mohou byt preskofeni dobfe nacasovanym saltem.

2. Mineboti-jsou mali roboti, které potkas v pokojich kazdé véze.
Jezdi po pokoji a namatkové kladou miny. Miny jsou wviditelné a
lehce zneskodnitelné Na rozdil od min, které poklada hrac,
neutinkuji tvto miny na podlaze.

. . . “ - . e . . “ s
3. Pestboti-jsou relativné neskodni, ale ,otravni mmali roboti, kteri
se mohou nachdaze v kazdé vézi. Stale jezdi na zdviznych plodinach a
mari hratovy tmvysly s témito ploSinami. Mejsou nebezpetni



i W

4. Sguatboti-nachazeji se v kazdé vézi Jsou to mali roboti, kteri
sedi na zemi jako Zelvy. Pri dobrém nacasovani na néj mébZe agent
stoupnout a pouzit ho k tomu, aby se dostal vvse. Ale vidy po
nékolika sekunddch se robot aktivuje a postavi se. {Pokud neni
agent opatrny, mfige byt rozdrcen o strop

5. Bashboti-druhv nejtastéjsi tvp robota, nachdzi se ve wvsech
vézich. Vypada jako maly buldozer. Pozna lidského vetfelce a pokusi
se ho dostrkat na hranu nejblizsi plosiny nebo k nejblizsi zdi. Obcas,
kdvZ je robot pobliz dveri do mistnosti, dostrka clovéka zpét do
chodby.

6. Suicideboti-mohou se nachdzet ve wsech wvézich. Tento robot
poznd, kdyZz je nablizku clovék a provede svéij smrtici skok, prfi
kterém zabije sebe i ¢lovéka.
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DODATEK C

Elvintiv psychiatricky profil

Jméno: Elvin Atombender

Pohlavwi: muZskeé WVek: 62

Yv¥s5ka:- 5 stop 4 palce

Hmotnost: 120 liber

VYlasy: zadné

0ci: vodoveé modré, nosi brvle s draténymi obrouckarmi

VYvznamné znaky povahy:- 2 Elvina se stal vysoce technicky poustevnik, ktervy
nesndéi lidi a zvirata a md vztah pouze k MsM's,
Fruit Loops, pizze s antovitkami, dietni Pepsi a
pocitacfm.

Detstwvi: Elvin byl mamincéin mazdnek Jeho matka ho milovala a vérila, Ze
nemtize udélat nic zlého Byl hubené neduzivé dité, kterému se hnusil sport a
které milovalo matematiku. Pésobil sam sobé problémy tim, Ze vétsinu Sasu travil
u monitoru svého poéitate {pozn. prekladatele-&im# ndsledné oplesatél). Obtas délal
problémy svvym modemem jako tenkrat, kdvE se dostal do skolni poéitatové sité a
opravil si znamku z télocviku na 1, anebo tenkrat, kdvz v pofitadi s Géty telefonni
spoletnosti zatiZil své rodite poplatkem za 5-tihodinovy hovor do Afganistanu
{protofe mu matka omylem podala dietni Colu misto dietni Pepsi, kdyZ obédval
pizzu}. Jeho rodite viak byly tolerantni Vérili, #¢ vyroste z toho, aby m4tl cizi
pocitace. Mylili se vsak To byl pouze zacatek

Bod zvratwo: Elvin preZil vysokou skolu, opovrhoval spoluzdky, kteri ho tyrali
Byl pfijat na prestizni West Coast univerzitu, kde studoval potitacovou védu;
okamzité se ponorfil do politatové pracovny, kde =zacal tworit Elvina
Juniora-sebevzdélavaci a sebekopirovaci uméle inteligentni program. Junior byl
jeho ditétem i jeho wvasni Travil v pofitatové pracovné tolik casu, Ze jen stézi
ziskal vysokoskolsky titul

Jednou v noci, po témér osmi letech prdce v univerzitni potitatové pracovné
Elvina Juniora témeér dokondil Zby¥valo mu napsat vz jen 10 rfadkd kédd a najit
pouze 2 chyby v programu a jeho dité by prfiSlo na svét a ovladlo by potitacovou
sit univerzity. Najednou wv8ak zhasla svétla-vypadl proud Jeho podfitad pestal
fungovat a program se nendvratné ,vyparil” Elvin udélal jednu zdsadni
chybu-nikdy nezalohoval své programy; rikal, Ze diskety jsou pro hlupdky.
Yéechno, co mu zbvlo, bvlo pouze hardcopy. Elvinova mvysl se Gplné zmeénila. Slibil
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si, Ze dokondéi svdj doktorat, jednou wvwytvori jesté lepsi program a podfidi si
pocitade na celém svété. Pak uskutetni svou odvetu, hlavné proti elektrarenskvm
spoletnostem. Svét mu zaplati za ztratu ditéte.

Jako mnoho lidi s welkou posedlosti, ¢ekal Elvin na svou piileZitost Ziskal
doktorat, stal se vv¥znamnym profesorem a znamvym expertem na poditace a
roboty, a potom zmizel.

Nyni se znovu vynoril po 5-ti letech Zivota ve své pevnosti-véZovém komplesxu,
postaveném za penize, které =ziskal plundrovénim” poditadovych siti
mezindrodnich finanénich spoleénosti Je pry extrémné paranocidni a nebezpetny a
méze byt na pokraji toho, aby se stal prvnim politatovym teroristou na svéte
Musi se k nému pfistupovat s mimordadnou opatrnosti.
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