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GUNSHIP je simulatorem americkeho bitevniho vriulniku AH-644 Apache. Jde o dobfe propracovany
program, tedy i jeho ovladani neni tak docela jednoduché. Zaméfime se predevsim na popis zakladnich
funkci programu, a pote na zvladnuti véeho, co je zapotfebi k samothemu letu.

Po nahrani, kdy je na obrazovee Apache pfedstaven z pfedniho profily, nasleduje obrazovka volby
pilota. MiZete se zapsat do tabulky tak, Ze vwwmaZete jmeno nékterého starého pilota pomoci ERASE
PILOT. Pokratujte pomoci CONTINUE. Pokud jste ji GUNSHIP hrali (s odjisténou disketou), dostanete
se rovhou do dalsi obrazovky. Ta slouZi k volbé obliznosti mise - riziko od Very Low aZ po Extreme. K
tomu slous tFi menu :

Duty : Volba jednotky, ve které cheete slouZit. Prvni moZnosti je trénink v USA, dalsi Ciyfi jednotky
jsou jiZ jednotky bojove, operujici v riznych Castech sveta - Jihovychodni Asie (hejjednodussi), Stfedni
Amerika, Stfedni Vychod a Zapadni Evropa (nejteéZs).

Style : Zde urlite obtiznost misi (3 stupng).

Reality : Volba reality simulace (1 - realita letu, 2 - realita pfistani, 3 - realita polasi) a kvalit
nepfitele (1st Line - nejté2si, 3rd Line - nejlehdi).

Pokud jsou vsechny aspekty nastaveny podle vasdich pfedstay, ukontete volbu obtiZnosti pomoci
CONTINUE.

Nyhi se dozvite, jaka mise vam byla uloZena. Text obsahuje vidy popis primarniho a sekundarniho cile
§ oznatenim soufadnic, pfedpoved polasi a dobu letu (zda se jedna o misi denni & notni). Pokud jste
tleny nekteré hojove divize (tedy neletite trénink), obdréite svij navratovy kod (to bude wysvetleno
pozdeji). Pomoci SEE MAP si miZete misi promyslet a prohlednout polohu dosud znamych cild. Pomoci
SICK CALL se mOZete misi whnout, to je vSak zbabele. Pokud jste odhodiani podstoupit riziko svého
posiani, zvolte CONTINUE. Nasleduji jesta posledni rady (zvolte opét CONTINUE).

Nyhi musite svQj stroj vyzbrojit a naderpat palivo. K dispozici mate Ctyfi typy zbrani : fizene rakety
vzduch - vzduch AlM - 9L Sidewinder, nefizene stfely vzduch - zemé 2.75 * FFAR, fizene rakety
vzduch - zeme AGM - 14 Hellfire & kandn 3o mm. Kromé toho se musite vwhavit odvadadi tepelng a
radarové navadenych raket zeme - vzduch (SAM) - FLARES a CHAFFS. Vidy se fidte pokyny pfed
misi (hapf. vite-l, Ze na vas nebudou Gtodit vriuinky, neberte zbytetng Sidewindery). Pokud jste
spokojeni, zvolte CONTINUE. Vase poslani zating.

Ovladani:

Motary 1,2
Rotor 3
Rychle nahoru F1
Pomalu nahoru F3
Pomalu dold F&
Rychle dold F7
Sidewincler 4
FFAR 5
Helifire ]
K.anon 7
Chaff 9



Potlateni radaru 0

Potlaceni Infra +

Flare -

Mapa Z
Poskozeni H

Zprava CRT Space
Zmena cile Pravy Shift
Pauza Run/stop
Otadeni na misté Kurzory

Pfistrojova deska AH-64A Apache

1) Palivomer
2 K.ontrolka rotoru 1 2 3 -
3) Maklopeni listd 13
yriule :
4) Vyjkon motord a CRT PROMPT
rotoru
5) Indikatar pfimeho CRT DISPLEJ
Smeru

6) INS cilovy indikator
73 Indlikator kurzu
8) Rychlost

) Umély harizont 1=
10) AlM-9L Sidewsinder XTI
L) FFAR 275" i
) AGM-14 Helfire \ \ :
13) K.angn 30 mm g \‘0 f \ e © 18
) Chaff . ®
15) Flare E
) VSl (indikator
vertikalni rychlosti)
7 Vipskomer

)
18) Radar obranneho systému

) Varovani pfed radarem navadanou raketou
20) Varovani pfed tepelng navadenou raketou

Prvni let s AH-64 A Apache

Zapnite motory a rotor (1, 2, 3). Potom natotte listy vriule tak, aby zahbiraly vzduch {opakovang F1).
Va3 stroj se pomalu odiepi od zeme. VEimnete si nyni nekterych daleditych pistrojd :



Cilovy indikator a indikator kursu : Podivejte se na mapu. Joystickem miZete oviadat kfiZek,
ktery sloudi k volbé nastaveni clloveho indikatoru. Jak to pracuje 7 Nastavte kfizek na néjakou horu,
ke které cheete letét Vratte se zpét do kabiny a otadenim vriulnku srovnejte zobadek indikatoru
kurzu se zobatkem ciloveho indikatoru. Letite pfimo ke zvolenému o (tedy k hofe). Na zatatku
kaZdeho poslani je cllovy indikator nastaven na primarni il

Rychlomér - Ukazuje aktualni rychlost vriulniku. Ta mdZe byt jak kladna, tak i zaporna (couvani).
Umélg horizont : Prastary, stale udivany pfistroj. Stou?i ke Kontrole vasi polohy tehdy, nevidite-l
skutetny horizont.

CRT Prompt : Slousi k upozornéni pilota na radiem automaticky pfijimane zpravy. Stisknéte Space a
zprava se objevi v CRT Displej.

CRT Displej : Normalng zobrazuje vysek mapy, ve kterém pravé operujete. Zobrazuji se v nem
viechny nepfatelske jednotky/fstroje ve vasem dosahu, je to tedy hlavni orientacni pistroj v prabéhu
boje. Pokud mate zamefen nejaky ci, tento cil bude v CRT Displeji zobrazen aZ do zniteni tohoto cile i
vyhledani cle jinsho.

Vgskomér - Slouzi k zobrazeni vysky vriulniku. Behem letu je wyska uriena pomerem naklonu listd
vriule a rychlosti letu. Behem boje se shate 16tat co moZna nejhiZe, jinak budete ve stalém nebezpedi
zasahu fizenymi stfelami.

V5l {Indikator vertikalni rychlosti) : Ukazuje rychlost (intenzitu) stoupaniklesani.

Radar obranného systému : Tento pfistroj sloudi k lepsi orientaci behet boje. Objevuji se na nem
nepfatelské stroje, ale pfedevsim stfely, kieré na vas nepfatelé wwpusti Radar sleduje raketu, ktera
na vas leti Je-liraketa jiZ blizko, radar automaticky zméni svou rozlisovaci schopnost, Gimé vam umozni
pfesni raketu sledovat a vlasnym zasahem ji také odvratit. V okam?iku, kdy je raketa skoro u vas,
yypustte pislusny odvaded. JelkoZ v zapalu boje je obtizné (he-li nemoZne) sledovat, kdo na vas
raketu vypustil, je vhodne pouZit jak Chaff, tak Flare.

Systém navadéni TADS : Jakmile se na obrazovee objevi objekt, ktery vas palubni poditat uzna
za cil, v HUDuU vaseho stroje se objevi Ctveretek zaméfovaciho systemu TADS. Je-li na ohrazovee vice
cild, miZete mezi nimi cyklicky pfepinat pomoci praveho Shiftu.

Indikatory poSkozeni : Na

hornim  okraji  obrazovky se | L O T TR 5 O R 50
nachazi fada Kontrolek, Kkteré

slouZi k informovani pilota o

poskozeni  stroje. Vyznam

kontrolek (zleva doprava):

R Hiavni rotor

O Optika

A Ptedni fizeni

G Kandn < g L LA
F Predni palivova nadr? | 8 . |2t ; “" "Hl
L Leve kfidio - Il
L Prave kfidlo

E Levy motar

E Pravy motor

F Zadni palivova nadr?

A Zadni tizeni




L Vypousted Chaff

L Vypoudted Flare
R Ratar zadni vriule
Zbrang

Kantn 30 mm : Je pohyblivy, navadeni zajisténo systémem TADS. Maximalni dostfel = 1.5 mile,
efektivni dostel je asi 0.7 mile, pfi stfelbé do stran 0.3 - 0.4 mile. Tako zbraf je efektivni proti cildm
vieho druhu s vyjimkou bunkrd, které mdZe pouze lehce poskodit.

AGM-114 Hellfire : Protitankova navadéna stfela, zaméfeni prostfednictvim TADS. MAximalni
dostfel 6 = mil. ldealni je wpoustét tyto stfely ze vzdalenosti 1.8 aZ 2.2 mile od cile. Pokud jste pfilis
blizko cle, raketa se nestadi nasmérova a cil mine. Tato zbraf je urlena k likvidach bunkrd a vozidel
yéeho druhu.

MNefizené stfely FFAR 2.75"" : Tyto stfely jsou uréeny k niCeni pozemnich ¢ld, navadst je musite
manualngé umisténim cle do zamefovaciho kfize. Maximalni dolet téchio raket je 1.8 mile, radéji je vsak
pouZivejte na mensi vzdalenosti. Tato zbraf je efektivni proti, lehkym®™ cildm (péchota, protiletadiove
kandny a rozna staveni & vojenske objekty typu zasobovacich skladd, nepfatelskych leteckych
zakladen apod.).

AlM-9L Sidewinder : Stfela uréena vyhradng k likvidaci vzdusnych cild. Navadeni prostfednictvim
TADS, Model ,,L” Sidewinderu ma maximalni dolet 18 mil, efektivni dosah je takfka shodny s
maximalnim.

Boj

Naberte kurs na primarni cil. Lette nizko a rychle, jako zbrafi méjte nastaven kandn. Ten toti
reprezentuje hlavni zbrafi vriulniku - je rychly, pfesny a Gfinny. Pozorné sledujte CRT Disple]. Zde se
budou objevovat nepfatelske jednotky, zachyceng vasim radarem. Nekdy se takova jednotka objevi
tesne vedle vas a je tfeba ji rychle zneskodnit. Provedte bleskovy manevr a znitte nepfitele kandnem
(sttiejte pouze na jistotu, nemate stfeliva nazhyt). Takto se musite probit nepfatelskym Gzemim aZ k
primarnimu cii. Po znideni primarniho clle zkontrolujte technicky stav vaseho stroje. Je-li v pofadku a
mate-li dost munice, vydejte se znitit sekundarni cil. Po spinéni obou posiani se vratte na zakladnu.
Vysledek poslani bude vyhodnocen, coZ se miZe odrazit ve vasem povyseni, obdrieni rdznych medaili
apod.

Mavrat na zakladnu

Pfi tréninku (USA) to neni Zadny problem. Aviak utastnite-li se bojovych operaci v nékierém z
valethych Uzemi, musite pfijmout pravidia hry. Pokud se jakykoliv bojovy letoun & vriuink pfibli k
zakladng, je jeho pilot dotazan na heslo. Pokud jej nezna, bude bez milosti sestfelen. Samotny kdd se
sklada ze dvou sloZek : otazka a odpoved. Napf. bude-i otazka znit BILLBOARD, musite odpovedat
KICKBACK. Pokud se spletete, mate jeSté jeden pokus. Dejte si pozor, aby mala nepfesnost
nezplsobila, Ze by vas mistrovsky fizeny neposkozeny stroj byl sestfelen viastni protileteckou obranou |



Nékolik nejtastéjdich hesel

Otazka Odpoved
ACCENT TRAMPOLINE
BILLBOARD KICKBACK
CROMAGNON MELODRAMA
DaKOTA ONSTAGE
ELECTRA VERTICAL
FOOTHOLD INSOLENT
WORY WILLOW
KNOCKOUT PUREBRED
LOZENGE ROMANTIC

Mnoho zdbavy u ~Yoaist manucy
této skvélé hry Kidb. ufiwvareld Leds 8

vam pfeje autor *ARDANK Pod EJrc!’xem 2889
276 81 MELNiK
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