Crand Monster Slam

PRAVIDLA HRY
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ChollD) - svét
sesti sluna

Kdesi ve vesmiru, mimao éas g prostor a také mimo hranice naseho
chdpdni, existuje svét GholD. Na tomto svété vychdzi slunce kazdé rdno
2 jiného smeéryu - pfesné podle zdkonf Sestidenniho tydne Souse a
ocedny tohoto svéta obfrd mnoho druh® bytosti. Zde je slovo
Jechnologie” naprosto cizim pojmem, avsak dosud zde plsobi sila
magie. Historie GholDuw sahd mnoho tisic let zpeét, je plnd vzestupl a
pddf moenych fisi, pind velkgch vdlek Dobra a Zla, avsak také obdobi
miru a porozumeni, kdy obyvatelé GholDu dosdhli téch nejiZasnegjsich
kulturnich wspéchl.

Jednim 2z téchio Aspéchl je Grand Slam, ktery pfedstavuije snad
nejlepsi cestu od vdlky k miru. Tato nejrétsi sportovnd wddlost jizniho
kRontinentu zadala jako vdlka mezi gobliny a lidmi - 4 dnes tento
festival vzdjemného porozumeéndi oslavuji vsichni obyvatelé svéta. Ze
vsech koutl kontinentu se do velkého hlavniho meésta Rise lidi ka2dych
3 let schdzeji ti nejpodivnéisi tvorové, aby se zudastnili téchio her.
Povésti o Grand Slamu dopluly jiz i na severni kontinent, a tak kazdy
netrpelive obekdvd den, kdy v pfistaru meésta HodT CrownuarD zakotvi
lod z nezndmych zemdi a doveze nové hrdée pro velké Hry.

Tento rok upoutali pozornost viech trpaslici, ktefi se Her tiéasini vibec
poprié. Viichni lidé wzndvaji a boji se téchio houZevnatych malych
tvorl z¢ zdpadnich hor. Kazdy jiz mohl slySet vyprdvéni o sampionovi
trpaslik@l jako o legenddmim hrdinovi, a rovnéZ o tom, 2e Hry pfijde
shlédnout i krdl vsech slavnych trpaslickych rodf. Velkow otdzkou viak
je: Dostane se novy pfichozi mezi Spickové Grand Slamery - nebo
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Pravidia hry

Ji¢ od doby ustdleni hry jako takové v roce 11216 s¢
slavny turnaj Grand Slam sklddd ze¢ tfi lig
Pronim zdpasem je wyfazovaci souboj s osmi
hrdéi, kde bojuii v pdrech jeden proti druhému.
Vitézové tohoto souboje pak tvofi pdry pro druhy
boj. Z toho logicky vyplyged, 2¢ na konei druhé hry
2bydow pouze 2 hrdéi. Tito dva pak nakonec bojuji
spolu, aby se rozhodlo, kdo je vitézem prond ligy.
Vitézové vsech bojlt se ddastni mezihtry, kierd
ndsleduje po ka2dé hie Tato mezihra se nazged
JRevenge of the Beloms” - Odveta belomdl.

Vitez celé ligy musi take projit kvalifikaci,
disciplinow s ndzvem ,The Remarkable 3Six
Faultons” - Sest vybnivajicich faultonQ. Kazdy,
kRdo v této kvalifikaci neuspéie (coZ2 vyzaduje
znadno obratnost a pfesnost), nemilZe postoupit lr?gumg é@( -~ ﬁ
do dalsi skupiny déastnikQ souiele.

soutezici v druhé lize jsou veterdni se znadnygmi zkusenostmi v Hmch, nepotfebilji
projit prond ligow (Tuto porinnost maiji pouze zaddtednici, jako je tvhj trpaslik, kiefi
s¢ soutéze Wlasini poprvé - nebo bojovnici, kiefi byli diskvalifikovdni v poslednich
Hrdch). Poté, co s¢ vitéz preniho vyfazovaciho souboje k nim pfipoii, opét se skuping
sklddd z osmi hrdéQ a znovu je 2de vyfazovaci souboj, Rde se rozhodne o vitézi dalsi
ligy. Pole je nyni rozdéleno po pds vysokouw 2di, Rierd hru éini mnohem obtiZnéjsi.
Obzrldst pro Homerun, protoZe ted, abys mohl béZet, s¢ musis dostar do stfedu své
vychozi ddry (kvali otvoru v bariefe).

Po dalsi (a obriznéisi) mezihfe Remarkable Six Faultons” postupuje vitéz druhé ligy
do zdvéreiného kola, kde se setkaji pouze 3 hrddi - vitgzové poslednich tfi turnajil
GRAND SLAM. Jednoho po druhém je musis porazit, abys ziskal 2luty trikot o zlatou
medaili.; ale pozor, protoZe vsichni tfi protivnici disponuji magickou silou, kterou
rilzné vguéwajt

1. Viastni hra:

Nejdfiv se na obrazovee ve 2 faddch objevi pdry pro prond zdpas, védy jeden bojovnik
v horni a druhy ve spodni fadé Hrdéova postava - trpaslik - je v levém hornim rohu.
Po stisku tlacitka s¢ jde ddle.

Nyni se detailné pfedstavi trpaslikfiy oponent (jmeéno, rasa, profese, dovednosti ve
hie, charakter a v neposledni fadé také sponzorl). Stisk tladitka.

Nyni zacind hlavni édst hry. Trpaslik stoji v popfedi a jeho protivnik vzadu. Na obou
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cardch Lezi Sest belom (jakfchsi chlupatiych kouli). Hrddovym tkolem je pfekopat své
belomy ze své Cdry, pfes hiisteé k protivnikovi. Kdyé jsi pfekopal vSechny belomy z
cdry, mQZes zadit homerun”, coz znamend béh pfes hfisté na protivnikovu édru.
Jestlize se na ni dostanes, jsi vitézl Behem kopdni belomQ je nejdQlezitéisi véci
vyhtbat se protivnikovym belomam a trefovat naopak seymi belomy protivnika tak
tasto, jak jen 1o pllide. V pfipade, 2¢ je hrdd zasaZen, zistane uréitow dobu ledet na
zemi. Tato doba se zvysuje, je-li zasaZen vicekrdt. Tehdy md druhy hrdé nejlepsi
sanci pfekopat co moZnd nejvice belomf na opaénou stranud a wvychrlit na
protivnikovy fanousky pofddnou ddvku naddeek a hanlivgeh posunkal

Coé nds pfivddi kR takzvangm ,Pelvans”, penaltdm v GRAND MONSTER SLAM. Pelvans
jsou wdéleny, jestlize Ropnes belom mezi divdky, at uZ ndhodné nebo dAmysing
Obzvldst protivnikovi fanousci, ktefi jsou velmi popuzeni tegmi posunky a
posmésky, st hlidaiji vgrop belomu do modrého”. JestliZe je pak ozndmen pelvans (viz
frouci drak na levé strané), spusti se po provaze dolfl na hiiste pelvans-pfiserka a
postavi se na znadku PY pfislusného hrdde Tento hrdé si nyni maze zvolit, jak
kRopnout pelvans na protéisi stranu: pfimo vpfed, sikmo vpravo nebo Sikmo vievo. V
momentu pgstfelu si opadnyg hrdé musi rozmyslet, do kterého smeéru pobézi, aby
2achytil pelvans na sve zdkladni édfe. (J¢ 1o pouze hra ndhody Hrdé, kiery je
ostfelovdn s pelvans, si smeér béhu mze joystickem zvolit pfedtim, neZ protivnik
pelvans vysifeli. JesiliZze se domnivds, Ze pelvans poleti pfimo na tebe, samozfejme
nemusis bézet na 2ddnou strany, ale radéii zastanes na spém mistel)

Bodovdni: Za kazdou jednoilivow hru vitéz obdrii uréity poder bodQ. Navic ziskd
casowy bonus, pokud wkondéi hru obzvldste rychle.

Po kaZdé hlavni hie se znovy zobrazi ty pdry postav, kieré byly na zaddiku zdpasu. Ti,
kRiefi prohrdli, jsou nyni zakryti tzv. ,z2dvésem
porazenych (nékdy €2 zvangm ,roucho mléeni”).

2. Revenge of the Beloms - odveia beloma

Po kazdé hlavni hfe, kterow trpaslik wvyhrdl,
postupuje do mezihry, kde md Sanci zvysit své
skare (avsak mAze 162 své body 2tratit]). V podstate
je cilem mezihry wdrZet od sebe v dostateiné
vzddlenosti belomy (ktefi jsou dosud ve Spainé
1 ndladé z hlavni hry) za pouziti tzv. |, strkaci hole”
(hole s dfevénymi deskami na obou konecich).
Belomové se ted budou na trpaslika valit z osmi
smeérd, aby jej uzemnili dobfe mifengmi dioky
lechtdni. Trpaslik se jim brdni tak, 2¢ je odrd?i
strkaci holi. Samozfejme, Z¢ trpaslik tuto hru
4 nemlze vyhrdt (podminka vyZadovand belomuy).
Tady je drobnd rada: Snaz se vsechny pfibli2ujici
belomy (poznds je podle stopy zvifeného prachu)
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odstrkdvat do sprdvného smeru radéji, ne? pouze zastavovat koncem tyde Odrazeni
belomové leti pfes hiisté a potfebuji pak vice dasu k tomu, aby se vrdrili na plvodni
misto.

Bodowvdni: Displej na pravé strané obrazovky uwkazuije, kolik belom@ musis v dané
mezihfe odrazit, abys pak mohl jit do dalsi édsti. Jinak fefeno, nepodatfi-li se ti
odrazit dostatek belomd, ztrdeis body ze spého momentdiniho skore. A naopak,
odstréis-li vice beloml, tvé skore se 2pYsi.

3. The Remarkable Six Faultons - Sest vyénivajicich faulionf

Po ka2dé Lize musis projit kvalifikaci Sesti faultond (ktefi ve svém volném éase tvofi
uspesny sexter zpevdkf), abys postoupil do dalsiho zdpasu. Trpaslikova dloha je
jednoduchd: Pomoci dobfe mifenygch vgkoplt musis | doruéit” belom do otevfentch st
faultona. Nemusis vsak mit pfilisné obavy BelomOm bylo vyslovné slibeno, Ze po
kRvalifikracni hie je faultoni opét vyplivnow! Abys prosel do druhé Ligy, musis dspésne
Jaktmit” 2 faultony; pro tfeti ligu potfebujes 4 zdsahy Jestlize neprojdes
kRvalifikaci, musis opakovat pfedchozi zdpas, k nemalé radosti ostatnich zdvodnikQ;
nawvic ziratis vsechny body ziskané v poslednim zdpase (To je wysledeR dpravy
pravidel - poté, co goblini prohrdvalijednu kvalifikaci za druhou, aby nasbirali vice
bodQ opakovdnim stejné ligi neustdle dokola. fisté 1o bylo vyjddfenim jejich
profesiondlniho postoje, protoZe GRAND SLAM je goblind ndrodni sport)

Bodovdni: Za kazdy belom dopraveny do hladowch ast faultona obdrzis body Avsak
neprojdes-li kvalifikaci, ziratis veskeré body dosazené béhem kvalifikace a béhem
pfedchdzejiciho zdpasu.

Odzbrojeni divdkQ pfed vstupem na stadion
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The Main Game

Joy vievofevpravo: Pohyb podél zdkladni édry.

Stisk a dr2eni fire: Urlovdni sily pro vikop belomu. Cim déle driis fire stisknuié,
tim vyssi a delsi bude vykop.

Joy dopfedu doleva nebo doprava pfi stisknurém fire: Urduje smeér vgstielu.
Cim déle driis joy ve zvolendm smeéru, tim vétsi boéni thel dostanes.

Pusténi fire: Vystiel.

Joy dopfedu a naklonéng vlevofvpravo: Specidini vgstfel. Kdyz urdis dhel
vysifelu bez toho, abys pfi tom uréoval silu, a pak vykropnes belom, provedes dlowhy
pfestfel pfes bariéry.

Joy dolft a stisk fire: Vytodit protivnikovy fanousky.

Pelrans:

Joy nahoru/nahoru vievo/nahoru vpravo ¢ stisk fire: Urdeni smeéru a vgkopu
pelvans.

Joy vievofdoprostfed/vpravo: Uréeni smeéru béhu, kdyz chees chytit pelvans. Mozné
jen tehdy, kdyz protivnik vykopdrd pelvans.

Homerun:

Joy nahoru @ stisk fire: Zadne homerun.

The Revenge of the Beloms

Joy vievofdoprostifed fvpravo: Vychileni strkaci hole.

Joy do viech Sesti smérd: OdrdZeni pomoci strkaci hole.

Timto zplisobem mazes pokryt pouze Sest 2 osmi smerd, ze kterich na tebe belomové
mohou titodit. TakZe obéas zmeén své postavendi, abys pokriyl viech osm smerd.

Joy vievofvpravo a stisk fire: Zmeéna postaveni.

The Remartkable Six Faultons

Podrzeni srisknutého fire: Uréend sily vystfelu.
Pusténi fire: Vystiel.

Trpaslik se po vykopu automaticky pfesune k dalsimu belomu.
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Jednoho krdsného dne Nes (den odpovidajici pozemskému pondéli) roku 10365 si
goblini zabalili swich pet Svestek a vydali se do vdlky proti lidem. Tehdy neméli ani
0 nejmensi ponéti, Z¢ se timio skutkem dostanou do historie joko zakladatelé
SSportu” v GholDu. Kdepak, tihle mali kamarddi se Spidatyma usima na to ani
nepomysleli, kdyz shromdzdili své sily nemené neZ sedmi tisic vojdkQl;, ve
skuteinosti nepfemysieli vibec o nicem. Mira jejich hlowposti se plné ukdzala az o
dva mesice pozdéji, poté, co se pokusili proni pfedsunuté opevnéndi lidi - pousini
pevnost. Tento incident pozdéji vstoupil do historie jako Velkd Svizel”. Abychom
pofddné pochopili, co se tehdy viasing stalo, musime poznamenat, 2¢ goblini jsou
docela zbéhli ve vyrdbéni mechanickych strojl o spoleéné s pfekvapivgmi
magickymi silami o 2 nich éini velmi nadané inZenyry a techniky. Proto jejich
hlavni vojenskouw silu tvofilo mnoZstvi vdleénych strojft, pfevd2ne katapuliQ, kieré
byly pfetahovdny - za nemalého kleni a hekdni pfepraved - pfes lesy, planiny, kopce
a hoty, a2 na poust ChgruhN, hranici mezi fisemdi goblinf a Lidi.

Velké katapulty (kieré bohuzZel meély tw a tam dosti znadénow poruchovost) byly
okamiité zapojeny do poustni operace. Zdsobniky
Ratapultil byly naplnény kameny. A pak se goblini

dali na pochod, pfipraveni pfekonat tuhle posledni Cheerleader A xd}
pfekdZru  jejich cesty Po neékolika dnech se ¥y il g
ofekdvand pevnost objevila na  obzoru. Hordy -
goblind seskupili svou péchotu a pak, s burdcivgm
vdlednym pokfikem Sprdskejte je, buste do nich,
rozmette jel”, vystfelili proti zdem pfekvapené
pevnosti opravdové krupobiti balvand. Po celych pet
minut kameny stinily oblohu, 4 pak vse rdzem
ztichlo - v pevnosti, kde se lidé vzpamatovdvali ze
oku (nastésti nikdo nebyl zraneén), a také v faddch
goblind, nebot’ jim doslo kamendi.

Tiché chichotdni z hradeb propuklo v bouflivy {/
smich, nebot’ ted si lidé wvédomili, jaké hloupé
chyby se goblini dopustili. Ka2dd normdini poust je
totiz tvofena z pisku - 4 Z nideho jiného Avsak i
pfesto se goblini pokusili pokradovat v ostfelovdni.
Kdyz se po pronich pokusech s piskem nedostavil
RyZeny vysledek, napinili stfelel v zdpaluw zufivosti své siroje kosi, pfepravniky,
2dsobami o podobngmi vécmd, poulili dokonece i taznd zvifata a otroky, ale stejné to
nepohlo. Havni zbran goblinfl se stala nepouzitelnow. Nakonec vrechni velitel vydal
rozkaz jit pfimo proti pevnosti, ale diky tomu 2akusila jeho chrabrd armdda dalsi
fiasko. Z hradeb pevnosti na armddu zadrodili lidé temi samymi kameny, kiergmi
je pfed neékolika chvilemi goblini ohroZovali. Nepochybné chytrd ndpad velitele
pernosti jmenem Ree Sycling A opravdu, na cimbufi pevnosti se nedostal jeding
goblin. Pokryti Skrdbanci a nespoétem podlitin se hrdinni goblini vdleénici stdhli
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zpet, avsak ne bez spych kamend, kiertch se ted obrdnci pevnosti tak neprozfetelne
zbavili. A v&e zadalo nanovo..

O tfi roky pozdéji. Velkd poustni vdlka mezi lidmi a gobliny se blizila ke svému
kRonci. Obé bojuijici strany byly jiZz vylerpané. Kamkoli jste se podivali, pohli jste
poznat, 2¢ bojovd mordlka znadné poklesla; ano, dokonce se mezi obéma stranami
délaly drobné astupky. Napfiklad goblini poskytli lidem technologii vyroby katapuliil
vymenou 2a doddrky pitné vody z pevnosti; tim se také vyhnuli édetnému behdni a
zranénim, protoZe drahocenné stfelivo (kameny) nyni mohli ziskat mnohem
jednoduseil. Skody na obou strandch se ukdzaly byr velmi malé, protoZe Uz v rané
fdzi konfliktu byly sjedndvdny pravidelné pfestdvky mezi fdzemi stfelby, v zdjmu
obou protivnikfl. Takhle 1o mohlo pokracovat jeSté mnoho let, ale jak W gobling, tak i
W lidi se pfece jen projevila dnava z dlovhého vdléeni (U obou plemen té2 ubylo
Znacné mnozstbi materidlu nuiného k vedeni vdlky), a tak roku 10368 byl se
slavnostnim ceremonidlem definitivné vyhldSen mir. Ve skutednosti obé strany
objevily w spygch protivnikQ mnoho dobrych viastnosti 4 projevily zdjem se od sebe
lecdemu uzitednému pfiudit. Na pamdtku této historické uwddlosti se dohodli, Ze se
kRazdé tfi roky znovu na pousti setkaiji, aby si nékolikrde festne vystielili z
Ratapultll, coz také bylo souddsti velkeho festivalu.

Dalsi skupinou, kterd se ke slavnosti pfipojila, byli paléici. Tyto od pfirody velmi
2vidave a vsetedné bytosti brzo pfildkal pravidelné pofddany festival miru a plléici
projevili zdjem zadastnit se stfelby z katapultfl. Aby toho dosdhli, zadali ihned vdlku
proti goblin@im 4 lidem, vrhli symbolicky nékolika dlaZebnimi kameny a po péri
minutdch sami zazddali 0 mir, o povolend Aéastnit s¢ slavnosti 4 o jidlo g piti.
Netrvalo déle nez tfi slavnosind festivaly a k oslavdm w2 pfibyly dalsi éoyfi rasy,
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véetne elftt a SotkQ, cod vedlo ke skutednygm problémam. Za prié, ve stejnou dobu
dosly éryfi vyhldsendi vdlky (nastésti ihned ndsledované éyfmi Rapitulacemi) a za
druhé, sifelba 2z katapultfl, kieré se dlastnilo jiZz sedm skupin zplsobem vsichni
proti vSem, vedla k nepfedstavitelnému zmatku. Odpovéd na tyto problémy nasli
organizdtofi v wvedendi drobnygch zmén ve vedendi festivalu: od této chvile se stfilelo
na vetsi cile, coZ bylo sice meéné zdbavné, ale vghodné, protode se tim vyhnulo
MNoZSti Zranend.

Tak se pamdteiny den ,Velké Svizele” krok po kroku 2ménil na velky festival trvajici
nekolik dni, na festival miru 4 porozumeni mezi rasami. A tim by také jisté z0stal,
kRdyby se mu nedostaly na stopu ddbelskeé silyl PTi jednom vyslygchdni a mudend elfil
se¢ skferi dozveédeli o tomto festivalu a tak se na pfisti slavnosti znenaddle objevila
tahle velkd tlupa podezfelé chdtry.

Byl to jejich vildee Brank, kdo se postavil za lid temnoty s vgkfikem: Pfidejme se ke
slavnostil” Od této chvile ji2 oslava nebyla nikdy tim samym, co dfiv. Skferi
okamiité (pfesne podle své povahy) nadélali obrovsky nepofddek a 2matek tim, 2e
natocili své katapulty o 90 stuphl pfesné do stfedu soutéZe a zahdjili stfelbu po
sousednim tgmu elfQ. Elfové reagovali stejnym zplisobem.. Zkrdika rdz slavnosti se
po chvili zadal velmi podobat diivéjsim dastm,; po velkém chaosu skfeti vypovédéli
vdlku (g tim znadéné zmdtli organizdiory), ponévads s Rapitulaci - kierd nezbytneé
méla ndsledovart - si dali hodné nadas (S let).

Posléze byli skferi Wspésné zapojeni do her a tak tomu je jiz2 pét let. Spoleéné s nimi se
staly ddastniky her také vsechny ostatni ndrody temnoty, protode skfeti zatim do
vsech Sesti svétovich smerdl rozeslali posly, ktefi byli zase zajati a vyslychdni jingmi
2lymi rasami. A tak nakonec na GholDu nezbyl nikdo, kdo by se nedozvédél - at w2
jakygmkoliv zplsobem. - o0 GRAND SLAMU. Soubéine s timio vyrojemn s¢ postupné ménila
i pravidla, ddsteine kvali omezeni konflikidl
mezi soutéZicimi tgmy Ratapulty byly zruseny a
nahtrazeny nejlepsimi reprezentanty jednotlivych
ras, kiefi po sobé navzdjem hdzeli kameny. Soute?
byla organizovdng jako vyfazovaci souboj Viiv
2lych ras byl takovy, 2e s¢ zeela upustilo od teréd.
Tak tedy byly zformovdny pravidla Grand
Monster Slamu, jak je zndme dnes. AvSak
pfedrim se provedly jesté neékteré dilezité zmeny.
Nejdflezitgisi 2 nich bylo zavedeni belomd. Tento
horsky lid, jesté doneddvna zcela nezndmdy, se
jednoho dne objevil pfed Afadem organizdiorf a
uchdzel se 0 Wéast na hrdch. Crihodni Afednici se
tedy na tyto kulaté a chundelaté stvofeni - o
prameéru asi 30 cm - pozormé zadivali, chvili se
tise radili a4 poté s belomy uzavfeli smlowwru.
Pravda, tahle smlouva nebylo zrovna to, po dem
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belomové plvodneé touzili, ale na druhou stranu,
ted 2 nich byli Wéastnici her - nebo ne?

Tak ¢ tak, pfi dalsim Grand Slamu byly kameny
nahrazeny belomy a4 aZ2 nyni mali chlupati
tvoreckové poznali, na cem se to § organizdiory
dohodli - ale pod tlakem Rontraktu za 50000
2latych jié bylo pozdé couvnout zpét. Ve stejnou
dobu byly provedeny dalsi zmeny pravidel, napf.
systém turnaje, navrieny vdleéniky z Orlich hot.
Tak pfestal byt Grand Slam obrovskym zmatkem g
pfenesl se do specidini arény, kterd byla pro tento
el postavena, ale soutéZ ddle pokradovala ve
vyfazovacich soubojich (kR velké nelibosti ndrodQ
temnoty). V kazdém pfipade, uwkdzalo se, Ze na
GholDu nezfistala jedind rasa, kierd by se nechiéla
her zudastnit, avéak ne vsichni se mohli
kRvalifikovat. Napf. kostlivei se ukdzali byr pfilis
nepevnd, vampyfi pfilis krveziznivi a zombie pfilis
Liné Obzivié mumie mely bohuzel dasto sklony zakopdvat o své vlastni uvolnéné
obvazy. Sportovcl vSak byl takovy dav, Z¢ se hry pfesunuly do nejuétsiho mesta
GholDu  jménem HodH CrownguarD, coz bylo také hlavni mesto fise o sidlo
cisateNicmene, jesiliZe dekdre, 2¢ hry nyni probihaly bez problémd, jste na velkém
omylu. Po dalsich zméndch v pravidlech (jmenovité vykopdvdni belomf namisto
dfivéjsiho hdzeni) ndsledoval Sokuwjici skanddl, kdy pfed startem her naplnil
nezndmy pachatel nékolik belom@ olovem. To bylo ponékud nepfijemné pro elfy,
jejiche Grand Slammer Bernardantilus uirpél neékolikandsobnou frakturu nohy
Takze elfové po nékolik dekdd hry bojkotovali, spoledné s neékterymi dalsimi
spfdtelengmi rasami, dokud nebyl pachatel (pelvans) nalezen a sdm naplnén
olovern.

samozfeime, Ze 10 nebyl jediny incident. Nesmime zapomenout zminit s¢ o t2v.
faultonech, Riefi si z okopdvanych belomQ tropili 2erty a polykali je, Rdyz belomové
ulétali pryc. PfestoZe (nebo taky prdvé proto), Z¢ pravidla nezakazovala Zddné
takovéto chovdnd, vyvoldvaly tyto zeyky vdiné disledky: belomové zalodili | Spolednost
pro ckopdvand zvifata” (302) a tim této diive drobné organizaci dodali znacénou
politickow zdvaznost (RVALL drasticky se zvysujicimu podtu clenfl a samozfejime také
clenskych poplatkfl). Ndtlak SOZ na dfad organizdtor byl tak velky, 2¢ byli faultoni
nadobro zakdzdni, avsak kdyz hned nato faultoni pohrozili zaloZenim ,Syndikdiu
sadistickfch hrdéQ” (za nemalého vyskotu vSech ndrodQ ddbelskych ras), vrdtili se
Rulati belomové zpét na velkouw sportovni uddlost GholDu tige zadnimi vrdtky
Obtrovskd dsta faultonf byla od té doby vyuzZivdna v kvalifikaini hie nezdvislé na
jednotlivich vyfazovacich kolech Grand Slamu. Zrrdtka fedeno: hry byly zcela
zreorganizovdny. Byla wddna novd pravidla, aby se vyhnulo protivngm incidentfim
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jako tomu s faultony, a tak se roku 11218 setkali poslové vsech ras GholDu, aby dali
Grand Monster Slamu konednou podobu, kterd se zachovala dodnes.

Toho by pfirozené nemohlo byt dosaZeno bez raznych hddek a neshod. Napfiklad
2avedeni pravidla ,tfi krokRQ” (o2 znamend, 2¢ k pfebéhu hiisté pfi homerunu je
potfeba udélat nejméne tfi kroky) 2 her navidy vyloudilo obry. Pak tu byli chedstavi
pelvans, ofividni oblibenci cisate, kiefi kategoricki poZadovali povoleni spoludéasti
na hrdch, coZ2 vedlo k zavedeni slavniych ,pelvans” (pojmenovanych podle jejich
rasy); a opét pozvedli belomové spilj hlasl Mezitim totiz zaloZili BULUB (Bojovou unii
wtladovanych belomf) 4 jako bonusové mezikolo rdzné prosadili 2w
Jom-punching”, obecné zndmy jako ,,Odveta belomQ”. Nové zatazeni pelvans nazvali
1010 rozéifend her Vzpourou trpaslikRfl”, éimZ na sebe seslali hnév belomQl a popudili
si proti sobe viechny trpasliky (dnesni lidé fikaiji, Ze v prabéhu hry se snadi trpaslici
vyvoldvat tolik pelvans”, jak jen o je moiné). Nakonec organizdtofi schvdlili
definitivni verzi pravidel a tato podoba Grand Monster Slamu vydriela aZ2 dodnes.

Hry v dnesni dobé:

YV roce 12847 se zdd byt Grand Monster Slam mnohem velkolepéisi, ne? kRdy jindy
slavnosti doprovdzejici hry treaji jiz étvrty cyklus a na ulicich a ve Spalirech HodH
CrownguarDu se vesell lidé wZ nemohou dodkat, kdy hry zaénou. Ze viech zndmdch
tdsti GholDu se do mésta sjelo mnoho tvordl, aby shlédli sportovni show, pfestoze
stadion Grand sSlamu nemd vice ne? 1348 sedadel. Dokonce se Suskd, Ze kvQli Listklm
na sezeni se ji2 wddlo nékolik vrazd, pfesto i na ferném trhu ceny stouply do
astronomickich vysek. Nastésti pro ty, ktefi neseZenou misto v hledisti, nend dfivod k
bédovdni. ProtoZe vsichni se mohouw zidasinit super festivalu, kiery hry provdzi. A
navic, televizni prdva byla proddna ,Spoleénosti profesiondlnich jasnovidcef” (SPJ),
kierd své sluzby nabizi na vsech vefejngch mistech.

K tomu vsemu s¢ pfi teto velké pfileZitosti dd vydélat i jeden &l dva zlatdry. Uvnitf
hospod a restauraci, kdev prabghu her bé2i obchody na piné obrdtky, mnoho prodejcl
nabizi sporiovndi obvazy”, které jsou potfebné nejen pro prondi pomoc hrdétm, ale
také mnoha zasvécenygm fanouskOm. Naproti tomu mnozi sponzofi neustdle
pfecenuii vliv sympatii vefejnosti na Grand Monster Slamu. Filikiliho femeslnickd
sli” {dnes nedflezitd kovdrna uprostfed fise trpaslikfl) by napfiklad nemohla
dosdhnout mezindrodniho dspéchu i pfes nadmeérny ndifesk v aréng, protoZe valnd
vétsing publika neumd ¢ist. A tak jejich viastni heslo ,Mds-li Filikiliho sekeru, je
kRazdy elf pfedem na madéru!” by mohl byt rozluseén jen pfitcomngmi elfy.

Coé nds pfivddi k obrountm”, vefeingm strdZcm ¢ pomocnému persondlu,
dohliZejicimu na pofddek a zdkon, kRdyéz zklamani nebo opili (pfipadné oboji)
fanousei riznych ras 2aénou mezi sebou bojovat. Je vsak pozoruhodneé, Ze tito obfi,
kiefi vérsinou nikdy s nidim nepomohou, se k této prdaci pfihldsili dobrovolng - a to
ke viemu bez ndroku na mzadul Jednou z nejdle2itgjsich praci obrl je odzbrojeni
divdkQ pfi vstupu na stadion. Rada organizdtor k tomu bohuzel byla pfinucena
opakujicimi se ndsilngmi éiny proti rozhodéim. Nejpérsim pfipadem byl ten, kdy
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pfed zraky divdkQ byl obrem vejpll rozirien
jeden 2 rozhoddich. Obr pak byl diskvalifikovdn
26 hepozotnost”, kdyz rozsldpl jednoho 2z
belomQ. Pozndmbka oditého svédka z fad pelvans
znéla: Vypadd ted jako plléik” O toho dne se
rozhodéi nendpadng vmisili do dawvu, aby se
vyhnuli prondsledovdni, protoze i obrouni meli
problémy s udrZenim discipliny mezi divdky
Fanousei 1 naddle na  znameni  spé
nespokojenosti  hdzeli  do  hfisté  mensi
nduvstévniky thlavneg gobliny a pelvans).
Navzdory vSem témio protivnostem zastal Grand Monster Slam festivalem pfdielstvi
a porozumeni. Tomu 2ajisté nasvedéuje slogan Dorina Zelezné ruky, zdstupce
trpaslik® v radé organizdiorQ, pfi zahdjeni posledniho Grand Slamu:  Hrrr, na neél”
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Pravdépodobneé nejsl,avnéjéi Suadastnicl” Grand Monster Slamau, belomové, o
sobé obvykle fikaiji, 2¢ jsou ndrodem nomddQ. A skutedné, jsou zndmy
pozoruhodné migrace belomf z vrcholkfl hraniénich hor (Rteré oddéluji
fisi od pousté) dolf do drodnych nizin. Toto stghovdni probéhlo pfed
mnoha staletimi a dnes ji2 po ném neni 2ddné stopy.

Nanestésti pro belomy, pravda se zdd byt jind, neZ to, co belomové tordi.
Vizkum dokdzal, 2e plvodni domor belom®Q je opravdu mezi kameny ve
vysokych hordch, avsak t2v. , stéhovdni ndroda” se zdd byt spiSe ndhodnou
uddlosti, nez pldnovanou akei. Jak vsichni vi, télo beloma je velmi kulatd
véc a kazdy tvor se 2dravim rozumem jednoduse pochopi, 2e belomoveé jsou
velice dobfe pfizplisobeni k.ehm, Rutdleni se dolfl ze svahu. Obzvldité v
dob¢ vysoké hustory populace beloma s¢ tihle mali kulati clovidel hem2i
na wzkgch horskych hiebenech a dbodich tak, Ze véisi tladenice vede k
ohromnému kutdleni”, incidentu, kterému lidé v hordch fikaji
Lsodoma-beloma” a kierého se znadné obdvaii. Neni tedy divu, 2e tato
valeni pfedijfi jen ti nejhouzevnatéisi belomové, coZ vedlo pfirozeng k
domnénce, 2¢ na Grand Monster Slamu jim tato odolnost bude ku
prospechu.  Samozfejmé, zeptdteli-se néjakého  beloma  na Ui
souvztaZnost, popfe to, prdveé tak, jako teorii o tom, Ze belomové se v blizké
budoucnosti stanouw pfimofskym ndrodem. Nektefi belomové iz byli
spatfeni na mofskych pobfezich a pld2ich fise a tvrzeni nékierych vided
belomm, 2e s¢ jednd pouze o belomy na dovolené, jsou zeela nevérohodnd.
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