Grafika na Commodore 64
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I ptfes znalné stdr]
COMMODORE 64 je tento
g-bitovy potitad stdle
jednim = nejuzndvangj-

£ich v oblasti zvuku a také
grafiky. Dikv svym skvElvm
grafickvm moZfnostem se wve
své dohé& t2gil wvelké
popularit® a dokonce jestE
dnes, v dob& rozmachu
l&~-bitovwvch  strojd, exis-
tuje mnoho software,
ptevaing her, u ktervch
lze wid&t welmi kwalitni
grafiku, at uX se ivle
barev nebo rozlifend.

Po obrowvském roz&ifend
operafniho systému GEOS
mnohym  vywstala otdzka,
jak tulo grafiku z her &

program@ uplatnit i zde.
Hap¥. pi¥i psani{ recenszi
ansbo  jen k  urfitému

obohacen{ textovyvch praci
o n&jaky ten obrazek. GEOS
sice disponuje kwalitnim
graf. editorem, ale ten se
svym systémem znainég liE]
od stariich programt, ja-
ko jsou tfeba Art Studio,
Koala, &Amica Paint a jiné.
Hawvic neumcifiuje praco-
vat v refimu MULTI, kisry
se u¥ivd we vitIiné& her.

Proto bude  ufitefné
zminit se o zpdscbech, jak
g2 44 tato ,,nmekompatibi-
lita’’ obejit a fekneme =i
n&co o programech, s je-
jichZ pomoci lze i MULTI
grafiku nebo jiné obrdzkvy =
réaznvch editortd wyuZivat
pod GEOSem.

Ha zafdtku =i ocbjasnime
jednu w&c - na jakém
principu pracuje GeoPaint,
graf. editor GEOSu.

Tentc editor wyullvi
zdsadné jen HiRes grafiku
(podobné jako Art Studiol) a
protc  je do jisté miry

omezen mnofstvim pouZi-
telnych barev. Paletu sice
tvot{ 16 barev, ale jelikoZ
HiRes mdéd funguje na tzv.
kachlikovém principu (kdy
1 kachlitka je vZEdy pole 8x8
bodtl, dajl s na | kach-
li¥ce pouZit najednou jen 2

barvy - barva podkladu
(papir) a barva kreslici
(inkoust).

Héd MULTI funguje na
Jiném principu. Ma stejné
velkém poli mtZe zobrazit
a¥ 4 barvy, aviak na tdkor
zobrazeni. Body jsou totiZ
jedenkrdt 2irs{, neZ u modu
HiRes, proto md 1 kachlifka
rozmér 4x8 bodd.

Méd HiRes

Méd MULTI

OvwZem je nutné si uvédomit
i dal% w&c: pievdind
v&tiina uZivateldt GEOSu,
kte¥{ =z GEOSu tisknou, at
u# obrdzky, texty, dopisy,
grafy apod., vlastni ferno-
bilou tiskdrnu. Mawvic, u
velké vEtiiny tiskovin nent
nutné pouZt barevného
tisku (£Eldnky, fasopisy, po-

K tomu, abwchom mohli
n&jaky ocbrdzsk wyullt v
GEOSu (af uX v GeoPaintu,
GeoPublish & jiné aplikacil
j2 nulné itento obrazek
ptrevést do formatu, které-
mu  bude GEOS rozumét.
Hejlépe do formdtu Photo
Scrap nebo GeoPaint
dokumentu (coZ je wvlasinég
jedna strdnka A4l K télo
operaci je nulné poufZit
ngktery z konvertovacich
programf, ktervch je w
soufiasné dob& wice; ne
kaZdy je wiak vhodny. Bez
problému  bude fungowvat
konwverze = formdtd, kieré
vyuZivajl podobnvy systém
jako GEOS (jsou io napf
PrintFox, Mewsroom, Print
Shop a Print Master). Pro
tentoe drubh konwverze exis-—

tuje program s ndEvem
Graphic Grabber, kiery
urnoZni bezproblémovou

konwerzi bud do Fotoalba
(wytvo¥l se pomoci podplr-
ného  programu Jménem
Photc manager) nebo piimo
do dekumentu GeoPaint.
Jing je to oviem =
obrazky tvpu Koala, Amica
Paint, Docdle, Art Studic a
Jinvmi cizimi formaty, pra-
cujicimi v&tdinou s rozmsa-
hem jedné obrazovky tedy
320x200 nebo 160x200 bodd.

zvdnkvl. Ale
jak tedy
wyuZit pod
GEOSem ob-
rdzky hyFic
mnoZstvim
barev, kdwiZ
potfebu jeme
Cernobily wy-
tisk 7




Pro tente drubh konwverze
existuje program Bilmap
Conwverter, se ktervm lze
vEak jen wyjimelfn£ dosdh-
nout  uspokojujicihe  wy-
sledku. HMerozliZuje toliZ
Zddnvm zpdscbem odstiny
barev a poznd pouze, zda
jde o podklad &i poptedi.

Zatim  jsme se  tedy
zabvvali konverz{ ocbrdzkd,
které jiZ bvly wytvofeny
n&ktervm z editord. Ale jak
pouifit obrdzky napt. z her,
titulnich obrazowvek nebo
Jjiné, které nejsou uloZené
pod Zddnvym formdtem 7 DA-
lefitou w&c{ je jejich uloZe-
ni do nékterého = d¥ive
Jjmenovanvch formdta. Nej-
Castéii se to dEje pomoci
réaznvch cartridge. Ty
oviem nejsou mezi vEtiinou
ufivateltl u nds pirilif roz-
E{¥end. O jedné bwch se ale
zminil a to ze dvou ddvodd.
Prvonim je jejl jednoduchs
obsluha a drubhvym ddwvodem
je dfinnost, se kterou jsem
g2 u cartridge sstkal.

HModul se pHiznaing
Jjmenuje Zlod#j obriazkd a
urmoZiiu je zmrazit v prabé-
hu hry nebo programu
obrazovku a tu pak uloZit
ve formatu Koala, bitmapy,
textu apod. U v¥tdSiny her
lze takio ,,vviipat’ grafiku
velmi snadno. Zpravidla
tento postup nebude fun-
govat u her nebo programid,

které pouZivaji hodné#
prerufeni & jiné finly,
které zmamEsindvajl proce-
sor, awviak titEchic pro-

gramfQ mneni zase iolik. K
toruto modulu navic exis-
tuje jednoduchvy program
zvany Diashow, pomocl kie-
rého lze =z Koala-obrdzkt
vytvofit vlastn{ diashow.
Jinvym zpdscbem, jak zis-
kat takovvio obraz, je pou-
Zitl nejrtznéjsich progra-
md, které prohleddwaji
pamst politalfe a ukladaji
zvoleny Usek opdt we for-
mdtu nékterého = editord.
Takowvwvchio programQ exis-—
tu je vEtE{ mnoZstvi, j4 mdm
vEak zkufenosti pouze =

jednim a tim se nyni budu
zabvvat. Hese ndzev Pictu-
re Maker a uklddsd zvoleny
tisek obrazové pamdti wve
formdtu Art Studie. Nabizi
prohleddviani grafiky HiRes,
HULTI a textové obrazovky.
BohuZsl, ops&t nerozlifuje
jednotlivé barvy, podobné
jako Bitmap Converter,
takZfe  wysledny obrdzek
mnohdy nevypadd tak, jak
bywchom =i ptdli.

Idedlnim pomocnikem se +
posledni dobg stal genidlnd
program GoDot. Tento pro-
dukt je koncipovdn jako
program pro konverzi gra-
fikv snad =me viech moZnvych
formdtd a to i mezi rlznymi
potfita®i (PC, Atari ST,
Amiga) W Ddle nabiz{ moZ-
nost zpracoviani obrdzkd a
urmoEiuje s nimi provddst

rézné sfekty (roztahovini,
ptekldddni, zm&na barev,
reliéf a mnohé dal&), Musim
tict, Ze aZ tentc program
mne uspokojil a spliiuje
velkeréd mé pofadavky, co se
tule opracoviani pro GEOS.
Habiz{ totiZ moZnost pievést
obrazky do 2 barev a pt-
vodni tzv. wvyrastruje, cof
znamend, e ka¥dé barve
ptifad] urfity vzorek, kisry
zdvis{ na svétlosti plvodni
barvy.

Pro srovndni jsou na
této stran¥ wwvobrazeny 2
ste jné obrazky. Jeden je
upraven Picture Makerem,
drubhvy ulclen Zlod&jem ob-
rdzkt we formdtu Koala a
pteveden do 2 barev a
vyrastrovan pomoci progra-
mu  GoDot., FRozdil je roz-
hodné zndt, co Flkdte 7
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Y Golotu si lze wybrat
jak formdt, ktervy budete
phatahowvat’’, tak formdt,
ve kterém budele grafiku
uklddat. Krom& t&ch stan-
dartnich, které jiX buly
Jjmenoviany d¥ffve, nechybi i
PC formdt PCE, IFF pro
Amigu niebo posledni dobou
pouflvany C64 format FLI
Bohufsl programdiofi opst
nevyiefili p¥fimou konverzi
do GEOSu, a itak se jako
nejvhodn&js{ jewvi ukladat
jiZ wupravené obrdzky wve
formdtu Bitmap. Pokud p¥i-
date k ndzvu obrdzku jako
3 posledni pismena PIC,
mifste jefif tento obrazek
rézng pooprawvit v Art
Studiu (nap#. drobné Upra-
vy jako inverze, dod&lani
detaild apod.).

Ale abych se jeftd wrdtil
ke GoDotu. Pro GEOS je zde,
jak jste =i ji¥ stalfili
ptelist, wynikajici moZnost
ptevést obrdzek do 2 barev.
Lze =i zvolit libovolné barvy
ze viech 1&6-ti, kiteré nabiz{
paleta Cé4, Pak staf{ vvbrat
rastr, ktervm doplnite
plvodni barvy. HMdte moX-
nost zwvolit hned n&kolik
drubhd, =za zminku wviak
stojl p¥edeviim Pattern,
jelikoX tento rastr mibZete i
sami editowat dle libosti.

Pattern-rastry lze uloZit
na disk a pak si jen vvbrat
libowvolny = nich. Casto jen
zménou patternu docilite u

obriazkd zcela novych efek-
ta. Hapt#iklad obrizek Acro
Jet z p¥edchoz{ strany byl
vyplnén pattern - rastrem
Kling, =zatimco obrdzek na
této stran& je opracovin
pomoci patternu Shady. Dal-
£ wynikajici funkcl je =zde
moZnost méEnit kontrast a
svétlost obridzku. To wie
ovldddte pohodlng Zipkou +
menu.

Jste-li s dUpravou obriz-
ku hotowi, stadl jej uloZit
jako Bitmap a opustit prog-
ram. Obdas je nutné obrd-
zek  jefitd zinverznit (nej-
jednodufsl je to v  Art
Studiu) a3 pak nezbyvd neZ
natdhnout GEOS.

Hvni j& nutno pouZit
program Bitmap Converter a
zkonvertovat obrdzky opra-
cované v GoDotu. IMaZete je
uloZit bud  jakoe Photo
Scrap, nebo je rozlofit na
&dsti pro pozdEis{ zavedend
do GeoPaint & GeoWrite do-
kumentt. Pokud plinujete
wyuZit{ ocbrdzku v programu
GeoPublish, doporufuji jej
vytiznout a uloZit jako
Photo Scrap. Velikost wyte-
zu s5i samoziejmé =zvolite
podle vlastnd pot¥eby.

Taktc jsme ziskali obriz-
ky ve formdtu, se ktervym JjiZ
GEOS mtZe bez problému
pracovat. &vZak tim moZ-
nosti dals{ prdce s grafikou
viiber nekon&i. GEOS ndm
ddle nabiz{ mnoho dalZich

pomticek a programd, se

ktervmi lze obrazky ddle
upravovat a vwyufivat je v
GEOSovvych aplikacich. Tak
nap#¥. mdte-li v GeoPaint
dokumentu ulcfenou grafi-
ku a chceete ji wwuZit jinde,
vytiznete ji  do  Photo
Scrapu a poufijete ji v
Fddandém dokumentu. &le co
tehidy, kdyZ je dany obrdzek
wvEtEf mneZ kreslicd okno
GeoPaintu. Tady pomiade
program Big Clipper. Po jeho
spusténi zwvolite dokument,
ze kterého chceete wy#iznout
Photc Scrap. Zaddte horni,
spodni, levou a pravou
soutadnici a Photo Scrap je
na swits,

Zdavérem bych chtél ¥ict,
e cest, kisrvmi lze =ziskat
woizl’’ grafiku do GEQOSu,
mdfe byt vice, 74 jsem viak
popsal jen tu, kisrou pou-
Zlvdm j4 sdm, a kterd se mi
zd4 nejpfijatelndjs! a nabi-
z{ ne jvice mofnostd.

VEam, kte¥fl se budou
zabvvat podobnvymi problé-
my £ pracemi, které byvly v
tomto  Zldnku nadrinuty,
pteji mnoho UspEcha v
jejich prdci.

Zpracovdnoc na potiitali
Commodore 64 pomoci OTP
program GeoPublish




