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Nasledujicich pét symbolll oznacuje typ hry:

} - akeni

- RPG, v hlavnirol

- sportovni

@ - strategie, logicka
E - adventure




ATOMINO

Déj

Yiechno zatalo Tetrisem. Od té doby wivofila snad kaZda potitatova firma podobnou hru. Stejne
jako Blue Byte. A navic je to dobra hra. Ackoliv je princip hry veelku primitivii, je tato hra totalne
zavislacka. Jedna se zde o skladani molekul z atomd, pfitom musite dat pozor na vazby jednotlivych
prvkl. Ve hie si miZete vybrat mezi dvema mody. V prynim mddu vam potitad zada Gkol pfedem.
Napfiklad sestavit molekulu z deseti soutasti nebo dopinit struktury, které mate K dispozici. BohuZel
he vidy nabizene atomy bez problémad ,,pasuji’’, takZe obfas musite zapojit celou svou mozkovou
kapacitu, abyste molekulu pfesto vyivofili. Druhy mod funguje podobng, ale hrad zde miZe skladat
atomy podle libosti, avsak v nemilosrdng Casove tisnl. Vidy po nékolika levelech vam poditad prozraci
heslo, které miZete pfed dalsi hrou pouZit aby jste nemuseli zadinat dping od 2acatku.

Hodnoceni
Co se tyte motivace, miZe Atomino sloudit za vzor. Casem se do hry natolik ponofite, Ze zapomenete

ha véechno kolem sebe. Po graficke strance hra nevypada pfilis dobfe, ale to nevadi. Hlavni devizou
Atomina je poutavy princip hry a ne pestrobarevne obrazky.

Pomoc pfi Feseni

- Od ctyficatého levelu se zathou vyskytovat dseky hry, ve kierych budete muset pfesng sestavit
zadane struktury. Pfi tom se vam wyplati umistit kaZdy atom s vazbou do vyklenku.

- Cim vetsi molekulu sestavite, tim vice hod( za to dostanete.

Kddy do leveld

10 lciyll 20 Taurus 30 Neptune 40 Photon 50 Plankton
60 Infernal 70 Fossil 80 Poison 90 Soup 100 Sulphate



ARACHNOPHOBIA

Firma: Disney Software/Titus

Déj

Hra Arachnophobia, podobné jako stejnojmenny film, pojednava o invazi odpornych pavoukd. Hral
prochazi jako lovec napadenymi domy, niti hnusne |, Ciperky®’, poklada bomby nebo zaklada smrtici
pofary. V kaZdeém piipadé musi hrdina znicit viechna zvifatka, ktera se kolem ngj wskytuji Sotva
osvobodi od pohromy jeden ddm, hned pokratuje v dalsim.

Hodnoceni

O zabavu se kromé rdznych druht pavoukn staraji take vesele animace. Hrdina se pohybuje, jako
keyby mél v botach vejce. Musite osvobodit mnoho budov, Které se viak bohuZel skladaji ze stejnych
prvkl, takie se vam mdZe stat, Ze v jiném mastd budete znovu ohjevovat a osvobozovat stejnou
mistnost. Kromé uvedenych drobnych nedostatkd se viak Arachnophobia celkem povedia, i kdy? hra
tasem zache byt pongkud monotdnni. Stale jen jeZdeni od jednoho domu ke druhému a zahbijeni
pavoukd vas zathe po nékolika hodinach hrani nuit.

Pomoc pfi Feseni

- Prvni Okol bojovnika s hmyzem spotiva v tom, Ze musi uvest do chodu |, Warzometer”. K tomu
potfebuje v jednom domé najit a znidit sadek na vejce. ,, Warzometer” ted ukazuje, kde se nachazi
pavoudi kralovna.

- Stali osvobodit mésto od pavoudi kralovny. Pak se automaticky pfesunete na jine misto. Je dobreé si
pro pfehlednost znadit misto vyskytu hlavni potvory.

-V domech neni k zahozeni délat si poznamky. Vasi nepfatelé se objevuji na stale stejném mista -
zaznatit.

- Zasoba spreje proti hmyzu je omezenad. Pavouky, ktefi se pohybuji pouze po zemi, proto nicte pfesné
mifenym skokem.

- Plamenomet aktivujete aZ poté, co najdete kanystr a zapalky. Pfesnou frefu a kralovna se odebere
ha onen svet.

- Balitky prvni pomoci se nachazeji v kaZdem dome. Poufivejte je pouze tehdy, kdyZ budete mit malo
energie, jinak ztrati leky Glinnost.

- Jakmile vyfidite pavoudi matku, okam#ité si uloZte pozic



BACK TOFUTURE 3

Firma: Image Works

Déj

Filmy Stevena Spieberga Zpatky do budoucnosti patfily v kinech mezi nejvetsi kasovni trhaky. Je
jasne, Ze tato dobrodruzna cestovani v Case byla zpracovana i na potitadich. Ceny za zakoupeni
licence jsou tak wysoke, Ze nezbyva dostatek penéz na zaplaceni schopnych programatorQ. Prvnidva
dily ,,Back to the Future™ se zafadiy mezi propadaky. Naproti tomu tfeti dil stoji za pozornost.
Programatofi vybrali z filmu mnoho napinavych scen a pfevedi je do potitade. V prvni sekvenci jede
Sileny doktor jako blazen na koni za koCarem Clary Claytons, aZ se kong splasi a docvalaji do
kafionu. Pfitom skate hrdina se svou herkou pfes pfekaZky, shird bonusove pfedmaty a ramusi se
svou fehtatkou smérem na prondsledované Indiany. Mezitim projiZdi doktor pustou krajinou, kierou
potitad zobrazi v jinem pohledu. Tam narazi na Indiany a musi si prostfilet cestu. Ve druhe scené stiili
Marty na papirove terfe a pak haZe na otevfene ulici talife po banditech.

Hodnoceni
Pestré obrazky a povedené animace - na svou dobu je Back to the Future Il graficky na vyéi. Take

co se tyie hratelnost, stoji tento Filmovy pfepis 2a shlednuti Ctyfi rdznorode sceny, kiere si pfed
zapocetim hry miZete vyzkoudet, pokud si tuto moZnost v menu zvolite.

Pomoc pfi Feseni

Level 1 - Prondsledovani

PfekaZky po sobé pravidelng nasleduji, takZe stadi si parkdr dobfe zacamatovat. Stadi sehnout se
pfed skalou, sestfelovat ptaky a pfeskakovat jamy. KdyZ ztrati postovni dostavnik naklad, miZete
ho poshirat a dostanete za néj honusove body. Jakmile se zméni perspektiva, ping se soustfedte na
ostrou stfelbu z boku.

Level 2 - Stfelba

Cowboyove a letici kadeny vam zvysi skdre. Kdo wfidi modrou drdbeZ na spodnim okraji, bude



bohaté obdafen body. Zbraft umistete doprostfed a mimimalng s ni pohybujte. Takto zasahnete vice
cild, ne pfi zbasilém hybani joystickem.

Level 3 - Showdown
Clenoveé Buffordova gangu se objevuji na stale stejnych mistech. Marty musi cowboye tfikrat

zasahnout, aby ho wyfadi z boje. Gringy, ktefi na vas mifi zleva z okna a zprava zpod stolu, vyfidite
pouze Sikmym hodem.

Cheaty

Behem intra napiste na klavesnick

Level 1 Rotten Cheat
Level 2: Lousy Cheat
Level 3: Low Down Cheat



CHIP'S CHALLENGE

Firma: U.3.Gold

Déj

Videohra Chip’s Challenge se na Atari stala opravdovym hitem. Takeé jeji pocitatove zpracovani
firmou U.S5.Gold stoji za pozornost. V teto fantasticke smésici strategie a testu zrutnosti budete
rozhodovat o osudu malého Chipa. Drzy chlapec by Slené rad vstoupil do politatoveho klubu Bit
Busters. Pfedtim vS&ak musi absolvovat narotnou prijimaci zkousku: 2viadnout 144 obtizngch casti hry.
Princip hry ponékud pfipoming znamou hru Sokoban.

Celou hru vidite z ptadi perspektivy, hrdina beha bludistém s obtizngmi Gkoly. V kaZdém levelu musi
seshirat urtite mnoZstyi mikrogipd. AZ potom bude moci pousit vychod a dostat se tak do dalsi éasti
hry. Zni to veelku jednoduse, ale jednoduche to vibec neni. V bludisti je mnoho pfiser, jam, hromada
pfekaZek a mnoZstvi zamienych dvefi, ke kterym musite nejdfive najit kic. Pomoci malych blokd stavi
Chip mosty pfes proudy lavy, jezdi po kiuzkych ledovych plochach - a na to v3e ma omezeny (as.

Hodnoceni

Je jen malo her, které jsou tak poutave, jako Chip’s Challenge. Zadné nudne herni Gseky, ale
inteligentni systém hesel za jiZ dokonCeng ¢asti hry, mazane logicke problémy a jednoduché oviadani
To vée bohuZel na dkor zvukove a obrazove stranky. Grafika je nepovedena, melodie vam Casem
zathou 8zt na nervy.

Pomoc pfi Feseni

Zde mate viech 144 hesel

bahp, j%mj, echy, ymcj, tokb, whlp, FXgo, nhag, kore, vuws, igaj, ppht, cgnx, zmge, sjes, foje, ubxu,
yhit, bidm, 2yvi, chpe, wyhi, ocks, btdy, coza, skkk, ajmg, hmjl, mrhr, Kgfp, rmow, tigw, gohx, ijpg,
upun, zikz, ggja, rtdi, nlly, geeg, ugrw, wain, huve, uniz, pogv, ywyj, igoz, ujdd, ggol, bozp, lajm,
ekft, geer, mknh, mjdv, nmrh, fhic, grmo, jinu, evug, ryms, pefs, bgsh, ngfi, vdtm, nxis, vgnk, bifa,
icky, ywrh, scwf, lio, ovpj, uveo, lebx, flhh, yjys, wzyy, vezo, olim, gkwd, Imfu, ujdp, t=hl, ovpz,
heay, IXpp, jysf, ppxi, gbdh, jpogg, dimi, rekf, ewcs, bifg, wvhy, iocs, tkwd, <uvu, gj=r, rpir, vddu,
ptac, kwnl, yneq, nxyh, ecre, lioc, kzgr, xbao, krgj, njla, ptas, jwnl, egrw, hxmf, fpzt, oscw, phty,
fixp, bpys, sjum, ykze, tasx, myrt, grid, jmwe, fila, hean, xhiz, fird, zyfa, tigg, xpph, lywo, uZ,
hppx, it, vihh, sjuk, mcje, ucry, okor, gvxd.



CUBULUS

Firma: Software 2000

Déj

skladate radi Rubikovu kostku? Pak vam mGZeme bez ohav pfedstavit hru Cubulus. Take v této hie
se jedna o to, z rlizné promichanych barevnych ploch sestavit jednobarevne Etverce. Programatofi
viak na obrazovce nedokazali wytvofit trojrozmérnou krychli, proto zde mame jen dvourozmérne
plochy. Pfesto je hra nadiidsky obtiZna. P nejwySsSim stupni obtiZnosti je na obrazovee tolik Ctvercd, Ze
vam z toho bude 3patné. Hra se oviada pomoci my3i a nékolika ikon, hru mohou hrat stfidave dva
hradi. V prabehu hry si miZete pozice ukladat na disketu, stejng tak i tabulku High-Score.

Hodnoceni
Pfi nejwyssi obtiznosti je Cubulus natolik obtizny, Ze se i profesionalnim pafantm bude koufit z hlawy.

Tato hra vam nabizi ,,intelek tualni wyhiti'”.
Hra je urlena pfedeysim t8m, kiefi se zajimaji 0 obtiZne takticke hry a nevadi jim pramérna grafika.

Pomoc pfi Feseni
Nékolik tipd pro hru 3x3:
Odislujte pole jako tladitka u telefonu od 1do 9. V prvni Fade ted mate &isla, 2, 3, vdalsifade 4,5, 6

a v poslednifade 7, 8, 9. Zatnéte polem 1 (vievo nahofe), potom doplfite pole 1, 2, 4 a 5. Nyni miZete
posouvat pole 3, 6, 7 a 8, aniZ byste zménili pravé sestavena pole.



DUCK TALES

Firma: Disney Software/Titus

Déj

Do tficeti dnd se chtéji utkat velkokapitalisté Dagobert Duck (Krkoun Skrblik) a Mac Moneysac
(Drigresle Hamoun) o to, kdo je nejhohatsim katerem. Kdo da dohromady vice pengz, bude mit fotku
ha titulni strang prestiznho deniku Dime-Magazine. A to je velka motivace...

Dfive, neZ zatne toto kapitalistické dobrodruZstvi, zvoli si hrad jednu ze tfi obtiZnosti, pak se na
obrazovee objevi barevne obrazky Walta Disneye. Pfi shangni pengz ma strytek Skrblik i moZnosti:
Budl skodi z prkna do sve pokladnice a narazi pfitom na prémiovou minci, nebo miZe spekulovat na
burze, nakupovat dobré akcie a Cekat, aZ vzroste jejich cena. Nejhapinavajsi jsou vsak dobrodruZne
cesty s jeho synovel. ¥V nejriznejsich akinich scénach letate polorozpadiym letadlem na tajuping mista
ha mape sveta, kde najdete fotosafari, poklady v temnych jeskynich, horske $tity nebo dZungl.

Hodnoceni

Neco takoveho se pfi pfevodu znamych hrdind z filmd nebo comix0 2fidkakdy stava - hrdinove jdou
velmi dobfe rozeznat a jsou nakresleni stejné perfektng, jako v originalel Ve hfe Duck Tales se
viechny postavy skutecne povedly. Po graficke strance je hra na vyhorne drovni. Je jen Skoda, Ze
ha nekterych mistech je oviadani tak obtizne.

Pomoc pfi Feseni

Fotosafari:

- Borneo

- Duckhill Island

- Kenya Game Reserve
- Ronguay

- Xanadu

- Zellerstone Park

Horolezectvic
- Ayers Horn
- El Captain



- Valley of Gold

- Matchu Pitchu

- Montedumas

- Novay

- The Lost World

- Thunderclap Mountain
- Trala La

DZungle:

- Beri Beri Basgin

- Bermuda Triangle

- Boola Boola Island

- Okeefadokie Swamp
- The Great Cuthack
- Yachtzee River

Jeskyné:

- Ali Baba Cave

- Bu-Gazzi

- Carlshad Caverns
- Emerald Isle

- Klondike Mines

- Labyrinth of Crete
- Lost City of Atlantis
- Siberian Ice Caves
- Swansylvania

- Too-Pei

Ma trhu 5 akcieni zhohatnete taklo:

spekulovat s akciemi znamena velke riziko. Prozradime vam, Ze ceny vsech cennych papird ve hie
Duck Tales rostou a klesaji podle uréitych zakonitosti



HUNT FORRED OCT.

Firma: Grandslam

Déj

Ramius, velitel ruske ponorky, ma uZ dost socialismu a proto se chysta emigrovat na zapad. Navic
chee svemu |, tidnimu nepfiteli” pfedat svou atomovou ponorku. Soudruzi si to véak nechtéji nechat
libit. Take CIA je v tomto sméru skepticka.

Divoky lov zadiha. Hra, wyivofena podie stejhojmenného filmu se Seanem Connerym, zadina
pfistanim americkeého agenta Ryana z ,,USS Dallas™ v Ticheém oceanu. Po této kratké sekvenci se
pohled zméni a vy oviadate ponorku ,,Rudy fijen”, pohybujici se horizontalng scrollujici podmofskou
krajinou. Pfitom po vas stfili podvodni déla a stavate se cilem torped.

Hrat rozstfeluje torpeda a whyba se viem dtotnikOm. Mimoto jeste shira extra munici, ochranne
stity a body. V prabehu hry narazite na jinou ponorku. ¥V dalsi 3D sekvenci si Ryan do teto ponorky
pfestoupi. Po daldim Gseku pafby v hloubkach ocednu jiZ nic nestoji v cesté zaverethemu outru.
Loginov, nadfizeny Ramiuse, wwhroZuje, Ze celou lod vwyhodi do povetfi. Vasim poslednim Ukolem je
porazit jej v boji muZe proti muzi.

Hodnoceni

Nervydrasajici napéti ze stejnojmenncho filmu se ve hfe ,, The Hunt for Red October” témef
neobjevi, ve srovhani s ostatnimi filmovymi pfepracovanimi neni tato akini hra nejhordi. Za zminku
stoji pfedevsim vyhorne technicke zpracovani: Grafika je do detailu propraconana a plynule scrolluje.
Z hrozivé znejicich zvukd stofi za zminku pfedevsim jaderne exploze. Tato hra vSak nedosahuje
vysokych kvalit po strance hratelnosti. Stale jen stfileni a Uhybngé manevry.

3D sekvence se naproti tomu staraji o to, aby se hra nestala piilis stereotypni.

Pomoc pfi Feseni

- Pfi skoku na ponorku si s Ryanem stoupnete vievo vedle vstupniho okenka, aZ potom stisknéte fire.
Agent CIA pfistane bud pfimo na palubu nebo teésné vedle do vody a neztrati tak Zadny ze swych tfi
Zivota.

- Vyplati se vam Kreslit si pod vodou mapu. Pfekazky i nepfatele se objevuji na stale stejnych
mistech.

- Turbo-provoz pouZivejte pouze tehdy, kdyZ nemate na dohled Zadne ledovce ani miny.



- Jako alternativu ke standartnim torpedim miZete pod vodou najit samonavadeci rakety. SnaZte se
§ himi Setfit, v prvnim levelu mate pouze tfi.

- Pfi pfestupu na druhou ponorku pouZijte stejnou taktiku jako v nasleduijicim bode.

- Pro tuto fintu budete potfebovat joystick s autofirem. KdyZ Loginoy stfili, jdate na pravy nebo levy
okraj obrazovky a ukryjte se za bedny.



LOGICAL

Firma: Rainbow Arts

Déj

Hra Logical je natolik zabavna a poutava, Ze s ni nebudete chiit pfestat. A pfitom je princip hry tak
jednaduchy: Z potrubi wwpadavaji barevne bubling pfesng mezi ozubena kola se Styfmi otvory. Vy je
musite rozdélovat na vzajemng propojena kola tak, Ze vidy Ctyfi koule stejne barvy obsadi jedno
kolo. Jakmile je kolo ping, exploduje a 28erna. Po naplnéni viech kol postupujete do dalsho z celkem
99 leveld. Abyste to neméli jednoduche, nachystali na vas programatofi nekolik zaludnosti. Napfiklad
budete mit roury, kterou propadnou pouze koule jedne barvy, nebo teleporty.

Hra se oviada pomoci mysl. Malym kfizkem oznadite kolo, které se ma otadet. Jednim tlalitkem
posiate bubling od jednoho Kola ke druhému, druhym uvadite kola do provozu.

Hodnoceni

| kayZ je oviadani hry ditsky snadné, maji nektere dseky hry velice vysoky stupef obliznosti. Po
grafické strance toho na Logicalu neni mnoho na shiednuti. Grafika kol | kouli je pouze Glelova. K
tomu zni dobra hudba, no a hratelnost uZ nemize byt vyssi

Diky kaddm ke kaZdému levelu hru nemusite zadinat stale od zatatku. Ten, kdo dokondi viech 99
levelll, ziska heslo pro Construction Set, kde si bude moci vytvofit viastni levely.

Pomoc pfi Feseni

Tady mate v3echny level-kddy pohromadé:

otWelcome 02: The other Side 03:Quadr Quadra 04-5tone Road
05:Nice Colors 06:More Colors 07:Real Fun 08:Pink and Pink
09:Green Path 10:Bad Direction 1:Don’t Panic 12:Colormania
13:Refreshment 14:Full Moon 15:Running Balla 16:Green River
17:Two lslands 18:More Islands 19: Times Change 20:Other Things
21:.Be Honest 22:Blue N Violet 23:Three Paths 24-Dangerous
25: The Wanderer 26:5ecret Chamber 27:Falcon’s Flight 26:Blue Angel
29:Far Thunder 30:A Simple One 3tBlue Velvet 32:Paradise |

33:Classic Art 3d:¥Veni Vidi Vici 35:Welkeit 36:Forever here



37:Wonderland
414 Rainbow
45:The President
49:Ancient Art
53:Paramount
57:Don’t want that
B1Wild at Heart
65:Picture of her
69:Running Tears
73:Shadowland
77:Mirrorland
8tHaunted House
86:1t is Atlantis
89:Wild China

93: Tomorrow
97:The Peacepipe

38:The Share
42 Arrow Road
46:He is missing
50:5he is gone
54:The Ladder
58:The free Fall
62:The dark Age
66:Gardian Knot
70:Her Rainhow
74:Back in bag
78:Ace Quest

82 The Secrets
86:0n the Road
9o:lt’s Logical
94: Teleparter Jam
98:Final Surprise

39:Cure it

4.3: Turning Wheels
47:Picknick Time
51:Logistic
55:Back in Red
59:Corrado Beach
63:Dimlights
67:High Speed
7tWalk in Cream
75:Vitamin C
79:Boa Boa Boa
83:5Smiling Joke
87:Blue is first
91:She Compares
95:Lever sunlight
99:White Miami

4.0:5Un is Shining
44 Acceleration
48:Who is calling
52: Turning Colors
56: Treasure Room
60:Mare Popearn
64: The Fifties
68:Alexandria
72 Touch her
76:5tunt Ball
so:DA DA DA
84:Children Go
88:Wolf's Moon
92:Big Mountains
96:MNew Exodus



LOOPZ

Firma: Audiogenic

Déj

Ve hie Loopz musi hrag behem Casoveho limitu spojit kousky potrubi v souvislé vedeni. To neni zas tak
jednaduche. Jednou mate temef nulovy casovy limit, jindy vam da potitac k dispozici dily, ktere jdou
teZko spojit. Teprve kdy? spojite viechny Casti v souvisle potrubi, pfipisete si na konto bonusove body
a zatne dalsi level O rozmanitost hry se staraji thi herni mddy. ¥ prenich dvou stavite potrubi sami
podie sebe, ve tfetim vam politac na chyill ukaZe potrubi a vy ho pak musite sestavit.

Hodnoceni

Hra Loopz drasa nervy. Cas bedi a potitad vam zadal takovy Okol, se kterym ani pfi nejleps vali
nemdZete hnout. Hra je stejné napinava, jako krimi, a stejng navykova, jako Joint.

Pomoc pfi Feseni
Zde je nékolik level-kddd pro mad C:

LEASY 6:GRVY 1 TRBY 1B:5TNL 21GZPN
26:PLGR 3tKRNC 36:BGDK d1FRNK



NIGHT SHIF T

Firma: Lucasfilm Games

Déj

Je to docela stresujici melouch v tovarng. Takovouto zkuSenost ziska ten, Kdo hraje Night Shift. Na
zatatku smeény dostane hrad dkoly od $efa, pak zadnou rachotit stroje v tovami hale. Cilem toho
vieho je vyrabst panenky. A to pokud moZno takove, které nebudou mit ti rugicky a dvé hlavicky. To
slibuje docela pékne vypeti sil. Musite udrovat viechny stroje v provozu a provadet drobné opravy.
Po kaZdeé Uspéshe smene vam podital prozradi heslo, kieré budete moci pfisté zadat a nebudete
muset zadinat od zacatku.

Hodnoceni

Nejrizngjsi stroje, barevna grafika a stylove melodie - Nigth Shift je zabavna akéni hra se
strategickymi prvky. | kdyZ hra neni stejné genialni jako Lucasfimovske adventury, znamena nekolik
hodin dobre zabavy. Nejlepe dopadl pfi tomto testu originalni koncept hry.

Pomoc pfi Feseni

Nasledujici zkratky znamenai
A = ananas

B = hanan

C= citron

5 = dvestka

T = tfeéné

A zde jsou kady pro levely 2 aZ 3o

SCAC/TBBC/ACAA/MACT/TSSA/TACB/ABAT/ACT T/CBSS/BATS/TSBS/STBA/ATSB/SSAAS
BBABBSTB/SCCS/CATS/ TAAT/CTAAALTCB/AST TC/SACCBAAC/ASTTBABTCB/SBBATSTAS
TTBS



NOR TH AND SOUTH

Firma: Infogrames

Déj

Pise se rok 1860. Narody Severu a Jihu jsou spolu ve valce. A hral je pfi tom - jako velitel jedné ze
dvou armad. Na mapé Severni Ameriky pfesouvate sve jednotky 2 jednoho Gzemi na jing. Jakmile se
nepfatele setkaji na jednom Gzemi, zméni se pohled a bitva probehne v akeéni sekvencl V ni hrad
oviada délostfelectvo, jizdu nebo pechotu. Pokud soupefe porazite, objevi se na dobytém Gzemi vas
vojak. Mezitim musite v dalSich aktnich scenach dobyvat nepfatelske pevnosti, a nebo zastavovat
viaky. Vyhrava ten, kdo porazi viechny nepfatelske jednotky.

Hodnoceni

Bojova hra s vlipnou grafikou - o vkusu se da diskutovat. Ale vkus sem, vkus tam - grafika vypada
fantasticky. Je hodné barevna, animace jsou viipne.

Ale nejen grafika stoji za to. Hra vas bude nesporné bavit, pfedevsim ve dvou, pfi souboji s
protihracem.

Tipy a triky

- Co nejrychleji se pokuste obsadit Zeleznicni trasu. Zamezite tak zasohovani nepfitele.

- Kdo obsadi dve mésta, kterymi vede Zeleznice, bude dostavat zasoby.

- Pfi baji na bitevnim poli nicte mosty. Potom automaticky spadne poditatem ovladana péchota i jizda
& Srazll.

- Nejlépe soupefe porazite vasi jizdou.

- Nepratelskou jizdu zastavite presnymi stfelami vasi péchoty.

- Kdo musi bezpodminetne porazit soupefovu armadu, aby obsadi doleditou Zeleznicni stanici, mél by
pfed zatatkem Utoku spojit dvé nebo tfi armady. Pak budete na bitevnim poli mit vice pesaka, jizdy i
delostrelcd.



PICKNPILE

Déj

Cil hry Pick’n’Pile je veelku jednoduchy: behem Casoveho limitu musite z obrazovky nechat zmizet
rdznobarevné baldnky. Zmizeni docilite tehdy, kdyZ mitky mezi sebou pfeskladate tak, Ze vzniknou
jednobarevné fady. Hromada pak automaticky zmizi, bonusy v ni obsaZeng si pfipisete na konto.
Problem je zde nashade: baldnky podishaji fyzikalnim zakondm, to znamena, Ze vySe poloZene
baldnky se vam skutaleji dold. Od desateho levelu vas zathou krome ¢asoveho limitu obtéZovat smrtici
lebky. Nastasti se jich miZete zhavit poloZenim bomby...

Hodnoceni

Pick’n’Pile si vas ziska pfedevsim svou jednoduchosti princip wytvateni fad pochopite uZ po nékolika
sekundach. Pryni levely jsou celkem jednoduche, pozdeji se vam kratky casovy limit postara o vrasky
na Cele. Grafika i zvuk splfiuji svdj adel, nejsou viak nijak vyjimetne. Mnohem ddleZitéjsi je oviadani
pomoci my$l nebo klavesnice, oviadani joystickem je obtizngjsi. Klasikam tohoto stylu, jako je
napfiklad Tetris nebo Klax, se hra Pick’n’Pile nevyrovna, za zkousku vsak urdité stoji.

Pomoc pfi Feseni

- Dfive, nef se pustite do hry, vypnete tikani potitatovych stopek, které by vam po chvili zactalo lezt
na nervy.

- Ahyste neztratill pfehled pfi pfeskupovani Kouli, postupujte zleva doprava. Dalsi moZnost spodiva v
tom, Ze si obrazovku rozdélite na tfi Casti, urtene jednotliivym barvam.

- Abyste zmirnii nechiéné rolovani kouli, umistéte vpravo i vievo vedle hromady blok. Zlute tastice pak
20stanou na misté a vy budete mit vice casu na promysleni postupu pfi feseni.

- Stavéjte pokud moZno co nejvyssi vaZe. KdyZ vam potom zmizi fada, vyvola Fetézovou reakc, pfi
které Casto zmizi dalsi koule,

- Od desatého levelu venujte zvlastni pozornost lebkam.



PREHIS TORIK

Firma: Titus

Déj

Opét jednoduchy princip hry: bfichaty pradlovek prochazi raznygmi krajinami, kyjem miati havat kolem
sebe, mezitim shira chutnou potravu a na konci kaZdeho seku hry zikviduje velkou pfiseru.

Ahy fo nas dobrodruh nemel tak teéZke, ledi kolem dokola smartbomby, prodiouZeni casu nebo
bonusove Zivoty.

Hodnoceni
I kdy? je princip hry takto jednoduchy, je pfesto velmi zabavne mlatit kyjem pfisery - setkate se zde

5 obrovskymi zvifaty z doby kamenné. Komu se libi vtipné hry, pfi Ktergch musite prokazat svou
Sikovnost, urdite si hru Prehistorik uZije.

Pomoc pfi Feseni

Level 1

Hned v prvnim obraze se nachazi ukryty banan.

Obraz 3: Skyva tajnou jeskyni.

Obraz 4. Rovng? skryty banan.

Obraz 9: V jeskyni se nachazi ochranny Stit.

Obraz 14: V jeskyni se Uping vlevo nahofe nachazi extra-Zivot.
Obraz 15: Dira ve vodé vieva dole je piha bonusq.

Level 3

Obraz 2: Skryty hamburger - Hmmmm!
Obraz 9: Extra-Zivot v jeskyni vievo, a to pfesng uprostfed.

Level 5

Obraz 7: Jesté jeden extra-Zivot, a opét v jeskyni



Level 7

Obraz 3: Skryty tunel, ktery vas vrati zpet do obrazu 2. A kde je ten tunel? V jeskynil
Obraz 7: Take zde se nachazi v tunelu tajny prachod, tentokrat vede zpét do obrazu 5.
Obraz 19: V posledni jeskyni se nachazi par prodiouZeni casu.



RBILBASEBALL TWO

Firma: Domark

Déj

Jak nazey hry napovida, simuluje hra B.B.I Baseball Two americky naradni sport gislo jedna. US-profi
ligu miZete hrat bud proti poditaci nebo proti jednomu spolubradi. Na vyber mate 26 mudstey, za
kaZde z nich hraje 24 hradd. Na zacatku hry urdite rozestaveni a stfidacku, potom se jde na stadion.
Hfiste se sklada z vnitfniho pole, 2vangho téZ Diamond, a z vnéjsiho pole. Ve Etyfech rozich vhitfniho
pole se nachazeji mety, uprostfed zaujme pozici Pitcher (nadhazovad). Jeho dkolem je hodit micek tak
Sikovne, Ze ho Batter (palkaf) soupefova tymu nezasahne. Pokud se to nadhazovadi nepovede, maji
soupefi Sanci bodovat tim, Ze budou pfebihat postupng od mety k meté proti sméru hodinovych ruditek.
Pokud se béZci podafi obehnout najednou viechny cyfi mety, fikame tormu Home Run (béh domd).

Pfi odpalu vidite své hrate ve 3D pohledu. Pokud se mitek dostane do hry, pfepne se vyhled bleskove
do ptadi perspektivy.

Hodnoceni

Nejnovejsi verze tohoto sportovniho simulatoru byla v nekolika bodech zjednodudena. R.B.| Baseball
Two se soustfeduje na akci, takticke finesy zde neuplatnite. Toto omezeni je vwhodou zejméena pro
zatatetniky, kiefi pfijdou rychle na slodity system hry. Ovladani je celkem jednoduche, umélclm s
joystickem umo2ni pfece jen provadét nacvitene techniky odpalu. Graficky nas hra upouta velkymi
sprity a plynulou animaci. Baseball urfité neni sportem pro kaZdeho, R.B.I Baseball Two viak pfinasii
nesportovne zaloZenym hracim nekomplikovanou akel

Pomoc pfi hfe

- Pfi nadhozu si Kontrolujte mefic rychlosti. Rychle micky (nad 80 km/) nadhazovadi neprospivalji
Politatove palkafe pfelstite tak, Ze se soustfedite na jejich boky. Mitky hozene doprostfed temeaf
vidy odpali

- Pokud palite vy, volite zplsob, jak trefit micek (prabeh jeho letu vzduchem). Pokud stisknete na hradi
nahofe, pohne se prudce do boku a odpali vysoko do vzduchu. Brzkou zménou sméru letu ziskate
daledity Casovy naskok pfi umistovani bezce.



- Potitac zmatete tim, Ze kratce pfed odpalem zadnete s palkafem pohybovat rychle z jedne strany na
druhou. Pro jistotu umisti svdj nadhoz doprostfed, kde se nejlépe trefite.



SHADOW DANCER

Firma: U.3.Gold

Déj

skupina teroristd udriuje Floridu v hrdze a strachu. Policie, FBI ani CIA si nevedi rady. A prave tohle
je pfipad pro Shadow Dancera. Po jeho slavne osvobozovac akel v pfedchozi hie Shinobi se pusti
znovu do prace. Spolechikem mu bude jeho tyfnohy pfitel. Na pandy pfikaz se pes vrhne na zié
hochy. Ti budou psem natolik zamestnani, Ze je bez problémd vyfadite z boje pfesné hozenou hvezdici.
Pro ohzvlasté zapeklité sifuace ma jesté hrdina k dispozici magicke schopnosti, s jejich? pomaci wydisti
od nepfatel najednou celou obrazovku. Navic musite posbirat vechny wwbusning. A to vie v Casovem
limitu. Krome toho si jesté miZete zahrat jedno bonusove Kolo.

Hodnoceni

Kvalitu této famdzni hry, zname z Mega-Drive, jejfi zpracovani na Ce4 nedosahuje. Sprity jsou sice
pekné velke a obstojng animovane, kvali nim vSak byl scrolling omezen na osm smerd a grafika pozadi
byla ochuzena. Takeé otazku Kolizi musime zkritizovat: Casto vas na onen svét poslou stfely, ktere ve
skutetnosti prosvistely daleko od vas. | pfes tyto technicke nedostatky ma hra i sve kladne stranky,
a to pfedevsim tempo, oviadani a stupeft obtiZnosti. Vy3si levely nejsou vabec jednotvarne: af je to
pronasledovani na jedoucim vlaku nebo vylet do podzemni kanalizace - o napéti je postarano. To je
to prave pro pfiznivce terdych akEnich her.

Pomoc pfi Feseni

- Magicke schopnosti pouZivejte jen v nejnutngjsich pfipadech. Proti normalnim soupefim vam bohaté
stadi podpora vaseho ctyfnoheho pfitele.

- U velkych pfiser kona smart-bomba utinéné zazraky. Jedno jeji pouditi ubere nepfiteli dva z jejich
max. osmi bodd energie. Zbytek udélaji dobfe mifens shurikeny.

- Po ztraté Zivota zafnete znovu od zactatku levelu, dosud seshirane vyhushiny jiZ2 nemusite znova
shirat. Neztracejte tas!

- ¥ honusovem kole musite odklidit z cesty 6o Gtotnikd, abyste dostali magi a extra-Zivol. Na
soupefe miZete Gtodit take tehdy, kdyZ se pfesouvaji mezi plodinami. Kdo je bude likvidovat timto
Zpisobem, usetfi drahocenne sekundy.



- Tato mala tabulka vam pomdZe dokontit prvni dva levely:

Level: Podet homb: Cas:
i1 4 bl
12 5 145
2.1 4 230
2.2 5 130



SHIF TRIX

Firma: Software 2000

Déj

Jesté jednou hra, ve ktere musite néco pfesouvat! Tentokrat jsou to rdzne kameny se symboly. A to
pokud moZno tak, Ze dva stejne kameny pfesunete vedle sebe a ony wyitvoli malou zed. AZ zed
vytvofite ze vSech kamend, level jste vyfesii a zadina dalsi. Dohromady hra obsahuje 5o sloZitych
Grovni. Po kaZde pateé drovni vam poditad prozradi heslo, které budete moci napsat pfed dalsi hrou a
nebudete muset zadinat vidycky od zagatku. Kdo sinekteré kameny zazdi, nemusi hned podiéhat
panice. Pomoci specialnich kamend - bomb, kterych je vSak pouze omezene mhoZstvi, potfebny
kamen uvaolnite. Hru miZete hrat bud sami, nebo v Team-modu, ve kierem jsou oba hradi stfidave na
Face.

Kdo chee vyfedit véech 5o levelt, bude muset pofadng zapojit svdj mozek.

Hodnoceni

Grafika ani zvuky nejsou zrovhna poslednim vykfikem nemeckeho uméni programovani. Ale pfi hrach
tohoto Zanru se na obraz a zvuk nekladou takove naroky. Zde se hodnoti pfedeysim myslenka, i
keyZ ta ve hie Shiftrix neni dpiné nova. Programatofi se zjevné nechali inspirovat Atomixem. Nic si
v3ak z toho nedelejtel Shifrix vas pfesto zaujme.

Pomoc pfi Feseni
Zle je par level-kddd:

Level 5: Fish
Level 10: Hole
Level 15: Mice
Level 2zo: Dark
Level 25: Park



SKULL AND CROSSB.

Firma: Domark

Déj

Hra Skull and Crosshones vas zavede do drsného sveta piratd. Jako kapitan piratd bojujete se svou
Savli proti magikom, barbardm, vrhajicim sekery, a straZim na horizontalng scrollujicim pozadi, pfitom
se snafite najit drahocenne poklady. Ddlefite jsou rychié reakce s joystickem, jinak vas bude Cily
soupef bodat tak rychle, Ze vas ukazatel zdravi bude mit brzy hodnoty nula a vas hrdina padne v krvi
k zemi.

Celkem hra obsahuje osm hernich Gsek(. Jako pirat bojujete na palubach lodi, ostrovech nebo
hradbach. Kdo chee, mZe aktivovat mad pro dva hrate. Pfi ném fadi na obrazovee najednou dva
pirati.

Hodnoceni

Pekna grafika, grafikove firmy Domark na monitorech kouzli Grafika pozadi je nadherna, sprity jsou
udglany tak dobfe, e na tvafich rozeznate vousy. Kdyby hra Skull and Crosshones nemela nekolik
nedostatkd, byla by opravdovym hitem. Napfiklad oviadani v modu pro dva hrate neni prave
vydafene. Stadi kvedlat joystickem jako divotak, vetsinou se vam povede ngjaky dtolny pohyb a
nepfitele poslete k zemi.

Pomoc pfi Feseni

- Klitem k Gspéchu je potrava. Pokud objevite hrozny vina, lahve s rumem nebo néco podobneho,
okaméité to vezmeéte s sebou. Ukazatel energie by nemél klesnout pod 5o pracent, tlovek nikdy newi,
co se 2a chyill miZe stat.

- Zelené lahve obdaruji hrade deseti zdravotnimi body najednou. V Zadném pfipadé je nenechejte
ledet.

- Pokud je hrdina napaden dvema piraty, zpasobi zpétny Uder skutethe divy (joystick do protisméru a
stisknout fire). To sameé vam pomiZe pfi duelu obou piratd, poté co byl poraZen posledni nepfitel.

-V mddu pro dva hrade: P duelu obdrdi vitez dodatecny kredit. V pfipadé nerozhodneho vysledku
vypadnou ze hry oba.



SUPER MONACO GP.

Firma: U.3.Gold

Déj

Formule 1 v obyvaku - Super Monaco Grand Prix vam to umoZni. Dfive, neZ si budouci Lauda sedne
za volant, zvoli si pro svaj styl jizdy pafficng ddaje. MNovadci by méli dat pfednost automaticke
pfevodovee. Zkuseni hradi si oproti tomu mohou zvolit Styf- nebo sedmirychlostni Fazeni. Jesté rychle
absolvovat kvalifikaci a zavod miZe zalit. Na starfu se nachazi dvacet jezdcQ, cely tento Spas trva
tfi kola. Pfi jizdeé 3D krajinou s ostrymi zatackami, kopedlky a tunely je nutna opatrnost: stadi jen
jedna kolize s objektem na okraji drahy a zavod pro vas skondil. Po kaZdem kole se dozvite, jestl jste
dosahli poZadovaneho umisténi. Pokud jste v cili prvni, OCastnite se dalsho zavodu. Na programu
jsou: Fracie, Brazilie, Spanelsko a Monaco.

Hodnoceni

super Monaco Grand Prix patfi ke hram pfepracovanym podle auromatQ, kiere za svou pfediohou v
niem nezaostavaji. Rychia grafika se spolu s pfijemné pfesnym oviadanim staraji o pfijemny pocit 2
jizdy. Potitatem oviadane Formule po vas jdou uZ od pryniho kola se zabijackym instinktem - vwlatuji
vas ze zatalek pfimo do ohrad kolem trati. Nedostatek hry: Sezdna je piilis kratka. Ctyfi zavody, to
je dost malo. Ale pfesto plati Rychle, rychlejfi, Monaco Grand Prix.

Pomoc pfi Feseni

Vgbér dopravniho prostfedku:

Ctyfrychlostni formule (Class &) je idedlni. 5 oviadanim nejsou problemy a vz dosahuje solidnich
rychlosti. PFi fazeni z dvojky na trojku si dejte pozor. Otackomar musi byt v Cervenem poli, jinak vam
..cheipne™ motor. To same plati pfi Fazeni ze Sestky na sedmicku pfi modelu Super Class A, S timto
luxusnim vozidlem nechate sve soupefe vidy za zady, ale pak se dostanete do Uzkych zatadek a za
destiveho potasi se Casto ocitnete mimo drahu. Pouze pro profiky.

Taktika v zatatkach:

Na leve, resp. prave strang obrazovky se objevuji znadky, ktereé vas upozorni na biiZici se zatadku.



Dangm smérem pohngte joystickem (hebo mys). Zatadky se snafte projiZdet co nejtésneji kolem
okraje. Pokud moZno nepoufivejte zpatecku, ztracite tak rychlost nebo idedini stopu. V tunelu v
kaZdeém pripadé brzdétel

Kyalifikace:

Nejprve se snaZte vatipit si do pameti traté viech Etyf kvalifikaci Startovni pozice mezi prvnimi desedi
zavodniky vam Uplne postadi. Jezdel, ktere oviada poditad, nasadi ze zacatku ostre tempo, ale b&hem
jednoho nebo dvou kol je dostihnete.



UNENDL. GESCHICHTE

Firma: Linel

Déj

Die Unendliche Gechichte Il (Nekonetny pfibeh 1) je hra, pfi které pouZijete svou Skovnost. Skiada se
raznych aktnich scen, které byly vyivofeny podle stejnojmenneho filmu. Nejprve leze Bastien v Silver
City nahoru po rdznych plodinach, preskakuje hiuboke propasti a likviduje pfisery kolem sebe. Potom
hrdina leti na. drakovi pfes Fantazii, nato se vyda do zamku, projede na koni Lesem Orchidefi, a na
konci sve oblizne cesty bojuje s hlavnim padouchem.

Hodnoceni
Celou hru programatofi wyivofill podie stejného pravidia. Na zadatku vaseho dobrodruZstyi uslysite

péknou hudbu a uvidite barevne obrazky z tajupine knihy. ¥ prabehu dalsho hrani se grafika velice
meni (k horgimu). To same plati o hratelnosti a animacich.

Pomoc pfi Feseni

Level 1 - Labyrint:

Pfisery miZete likvidovat pouze z plosin, pfisery musi stat u propasti a otodit se k Bastienovi zady. Na
jedne ploing mohou byt pouze dva Gtochici, kiefi po vasem zasahu naveky zmizi. Abyste neztratil
pfehled, prohledejte Labyrint nejprve kompletne od leva do prava, potom teprve projdéte branou.
Level 2 - Let na drakovi:

KaZda kolize se zdi vas stoji drahocennou energil. Kdo leti hodné vysoko, vidi zatatky dfive neé ten,
keo se drzi pfi zemi. Po kratke dobé narazite na draka plivajicho ohef. Pfitlacte ho ke zdi tak, abyste
do ni sami nenarazil.

Level 3 - Hradby:

Zde vam doporutujeme kreslit si mapu. Nebezpedi jsou stejna, jako v prvnim levelu a dping stejné sis
himi poradite. Pozor na Casovy limit!



Kody:

Prvni dva kody zngji PHZANLO a QCFDGQEB.



Mate-li zajem o Spickové zpracované manualy
a navody (prevazné ¢eské verze oriniginald,
vCetné map, mnozstvi grafiky a uplatnéni
atraktivnich fontd), piste na nasi adresu !!!
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