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opuright 1928 Interplay ProductTions




Nasledujicich pét symbolll oznacuje typ hry:

} - akeni

- RPG, v hlavnirol

- sportovni

@ - strategie, logicka
E - adventure




BARD'S TALE 3

Firma: Interplay Prod.

Déj

JiZ dvakrat varoval nebojacny kvartet bardd své rodne mésto pfed jistym zanikem. Avsak tentokrat
vypada situace skutetne vaZne. PP navratu z jednoho dobrodruZstyi ledi Skara Brae v sutinach a
popelu. Tech par, co pfedilo masakr, se shromazdilo v uprchlickém tabofe. Za toto zpustoseni pry ma
odpovednost Kruty polobdh Tarjan. Kromé zpustoseni Skara Brae tento padouch zcela znicil sedm
dalsich mast.

Teprve aZ hrdinove navstivi vsechna tato nehostinna mista, dostanou se k samothému hlavhimu
nepfitell. Zkuseni hradi Bard’s Tale mohou pfenest do této nove adventure v hlavni roli sve postavy z
obou pfedchozich did. Hodnoty zkusenosti a charakterd ovSem program automaticky nastawvi zpet.
MNovalky teka sedm ras, od lidi a2 po skfety. Jejich zafazeni do urdité tfidy udava, ve kierych
oblastech jsou zviaste zdatni. Jako nova povolani k jiZ znamy bojovnikOm a kouzelnikOm pribyl
Geomancer a Chronomancer. Musite projit se svou skupinou pomoci teleportu mezi svety a znidit
nebezpetne pasti. Diky automapovani odpada obtizne kresleni map v 86-ti 3D bludistich. V Zadném
pfipade se viak nezapomente vratit vidy k ,,Review Board' (kvdlii 2vySovani dovednosti) anebo
ukladat pozici. Jako zvlastni bonbonek maji bardove v repertoaru novou pisefi, se kterou poslou do
hrobu vice neZ 3o pfiser.

Hodnoceni

Serie Bard's Tale paffi jesté ted, 5 let po svém uvedeni na trh, k absolutni Spitce klasickych her v
hlavni rali {tzn. role playing game - RPG). Ttetim diem pfekonali programatofi od Interplay sami sebe:
funkce jako automapovani a kompaktni oviadani z klavesnice nenajdete ve vetsing her tohoto druhu.
Take grafika je na drovni: 3 diskety pine hrizostrashych pfiser a rozlehlych podzemi nedaji udatnym
dobrodruhtm po mnoho dnd spat. K tomu vSemu pfi hfe ubha Cas (stmivani a rozednivani). Niceni
neptatel, shirani zkusenosti a zvySovani drovni, to jsou jen nékteré z Cinnosti. Jen Skoda, Ze chybi
rdzne logicke hadanky. Ale i tak profijete v dobrodruZnem svéte Bard's Tale 3 mnoho hodin (dnad,
tydnl, mésicd... - pozn. pfekl) zabawy.

Tipy a triky

1. Skupina
Nejlepsi je najmout tyto rasy: Paladin, Monk, Bard, Rogue, Conjurer a Magician. Zlodéj (Rogue)



miZe byt postaven na patém misté ve skuping. Jeho pfednosti: ukryje se v temnote a zadtodi z kaZde
pozice.

KaZdy kouzelnik by se mél pfed zavitanim do prvniho 2 podzemnich labyrintd naudit vsechna kouzla sve
tidy. Trva to sice o néco dele, v nouzi vSak tuto zkusenost velice ocenite.

Mnisi (Monks) jsou obzviaste dobfi do drovné zkuSenosti 6 poudivaji ke své obrang zbrang, pak
nechaji miuvit sve pésti.

2. Ruiny Skara Brae

Naproti méstske brang se nachazi skladiste, ve kterém najdete vielijake potfebne veci. Pred tim, neZ
se vrhnete do podzemi, nautte svou Sestici bojove technice na hadech a bojovnicich potulujicich se
kolem. Behem rvalek nechte barda zanotovat nekterou z pisni. Zregeneruje to jednak spellpoints pro
vyvolani Kouzel a jednak umoZni Casovy pfedstih pfi Gtoku.

Jakmile ma skupina dostatek bodd zkusenosti, odeberte se k ,,Review Board'’

3. Katakomby Skara Brae

Katakomby se skupinou navitivte pote, co oviadnete dostatek obrannych kouzel Kouzlo na tit se
stara o bezpedi, bardovy pisng udriuji nejodporngjsi nepfatele od téla. Casto na vas Gtodi cele
skupiny monster. Pro tyto pfipady se hodi kouzlo ,,Dragon’s Breath'” a.,, War Strike’’.

A takhle to jde aZ do podzemi.

4. Podzemi Skara Brae

Dfive, nez zavitate do podzemi, ujistéte se, Ze znate dostatek sinych kouzel. V podzemi se bez formuli
jako ,,5tone Touch™ a ,,Mind Blade’™ skutetne neobejdete. Pravidelng navstévy , Review Board”
vam zajisti postupy na vy3si drovng.

Yychod do druhe drovne sklepeni je Uping na severu. Na otazku na rym se odpovi , Magic Mouth’ s
,.Blue™’.

5. Brilhasti ap Tarj - prvni pfisluhoval Tarjana

Pfed Uderem vyvolejte 3tit a nechte zpivat barda. Béhem boje pouZijte pfedevsim antimagicke formule
a ,,Preclusion™ - jestliZe mate moZnost. Zkustei,,Stone Touch’™ a ,,Death Strike™. Zadnou paniku,
jsetize vam zemfou nekteré postavy. Pfibyde vam o to vice zkuSenostnich bodd, o co mifl lidi z party
boj pfedije. KdyZ je Brihasti pfemoZen, odivte kouzelnkem sve mrive. Na konci boje ziska jeden ze
skupiny klasifikaci Chronomancer, ¢iméZ si podstatng ulehdite sve boje v pfistich svatech.



BETRAYAL

Firma: Rainbird

Déj

Ve stfedoveku panovaly drshé zvyky, zrovna jako ve strategickeé hfe firmy Rainbird jmenem
Betrayal V tvrde Konkurenci proti tfem jingm rytifam se pokousite na sebe strhnout viadu, a to viemi
moZnymi prostfedky. AY uZ vojenskymi akcemi, ve kterych vojevidce ohsazuje strategicke cie a
bojuje se svymi rivaly, nebo pokusem vydat se na politickou drahu. Pfitom jsou vam napomocni knéz a
kral, kdy? si malymi pengznimi darky ziskate jejich naklonnost. Spionaé, objednane vraZdy, atentaty
- ¥ Betrayalu se hralové fantazii meze nekladou. Dej ob&as rozveseluji akéni sekvence. Fanousci
strategie, ktefi na tyto joystickove mezihry nemaji chut, jednoduse tuto funkei wwpnou a pfenecha i
hoje potitadi

Hodnoceni

Alkoliv to normalngé neni u strategi zvykem, disponuje Betrayal necbvykle dobrou grafikou.

I kayZ zpotatku mnoZstvi menu pasobi pongkud zmatek, stejng jako nepohoding obsluha klaveshici,
joystickem a mysi, je pfesto strategie od Rainbird na diouho velmi zabavna - pfedevsim, hraji-i proti
sobe 4 rytifi.

Pomoc pfi Feseni

S ohéma strategickymi navody se stane stfedoveke loupeZnieni a rabovani prochazkou rdZovym
saclem:

1. V¥ieobecné tipy

-V letech s dobrymi vgnosy bud shrabnéte cely zisk pro sebe, nebo pofadne zvyste dane.

- KaZdy rok poditat nove rozdeli pozemky. Proto se nevyplaci stavet znova rozbourane vesnice. Kdo
veshici pfevezme, zjisti, Ze vesnice nejsou obydlene - ani troly ani vojaky.

- Pfed svezenim sklizng je radno pfijmout vsechny vojaky z veshice do spoletne armady. Zde
20stanou rovne?Z po skondeni roku - a to bez vyssich nakladd.

- ¥ letech se Spatnymi vynosy potfebuji rolnici penize, a proto se nechajii za malo penéz rekrutovat
do armady. Tato obdobi se obzviaste hodi k whudovani sine armady.



- Troly ihned rekrutujte, jsou to dobfi bojovnici,

- Znovuvybudovani znicenych veshic pfenechejte nejradéji pilnému soupefi - potitadi

- Ve spathych letech jednoduse neplatte Zadne dane.

- | kdyZ bude soupef uvadan v tabulce pfed bojem jako singjsi, hned nezoufejte. Kdo je zrutny s
joysticker, ten mdZe s jedinym trolem porazit houfy vojakd.

- Boj nepferusujte pomoci , ESC", nebot’ vysledky se automalticky zapisuji do tabulky. Mimo to ztrati
obé armady Kupodivu vSechny troly. Toto poudivejte pouze tehdy, kdy? spolu bojuji dva soupefi
oviadani pocitatem a vy se této rozmisky GEastnite pouze jako pozorovatel

- Kdo je napaden lupiti a disponuje pouze slabou armadou, musi se vyhnout boji a zaplatit. Potom
budou barbafi pfatelsti a dokonce se pipoji k armade.

- Nejlepsi bojovnici jsou vrhadi seker. ZaZenou rychle na Gtk i troly.

- Zajateé protivniky nechte nejdfive zaplatit wykupne, aby se zvysil vas rozpotet. Po jejich propusténi
se jim znovu pfilepte na paty, opét je zajmete a osm hernich tahd je drite ve vezeni. Takto zlomite
jejich odpor a pak je vyiefite na pohranithi Gzemi nebo na dvr panovnika, jeho? jméno stoji na
vyplatni listing.

- Oblibenci nepfitele se daji nejliépe wyiadit dnosem. KdyZ nedostanou politici od nepfitele penize za
Smirovani, pfidaji se k nepfiteli

2. Kratka cesta k cili - Fedeni mezi 12-11 af 15-1i miésici

3 trochou $tésti na zatatku lze hru ukondit po kratkem Case. K tomu stadi bohata droda v prvnitm roce.
¥ prenich mesicich byste se méli vénovat témto tinnostem:

1. Prvnich Sest masict budujte silnou armadu a vybirejte potfebne dang. Soupefi se v této dobé vénujte
zatykanim. Od seseho do devateho mesice zkuste zvysit vykupné a pak vyZefite odplrce do pohranii.
2. Neni nutné rekrutovat Spidhy nebo kupovat svitky s informacemi, kdy? je protivnik v zajeti.

Na konci roku jsou jesté k dispozici dvofane. Ted se rozesilaji poslove K jingm panovhikiom a ted se
take sesazuji soucasni regenti.



BUCK ROGERS

Firma: 351

Déj

Y roce 2456 se lidstvu podafilo osidit Mars, Merkur a Venusi. Na Zemi zufi valka mei viadnouci
dynasti RAM a rebelskou organizaci NEO. Spatné vyzbrojeni odpdrel zdanlivé prohravaji AZ do
oncho dne, kdy byla objevena kosmicka lod” Bucka Rogerse i s jejim zmrzlym kapitanem. Pote, co
udatny hrdina roztal, zacal se pfipravovat se svymi péti spolubojovniky na zpatedni cestu do sve
viasti.

Clenove skupiny pochazeji ze vsech moZnych koutl galaxie: dostavenitko si zde davaji pozemstane,
martane, bytosti z Venuse a obyvatelé Merkuru se dvBma rasami z geneticke laboratofe.

KaZdy z nich oviada nejmeng jednu z péti tinnosti: jedni si na chieba vydelavaji jako piloti, 1ekafi nebo
technici, ostatni se Zivi jako zlodgji nebo obchodnici s vodou. Predtim, neZ se pustite do dobrého
paltuctu misi, objevi se osobni profil kaZde postavy, kiery zahrmuje 4o charakterovych bodd v
kategorich jako sila, inteligence nebo zruthost V prabehu dobrodruZstyi se da objevit a rozvijet
skryty talent a odstrafovat slabiny.

Od zatatku je Buck Rogers orientovan na popularni AD&D hry stejnych wyrobed. P prochazeni
prostor stanice a rozeklanych krajin mésice je okoli videt stale z pohledu hrding. Klikanim na graficke
okno se pohybujete. Misto Fantasy postav (jako orkove, zombie) se nam do cesty postavimutantia
roboti nejriznéjsich velikosti. Na animované bojove chrazovee se soutasné objevi oba soupefi. Obcas
obdrzi Rogersova skupina od potitate posily. Bojuje se laserovymi dély, plamenomety nebo granaty.
Vyzbroj miZete dostat vyménou za zakazky. Misto zafkavacich formuli, které se Casto vyskytujiv
podobrych hrach, jsou k dispozic skillpoints. Tyto hodnoty se vztahuji na vice ne? 4o tak rozdingch
kategorii, jako ,restaurovani™ a ,svedomite padeni’’. Na cesté mezi dvemi planetami dochazi
pokaZde k vesmirne bitve. Abyste neskondili v nekonecnych dalkach vesmiru, miZete si 2 menu vybrat
hutne pfikazy. Kdo je dspesny v boji, miZe si poslouZit z pokladny poraZenych a podle chuti
plundrovat jejich wwhaveni

Hodnoceni

Buck Rogers konedng pfinasi trochu sveho vzduchu do jiZ pongkud zatuchliého svéta RPG her od
firmy 5.5.1, jako napfiklad Pool of Radiance. Ji bohaté wybaveni nam dodava chut na tento
vesmirny epos: v originalni verzi je vedle dvou pfirutek v baleni 280-ti strankovy zapisnik. Tento
zapisnik nam prozradi véechno moZné o hlavnich hrdinech a v neposledni fadé obsahuje i informace o
mezigalaktickém rozdéleni moci. Prvni dojem ze hry nas nezklame. [kdy?Z se Buck Rogers pfilis nelisi od



pfibuznych Fantasy postay 2 Krynnu, pfesto vypillovany system skillpoints a Sest obsahiych misi maji
kaZdopadne zasluhu na dostatecne rozmanitosti. Diky jednoducheému oviadani pomoci klaveshice a
joysticku najdou i zacatetnici rychle pfistup ke skvostnému sci-fi pfibehu, ktery je ping ironickych
naraZek na Hvezdne valky apod. Pryni Uspechy v boji proti prohnanygm tyranim odméni program
nadhernou grafikou a kratkymi, ale peknymi melodiemi. Na zaver hofka pilulka: Buck Rogers neni pfilis
obsahly. Zkuseni pafani RPG her pfinesou galaxii mir rychleji, neZ by jim za cenu 90,- DM bylo milé.
Nic si v8ak z toho nedélejte, uz se pry pracuje na jeho pokradovani

Tipy
1. Chicagorg

1. VraZedne vedro donuti skupinu vwhybat se tomuto mistu.

2. Misto pobytu pred zatatkem Gtoku.

3. Odsud je stfeden pfisun paliva. P blizéim zkoumani se ukaZe, Ze vedeni bylo obsazeno vetfelcl.

4. ¥ této budove ji Fadil nepfitel. Prozkoumat mrtvaly!

5. Zhytky pfivodu energie.

6. V knihovne obdrZite instrukce.

7. Kantyna. Sloudi vetfelcdm jako zdravotni stfedisko. Jakmile Terrinove (takio se nazgvaji
neptatele) potkaji skupinu, zadtodi na ni. Navstivie ji aZ na konci Gtoku.

8. Take pokoj ddstojnikt nabizi obrazek zkazy.

9. Po dotazu wysvetli zranény general hrdindm, jak oviadat raketove rampy.

10. Opatrnél Jeden zviasté houZevnaty vetfelec se opevnil v damske loZnic.

1. Dvefe k vychodu jsou jeste zavieny. Teprve, kdyZ odrazite Gtoky, pokradujte v prvnim Gkolu.

12. Cekacihala - totalne zdemolovana.

13. V lekafskem pokoji mate pfileditost wladit si vlastni zranéni. Pozor na explozi pfi opousténi pokoje.
14. Horda Terrind zabarikadovala dvefe.

15. Nervove centrum stanice. Po odstrangni Terrind se vrhngte na techniky (pfikazy TAKE COVER,
CHARGE). KdyZ se pokusite znicit oviadani raket pomoci granatd, vrhne se nejlepsi bojovnik
sebevraZedng na stfilejici soupravu - stanice je zachranéna.

Na konci mise si ma kaZdy UCastnik obléci svij vlastni ochranny odév. Za 1ooo kreditd ziskate
rychlopalne zbrang (mikrovinna déla - Microwave Guns).
2. SpionaZni kosmicka lod - prvni mise

Yagim dkolem je odhalit posadku vetraci Sachty, ktera se miZe bez problému pohybovat mezi stanicii
af stanici 9.

1. Geneticti RAM-mutanti alergicky reaguiji na argon; le#i zde 2 pine kanystry.
2. Zebfik do pokoje 3.



3. Zebfik do pokoje 2.

4. Viechny pfistroje ve strojovng stoji tise aZ do konce mise. Mutanti - ve hfe nazvani ECG - odhali
automaticky g-ti€lennou skupinu a vyslou tdernou Cetu. Rozmisce s pfiserami se radeji vyhnéte.

5. Zebfik do pokoje 6.

6. Zebfik do pokoje 5 (dold) nebo do pokoje 10 (hahoru).

7. Jednotlivé véfe jsou automaticky oviadany politatem.

8. Vchod. Pfi nevyhnutelném zniceni lodi na zacatku nezdstane neposkozena ani vzduchova propust.
9. Odsud zatihaji mutanti sve nidive taZeni. Laboratof vedcd nabizi pohled zkazy.

10. Zebfik do pokoje 5 (dold) nebo pokoje 15 (hahoru).

1. Klid v této zahrade klame. Obrovské monstrum uvrhne hrding do své klatby. Pouze ten, Kdo
udatné bojuje, ma sanci na pfediti

12. Pfi pokusu vzit kanystry v mistnosti 14 se ECG zmobilizuji proti skuping. Bojovat!

13. Poté, co budou spojeny plyn. nadrée se zasobovacim systémem, postavi se kreatury znovu na
odpor.

4. Abyste porazii ECG, zapifte celou lod plynem tak, Ze spojite kanystry s Air-Condition.
Nepfatelum se podafi zrsit spojeni a skupina musi zpet do pokoje 4.

15. Zebfk do pokoje 10.

16. ¥ deniku dr.Donny Conchitez jsou informace o prabéhu havarie.

17. ¥ sale na odpodinek jiZ probihaji pfipravy na rozsifeni mutantd na Zemi. NadrZe pro jistotu znicte.
18. Zebfik do pokoje 19.

19. Zebfik do pokoje 16 (dold) a pokoje 21 (nahoru).

20. Ochranne oddlily lodi se ji staly obéti mutantd. Vsechny mrivoly prohledat!

21. Zebfik do pokoje 19 (dold) a pokoje 25 (hahoru).

22. V lekafske mistnosti stoji pocitac DataComp, ktery odhali slabost ECG na argon.

23. Paraziti budou automaticky odstrangni pomoci jednoho z nasledujicich kodd: A22151 nebo A95151.
Mimoto zde moZete vyledit sve zranéne a probrat eventuelng postavy z Komatu.

24. Diky monitordm budete mit na zfetel rozéifeni nepfatelskych forem Zivota. PFi prvni naviteve teto
misthosti napadnéte ECG.

25. Zebfik do pokoje 21

26. V pokoji dr. Wiliamse le#i v pofadadi dalsi informace o ECG.

27. Dalsi informace zjistite z poznamek dr.Conchitez.

28. Kapitan Vinikov musel pfi boji s mutanty polodit Zivot. Jeho palubni denik obsahuje vedle jeho
osobniho kadu viechny dilefite detaily.

29. Zebfik do pokoje 30.

30. Zebfik do pokoje 29 (dold) a pokoje 33 (nahoru).

31. Schopny programator zde mOZe zprovoznit bezpetnostni zafizeni mimo tovarnu. Ted uZ vam
nebudou stat v cesté Zadni roboti. Nasleduje dtok na pokoj 32.

32. Zde jsou soustfedeni obranni roboti.

33. Zebfik do pokoje 30.

34. Podafi-li se skuping spojit potitadovou jednotku se Scotem, bude praidelng dostavat zpravy o
poloze.

35. Zebfik do pokoje 36.

36. Zebfik do pokoje 35. Do té doby, neZ bude lod zapinéna plynem, bude skupina napadana pfi
pouZivani Zebfku.



37. Samodestrukéni mechanismus musi byt deaktivovan. KdyZ se do tohoto Ukolu pustite, budete
hapadeni ECG z pokoje 38. Bojovatl

38. Take pfidera ve vetraci Sachté musi byt znifena. Exploduje spolecnd s pfiserami, Které zdstaly a
locl bude zachrangena. Zapnete pistroje v misthosti 4 a vzhlru do dalsiho levelu!



CASTLE MASTER

Firma: Incentive/Domark

Déj

Byli jednou dva sourozenci. Jeden z nich byl zavleten zlym magistrem mezi 2di jeho Hradu Vectnosti.
Ten druhy se rozhodl vezne vysvobodit a magistra znicit. K tomu musi najit fadu magickych
pentagramd a nékolik khito. Pfitom se ho shadi odstranit duchove. Castle Master je tav.
Freescape-adventure. Hrad i jeho okol, ale take pohyblive objekty jsou tvofeny wwplfiovanou 3D
grafikou.

Hodnoceni:

Yelke Uzemi, rychla grafika a pfijemne zvukove efekty - Castle Master je hitem mezi 3D hrami.

Tipy a triky

- Magjistra mizes zabit, aZ kdy?Z poshiras viechny pentagramy a klice a zabijes véech 26 duchd.
- Nekteré vaci najdes teprve, kdy? dokladng prozkoumas podiahu a pofadng se podivas pod stoly a
regaly, stejné jako za nabytek.
- Novou silu nabudes tak, Ze v telocvitng budes zvedat Cinky, nebo se v Kuchyni a ve spidi
porazhlédnes po jidle. TFi loky z lahve 2vysi tvou vwwkonnost, Sterty lok 18 opét oslabi.
- Mista s pentagramy:

a) v péti jeskynich katakomb

b} v kostele u zvonu

¢) v 1. poschodi nad slavnostnim salem/y chodbé pod hradbami

d ve 3. poschodi: v kumbale s harampadim/a ochozu

Na ochozu najdes pentagram tak, Ze siv mistnosti s obilim stoupnes do bedny.

Mista s klifi:

- v ohou stajich
- ¥ hrobce a v pfedsini



- U studni

- ¥ kuchyni a u lgora,

- ¥ kouzelnicke chysi

- ha stfede kostela

- ve 2. patfe: v mistnosti pod pokojem pro nemocne, v knihovne.

Na stfechu kostela se dostanes tak, Ze se postavis na padaci most a stfelis do vystupku na zdi. Tento
trik. pouij aZ potom, co poudijes padaci dvefe v Carodéjnicke chysi a po navstéve katakomb.



CHAMPIONS OF KRYNN

Firma: 351

Déj

Zlo se nachazi vsude. Tentokrat na malem kontinentu jizné od rovniku - na Krynnu. Zprvu dobyly sily
temna pouze mala mésta, ale kdyZ byly armady dobra spoletng ve valce, podafilo se temnym
tovarysim rozprostfit zavoj hrdzy po cele zemi. AZ jednou v zimé se vratili posledni rytifi dobra z cest,
aby osvobodii Krynn. V jednom pfibytku si take dala sraz skupina nezkusenych dobrodruhd, kiefise
rozhodi nasim statecnym chiapikdm pomaci.

Hodnoceni

Vedle série Ultima patfi tato hra ze serie ADsD k nejlepsim RPG hram na C64. Diky wynikajicimu
systému boje ve 3D grafice jsou vymeny nazord s piiserami skutecna zabavne,

Tipy a triky

NejdileZitéjsi na celé hie je sloZeni skupiny. Abychom vam hru trochu usnadnil, nabizime vam dve
osvediena sloZeni skupin:

skupina 1. bojovhik/zloda]
kender
klerik kouzelnik/hojovhnik
klerik kouzelnik/hojovhnik
rytif
kouzelnik

skupina 2 zZlodejklerik
bojovnik
klerikAovec
rytif
kouzelhikdojovhik
kouzelhik wojovnik Klerik



Postavy s vice druhy ginnosti nemohou byt lide, musi naleZet k jine rase. Vyghoda vice druhd Cinnostiu
jedne postavy je zfejma: zastane vice ukold. Takovato postava viak pomaleji ziskava zkusenosti,
pomalu take dosahuje vyssi dravng.

Y Zadnem pfipade nenechavejte boj na potitadi, vetsinou prohrava. V boji s drakem sice zvitézi, ale
dopusti zrangni skupiny kyselinou.

Kouzelnik. miZe pfi boji Casto nahrazovat nejrizngjsi zbrang. Nejprve se podivejte na jeho schopnosti
(Detect Magic) a potom mdZete poudit jedno 2 kouzel. Zde je vyhér:

HOLD PERSON: pasobi nejlépe na lidi

SILENCE 158° RADIUS: velmi dobre kouzlo, poudivat pfi boji na nepfatelské kouzelniky. Ostatné
Géinkuje vyl

DISPEL MAGIC: jestlize je nékdo z vasi skupiny vyiazen z boje nepfatelskym kouzelnikem, poutijte
toto kouzlo a nepratelsky kouzelnik své Kouzlo zrusi

PROTECTION FROM EVIL 10" RADIUS: dobfe chrani pfed rytifi smrti a Anraky.

LIGHTNING BOLT: vyhorné kouzlo, vetsinou zasahne i vice nepfatel Ale pozor! Obcas se odrazi od
sten a vyfadi skupinu z boje.

FIRE SHIELD: pfi poutiti tohoto kouzla utréi nepfitel Skody, které chee zplsobit vam.

MINOR GLOBE: timto kouzlem se daji odrazit kouzla aZ do tfetiho stupne.

Noste s sebou stale dve zbrang. Casto se miZe stat, Ze vas med z0stane vezet v nepfiteli a vy budete
beze zhrang.



Death Knights of Krynn

Firma: 351

Déj

Vzpomefite si Pfed Casem se podafilo Sestici hrdind zapudit Finsterlinga Takhisise z fantasy sveta
Krynnu. Na oslavu sveho triumfu se ,,Champions of Krynn® {,,Sampidni Krynnu'') setkali na pozvani
mistodréitele znovu na stejném miste. Ale podle zakond teto série se stalo, Ze se sem dostavili take
nezvani hoste. Sir Karl, kdysi ctihodng rytif, nyni zménil stranu. Jeho novy chlebodarce slysi na jmeno
soth, venuje se terne magii a chysta se uvrhnout celou zemi do zahuby pomoci svych oddid smrti.
Ahyste tomu zabranil, soustfedite kolem sebe novou skupinu hrdind. Pfitom mdZete bud pfevzit
skupinu z libovalne serie 5.5.1., nebo wyivofit skupinu novou. Se zbrani u nohou 2de vedle sebe stoji
sedm rdznych ras, lidi, trpasik( a elfd. KaZda bytost je soutasti minimalng jedne charakterove
skupiny. A tak se kaZdy narddek nachazi zarovef mezi bojovniky, kouzelniky, knézi i zlodéji. Rizne
bodove hodnoty davaji pfehled o sile, odolnosti, inteligenci a zkusenostech spolubojovnikd. Podle
toho, jak Uspésng hrad odolava v boji se Sothovymi legiemi, se postavy vyvijeji, udi se nova kouzla
nebo mohou bojovat s Uinngjsimi zbrangmi.

Okoli je po celou dobu zobrazeno v malém okenku v levém hornim rohu obrazovky. Pomoci klaveshice
zkoumate chodby, shirate pfedmety a stavite se pfideram do cesty. V tomto pfipadé se poditad
automaticky pfepne do bojoveho madu, ve kterem fidite jednotlive postavy z ptadi perspektivy. Pote,
co nepfatele pozabijite, vase cesta pokraduje.

Hodnoceni

sestou hrou z pravdepodobngé nekonecne fady ADsD z0stava 5.5.1 podle ofekavani verna tomuto
Zanru. Kdo se uZ nekdy setkal s hrami jako ,,Pool of Radiance™ nebo ,,Course of the Azure
Bounds™, urtité pfijde na chut’ i Krynnu. Fantasy veterani z fad americkych RPG-specialistd se dali
dohromady a vyivofili jednoduche oviadani a bohaty pfibeh: Nikde nejste v bezpedi pfed Otoky. V
propracovanych labyrintech na vas ¢ha za kaZdym rohem zahuba. Pfbéh ohsahuje mnoho
pfekvapivych zvratd, z pratel se dfive, nef se nadgjete, stanou rozhofteni nepfatele. Spojenim jemne
grafiky pfiser a pozadi vznka pohadkova atmosféra. Nejlépe vypada pfepracovana, jeste
pfehledngjsi bojova obrazovka: Viechny akce jsou v porovnani s pfedchozimi hrami znache zrychleny,
take uZ se vam do cesty nepostavi 40 zombii najednou. KaZdopadng je zde vSak nedostatek novych
kouzel, stejné jako sloditych puzzle (log. hadanek). Pouze 3 nove formule maji v repertodru kouzelnic,
puzzle nepfedstavuji ani pro 2acatecnika piilis velky problém. Ale i pfesto je to wyerala akini RPG hra,
ze které budou mit radost pfedevsim zacatechici v oboru fantasy.



Pomoc pfi Feseni

Kalaman

1. Za vraty se nachazi tréiste. V noci je cesta uzavfena.

2. Klaster Kala nabizi nepfetréité sve lékafske siuzby.

3. Dim mistodrZitele, ve kterém na zatatku pobyvaji Daine, Ariela a Major Tems. V dalSim prabéhu
bude Seba unesena Arielou. Skupina ji pfivede zpatky a pomoci jeji nausnice dokaZe, Ze je do aféry
zapletena.

4. Po svem vitezstvi nad Arielou (pouZit kouzelny napojl) se skupina od jednoho rytife dozvi, jak se
dostat do lesa hlast (Voice Wood).



HERO QUEST

Firma: Gremilin Graphics

Déj

Morcar, obytejny magik, terorizuje se smedkou pfiser cely svet fantasy. Ale s tim bude brzy konec,
protoZe Ctyfi statni tovarysi v tom chiéji kouzelnikovi zabranit. Podle chuti maZe hrad stfidave oviadat
elfy, kouzelniky, barbary nebo trpasiky. Kdo chee, mOZe se toulat temnym podzemim aZ se Ctyfmi
spoluhradi. Jeden z nich potom bude v roli Morcara, ostatni se budou starat o hrdiny.

Hero Quest se lisi od jingch RPG her, jez se v soutasne dobé nachazeji na trhu. Potitad veskere déni
zobrazuje v 3D grafice v sikmem pohledu. Podlaha podzemnich chodeb je pokryta kamennou diaZbou.
Mince vidy stanovi, podobng jako kostka, kolk poli mOZe hrac obsadit. Tak jako u stejnojmenne
stolni hry, tahnou figury jednotlive po sobé. Pi kaZdem tahu je moZne zaltodit na pfiseru, shirat
pfedmeéty, otvirat dvefe nebo kouziit. PfleZitostn najdete napoje, zlaté dukaty a v obchodé se
zbranémi nejraznijsi zbrang a vybaveni pro boj. Dohromady eka na vase hrdiny 14 zZkousek. Jednou
hledate zlaty poklad, v jing misi se pokusite nalezt vyehod ze spletitého labyrintu,

Hodnoceni

Po zvukove a obrazove strance na vas HQ udala obrovsky dojem. Melodie jsou pasobive, zvukove
efekty realisticke. Take co se tyka grafiky, zaslousi si vyrobce chvalu a uznani. Je jen Skoda, Ze se
jednotlive ,,questy’” od sebe jen malo lidi a Ze je jednoduche jednotiive mise wyiesit. Experti na RPG
hry dohraji HQ za nekolik malo dni Proto se HQ hodi pfedevsim pro zatatedniky v Zanru fantasy.
Diky jednoduchemu ovladani a pfehledng uspofadanym konam se lehce ,,dostanou do hry*’.

Pomoc pfi Feseni

- Pokud se na vas v jedne mistnosti vrhne mnoho pfiser, do bezpedi se dostanete jednoduse tak, Ze
mistnost opustite. Pfisery nemohou 2avfenymi dvefmi projit.

- Kdo musi projit prostory s mhoha pfiserami, nemel by to délat sam. Na ubohou  postavu pak zadtodi
spolecngé vsichni nepfatele. Skupiny nejsou tak rychle napadany, a kdyZ, tak se pfisery rozdéli na
Ctyfi skupiny.



HILLSF AR

Déj

Co udala netnavny dobrodrub, KdyZ v ném | ta nejstrasnejsi pfisera vyvolda pouze ling Gsmey?
Zahraje si Hillsfar, kde na ngj teka ne meng, neZ 12 misi.

Jak je u 5.5.1 béine, zadina vylet vyherem postav: zlodgj, kouzelnik, bojovnik nebo klerik. Na hfbeté
sveého kong pak hrdina pficvala do mésta. V prave Casti obrazovky vidi hrad svou postavu z ptadi
perspektivy, jak se louda po ulicich. Behem misi musi hrad nejen hovofit s obiany a shirat pfedmety,
ale take prokazat svou zrudnost pfi praci s joystickem. ¥V areng stoji Ctyfi krvelactni gladiatofi, ktefi by
vas radi ztioukli

stejne teZke, jako porazit tyto rvade, je umeéni lukostfelby. Kdo nezasahne deseti Sipy vsechny cile,
tomu bude za odmenu pfipsano na konto zlato. A konedne, tato hra 8 zavede i do domd ve mésté.

Hodnoceni

Hillsfar se lisi od ostatnich her série AD&D. V prabehu této akini adventury si pfijdou na sve take
Lumelet s joystickem®™. Ctyfi arcade-sekvence nabizeji kratkodobou zabavu bez chyilicky nudy. O
atmosféru se stara pfedeviim detaini grafika s plynule animovanymi sprity. Pfikazy nabizej
dostatethou rozmanitost a jejich stupef obtiZnosti se pekné pomalu 2vysuje. Zkuseni hradi RPG se do
Hillsfaru ponofi stejne, jako do Pool of Radiance, zatatecnici nad touto smési akini hry a adventury
stravi skutedng mnoho Casu. Vyborna hratelnost, pékna grafika a jednoduché oviadani, co vic si
miZete pfat?

Tipy a triky
I. ¥ieobecné pokyny

- Ve spolecnosti ubiha tas pfi pauzach obzviast rychle.

- Potitad na hrdinu brzy nasadi 2lodéje, ktery ho bude chiit oloupit o jeho majetek. Kdo vejde do
areny, ten se sveho nepfijemneho pravodce rychle zbavi

- hospodach nepijte pfilis mhoho alkoholu. Opilei byvaji hned pfedhozeni k seZrani pfiseram v aréng.



. AkEni sekvence

Jizda na koni

Jsou dvé moZnosti, jak se bezpedng pohybovat z mista na misto: Bud se pfekaZce vias whnete,
nebo nhasadite ,,Rod of Blasting'® - aviastni kouzlo - stiskem Returnu. Druhy pfipad ma jednu
nevyhodu - zabrani pouze 10 - 15 padim, pak pfestane Ofinkovat V domech ve mésté jsou
kaZdopadne rozmistény skryteé zasoby magie. Je ostatné nesmysing si kouzlo Setfit. Hrdina u sebe
miZe mit stejné jen jeden Rod of Blasting.

specialni typ pro odvaZlivee: Polet pfiletajicich 3ipd a ptakd zavisi na rychlosti. P cvalu omezite
nebezpedi ze vzduchu na minimum.

Lukostfelba

Cim vice bodd ziskate v oboru ,,Dexterity”, tim méné se vam bude cukat zamefovaci kfiZ pfi mifeni.
Rychlost $ipu 2avisi na. sile postavy. V prvnich kolech se cile nepohybuii. Zde si mizZete vatipit nejleps
pozici zamefovaciho kfiZe pro wyssilevely.

Boje v aréné

Dfive, neZ se pustite do rvacky, mel byste udalat neco pro sve zdravi, napf. navstivit lecitele nebo
wypit posilujici napoj. Pokud se na vas vrhne vice nepfatel najednou, je dobré mit u sebe pfi vstupu do
areény par napoji. Velky lok mezi koly nékdy dokae divy. Vase viastni Gdery jsou nejlcinngjsi, kdyZ
se nepfitel chysta K dtoku. Nekdy tato razna taktika pfivede soupefe do stavu omradeni. Okaméite
znovu zadtotte. V hospodach ve mésté si obyvatele vypraveji historky, jak pfemaci preni Ctyfi
nepfatele. Pokynem ,,Listen to Gossip™ se do jejich rozhovoru miZete zaposiouchat.

¥ labyrintu

stale kontrolujte ¢as. V Casovem limitu miZete opustit s trochou Stesti,, bludnou zahradu™ bez Qjmy -
pokud ihned najdete vychod a nenarazite na Zadnou straZ. Bonusove prostory najdete nejlépe tak,
Ze budete zkoumat labyrint vlevo nahofe. Ledi vidy za zdi na levé strang a nachazeji se na téchto
mistech: Castle, Mages” Tower, Haunted Mansion, Wizards Labyrinth, Rogues Guild, Wizards Guild,
Fighters Guild, Temple of Tempus.



KEYS TO MARAMON

Firma: Mindcraft

Déj

Hra Keys to Maramon je pokrafovanim hry The Magic Candle. Nove dobrodruZstyi se odehrava na
rajskem ostrove Maramon, jehoZ obyvatele se Zivi shiranim perel a rybolovem. Jednoho slunngho dne
se straZce zemé vydal na cestu do zamku Osherun, aby podpofil krale Rebnarda v boji proti zlu. Jen
na to cekaly sy temna. Poslaly do Maramonu nestetné orky a gobling, aby terorizovali a okradali
jeho obyvatele. & tak se stalo, Ze se z kdysi vzkvetajicho raje stalo misto chudoby a strachu. Noc za
noci tahnou vetfelci vesnicemi, zapaluji domy a vykradaji je. Pfes den se zdriuji ve Etyfech Temnych
vedich. KdyZ na Maramon dorazi kapitan Barbos pfi své obchodni ceste, veénuje temaf hladovym
obyvateldm svaj naklad a siibi jim, Ze ze své vlasti - z Deruvie - pfivola pomoc.

Ctyfi dobrovolnici se vydaji do boje na Zivot a na smrt s orky a gobling - lovec, leditelka krale
Rebnarda, kovaf a mysteriozni uditel. Na zatatku si hracd vybere jednu postavu. KaZda postava ma
sve silng i slabe stranky.

Program be#i v realném Case, takZe nezdstava pfilis mnoho Casu na pfemysleni. Scenerie je pro RPG
hry Cplng netypicka - pfedevsim zde nejsou dungeony, je zde pouze mésto se stavbami, které
navstivite. Pak se nemiZete divit, Ze hra zabira pouze dve strany diskety, kieré ani nejsou zcela
zapinény. Zufivi pafani RPG her si na to teprve budou muset zvyknout. Teméf vechny akce oviadate
joysticker, coZ pdsobi dojmetn akéng strategické hry s RPG prvky. Jakmile ziska nas hrdina dostatek
zkusenosti a sily, musi v daldim prabehu hry prozkoumavat katakomby Maramonu, aby se dozvedél
velke tajemstvi o vzniku nestetnych nebezpetnych pfiser. Doporufujeme vam takeé si hru trochu
mapaovat. Ve srovnani s ostatnimi RPG hrami vsak jen mizivou Cast.

Hodnoceni
| key? hra necbsahuje spletité podzemni prostory, pfesto se hra Keys to Maramon povedia, protoe

na malém poditali maji rozsahla bludiste a nestetneé moZnosti oviadani diouhou dobu nahravani.
Grafika je podobna jako u The Magic Candle - sklada se z nadefinovanych znakn.

Tipy a triky

Hned prvni den navstivie hospodu The Flying Fish a promiuvte s kapitanem Barbosem. Pak nebudete
muset diouho tekat, protoZe kapitan opusti ten samy den zemi a ziskate rovng? dileZité informace.



Silné a slabé stranky jednotlivgch postay

Lovec
Mosi luk a malou sekeru a od zadatku ma nektere pfipravky pro lédeni. AZ nashirate trochu zlata,
vyplati se vam pofidit si lepsi brnéni a zbrang.

Kovaf

Jeho nejvetsi pfednosti je sila. Holou rukou miZe zabit orky a gobling, aniz by mél zbrang nebo brhéni.
Nejlepsi brnéni koupite u ,,Denn and Arbo Steel”. Abyste netrpéli hiadem, kupte siu,,Rosel’s Herbal
Wonders'* Sermin Mushrooms (houby), zname 2 The Magic Candle.

Létitelka

Tato postava neviastni Zadne zbrang ani brnéni, ma viak nejvic zlatych minci. MdZete s néi nejlépe
experimentovat, protoZe nema Zadnou vyzbroj. Kupte ji diouhy med a draténou kosili - pak z ni bude
silna bojovnice, kiera je dobfe chrangna pfed nepfatelskymi dtoky.

Uititel

Velmi dobra vyzbroj a magicka hdlka jsou jeho silnou strankou. Za jeho zasobu Zlata mu miZete
koupit lepsi brneni, napf. draténou kosili. Kouzelnou hdlku 2e zagatku pfilis nepouzivejtel Jeji sia je
velmi draha.

A jesté nékolik tipd

Navstéva knihovny se kaZdopadng wyplati Ledi vychodné od stfedu mésta. Zde ziskate mnoho
informaci o tajnych Klicich, dracich, budovach a kouzelnikovi. Véechny dilediteé veci si poznamenejtel V
prabehu hry vam pomohou.

Na radnici dostanete kazdy tyden par zlatych minci, abyste své hrding mohli stale lépe vyzbrojovat.
To je rovnéZ nezbytne nutne, protoZe pfedevsim navstéva Temnych ve#i je extrémne nebezpetna.
Bez optimalnich zbrani a brnéni nemate skoro Zadnou Sanci.

spravee knihovny Timothy Quint je v Maramonu dping novy, ma vsak velke znalosti, pfedeysim, co
se tyka Deruvie. Kdo vi, moZna maji pfisery neco spolecneho se silami, ktere kdysi zpustosily Deruvil...



LORDS OF DOOM

Firma: Starbyte

Déj

Y malém mestedku uprostie pusting zufi horror. Zombie a upifi zpdsobuji, Ze si na ulicich nemtZete byt
jisti. Temef viichni obyvatelé uprchli, a2 na Charlieho Jacksona a Sharon McGilis. Zahajii boj s
pfiserami a zabijaky. Spoletng se znamym upirobijcem van Halenem a pfitelkyni Susan bojuji proti zie
haveti. Dg] sledujete v malém grafickem okénku. Hlavy postay i s jejich viastnostmi a nalezenymi
pfedméty se nachazeji spolethe rovniZ na obrazovee.

Hodnoceni

Hra Lords of Doom je milou kombinaci RPG, adventury a akéni hry.

Neustale musite hledat pfedmety a zahbijet zombie, vikodiaky, mumie nebo upiry. | kdyZ je hra na
nekolika mistech dosti krvava, neplsobi to hrizostrasne. Sprity jsou proto hodné podobneé figurkam na
stfelnici

Tipy a triky
Budou zde popsany svizelne problémy, se kterymi se béhem horroroveho dobrodruZstvi setkate.

Télesna stavba
Ahy byly postavy stale fit, meli byste je dostatecne zasobit jidlem, pitim a van Halenovygmi leCebnymi
balicky. Cerstvou pitnou vodu miZete ziskat z vodovodniho kohoutku v kuchyni,

Jak se dostat do domu?
Y Kfowi naproti domu se nachazi spravny ki do dvefi.

Yolani van Halena a Susan

Na zafatku hry disponuje hrad pouze dveéma postavami. Aby pfivolaly na pomoc dalsi dve postavy,
musi jim telegrafovat.

¥ komodé ve vstupni hale se nachazi poznamkovy blok s adresou, kde je van Halen na dovolene. S
hitm beZte na postu a poslete telegram.



stavba plamenometu

Zpropadena akcel Nejdfive musite najit a spojit dohromady zahradni hadici, pumpu a kanystr na
benzin. Takto sestaveny plamenomet haplhite benzinem pomoci hadice z umyvadia z Kadefnickeho
saldnu.

Kuse
Je lehce k nalezeni - v saldne v dome. Hordi uZ je to s munici - dfevenymi Sipy. Ty dostanete u
truhlafe, pfipravie si nasekanou hromadku dfeva a pomoci kapesniho noZe z ni vyivofte dievéne
koliky.

Revolver a patrony

Revolver seZenete v obchodé se zbrangmi tak, Ze rozbijete wylohu padidlem. Normalni patrony se
hachazeji v domé v pokoji pro hosty. Abyste ziskali stfibrne patrony, je zapotfebi trocha namahy:
Nejdfive vzit formu na naboje ze zaméena skfing v obchodé se zbranemi. Zamek odstranite pomoci
padidia. 5 formou a stfibrnymi Sperky, kieré ledi kolem vas v rdznych Castech domu, jdéte do obchodu
§ kovovymi vyrobky a poudijte tavici pec.

Jak vyrobit bombu?
Bombu vyrobite z nasledujicich soucastt nitro z obchodu se zbranemi, drat z obchodu s kovovymi
vyrabky a autobaterie (kryt motoru rozbijte pacidlem).

Jak vyhodit do vzduchu kino?

Prot jen musim wwhodit do vzduchu filmovy palac? Odpoved je jasna. Po vybuchu bude volny vehod
do katakomb. Abyste whodii budovu do veduchu, deponujte bombu v king a telegral na poste
poufijte jako 2apalnik. Toto bude moZne pouze tehdy, pokud hrdinove pfedtim najdou svitek v rakvi
hlavniho upira.

Jak dostat Ankh?
Nachazi se ve van Halenove sejfu. KIE k nemu ledi v trezoru v loZnici.

Jak otevfit sejf?

Samoziejme spravhnou kombinaci tisel. Ta je rozdélena na pét raznych listkd.

Jeden je pod biliarovgm stolem, dalsi za obrazem v pokoji jiZné od saldnu, tfeti ledi v truhle v pokoji
personalu, dalsi pod bramborami ve sklepé a posledni v proutgnem kosi rovngZ ve sklepée. Kdo nagel
viechny listky, ma spravnou kombinaci 2813, Ale pozor! Kdo nastavi Spatnou kombinaci, toha trefi
Sip 2e skryte kuse. Chytfi hradi zkusi trezor otevit aZ kdy? budou mit viechny listky.

Jak ziskat svécenou vodu?
Beite s lahvi do kaple a tam ji naplfite svécenou tekutinou.

Kde je viti bylina?

¥ knize v knihovng je zprava o jistem siru Johnovi, ktery s sebou nosil pravé tento prostfedek k
odpuzovani vikodlakd. Tento mocny Slechtic se ji2 diva na Fedkvicky zespodu. Proto musite jit ke
hrobnikovi, odebrat se na hfbitoy, najit nahrobek sira Johna a mrivolu wkopat. Z mrivoly se stane



bojechtiva zombie a kdo ji pfemiZe, ziska hledanou vIEi bylinu,

Jak se dostat do sklepa?
Dobra otazkal Vchod do sklepa je témef zasypan. Kdo se chee pfesto dostat dold, musi si prohrabat
cestu lopatou. Pak cesté brani uZ jen dvefe. KIC k nim ez v kuchyni.

Jak zabit hlavniho upira?

Tento padouch bydii ve sklepe domu. V predsini bydli dalsich pet wsavatd krve, kiefi se nenechaji jen
tak zastrasit kfizem. Jen van Halen ma sanci wyfidit hlavniho upira. Vsichni ostatni mu podiehnou. Co
se tyle zbrani, ma u sebe van Halen dfeveny kolik, kfiZ a svécenou vodu. Nejdfive musite postrasit
hlavniho upira svécenou vodou, pak mu van Halen zarazi kolk do srdce. Potom taky zmizi ostatnich
pét upird.

A normaini upifi?
Pfesna rana z kuse Oping stadi Jingmi zbrangmi musite zasahnout vicekrat. Kdo nechce vObec
bojovat, miZe upiry zahanet kfiZzem.

Zniteni hlavni zombie

Zije v severozapadni hrobce na hfbitove - tzv. Grufti. V' pfedsini na vas deka cely houf zombii, kiere se
nedaji porazit v boji. Co ted? Jedna z postav se musi obétovat, nejlepe ta, kiera je na tom nejhufr.
Ubhoha postava jde do hrobky zombie a pfedtim, neZ ho napadnou zombie, uprchne - 2ambie ho urdité
budou pronasledovat. Kruté, ale tdinne. Po tomto chytrém manévru je cesta do hrobky téméf voina. V
cesté je pouze hromada suti {odhrabat lopatou) a dvefe. Ty se daji vwhorng otevfit padidlem.

A tady je. Hiavni zombie, kterou musite rozsekat sekerou. Zbytky mrtvoly zde v Zadném pfipade
nenechavejte jen tak lefet, protoZe se za kratkou dobu zase spoji zpét. Proto je posypejte
posvecenou hlinou 2 kaple. Potom taky poZehnejte jejim druhtm.

Jak se dostat na kdZi obycejngm zombiim?
Pfesng mifenou stfelou do hlawy!

Znifeni hlavniho vikodlaka

Tento vas nebezpetny protivnik Zije v lese. Jen Charlieho ruka je dostatedng klidna, aby ho zabila
pfesnou stielou do srdce. Jednodussi to hrdina bude mit, kdy? svou ob&t nejorve zastrasi viti bylinou.
Potom se take daji na Uték viichni ostatni vikodlaci.

Normalni vikodlaci
Pokud budete poufivat stiibre patrony, budete potfebovat jen jednu stfelu. Jinak je, stejné jako u
mumil nutno vice stfel,



THE MAGIC CANDLE

Firma: Mindcraft

Déj

Y jedné daleké zemi jmenem Deruvia viadne v ulicich strach a dés. Agresivni orkove a Wolvingove
hapadaji ostrov a terorizuji poctivé obyvatele. A to jen proto, aby tém uboZakdm zabranili obnovovat
magickeé schopnosti svitek. Pote, co svitky zniti, bude moci démon Dreax, kiery je zadrZovan jejich
kouzlem, opét provozovat svdj ziofad a zotrotovat obyvatelstvo. Kral Rebnard, viadce Deruvie, vidi
jedinou Sanci, jak zachranit svou zemi. Pomoci letaku necha shanét nechroZene dobrodrubhy, kiefiza
odménu za pomoci Deti svétla obnovi magickou svitku a tim jednou providy zniti démona Dreaxe.
Difevorubec Lukas najde jeden letak. Po namahavem tréninku s metem a magi se Lukas odhodla k
ginu. Po teto pfiprave ma Lukasly osud v rukou pouze hrad.

Na pfehledné hlavni obrazovee jsou vedle vwhledu hrade, ktery je zobrazen sikmo shora, sefazeny
nazey mistnosti, datum, level, clenove skupiny a pikazy. Oviadani je volitelng - bud joystickem nebo
klavesnici, to druhe je vhodngjsi, kdyZ hrajete déle.

Vedle anglického manualu a dvou oboustranng nahranych disket je v originalnim baleni take barevna
mapa Deruvie, diky kiere ziskate dobry pfehled o tomto dobrodruZnem sviteé. Pomodi lodi miZete
cestovat mezi deseti ostrovy, které obsahuji hory, louky, lesy, jezera, feky, pusting a dokonce i
zaledniéna Uzemi. Dllefite je take dobré vybaveni a kondice. Magickymi teleporty se skupina dostane
ha rizna doledita mista. V nejddleZiteéjsich situacich miZete vybirat 2 bohaté nabidky zpasobu jednani.
Vedle moznosti rozhovoru mate k dispozici kouzleni nebo zbrang. Jednotlivi Clenove skupiny se mohou
strategicky rozdalit a obklicit tak nepfatele.

Hodnoceni

Rozdéleni obrazovky je velmi pfehledne, viechny akce probihaji velice rychle. Na nejvysSim stupni
obtiZnosti stoji nebezpednim, ale pfemoZitelni orkové - rychle porubejte v3echny nejnebezpedne|s
pfisery, jinak budete muset zadit znovu od zacatku.

Z Uspornych ddvodd je perspektivii grafika misthosti a pusting spise dtelova: misto bitmapove grafiky
byla nadefinovana sada znakd a vybarvena {tyfbarevnymi sprity. | pfes toto omezeni je grafika
.Mutive”™ pomala, aZ se miZe zdat, Ze je hra napsana v kompilovanem BASICu. Ve srovhani s RPG
klasikou, jako napfiklad Bard's Tale, by dovek ofekaval mhohem vice. Zvuk - pipani a $um - donuti
vynervovaneho uZivatele otolit knoflikem Volume na minimum. PR Ctyfech stranach diskety teto
nezaZivng hry jsou mi véak tyto Gspory nepochopitelne, navic mizerneé technicke provedeni jinak
dobreho pfibehu piného atmosfery je viechno jing neZ vwhovujicl



| pfes Spatné provedeni obdrZi hrad po zakoupeni The Magic Candle hru, kiera ho na mésic pfipouta k
monitoru. Dobry systém boje, Casta moZnost oviivnit dej, komplexni varianty rozhovord vam dovoli za
par hodin na véechny Spatne stranky hry zapomenout. Kdo ma hodné fantazie, pfedije shad i
jednaduchou grafiku.

Tipy a triky

Kdo najde své pfatele v Knight Room, vyda se ke krali Rebnardovi, Ktery mu rad da nutne pfedmety
a proviant. Pozor! Jeho veliéenstvo nemusi byt pfitomno, musite to zkouset vicekrat. Kral obtas zajde
neco malo pojist, nebo se uchyli na nejake klidne mistecko.

Nyni se jedna o jhozapadni schodisté ve vwy&sich Urovnich. Zde najdete Guest Room. Rozdglte zde
skupinu tak, aby v jedne poloving byl ti 5 vysokym charisma, ve druhé kouzelnici. Ti druzi se mohou
utit kouzia (LEARN), ostatni Cleny nechejte vyspat. Potom zvolte BEGINI Neustale vedte
charismatickou skupinu a provadejte prizkum zamku.

Ahyste mohli optimalng naplanovat vasi cestu, mejte na paméti nékolik veci Zdravte kaZdou osobu,
kterou na zamku potkate a ptejte se na tipy. Kontrolujte skupinu kouzelnikd, divejte se, jak se jim
dafi. Kdyz budou unaveni, mala houba (Sermin Mushroom) nekdy udala divy. Potom se vrafte zpet k
charismaticke skuping.

KdyZ si budete myslet, Ze mate dostatek informaci, jdéte jesté jednou do Guest Room. Kouzelnici
budou muset skoncit s ufenim a na celou skupinu ted teka pustina.



PIRATES

Firma: Microprose

Déj

Sid Meier a Bill Stealey, zakladatele americkeho softwaroveho gigantu Microprose, simuluji v arcade
adventufe Pirates! dobrodruZstvi nadéjneho svobodného namofnika. NeZ zathe jeho velka namofni
pout, rozhodne se hrac, jestl bude délat vody nejistymi radgji jako Spangl, Holandan, Francouz
nebo sluZebnik anglické Kralovny. Kromé toho se dozvi, za jake politické situace a s jakym talentem
se dava do dia. Jako dobry Sermif porazi nepfatele v soubojich s Savli i jingmi zbrangmi. Skvela
pfednost! Proto se jiné schopnosti, jako navigace nebo dalsi éinnosti souvisejici § piratskou profesi,
nevyplati

Y temnych Spelufkach vice neZ tficeti nejvetdich pfistavd karibskeho ostrovniho svéta Cekaji vice
nebo mené diveryhodne postavy jen na to, aZ jim pfijdete nabidnout zamésthani. Zde se dozvite,
kdo je s kym ve valce, jestli se v okolnich vodach pohybuji pirati nebo navstivite guvernera. Ffi vecefi
v domeé regenta navaZete prvni neéZné veztahy s jeho deeruskou, nékdy take dostanete doporuteni,
kdle byste méli dobyvat.

Plundrovani pro zisk je pro vas kaZdopadng pouthe. Mistni kupec ma jiZ pfipraveno potfebne
vyhaveni. Pfi platebnich problemech nabidne chytry pirat ukofisténé zbod nebo poskozene lodé.
Pokud mate viechno vyhaveni pohromade, oviadate joystickem svou lod na mofi. Po kratke dobé se
ha obzoru objevi nepfatelska lod. PHi namofni bitve rozhoduje o dspechu vitr, wytrvalost a sila
kandnl. KdyZ se dostanete na nepfatelskou lod, nasleduje jeste sermifsky souboj s kapitanerm;
vitézny pirat rozhodne, zda si vezme uloupeny naklad s sebou nebo ho 1§ lodi potopi. V blizkych
pfistavech se da naklad prodat. Ale pozor! Nektefi dréitele mest zakazuji namofnikdm vstup. Abyste i
pfesto mohli do mesta, vpliZte se v noci pod rouskou tmy do hospody nebo na meésto zadtotte kandny,
dobijte ho a na trdn dosadte viastniho spravee.

Kromé plavby na lodi, prodeje zbodi a dobyvani pfistavd mate na programu jesté hledani
hejraznejsich pokladd na necbydienych ostrovech.

Hodnoceni

Pirates! jsou na svetd jiZ 8 let. Pfesto se vsak stale Fadi mezi nejlepsi hry svého druhu. Neni divu, jen
malokdy se podafi programatorovi takto smysiuping skloubit rdzné Zanry. Akci nabite Sermifska duely,
strategicke dvahy pfi nakupu wybaveni a dobrodruZne objevné cesty se postaraji o to, Ze hrad
20stane diouhou dobu pfilepen k monitoru. Co se tyée hratelnosti a déje, patfi Pirates! mezi
extratfidu. Technicka kvalita programu za nimi trochu pokulhava.



Tipy a triky

1.Vieobecné pokyny

- Nejlepsi obdobi pro vas podnik nastava po roce 1660. V menu proto zvolte ,,Pirates’ Sunset”.

- Pfi specialnich misich guvernéra se zlato rychle dostane do pokladny.

- e $panelskou narodnosti je piratstvi obzviasta téZke. Podle tehdejSich pomérd pfi spoléovani budete
mit proti sobé minimalne 2 staty.

- Ddleéite pfi navigact: V Karibiku tasto vane silng vychodni vitr.

- Kdo napada lodé sve zemé, déla si zbytedng nepfatele.

- Abyste udrieli dobrou naladu posadky, neprodavejte viechno zbodi. Jak se fika: darky udriuji
pfatelstvi (moZna v Némecku... - pozn. pfekl).

- KaZdopadng se pfi velefi venujte deerusce guvernera. KdyZ se pozdéji vratite do mésta, prozraci
vam véechny tajne informace a jesté vam K tomu da hodnotné dary. Ale svatba pfichazi v dvahu aZ,
jste-li Duke (vevoda). Pfilis velky spoletensky rozdil byval dfive ve vztahu velkou pfekaZkou.

2. Namofni bitvy

- Behem namofni bitvy nejorve 2 bezpelngé vzdalenosti zadtolte na nepfatelske lode, aZ potom
pfejdete k boji zblizka.

- Niteni obchodnich lodi je nejjednodussi a nejvyhodngjsi Najednou pfepravuji pomerné velke mnoZstvi
nakladu, navic byva jejich posadka nespokojena.

- Vidy se vyplali pfijmout dobytou lod do viastnich fad. V Zadném pfipadé nezkousejte lod prodat
obchodnikovi jine narodnosti. Ziskate tak povést kruteho pirata, budete twrdé pronasledovani a
nebudete moci vstoupit do mnoha mest.

- Namofniky, které mate k dispozici, zaméstnejte, i kdyZ by to mélo byt nakladne.

- Flotila, ¢tyf lodi je idealni.

- Nejnebezpednejsi soupefi na mofi jsou Konkurenthi pirati a lovel piratd.



RINGS OF MEDUSA

Firma: Starbyte

Déj

Rings of Medusa se odehrava v idylickem kralovstyi, kde Zji viichni lideé v miru a vzajemne harmoni
AZ jednoho dne vystoupi 2 jeskyné bohyné Medusa a zatne tyranizovat zemi. Tato temna dama to
podnika bez vedomi kralovskeho syna. Tento dobrak by ji v tom chiél zabranit. K tomu bude muset v
kralovstvi vypatrat pat prstend. V klastefe je da dohromady a tak ziska dostatefnou moc k zabiti
Medusy v souboji. Mezitim se princ jesté musi postavit na odpor profi bandam lupitd a nepfatelskym
armadam. To je moZné jen se silnym vojskem, ktere stoji velke mnoZstvi penéz. Proto musite neustale
ziskavat penize. Od bank ve forme kreditd, v kasinu pfi stastne hfe, pfi hledani pokladd nebo pfi
obchodu s jingmi mésty.

Hodnoceni

Hra Rings of Medusa je zajimavou smesi adventury, strategicke hry a simulatoru obchodu.

Hra je ovladana pomoci ikon, oviadani je datsky snadne (aZ na to, Ze vie je v némiing - a Ze toho
neni malol - pozn. prekl).

Behem celé hry neni nutne Zadne psani textu. | samotny symbol hrdiny se da oviadat mysi ve svate
dobrodruZstyi, zobrazenem z ptadi perspektivy. Strategicko-obchodni adventura od firmy Starbyte
dosahuje vysoke kvality. Takto inovovana a inteligentni hra tu uZ diouho nebyla (ale bylal - pfekl.).

Tipy a triky

- Na zadatku se vydejte do mésta Upiné vievo (neni na mape). Zde zdvihngte kredit a kupte postroj
ha kong a v obchode drogy a kodichy. S timto zbodim se wydejte do mésta dpiné na wyehodé,
Nejjistejsi je cesta podel pobfedi. Zde jste temsr v bezpedi pfed loupeZnymi pfepadenimi. Pokud vasi
pfesto ze zafatku pfepadne tlupa loupeZnikd, kliknéte rychle na PAUSE a potom na pergamenave
troly. Tak date loupeZnkim najevo, Ze jste velmi mocny princ. P prose Stasti o vas ztrati zajem. Ale
pozor! Tento trik nefunguje pokaZde.

Prodejte zhoZi ve mésté Oping na zapads. Z vwiedku si miZete pofidit otroky.

Pohybujte se neustale mezi témito masty. Stale kupujte a prodavejte zbodi, aZ budete mit na svém
konte dostatek pengz. Abyste tento proces trochu urychiil, kupte siviz, kterym miZete pfevaiet vice
zhodi. PhileZitostneé se zastavujte v bance a zaplafte dang.



- Jak nejrychleji to pajde, naverbujte v parku v libovolnem masté Scouty. Tito miadici vam prozradi,
kdle Cihayji lupici

- Kdo uspofil vice, neZ 300 ooo tolard, miZe bez obav v parku verbovat do armady. PFi sestavovani
armady dbejte na toto:

scouts: elfove

Infantry: trolove a goblini
Artillery: trpaslici a paltici (hobiti)
Cavalery: elfove a lide
Dragonrider:  draci

Wizard: trpasiici

Potom jd&te do skladu zbrani a vojaky vyzbrojte.

- Pozar! Nepfecefiujte sve sily. KaZdemu vojakovi musite zaplatit Zold minimaing na 3 mésice dopfedu.
- PrabeZne ve mastech hru sejvujte.

- Nejprve zkuste dobyt néjaké malé meésto. Nejlépe Artilerii a Dragonridery. Pokud vas soupef
hapadne kouzelniky, postavte proti nim svoje.

- Po valetnych rozmiskach zvysite svou bojovou silu treéninkem.

- Kdo ubytovava svoje vojaky v baracich, nemusi 2a to platit.

-V klasterech se hojng vyskytuji soufadnice ukrytych poklada.

- Ten, kdo chee napadnout Medusu, nesmi se pfed ni ukazat dfive, neZ bude disponovat 30 a2 40 ooo
vojaky.

- Pozar! ¥ radioaktivnich lesich ubyva vojakim bojova schopnost



STAR CONTROL

Firma: Accolade

Déj

Ve vezdaleneé budoucnosti, pfesngji fefeno v roce 2162, napadne obavany klan Ur Quan Alianci
svobodnych planet, vietng Zema. A kdo musi Gtok odrazit a zachranit vesmir? Samozfejme hrdinny
hrac. Dfive, neZ se pustite do boje, ddvérng se ve cvithem mddu seznamte se zviastnostmi vasich
sedmi kosmickych lodi

KaZda 2z nich disponuje pfeshym pottem clent posacdky, omezenou zasobou paliva a rozdingm
oviadanim. Pro vasi obranu mate jako kapitan kromé serioveho laseroveho vybaveni navic v zaloze
tajnou zbrafi pro nutné pfipady. Boje s nepfitelem vidi hrad 2 ptadi perspektivy. Po pfibliZeni bojujicich
postay bude potitad déni ukazovat z vetsi blizkosti. Vedle sebe tady stoji obrovske sprity v kontrastu
s malymi bocly, kiere vidite ve velké vzdalenosti. Prohrava ten, kdo dfiv ztrati sprite nebo posadku. V
rozéifeném ,,Melee” mddu se vzajemng utkaji véechny lode. Ve vilastni hfe se kK obyliejnému
vesmirnemu duelu pfipojuje navic strategicka Uvaha. Na hvézdneé mapé pohybujte svoji flotilu vpfed.
Palivo a posadka pochazeji z kolonii, které jste z2fidili pravidelnymi navstévami pod palbou Ur Guanu.
Cilem hry je wyjit jako vitdz 2z intergalaktickeého konfliktu (po vhodném zfizovani kolonii a mnoha
vitézstvich v bojovych scenafich).

Hodnoceni

star Control wpada na prvni pohled jako nenarotna hra. Ve srovhani s atraktivnimi menu ve stylu
sci-fi je grafika spise jednoducha. Lodé jsou obCas peékné velke, pohybuji se véak neravhomerne a
pomalu i pfi praletu skrovnym hvézdnym mofem. Jen devet propracovanych bojovych scénafd Fadi hru
do praméru. ProtoZe se kaZda lod oviada opravdu jinak, dochazi stale znovu k zajimayym soubojim.
K. tomu pfispivaji | divtipne tajne zbrang. Je zabavné domnéle neporazitelneho soupefe znidit
extra-laserem nebo mu stipnout palivo. Po strategicke strance pfipomina Star Control klasiku Archon
od Electronic Arts. Bez promyslencho ovladani Flotily a bez dostatedneho zasobovani ehergii se
snadno dostanete do pasti, kterou na vas nastraZil potital. Kdo nechee travit Eas v nepfatelskych
temnych celach, necha pohyby lodi na potitadi a oviada ji pouze v pfipade boje. Jde pfiblizng o toto:
Daobrym taktikOm potitac 2ti#i uZ tak ponekud obtiZne oviadani

star Control je takova podvodna hra v nejlepsim slova smyslu: za nehezkou fasadou se skryva smes
strategie a akce. Jako bonbdnek hrac obdréi editor vlastnich scenafd. Za své penize si pfijdete na
Sve.



Pomoc pfi Feseni Star Control

Klan proti Alianci - nefér boj. Minimalng na prvni pohled. Kdo se podiva trochu podrobngj, zjisti, Ze je
nepfitel porazitelny. Nasledujici seznam obsahuje véech sedm typd lodi obou stran s jejich silngmi i
slabymi strankami, popis tajnych zbrani a porazitelne soupefe.

Klan

Ur QGuan

Extrazbrafi vysila malé nidive kosmicke lode.

siine stranky: Silna laserova déla, satelity, velice itinne, hlavne zblizka.
slabiny: Vysoka spotfeba energie, mala rychlost a obratnost.

Slabi soupefi: Chenjesu, (Mmrhmhrin a Ariloolaleelay).

Mycon

Extrazbraf Mycon je schopen regenerovat ztracene Cleny posadky.

Siine stranky: Velmi houZevnaty nepfitel, ktery disponuje samonavadecimi raketami.
Slabiny: Stejné jako Ur Quan velmi pomaly.

Slabi soupefi: Chenjesu, Yeheat a Ariloolaleslay.

Spathi

Extrazbraf Zhlizka stfili fizene rakety.

Siine stranky: Velmi rychly. Pi obratneém manevrovani regeneruje nizkou zasobu paliva.
slabiny: Zbrang narocne na energii, mala posadka.

Slabi soupefi: Chenjesu, Mmrimhrm a Syreen.

Androsynth

Extrazbrafi Pfeméni se ha meteority a narai do nepfitele.

siine stranky: Androsynth nepouZiva svou meteorickou formu jen jako nitivou zbra, ale zarover se
tak vezdaluje od mista nebezpedi

Slabiny: ¥ normalni stavu je mimofadng zranitelna. Mimoto pfi pfemeéné spotfebovava velke mnoZstvi
energie.

Slabi soupefi: Chenjesu, Mmrhmhrin a Earthling.

Yux

Extrazbrafi Vyrabi mihu pro omezeni moZnosti manevrovani soupefe.

siine stranky: Zatimco se soupef Spatné orientuje, stfili Vux 2e svych kandni.

Slabiny: Pokud ho zaZenete do rohu, stane se mu jeho nedostatetna oviadatelnost osudnou.
Slabi soupefi: Chenjesu, Mmrhmhrin a Earthling.



Umgah

Extrazbraf Za pomoci zpétheho chodu se Umgah ¢asto dostane do nebezpecne oblasti, aby se
hajednou objevil za Gtothikem.

siine stranky: Dlouhy laserovy paprsek. zpasobuje téZka poskozeni a chrani pfed napadenimn.

Slabiny: Velmi pomaly.

Slabi soupefi: Chenjesu, Ariloolaleslay a Syreen.

llwrath

Extrazbraf Radarovy Stit udgla lod na chvili neviditelnou, ale ne neznigitelnoul
Siine stranky: Laserove kandny s vysokou Ucinnosti

slabiny: Dosah kandnd je maly.

Slabi soupefi: Chenjesu, Yeheat, Mmrnmhrin & Syreen.

Aliance

Yeheat

Extrazbrafi Ochranny Stit s omezenou dobou Glinnosti.

Siine stranky: Dobra zbraf, ktera je diky male spotfebé energie stale pouditelna.
Slabiny: Zpotatku malo paliva v nadrZich.

Slabi soupefi: Ur Quan, Mykon a Umgah.

Chenjesu

Extrazbrafi Chenjesu viastni malou sondu, kiera krade nepfiteli palivo. Disledek: nepfitel nemize
tak Casto stfilet.

siine stranky: Dopfedu vwyéhivajici kandny, kieré se diky svému diouhému dostfelu a vysoke pfesnosti
uplatni pfedeviim na diouhe vzdalenosti.

Slabiny: Pomérna pomaly.

Slabi soupefi: Ur Quan, (Spathi), Umgah

Mmrnmhrm

Extrazbrafi Pfeméni se v malou, lehce oviadatelnou lod s malo silnymi lasery.

Siine stranky: Diky teto pfeméné je idealni pro boje zblizka, kdy pomate zbrafiove systémy Klanu.
Slabiny: Zadna.

Slabi soupefi: Ur Guan, (Mycon, Vux), Umgah,

ayreen

Extrazbrafi Rev sirény pfimeje posadku nepfitele, aby zménila strany.
Siine stranky: Extrazbraf pasobi na velkou vzdalenost.

Slabiny: Slaby laser a palivo se obnovuji velice pomalu.

Slabi soupefi: Ur Guan a Mycon.



SUPREMACY

Firma: Yirgin/Melbourne House

Déj

Pfi experimentech s hyperprostoremobjevili vedc Ctyfi cizi galaxie. Hratova Uloha spodiva v tom, Ze
musi tyto svety dobyt a za pomoci vymoZenosti civilizace a zabezpedit je. Je zde jen jeden problem:
Hrat neni jeding, kdo ma na nova Gzemi zalusk. Na opathem konci teritoria se usidlil cizi narod, ktery
ma rovneZ imperialistické myslenky. V disledku toho tedy musite pro sebe ziskat co nejvice planet a
dostat je vedecky na wysi.

Za pomoci pengz si vyivofite armadu Zoldnefd, ktefi budou napadat a dobyvat Gzemi soupefe. Prynim
krokem v tomto sméru je vybudovani siingé zakladny. Specialni kosmicke lodi budou vyrabet potraviny,
vhodne solarni stanice budou téZit rudy a ropy. Penize na vSechny projekty obdrZite od bohatého
obtana, kiery expanzi financuje. Bezuzdna téZba nezdstane bez nasledkd: PFilis vysoke dang oslabuji
moralku poddanych a sniZuji pocet obyvatel.

Y nejbliZsim okoli zakladny se nachazi nekolk dosud necbydienych planet, ktere diky Casove a
finanéné narotnemu procesu ziskaly podobnou atmosfery jako Zeme. Pokud i zde provedete vedecky
zazrak a nedopustite se Zadne hrubé chyby pfi vysilani vesmirneho transporteru s lidmi a materialem
ha palubg, vznikne zde Komplexni systém zasobovani.

Ale soupef taky nezahalel a mezitim urdité rozsifil sve imperium z druhé strany vesmiru. Je £as se s nim
utkat: S maximalng 24 po zuby ozbrojenymi jednotkami se mu dostanete na télo. Spravni vojaci budou
pfi svych loupeZnych vypravach napadat kosmiceke lodé a ziskavat rukojmi pro dalsi potfebu.

Hodnoceni

supremacy dokazuje, Ze se i komplexni strategicke hry daji zpracovat libive a sroozumitelng.

Cethu 98 stran manualu si miZete odpustit. Souvislosti mezi jednotlivemi akcemi si nejlépe osvojite pfi
veselem |, planetovem pokeru” s nejslabsim ze 4 protivhikd. Diky pfehledné grafice nepotfebujete pfi
problémech s rastem populace a vojska pfirucku (nikoliv kapesnik!, jak bylo psano v orig. teto knihy -
pfekl). Viechna menu jsou ve stylu sci-fi, aniz by byly potlateny graficke efekty. Zvukove efekty jsou
omezeny na minimum, coZ viak pfi techto hv8zdnych Cachrech nevadi Ctyfi stupné obliZnosti
pfedstavuji jak pro amatery, tak i pro profesionaly diouho trvajici zabavu. He bohuZel chybi moZnost
hry pro 2 hrade.



Pomoc pfi Feseni Supremacy

I. ¥ieobecné pokyny

- Statni pokladna se pini nejrychleji, kdyZ na zatatku vioZite cely svaj kapital do vyroby potravina
dang stanovite na 5 procent. JiZ za kratky Cas wleli podet obyvatel prudce nahoru. Jakmile
dosahnete nejvyssho stavu, zvyste dang postupné na 35 procent. Tak ziratite kratkodobé par
obyvatel, ale budete mit dostatek penéz na objevovani dalsich planet. Abyste zabranili pfelidnéni,
posiejte pravidelng ping obsazene kosmicka lodé na nove planety

-V manualu je zatajeno, Ze lodé nabizeji misto pro zhruba 1850 lick.

- Pro armadu je nejlepsi to nejdraZsi. KaZdou Cetu wyevitte na 100 procent a wwhavte ji nejdraZsimi
zhrangmi

- Kvlli ochrang kolonii umistéte na kaZdou planetu nejmene 3 oddily vojakd.

- Nekdy se vam vyplati s dobyvanim planety cheilicku pockat. Kdy? soupef investuje sve penize do
rozvoje infrastruktury, rozdifte radeji svou vojenskou pfitomnost na sousednich planetach. Po
Gspesném Utoku na nepfatelskou planetu tak ziskate teméf ping rozvinutou planetu.

IIl. Wotok - 1. soupef

Nejprve se setkate s gorilou. Wotok reaguje pomalu a pfilis pozde na expanzi soupefe. Jeho sla
spotiva v armade. Pfi postupnem vyoviku armady nepfedstavuji jeho legionafi, vybaveni slabymi
zhrangmi, Zadnou pfekaZku.

Chytfi hraii se dping zfeknou osidlovani jingch planet, misto toho budou investovat do vojska, zbrani
a zakladny. Po urtite dobé se Wotok odhodla k Utoku na vasi,, Starbase”, kde viak rychle pfijde o
syych 24 Cet a kapituluje.

Pfi tomto dosti zdlouhavem zpdsobu miZete experimentovat s danémi a pfisunem potravin, abyste
vedali, jak mOZete obyvatelstvo zati#it. Idealni pfiprava na soupefec. 2.

. Smine - 2. soupef

amine je prohnany strateg, ktery se v boji o celkem 16 planet neda jen tak porazit. Pote, co wivofite
zakladnu (podle Véeohechych pokyndd), pojistete si co nejrychleji tfi nebo Ctyfi planety v okoli. Poslete
tam co nejvice lidi, ktefi se tam diky nizkym danim rozmhodi. Na zatatku expanze jsou finanéni
prostiedky skrovné, proto zavisi zasobovani potravinami na nakladnich lodich ze zakladny. V dalSim
kroku si pofidte generatory jidla. Jakmile se kolonie postavi na viastni nohy, zvyste postupne dang.
Ze ziskanych penéz sestavie oddiy vojakd, ktere budou sloufit k niceni. Nedovolte, aby se pfilis
vzdalily. KdyZ zadtotite na Smine, jednotky se spaji a wyivofi silng tym.

Ve valce dobyta Uzemi jsou zpravidia dobfe rozvinuta. Je dllefité, aby byl na kaZde koloni dosaZen
zhruba stejny stupef rozvoje. Jinak predstavuji velké nebezpedi pfirodni katastrofy a epidemie.



TOBEON TOP

Firma: Rainbow Arts

Déj

Ve hfe To be on Top jsou velmi dobfe spojeny prvky akini adventure a hudebniho programu. W roli
talentovaneho hudebnika navitivite rizna mista, jako obytne domy, diskoteéky a budete se zabyvat
hledanim pfedmatd a otvirat si dvefe do nahravacich studi

Behem mezisekvenci budete shirat inspiraci, komponovat pomoci joysticku a pfistrojd ve studiu
skladbu, kterou zhodnoti poditad a pfi dostatetné kvalite budete mit moZnost dostat se do Top Ten.
Pfepracovavanim skladby miZete své postaveni stale zlepsovat. Kromé toho mate moZnost nahrat
v3ech 10 nejlepsich tituld na disketu a poslechnout si je nékdy pozdej.

Hodnoceni

I kdy? je To be on Top uZ pfes 5 let stara, obsahuje nejlepsi hudbu a zvukove efekty, jake kdy byly
na Ce4 vytvofeny. Viechny pochazi od hudebniho kouzelnika Chrise Huelshecka, ktery je odpovedny
hejen za zvukovou stranku, ale i 2a plvodni namet. Rychle reakce s joystickem, schopnosti
kombinovat a tvofit, to vie musi mit hrad, ktery chee wytvofit hit. Pfitom je skladani tak jednoduse a
pfehledng vyieseno, Ze i ti, kiefi hudbu piilis v lasce nemayji, zplodi pozoruhodne melodie.

Tipy a triky
MNavod, jak se dostat do Top Ten

Hudebni odyssea zalind jednoho pekneho velera po navsteve v hospode. Muzikanta napadne
spasha myslenka. Radoby hvezda se rychle dopotaci pfes ulici. Ale pozor! Rozzufena dichodkyng s
hilkou v ruce vam hrozi vypraskem. Hadku wyhledava rovngZ jeden hudebni podivin se swym
Ghettoblasterem. Setkani s témito dvéma osobami se whnéte. Vyhnéte se takeé ohrnénemu vozu a
plechove krabici na mnoha kolech. KaZda kolize vede k okaméitému ukoneni hry. Pokud se
hudebnikovi podafi dostat domd, nastava problem: maminka dfepi a drhne podiahu. Budouci
superhvezda se musi mit na pozory, aby se k ni nepfibliZila. Je velice nevrla na sveho neufitetného
syna, ktery se pozdé do noci opiji v hospode. Abyste se matce whnull, pfesufite hrdinu pfed televizi

Pohled se zméni a vy oviadate zamefovaci kfiZ na obrazovee a zkousite pochytit riznobarevne body
inspirace. Modré body zngji nejlepe. Aby byla pozdéji skladba ctyfhlasa, musite na kaZdy hlas seshirat



Etyfi inspirace. Potom bézi hudebnik ke klaviru komponovat. Na obrazovee uvidite klaviaturu a body
inspirace. Z kaZdeho hlasu wyherte za pomoci joysticku inspiraci, o které si mysiite, e zni nejlepe.
Timto zpOsobem vznika pode druhu seshiranych inspiraci individualni hudebni skladba. Kdo je
pfesvadien, Ze wytvofil peknou skladbu, opusti obrazovku u klaviru, Pokud je skladba schopna
dostat se do Top Ten, ukaZe poditad jeji umisteni na spodnim okraji obrazovky. Ale pouhe umisténi
mistrovi nestadi. Vi, Ze se jeho skladba da hodné wlepsit na syntetizéru jeho pfitele. Pokud vezme
hudebnik ke svemu kamaradovi kazetu, miZe poudit synfak, na kterém miZe jednotlive hlasy jeste
jednou zmixovat. AZ podle toho, jak se mu to povede, se skladba umisti v hitparadg.

Ahyste skladbu dpingé dotvofil, navstivte hudebni studio, kde si pohrajete se zvukem a podiofite
skladbu bicim doprovodem. To bude hudebnikovi hned jashe. Ale bez doporuleni vas hlidag ze studia
vyrazi. Proto musite jit na diskotéku a diskZokejem. Ten vam rad napise doporuteni, se kterym se
vratite zpét do studia a svou skladbu doplnite bubny.

Pokud se skladba umisti na prenich tfech mistech, obdréite pozvanku do oblibeneého pofadu o
popularni hudbe, kiery vysila Rainbow Arts TV. Zde zaznilive vage skladba a vy K tomu budete hrat
ha klavesy. KdyZ pohnete joystickem doleva nebo doprav, dozeznite 2 bubny, joystickem nahoru
hvézda zatleska, joystickem dold zazpivate , Nineteen™. Stupnice na levem okraji obrazovky
ukazuje pfizefi publika. Pokud stupnice wleti aZ nahoru, dostane se vase skladba automaticky na
prni misto hitparady. Na ddkaz Gspéchu pfibehne do studia male dévie a pfeda hudebnimu geniovi
zZlatou desku, vase sny se vyplnily.



TRANSWORLD

Firma: Starbyte

Déj

Yytvofit obrovske dopravni impérium - o to jde v hospodafskem simulatoru Transworld od Starbyte.
Je jedno, jestli se jedna o potet pobolek a nakladnich voz0, mnoZstvi penéz nebo vaZnosti v oboru -
Gspeshi podnikatele dosahuji minimalng v jednom z téchto obord 100 procent dspeshosti. Véechna
rozhodnuti provadite v potethych menu. S dostatkem penéz v pokladng vyhudujete svaj vozovy park,
prodate stare dopravni prostfedky, rozsifite kapacitu skladd, ziskate spolupracovniky, vezmete si
bankovni iver nebo zkusite sve §t8sti na burze. Nezapomenite na reklamni kampaf v televizi a v tisku,
abyste zvysill popularitu firmy. Mezitim davejte pilnym zamésthancim dovolenou - prospéje to zdrawi

Hodnoceni

Transworld je komplexni hospodafsky simulator § mnoha realistickymi detaily, ktera jsou smysluping
vzajemne spojeny. Kdyi vedle sebe postavime zvuk a grafiku her podobného Zanru, jako napf. Ol
Imperium nebo Big Business, nadchne vas zejmena kompletni evropsky trh, stejné jako moZnost hry a2
pro 4 hrate a terminove obchodovani se zboZim.

Pomoc pfi Feseni hry Transworld

Yybudovat z malé dopravni firmy mezinarodni transportni firmu a dosahnout stoprocentni obchodni
spesnosti se vam nejrychlej podafi podle nasledujicich pokynt:

Velke penize nevydelate pfepravou zbo#, ale spekulacemi na burze. Nejorve propustte viechny
spolupracovniky, abyste udrfeli wydaje na nizké Grovni. TeZkeé rozhodnuti, ale kapitalisté neznaji
slitovani

1. tyden

Pondgli Nejprve se vam vyplati podivat se na zaznamy konkurencthich firem. Hned potom pfedloi
karigrychtivy Yuppie (hrad) nabidku nizko cenénym firmam a investuje svaj viastni kapital do malo
dotavanych firem.

Neni to zrovna logicke, ale ve Starbytovskem ekonomickem simulatoru se jejich akcie zhodnoti a
nekleshou na dno. Proto zde neni téZke riskovat. Jak se fika, kdo nehraje, nevyhraje. Proto taky



vyherte 5000,- DM z vkladni knizky, abyste malik dlSpOZICI opravdu viechny penize.

Utery: Honem na burzu. Kurzovni tabulky prozrazuji, Ze akcie minimaing jednoho utastnika hry klesly
jeste nie. Ztrata asi 50 procent je hofka, ale snadno se miZe stat, Ze se jina firma s jistotou asi so
procent pfida a ztratu vyrovna.

Ziskavych akceii se pfed dalsim propadem zbavtel P investovani do firem s klesajicim kursem se take
kurs vadich akeii bude pohybovat nahoru a dold. Ale Zadnou panikul Jestd nejsou nutne Zadne
podpdrne nakupy, abyste umele wivofili poptavku po vasich akcich. Proto investuje chytry hrac do
firem, ktere maji v planu se rozvijet. Chysta se firma koupit nove nakladni automobily nebo otevfit
nove filialky? Pak je velka Sance, Ze jeji kurs poroste. Podobnym principem se fidte 1 v nasledujicich
dnech. Nejpozdgji v patek sklicdte plody vasich investic.

Dllezite: O vikendu si vezméte 2 dny dovolene, jinak Yuppie onemochi, nebude moci nékolik dni
spekulovat na burze a ztrati velke Sastky.

2. tyden

- Délejte to, co minuly tyden, pouze riziko rozlote na vice firem.

- Pted odchodem na dovolenou v sobotu se zbavte akcii Ponechte si pouze nejhorsi akcie. To
neodpovida zvyklostem na burze. Normalng by akcie ziratily jeste vice ze sve hodnoty. Ne vsak v
Transwaorldu. Kurzy znovu vzrostou tak jiste, jako Ze amen patfi do kostela.

- Was viastni kutrs nepodpirejte, ale nechte ho klesnout na 5o, Iépe na 53. Potom si pfipravte co
hejvice pengz a viechno (aZ do 30 ooo,- DM) vioZte do svych akeii Tak umele vytvofite poptavku po
vasich akciich. V Zadném pfipada nekupte viechny! Za wydélané penize renovujte svou kancelaf na
100 procent. Kdo nyni wytvofi sit fiialek, bude pfekvapen, Ze vechny ostatni kancelafe budou stejne
Fantasticky vyhaveny.

Pote, co renovujete kancelaf, zahajte dtotnou reklamni kampaf - daldi den miZe stoupnout kurs
vasich akeii aZ na 200, Nyni prodejte 10 - 15 procent sveho podiu. Potom stale kupujte a prodavejte
sveé akcie, aZ 0 né projevi zajem konkurence.

3. tyden

- Investujte do cizich akcii, vlasthi kurs nechejte klesnout. Pokud se naskytne pfileditost koupit
konkurenta, budete o krok bliZe Gspésnemu feseni. Ziskana firma bude zrusena a pak koupite 5000
akcii za 33. Nejpozdeji za 2 tydny vystoupi akcie na 50 bodd. Nejywyssi Cas je znova prodat. Stejné to
délejte pokud moZno se vSemi konkurenchimi firmanmi, | kdyZ vam to pfinese ztraty. Ve svém viastnictvi
miZete jingm firmam zabrafovat v rozvoji a udrZovat je male.

- Po nikolika kolech mate k dispozici dostatek pengz na to, abyste znova investovali do svych akeiia
pfevzali stoprocentni firmu,

- Mezitim vzroste hodnoceni za prestiZ a obchodni dspéchy na 100 procent. Zadny div. Ostatni firmy
jste temer zikvidovali UZ vam zbyva jen sit filialek. Ale to neni Zadny problém, protoZe po 6o-8o
kolech budete mit po ruce dostatek pengz. Pomoci nich rozsifite vozovy park, personal a sklady. Po
nekolika dnech, podie poctu fiialek a dopravnich prostfedkd, budete mit ve viech ukazatelich
stoprocentni obchodni dspéch.



TURRICAN 2

Firma: Rainbow Arts

&

Pafba, pfi ktere se lamou palce a skvalfi kontakty na joysticku. Tentokrat porazi neohroZeny hrdina
padoucha jménem Maschine, kiery se usidli v poslednim z 12 levell v nejskrytéjsim koutku a teka, neZ
mu hrdina jménem Turrican pomoci laseroveho déla zhasne svetlo Zivota. Na rozail od pfedchtded této
hry neoviada hrad pouze pekné animovaneho robota, ktery skace a stfili, ale ve tfech Gsecich take
kosmickou lod, se kterou proletava scrollujici krajinou, podobng jako v R-Type. Samozfejmé mate
stejng jako v prvnim dile k dispozici bohaty arzenal extra-zbrani. Jake by to bylo § paprskem, se
kterym by robot todil kolem sebe? Nebo tfeba s cirkularkou a kolem dokola poletujicimi stfelami?
Nekolik. mist projdete pouze se spravnou wyzbroji Mnozi nepfatelé nejsou  choulostivi, napf.
techno-komafi, UFO nebo chodci, ti naopak znathé decimuji vasi energii. Jednotlive levely se skladaji
ze spletitych scrollujicich jeskynnich systéma, které skryvaji mnoho hromadnych hrobd. Kdo zde nechce
ztratit pfehled, mal by si prabéZng Kreslit mapu.

Déj

Hodnoceni

Milovnici pafby si Turrican 2 nemohou nechat ujit. Rainbow Arts zapalli touto hrou programovy
ohfiostroj, ktery stoji za to. Viechny ostatni technicke detaily, jako plynuly scroling, pekné znéjici
melodie, obrovske pfisery na konci leveld, animace jako v trikovem filmu, ménici se pozadi (kaZda z
12-ti krajin je jina), precizni oviadani joystickem...
Pafani, ktefi nemaji Turrican 2, Skodi sami sobe.

Pomoc pfi hrani hry Turrican 2

Y hudebnim menu stiskngte Space, kdy? se rozsviti titulni obrazek. Zvolte prvni moZnost a napiste 421
(Nejsem si jisty, ale tento cheat podle mhe funguje jen na Amize - pfekl)



ULTIMA 6

Firma: Origin

Déj

sotva si hrdina udelal pohodli pfed televizi, byl najednou katapultovan do svéta fantasy. Tato
tajuplna zemé se nazyva Britania a nutné potfebuje pomoc. Gargoylove, vraZedne pekelng bytosti,
se shaZi srovnat mirumilovnou vesnici se zemi. Navic vetfelci ziskali osm skfingk se zakony zemé.
Dfive, neZ se hrdina pusti do boje ,,Dobra se Zem”, bude mu nabidnuta jedna ze Ciyf
charakterovych skupin: bard, bojovnik, magik, nebo Avatar. Po rozhovoru $ moudrou cikankou
budou stanoveny viasthosti postavy (sila, zrutnost, inteligence). Samozfejme, Ze hrdina neni odkazan
jen sam na sebe: spolucestujici z pfedchozich epizod budou doplfiovat vasi maximalng g-ticlennou
skupinu. Behem putovani se setkate s obyvateli Britanie, kiefi vam po kratkem rozhovoru siibi
spolupraci. Mene pratel si skupina ziska pfi pousivani zhruba 100 kouzel, nebo pasthich metod. P boji
zaujme kaZda postava automaticky svou pozici. Zachazeni se zhranemi zafidi na pfanii poditac, hradi
zadavaji pomoci klavesnice pfkazy k Gtoku, obrang, dstupu.

Je jedno, jestli bojujete, nebo putujete, obrazovka je stale stejna: vievo vidi hrad sve postavy z ptadi
perspektivy chodit krajinou, vedle mate pfikazy jako Open, Look nebo Talk. Temef vSechny akce
zadavate z Klavesnice.

Hodnoceni

Vatéina RPG her ma nejvyse 3 cCasti Vzpomefime napf. Bard's Tale nebo fantasy trilogii od 5.5.1
Ultima. je vsak jina. Lord British alias Richard Garriott proZiva stale nove pfibehy ve wysnénem svete
Britania. Ultima & je vice, ne? jen obyCejne nideni pfiser a kouzleni. Jeji scénaf vam nabizi pfes 200
postay, vice neZ 16 ooo objektd, 8 mést a mnoho podzemnich bludist. Ne nahodou oznaduje vyrobce
svlj produkt jako simulaci spolechosti. To ale neznamena, Ze budete ochuzeni o Sedive kobky.
Hadanky jsou ryze logicke, hojovy systém nabizi vice, neZ kiergkoliv jing. £ barevne PC-grafiky zbylo
ha CB4 krome impozantniho intra jen malo. Barevng nevyrazne sprity nofi pozadi do Sedi, misto
bardovych pisni pipa reproduktor. Nedostatky, kieré se daji pfehlednout. Konedne graficka
jednaduchost prospiva komplexnosti hry.

Tipy a triky

|. Hrad Lorda Britishe
- Jakmile skupina vstoupi do tranniho salu, bude napadena tfemi gargoyly, kterym budete moci pouze



poZehnat pote, co je sprovodite ze svéta pikazem k dtoku.

- Lord British vysvetlh hrdindm vyznam magickeho kamene: 5 jeho pomoci se miZete teleportovat z
jednaoho mista v Britani na druhe. Jednotlivé faze mesice rozhoduji o tom, na kierem misté se ocitnete.
- Nakonec vam Lord porudi najit pro ngj knihu ,, The Wizard of Oz". V jidelng leéi na stole syr, s jeho
pomoci pozdeji pfilakate mys Sherry.

- W loZnici sbalte (hikoliv spalte - pfekl) kouzelnickou knihu a sadek s bylinami na kouzelhe Formule.
Nezapomefite na pfedmeaty v truhle.

- Na leve strangé kralovske komnaty stoji teleskop, ktery v3ak miZete k orientaci poudit a2 po pouZiti
klite 2 loZnice.

- Kouzelhou hdl magika Nystula najdete v jeho pokoji. Ale pozor: Tato hilka ztrati po uréité dobé svou
ftinnost!

- W jigni Casti narazite na zmifiovanou miuvici myS. Nejdfive ji nabidngte syr, pak poudijte pfikazy
MName” a ,Join”. Ta mala potvirka jesté proklouzne jako lasitka malou dirou a najde tolik
potfebny pfedmet.

IIl. V3eobecné pokyny

Ahyste znitili kouzelnika gargoyll, musi se pouZit na spravné skfifiky runy a vyslovit tzv. mantry:

Mantra slovo

Honesty ahm

Justice beh

Compassion mu

sacrifice cah

Yalor ra

Honor sumim

Humility lum

Spirituality om

Runa MNalezisté/ziskani

Honesty ¥ hrabe Beyvina; k dostani v hostinci nebo v chysi kouzelnice.

Justice ¥ hospode pod kytkou.

Compassion Y muzeu vyprazdnit diteti kapsy pomoci ,,Pick-Pocket™.

Sactifice Budl se vetfete do pfizné bardd z Minocu, nebo ji ukradnete formuli
,,Pick-Pocket””.

Yalor Ledi, stejné jako Justice, v hospode, ale bohuZel v malicke dife. Jen Sherry
tuto runu maZe pfinest v ,,Solo-mddu’’.

Honor ¥ Trinsicu na podeste.

Humility Na otazku pokornych lici odpovite starostovi mésta New Magincia ,,Conor”
a budete odmengni runou.

Spirituality ¥ nejseverngjsim domeé ve Skara Brae. Dostanete se k ni uprostfed noci bud

masitni branou nebo formuli ,,Gate Travel” na sedmem stupni.



- Mate zajem o Spickoveée
Zpracovane manualy a
navody (mnohdy ¢eskée

verze originalni prirucky)?

Klub uZivatel( C64/128 ARDAN, Pod Vrchem 2889, 276 O1, Mélnik



Zpracovano podle: C64 GAME POWER (Carsten Borgmeier)
firmy Sybex. PreloZila dvojice:

(¢) 1995

Pozn.: ¥ némeckém originale chyb&ly nékteré mapy (napt. Buck
Rogers), proto je nenajdete ani ¥ tomto prekladu.

Y&fime, Ze se vam tato publikace, stejn® jako predchozi a nasledujici dil,
ktery na tento voIn& navazuije, libila. Rozhodii jsme se i k pfekladu
dodatkQ, kde najdete mnoZstyi adres, pres 200 cheatd a poke ke hram.




