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Hra ¥ds zavddl do vojenského prostfed! amerického ndmofntho
letectva a umoZfiuje ¥am na poéftadi si ovérit manévrovact schop-
nosti bezpochyby jednoho 2 nejlepsfch letound své doby, dvoumnistné

stthatky F-14 Tomcat.

Celd hra je prodperkovdna viborngmi obrézky & skvélou simula-
cf, v8e je ulodeno dvou oboustrané nahrantch disketdch. Ddle médte
moZnost ukldddnf vijsledkd na disk. Jak, to se dozvite pozdéji

Po spu$ténf hry a odkliknutf dvodu je pfed Yémi prvnf
Ukol, test znalost! ohledng letounu. Poté se objevl
hlavni menu v podobé tFf ikon, kde mdte moZnost
volby, Jsou to: EHLIST, FLY MISSION, CONTINUE
CAREER. Nunf si probereme jednotlivé ikony, tak jak
jdou za sebou.

ENLIST - kona cviéného letadla

EMLIST

Po odkliknut! této ikony a krdtkém nahrévdnf se na
obrazovce objevi smilouva o podminkédch pro vstup do
armédy. Potvrdie ji podpisemn a stisknéte RETURN. Po
vstupy do kasdren, lekafské prohitdce, zdkladnim
vijcviku & teoretické pripravé, jste pfipraven na prvnf
cvifny let. Program Yds poddd o otodent diskety a po
kratéim nahrdvant se pfed Yami objevi distojntk, jend
¥am sdéluje, 3e kurs pro létant budete provadét v
cvifném letadle T-2 BUCKEY u peruté Pipeline. Ddle
mdte za dkol pfesné pinit rozkazy, kterd obdrifte od
velitele. Pak jste ji# na runwayi - rozjezdové drdze,
kterou widfte 2z kokpitu letadla. Pfed Yémi je
p¥istrojovd deska, kterou si popféeme:
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1 - p#ka plunu

2 - uméld horizont {tmawv$l barva=obloha)
3 - palivo

4 - radar

4= 2

- ¥ade letadlo

- matef‘skd lod

- rychiomér (MPH})

- vijskomeér (éslice ukazujf v tisicich stop)
- variometr {méfid sy a sméru vétru)

0 - dhel horizont. Tetu {odchylka od zdkladny)
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Ye spodni ¢dsti obrazovky je wumezen prostor
{F4dek pro komunikaci), kde zfskdwdie informace a
rozkazy, které jsou dileité pro viastnf let.

Ovladani:

JSogrzdikemy

k sobé - stoupdnt
od sebe - klesdn{

vlevosvpravo - zména dhiu letu.

Aigvesami

+ - pFidévant plynu

- - ubtréant plunu, &2 do dpiného wypnut!
Libra - pFidavné spalovdnt, absolutnf ruchlost
= - automatické navadént na pfistant
START:

Pidejte plyn na rychlost piibliZng 200 MPH a zalnéte
pomalu stoupatl. Ddle plfite rozkazy, kierd se pfed Yami
objevujl. Po splnénf wiech rozkazd jste wvyzvén k
ndvratu na materskou lod.

PRISTANI:

Navedie letoun na kurs na matefskou lod, stisknéte
kldvesu ,=" & budete automaticky naveden na pifistant
{Samozfeimé miZete letét v daném kurzu bez stisku
kldvesy a pifiblf#it se tak k lodi viastnim letem). Pred
¥ami se objev! polohovd svétla kraje dréhy, po chvilce
runway na letadlové lodi, kde budete pifistdvat.

SniZte rychlost na 150-200 MPH a slefte nffe
Pozor na zirdtu rychlosti a na vidku, mohlo by to bt
pro Yés tragické. SniZujte rychlost a v okamiku, kdy
ji# nevidfte zaldtek runwau, dosednéte & dpiné vypnéte
motory.

Druhgm dkolem je udret letadlo, které je pied
¥ami, co moZnd nejdéle v zaméfovadi Nejprve v
horizontdlnl a pak we wvertikdin roving Zde zdled(
pouze na Ya&ich schopnostech a wéasné reskci na




zménu  manévry letounu pfed Ydmi. Zde je
obzviddt nutné poudfvani kldves pro ovidddnf
piynu. Tento kol budete provddét nejmené
dvakrat. Po kaZdém skonfeni se ¥Yés program
zeptd, zda cheete ukol opakovat (Yes), & ne
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{No). Po skonfenf se Yam ukédZe podet ziskantjch
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bodl. Pokud méte bodd dostatek, jste zafazen do
elitnt letky na F-14 Tomcat & pokrafujete ddle
ve h'e. Naopak mate-Ti jich mdlo, éekajf na Vds
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vriuinky - hra konéf Vdsledky je moZno ulodit

BEEE T

na disk - o tom v3ak a2 pozdéji.
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FLY MISSION - kona F-14 Tomcat

Jestlife cheete pfimo bojovat, aniZ by jste prodli
zdkladnim  vijcvikem, nebo  jste byli pfefazeni na
vriuinky a nemdte tak moZnost ddle pokradovat ve
h'*e, kiiknéte na tuto ikonu. Program poZddd o vdménu
diskety a Vé4s &ekd opravdovd simulace bojového
letadla F-14 Tomcat. Pifed Ydmi se objevf velitel, kterd
Yam wylfél situaci pred zaddtkem mise {na disketé je
jich nékolik, pofftad je ndhodné wubfrd) a zadd dkol,
jenZ méte spinit. Po krdtkém loadingu se ocitdle v
kokpitu letadla, tentokrdte ji¥ ne na runwaui, ngbr
p¥imo ve vaduchu v uréend oblasti.

Piistrojovd deska letounu F-14 Tomcat:
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1 - upozornénf na Utok proti Yém

2 - péka plynu

3 - tepelnd navddénd raketa

4 - radarem navédéng raketa

5 - odvddéc! rakely

& - uréenf polohy nepidtelského letounu (oznaden

dervené) z jakého sméru a v jaké vi#ce na Yds dtoéf
T - radar, moZnost piepindni zobrazenf
{CR3R vlevo/vpravo, CRSR nahoru/dolu)
8 - Yade letadlo
9 - pofet tepeiné a radarové odvddécich
{FLARE & CHAFF)
10 - umélyj horizont
- wizbroj - #luté oznadens aktudin {na kadou
misi obdréfte jinou)
12 - méFif stoupant nebo klesdnt

Radar je vylepden a je moZné pfepinat zobrazenf a tim
zjistit objekty v urdité vaddlenosti kolem Vds. Objekiy
se rozumf letadla, rakety a lodé.

MNa kaZdou misi jste automaticky wyzbrojen. Méte k
dispozici tyto zbrané, jejich volbu provedete stiskem
kldves:

F1  AM-54 PHOENIX - radarové navddénd raketa,
F3 AM-120 AMRAAM - radarové navéadénd raketa.
F5 AM-9 SIDEWINDER - rakets s infradervengm
navddénim,
F? M-61A1 - kandn o 650 randch, stiflf po
25 randch, dfinnyg je zblizka.

Ovldddnt:
JSogsdiclem - steiné jako u cvidného letadla,
Funkéni kidvesy:

1 - povolenf o stfelbu

Jestlife cheete zafft stfflet na nepifiele, musfie
poZdadat zdkladnu o povolent Bud jej dostanete nebo ne.
Jestlife neuposlechnete, nebo se wlbec neoptdte a
vystieltte, tak po ndvratu na matefskou lod pljdete
pfed soud, kde Vdm bude ddwéno za vinu wvyvoldnf
mezindrodntho konfliktu,
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2 - Zidost o uddnt kurzu na matefskou lod.

Cheate-1i se vratit, lefte v tomto kurzu. PFistdnf je
stejné jako u cviéného letu.

3 - zpréva pro zékladnu (cfl zmizel)

4 - zji3tént vzddlenosti od cfle

Zékladna Vdm sdélf vzddlenost od cfle {v ndmofnich
miiifch).

& - mapa

Bfle jste oznadeni Yy, Vade lod. Cerné nepfdtelé. Daldf
stisk - zpét do kokpitu.

€ - odvddéct rakety Chaff

Pokud proti ¥dém let! radarové navéadénd raketa, cod
zjisttte na pifistrojové desce, musfte ovlivnit jejf
navddéc! radary, aby jste mohli uniknout. POZORMH
Stisknéte teprve aZ tehdy, zméni-li se pipanf
upozorfiujict na raketu, ve stdld monotdnnt zvuk.

E - katapuitovén{

Jste-1i pFlig podkozen, miZete se katapultovat. Budete
viak pfedvoldn pfed wvojenskd soud, =zdali bylo
katapultovéant oprévnéné & nikoli.

F - odvddéct rakety Flare

Pokud proti Vdm let! tepelné navédénd rakets,
stisknéte tuto kldvesu, raketa se chybné navede a mine
¥és. Opét Eekejte pfi pipdnf na stdly zvuk.

H - rychlostnf k{2

MNad palubni deskou se nachdzf tzv. rychlostnf kiffZ,
jeho? levd stupnice oznafuje ruchlost (MPH), pravd
visku (v tisfci  stopdach), horni - dhel wOfi
orientadnimu bodu {ve stupnich). Po stisku kldvesy ki
zmizt, op&tovndm stiskem znovu naskoéd,

P - pauza

Dal¥im stiskem se dostanete zpét do hry.

SPACE - zména akiugintho cfle

Cfl je obrazec oznmafeny pfsmenem. Pokud cheete cfl
zménit, pouZijte tuto klavesu.

Spoudt na joystiku - stfelba

Cfl je oznaden bflym é&tvercem a pfsmenem. Po jeho
zméné na derny Zestidhelntk a povolent stfetby mbZete
stflet. Zbrané do wvzddlenosti 30 mil jsou udinné, nad
30 mil nent dinek jistyd.

HRA KONCi:

1 Splnil jste-1i misi a na rozkaz se
vractte zpét na matefskou Tod. Jste
pochevdlen a mdZete byt vyznamenan.

2y  Katapultujete se nad pevninou,
Padnete do rukou nepfftele. ¥ televizi
vyjde najevo Yade uvéznéni Po nékolika
fetech jste propustén a vracfte se zpét
do sluZby. Oviem soud vie pfezkoumdvd
a pak vyndif rozsudek.

3y  Katapultujete se nad  mofem.
Helikoptéra V4s zachrénila. Dostdvdte se
do wvojenské nemocnice, kde 1€&1 Yade
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detnd zranéni. Po proputént, jste pifedvoldn pied soud,
ktery pfezkoumdvd Yade rozhodnutf - katapultovatl se
Bulo-1i oprdvnéng, mlZete dostat rlZovou stuhu za
zranénl. Pak se mZete wvratit zpét do finné sludby,
nezanechalo-1i na ¥ds zranénf trvalé ndsledky.

4y Jste sestielen nebo jste se zifftil, at ji¥ pii
pFistant nebo pFi manevrovant a nestadil jste se

katapultovat. Program poZddd o vuménu diskety a pak
je ¥ém vzddn hold pfi vojenském pohibu.

CONTINUE CAREER - ikona tetce.

LCOMIINUE CH

Jestlife jste prodli dspédné & nedspédné cvifngmi
lety, mdte moZnost si dosadené visledky uloZit na disk.
Po dsp&Snych cvindch letech a pfeffazent k letce, mdte
moZnost ulodit na disk kaddou misi a pak ddle
pokrafovat ve h'e. Jste-1i pfefazen na vriuintky nebo
jote se pii cvifném letu zFtili, méte moZnost si 1 tuto
alternativu ulodit. D4l viak jiZ pokrafovat nemiZete.

Cheete-1i si wdsledky ulodit, potfebujete prézdnou
disketa (pfipadné disketu nahranou, ze kieré viak
mohou byt smazdna data),

CONTINUE - pokrafovdnt uloené pozice

REVIEW CURRENT RECORD - nejlepsf rekord

REVIEW SAVED RECORD - wibér z uloZendch rekordd
SAYE CARRER - uloZenf pozice na disk

EXIT TO MAIN MENU - zpét do menu

FORMAT DATA DISK - formdtovdnt disku POZORM
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Pouze prdzdnou nebo nepouZtvanou disketu, jinak dojde
ke zir4té datil

¥loZte tedy disketu, na kterou cheete uklddat data, do
drajvu a nejprve ji zformdtujte. Pak ji teprve miZete
pouivat na ukladdnf dat.

POZNAMKY:

Simulace je oprawdu rychld a zvIdsté pfi divoké
honiéce se mdete cftit jako na kolotofi. Obfas se
nevyhnete pretffent {ndval krve do hlawvy), cod se
projevl zatménim obrazovky. ¥ této dobé jste nejvice
zraniten, ponévadZ upaddte do chvilkového bezvédomd.

PP startu v cvidném letadle je tfeba si d4t pozor,
abyste nepfevratili letadlo - mohli byste pfijit o Jivol.
Jestlife jste ve vaduchu a zatnete stoupat pod pflid
velkgm  dhlem, poéftad  Vds  upozornf  warovngm
pipnutim, pfitemZ letadlo se propadne o nékolik stop.
Teprve pak se autornaticky dhel ndbéhu sni# Jste-liv
dostatedné wvidce, nehrozi Vém nebezpedl Naopak v
malé vi3ce to mdde bt pro Yés tragické.

Pistant je té2 moZno provést automaticky. Lette v
kurzu na matefskou lod” a stisknéte ,=" a po objevent
dréhy stisknéte RETURN. Letadlo pffistane samo. Pokud
jote wviak prlif podkozeni z twrdjch bojd, mustie
pFistat ruéngé

Raketdm nepfitele nenf moZné uniknout sebelepfim
manevrovanim (jsou Fizeny radarem), proto pro jejich
znifent pouZivejte klavesy ,C” a ,F”. JelikoZ v zdpalu

boje je obii#né zjidtowat, kterd raketa na Vds letf,
poufivejte jak Chaff, tak Flare. Jsou-1 nepfételskd
letadla ve Va¥ blizkosti, je moZné rakety podletét,
nated nepi“ftel bude jimi zniten.

Zejmé budete mift problémy dostat se ve hi'e d4l
po cviéntch letech (je zde vusoky bodovy] limit), chce
1o w8ak klid, zruénost a trpélivost.

Mnoho zdbavy a wvojenskdch dspéchd pfi tomto
skvélém leteckém simuldtoru pfeje..

PAVEL VRABEC
{PVY-SOFT)

F=14 Tomcat




Mate-Ii zajem 0 SpiCkoveé zpracovane manualy
a navody (prevazne Ceske verze originainich
manuall, veetné map a mnozstvi grafiky),
nevahe jle a piste na nasi adresu

BATMAN
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