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1. dvod

Elite je hra, spojujici prvky takticko-strategické s prvky akénimi Stanete
se kapitdnem vesmirné lodi Cilem je zhohatnout, af ji# pofestnym
obchodem se zhoZim, paSovanim drog, otrok@ nebo zhrani, £ jako pirat
prepadadvajici ostatni obchodniky, a zafadit se tak mezi elitu

Po nataZeni a spusténi programu uvidite rotujici vesmirnou lod Cobra
Mk.3 5 touto lodi zaénete cestu prostorem. Stisknéte kldvesu N, protoZe
jesté neni uloZen 24dny herni stav. Pozd&ji si sv@j stav nahrajete na
disketu a pak jiZz budete pfi spousténi tento stav nahrdvat z diskety
(volbou kldvesy ¥Y) Ve druhém titulnim obrizku stisknéte tlafitke na
joysticku nebo Space. Na obrazovce se objevi informace o stavu hry. Tuto
informaci lze vyvolat bdhem hry stisknutim kldvesy 8.

Present System je ndzev planetdrniho systému, ve kterém se lod pravé
nachdézi
Hyperspace System je cilovy planetdrni systém pro skok hyperprostorem,
na ktery je nastaven navigafni poéitaé,
Condition jsou informace o stavu lodi a okelf:
Docked-lod v doku kosmické stanice
Green-lod ve volném prostoru
Yellow-jiné kosmické lodé v okoli
ERed-lod pod palbou
Fuel udidvi, na jakou vzddlenost staéi palivo.
Cash je mnogZstvi penéz v hotovosti
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Legal Status je policejni zafazenf:
Clean-&isty
Offender-provinilec, prondsledovdn policii
Fugitive-uprchlik, pronasledovdn viemi

Rating je droveri:

Harmless-nefkodny

Mostly Harmless-vétSinou neskodny
Poor-chudy
Average-primérny

Above Average-nadprimérny
Competent-zkuseny
Dangerous-nebezpeény
Deadly-smrtici

Elite-elita

Eguipment je vybaveni lodi

dopliikovym zafizenim.

Front UView

2. navigace

Na 2000 planet v osmi gala-
xiich je sdruZeno do Galakticke
spoletnosti,

Galaktickd mapa-klavesou 4 s
vyznatenou pozici lodé a maxi-
malnim doletem. Eurzor lze
nastavit na libovolnou planetu
Lokdlni mapa-kldvesou 5 O
posune kurzor do centra, D
zobrazi vaddlenost mezi lodi a planetou, na kterou je nastaven kurzor. F1
start lodi ze stanice,

Data planety-kldvesou 6 informace o vadalenosti - Distance, ekonomic-
kém - Economy a politickém - Government zfizeni, technické tirovni -
Tech.Level, populaci - Population, celkové produkei - Gross Producti-
vity v milionech kreditd a o priméru planety - Average Radius.
V_kosmu-F1 pohled dopfedu, F3 pohled dozadu, F5, F7 pohled vlevo a
vpravo. Pro fizeni lodi sloui joystick nebo klavesy , . X 8. Space zvyiuje
a ? sniZuje rychlost. Byl-li na mapé nastaven cil, stiskem H provedete
prostorovy skok do blizkosti zvolené planety. d umozni kratké skoky v
prostoru. Nelze pougit v blizkosti planety nebo jiné lodi. Mezi galaxiemi
lze skdkat hypergalaktickym pfendsedlem, aktivace CTRL H
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3. pristani

Pristdvaci tunel stanice usti proti planet& Priblizite se ke stanici a pak
letite k planet® v dostateéné vadélenosti obrétite lod a letite na pfistd-
vaci tunel Pozor na vySku nad planetou, abyste do ni nenaragzili Tésné
pied stanici vypnete motory a vyrovndvate rotaci vasdi lodi s rotaci
stanice. Pristdvaci zafizeni vds vtihne do ttrob pfistdvaciho tunelu Na
planetich s vysokou tech. drovni lze koupit Docking Computer, ktery
umoziiuje pfistdni automaticky (aktivuje se stiskem © pfed stanici).

4. vyzbroj

Ofenzivni zbrané

Pulse laser-puleni laser

Beam laser-paprskovy laser

Military laser-vojensky laser

Missiles-raketové stfely. Ovladaji se: aktivace klavesou T, deaktivace U,
po aktivaci zaméfit cil zdamérnym kfiZem laseru, navadéci pofitaé potvr-
di pipnutim zaméfeni cile a raketu odstartovat klidvesou M a poéitag
automaticky navede raketu k cili

Energy bomb-, po stisknuti & niéi véechna télesa v okoli lodé.

Pasivni obrana

U stanice jste pod ochranou policejnich lodi (signalizuje to 8 v pravém
dolnim rohu radaru).

Extra Energy Bank-urychluje regeneraéni schopnosti energetickych
stithh

ECM-antiraketovy systém, stisk kldvesy E niél viechny raketové stiely
v okolf (i vlastni). Je-li tento systém aktivovédn, v levém rohu radaru sviti
pismeno K

Escape capsule-zichranny é&lun, Sipkou vlevo opusti lod a dostane se
na nejbliz§ stanici; zfistane pené2ni hotovost, pojistovna vybavi novou lod,
prijdete o ndklad, zmizl zdznamy o legdlnim statusu a jste opét CLEAN,

Zvlastni vyzbroj

Fuel-palivo

Fuel Scoops-lze ferpat palivo ze slunce, jste-li u néj blizko

Cargo Bay Extension-roz§ifuje tondZ z 20 na 39 tun

Intergalactic Hyperdrive-mezigalakticky pohon, aktivuje se CTRL H
Mining Laser-rozhiji asteroidy, dlomky je pak tfeba udrZovat v dolni
poloving obrazovky a tak je pFitdhnout. Timto zplsobem rovnéz
pritahujete Cargo z rozgbité lodi
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5. podnikini

Legdlné lze piepravovat:

Food - potraviny, Textiles - textil, Radioactives - radicaktivni litky,
Liquer/fWines - likéry a wvina, Luxuries - luxusni zhozl, Gem -
stones-drahé kameny, Alien Items - mimozemské zhozi, Alloys - slitiny,
Furs - koZediny, Minerals - minerdly, Gold-zlato, Flatinum - platinu,
Computers-potitage, Machinery - stroje.

Jednd se o mensi zisky, ale bez nebezpeéi zvyiendho zdjmu policejnich lodi
o vas. Pfi ndkupu je nutno brat v uvahu tech. vyspélost cilové planety,
zpiisob vyroby (agricultural-zemédélsky, industrial-primyslovy), politicke
zifzeni atd PaSovdni zakdzanych véci jako Slaves-otrokfé, Narco-
tics-drog a Firearms-zhrani pfinasi vétsi zisky, ale i v8tsl rizika stihdni

Zkusenéj$l mohou lovit pirdty (za pirdtskou lod je odména) nebo sami
loupit a prodivat ukradené zhozi Také lze rozhbijet astercidy a shirat je.
To je viak minimdlni zisk.

Klaveﬁsy: o SHORT RANGE CHART
1 - ndkupni méd

_ - - . Usoron
2 - prodejni mdd i 2 1%reus

_ = : risza
7 _seznam, mnoZstvi a ceny . yoopifinvere
zboZl na planeté / Neavnee

9 - seznam zhoZi na palubé
Cheete-li se dostat 2z prodejniho
&1 ndkupntho mddu, ugijte
klavesu INST/DEL.

—iAneksce
i

—-‘.‘_
r Israra

6. ovliddaci panel
Navigace:

CT-teplota kabiny
AL-vy$ka nad planetou
SP-rychlost

RL DL-signalizuje sméry pohybu lodi

5-v pravém rohu radaru - ochrannd zdéna stanice

3D RADAR-okoli lodé - tmavé body jsou asteroidy, svétlé body jsou
nédkladni lodé a blikajici lodé pirdtd

COMPASS-je-li bod v kompasu svétly, letite smérem ke stanici &

planetd, je-li tmavy, letite od stanice (bod se snagte dret uprostied kiiZe)
FUEL-palivo
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Bojové informace:

FS AS-energie pfedniho a zadniho ochranného stitu

STATUS-stav raketovych Sachet, Sedd=24dnd raketa, zelend=raketa v
Sachtd, fervend=raketa aktivovana

1 a% 4-banka energie-doplfiuje se 2z kosmického prachu

LT-teplota laseru

Souhrn fidicich povelf
Letové Fizent:
, - X 8 nebo joystick-ovlidini sméru letu, Space-zvysovdni a ?
sniZovani rychlosti.

Bojové fizeni

A nebo joystick-stielba z laseru, T-aktivace rakety, M-vystieleni,
U-deaktivace rakety, E-aktivace ECM, & -energetickd bomba, Sipka
doleva-start zachranného &lunu, pfistdvaci poéitaé C-zapnut, P-vypnut.

Navigaéni f{zent:

H-hyperprostorovy skok, dJ-prostorovy skok, CTRL H-mezigalakticky
skok, 4-galaktickd mapa, B-lokdlni mapa, D-méfeni veddlenosti, O-kurzor
na mapé do stfedu kruhu, F-vyhleddni planety, 6-data o planeté

Celkové Fizent:
INST/DEL-pferuseni, CLR/HOME-pokratovani hry, zavinié-uloZeni
stavu hry na disketu nebo na kazetu (jen ve stanici)

Obchod:
1-ndkupni mdd, 2-prodejni mdd, 3-vybaveni lodi (vie jen ve stanici),
T-ceny zhoZi na planetg, 8-stav, 9-inventaf

Ostatni Fizent:

Tyto ovlddaci prvky lze pouZit jen pfi pPeruSeni hry klivesou
INST/DEL. K-piepindni ovladani klavesnice-joystick, Y-reverzace
jednoho kandlu joysticku, J-reverzace chou kandldl joysticku, Q-zvukové
efekty vypnuty a S-zapnuty, F-zdfraznéni
fervend a Zluté barvy blikdnim (pro
fernobilé TV), P-plastické zobrazeni planety,
gipka vlevo-start nové hry.

Dal¥ manudiy
sedenete no adrese:
Klub uZivatell C-64.7128

276 81 MELNiK
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