Zpracovani manualu

Pomoci tohoto programu lze zachranit jinak ztracena data
z vadné diskety. Zachrana zjevné ztracenych dat je jeho
ne jdilezité j5i ukol, ale program umi mnohem vic..
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Zrovna ted. Préave kdy? tak spechaml .. Skodolibé blikajici LEDka na drivu ndm sdéluje, 2e drive
odmité dalsi spolupraci se zaloZenou disketou. Nic nepoméhd. Vyvolane hlaseni potvrzuje nase
podezieni 23 READ ERROR,18,01. Co ted?

JestliZze jste si 2 nejraznejsich divodd nevytvorili kopii ddlezitgch dat, pak je vase prace v hdji,
pokud nemate vhodng nastroj nebo neovladate vas poCitadov] system tak dobfe, Ze dokéZete
poruseng data oklikou zrekonstruovat.

Ddle popsany program vas nemé odradit od vytvarfeni bezpeCnosthich kopii disket, ale ma vam
pomoci, pokud se vam stane vyse uvedena nehoda. Ma zachranit, co se zachrénit da. Disk Demon je
schopen pirecist, pokud je to vabec mo2né, i vadne sektory. Ty pak mize opravit a znovu 2apsat.

Nize nésleduje vyCerpdvajici popis programu, kterg umi nejenom Cist a zapisovat sektory.
Zpracovava napl. 1 stopy 0 a2 42, umi najit vadne sektory, Cte a zapisuje plistopy a nezastavi ho
ani , Killertrack” - ,,zabijacka stopa™.

Ke kompatibilité budi2 FeCeno, 2e program spolupracuje s drivy 1941, 1541-1l, 1570 & 1571, jak na
Ce4, tak i na CI28 nebo C128D v rezimu Ce4. Vzhledem k zabudovanemu rychlozavadedi ale nesmi
bgt na sériovem busu Zadné dalsi zapnuté zafizeni.

ProtoZe Disk Demon pracuje velmi rychle a neprovadi pfi Cteni sektord 2adne automaticke
korekce chyb (jinak by nemohl 2adne chyby zjistit a oSetfit), je odkézén na perfektni funkci
mechaniky. Pokud mate drive, jeho? hlava je Spatné nastavena nebo ktery je umistén prilis blizko
monitory nebo jiného zdroje ruSeni, pak se vam pfi loudovani Disk Demonu muize objevit chyba
typu 23, 1 kdy2 normaing neni pfi tomto programu mozna. Pak musite drive postavit na chranéne
misto nebo nechat sefidit. Chyby nejsou zplsobeny Disk Demonem a v ka2dodennim provozu se
neobjevi jen proto, Ze normalni Einnost obsahuje 1 automaticke korekce chyb & opakované pokusy o
tteni.

Ted se spratelime s jednotlivimi funkcemi programu. ProtoZe téemeér vsechny kldvesy maji
neéjakou funkci, je potfeba, abyste se s nasledujicim textem dikladng seznamili, abyste si
pttipadnym prehlédnutim neznicili ddleZita data.

Po naloudovéni program odstartujte pomoci RUN. Objevi se mal] titulni obrézek. Stiskerm SPACE
se okam2ité odstartuje diskovd monitor. Stisknete-li vsak SPACE spoletne s CTREL, provede
pfipojeny drive ,bump”, coZ znamend, 2e hlava najede zpét na stopu O a nové se nastavi. ¥V obou

pfipadech se vsak drive pokousi piecist sektor 18,0 (sektor Eislo O na stope 18) diskety, kters je v
drivu vioZena.

Co je na obrazovce
Disk Dermon je ted aktivni Na drivu ,meékce” bliké LEDka a monitor se hlasi na obrazovce.

Jeji rozdéleni je nasledujict v nejhofejsim fadku je uvedena pozice, ve ktere se uZivatel prave
nachazi. Je to Cislo stopy (Track), Cislo sektoru (Sector) a Cislo bytu, kteryg je pravé ukazovéan
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vlevo nahofe v editaCnim poli (Byte #). Cislo stopy a sektoru je dekadicke, Cislo bytu je
hexadecimalni.

Ve druhém fadku se objevuji chybova hiaSeni zjisténdch zévad. Z tohoto ddvodu tomuto fadku
fkame stavovy adek.

ProtoZe Disk Demon take piijima pfikazy, je vubaven pfkazovim Fadkem, ktery obsahuje slovo
LJLommand™ a pripadné 1 blikajici kurzor, pokud disketov] monitor Eekd na vas vstup. Zaroveh je
ha prave strang tohoto fadku ,Speed”. Hodnota za timto slovem udévé momentdini nastaveni
tasovacich konstant pro zépis na disketu. Blizsi vysvetleni pozdeji.

Ctvrt] a pat] fadek obrazovky obsshuji Odaje o aktudlni hlavicce (Header) sektoru. Jsou to
rozlisovaci znaky hlaviCky (SGN), kontrolni suma (CHK), Cislo sektoru (SEC), Sislo stopy (TRC), oba
identifikatory (D1 a ID2) a konecné 1 oba vgplfiove buty (BYT). Na pravém okraji Fadku jsou vsechny
hodnoty uvedeny v ASCH kadu.

Y dalsim radku (info fadek) dostanete mezi dvéma zelengmi sloupky dalezite informace o bloku
dat sektoru. Jsou to rozliSovaci znaky bloku (B-SGN), kontrolni suma bloku dat (B-CHK) & jeste
jednou rozlisovaci znaky hlavicky (H-SGN). Tyto druhé rozliSovaci znaky hlavicky jsou ty, ktere na
disketa hleddme. Ty prvni, uvedene v fadku hlavicky, jsou ty, ktere se prreCetly, kdyz byla hledana
hlavitka nattena. Tato se vSak ighoruje z davodu Cteni bloku nezévisle na hlavitce.

Dole obrazovku uzavird editacni pole. V ném vidite vZdy polovinu datoveho bloku sektoru. Byty
jsou prezentovany v hexadecimalnim tvaru. Na zaCatku kaZdeho fadku je uvedena adresa butu. Na
konci kaZdeho adku je obsah pameti v ASCIL

Anatomie diskety

Pred tim, ne2 se zaCneme zabgvat jednotlivimi povely Disk Demona, udélame dobfe, kdy2 se
podivame, jak jsou data na disketé organizovana.

Normalng se disketa na drivu 1541 rozdali pfi formatovani na 35 soustiednljch stop. Kazda tato
stopa obsahuje urcit] potet sektord. Tento polet je na vnéjsich stopéch s ni2simi Cisly vetsia na
vhitfnich stopach mensi, CimZ se dosahne rovhomerneho vyuZiti mista na disketé Pocet sektord
je

21 sektord (Cislo 0 a2 20) na stopéch 1a2 17

19 sektord (Cislo O a2 18) na stopdch 16 az 24
18 sektord (Cislo O a2 17) na stopéch 25 a2 30
17 sektord (Cislo O a2 16) na stopdch 31 az 35

Kazdg z téchto sektord se sklada z ji2 zminene hlavitky a bloku dat. Hlavitka slouZi drivu pro
orientaci. Podle informaci v nhi obsazen(ch hledd mechanika pfislushg sektor a uréuje polohu
tteci/zapisovaci hlavy. O tom, jak tyto informace zobrazuje Disk Demon, jsme ji2 miuvili



Blok dat obsahuje 256 bytd dat a k tomu jesté rozliSovaci znaky bloku a kontrolni soucet. Aby
drive dokézal rozlisit pfipadnou chybu, vypocitdvd jak pro hlavitku, tak pro data ka2deho sektoru
kontrolni sumu. Kontrolni sumu hlavitky sektoru ziskéte tak, 2e vsechny jeji byty spojite pormoci
logicke operace ,exkluzivni nebo”. U datoveho bloku je situace ponekud slozitdjsi a nemi2e 2de bgt
objashéna blize.

ProtoZe jsou k dispozici rozsifene operacni systemy, ktere zvetSuji kapacitu diskety, dokaZe
Disk Demon zpracovat nejen stopy 1a2 35, ngbr2 vsechny stopy O az 42. Tim vam otevira obsah
téchto ,roz&ifengch” disket.

Kdyé se na disketé objevi v rdzngch sektorech nékolik chub, pak tyto maji zpravidla rdzne
priting. Na tomto misté si pfipomeneme pricing nejddlezitéjsich ,READ ERROR”. Pak miZete
pomoci Disk Demona vyrobit viastni chyby nebo ji2z existujici odstranit, pokud zrovna nepouzijete
automaticke odstrafovani chyb Disk Demonem.

ZaCatek kaZdeho sektoru se hlasi specidlni znaCkou (tzv. sync - synchronizaCni znatka). Tato
2natka je pfed zatatkem kazde hlavitky sektoru i pfed viastnim datovgm blokem. V' piipade, Ze
mechanika tyto znacky pfi Cteni sektord nenajde, higsi chubu 21,READ ERROR.

Pokud mechanika prfislusneé znacky naSla, pak zkoumd, patfi-li nasledujici byty k hlavitce
sektoru nebo k bloku dat. Pro rozliSeni obsahuje hlaviCka bloku rozliSovaci znak (ha obrazovce
oznateny jako SGN & H-SGH), ktery mé normalne hodnotu 8. Pro blok dat plati to stejne {oznaCeni
B-SGN), ale hodnota je norméling 7. Pokud mechanika nenajde pfi hledani sektoru v jeho hlavitce G,
hlasi chybu 20,READ ERROR. Objevi-1i B v hlaviCce, ale ne 7 v nasledujicim bloku dat, pak nastane
chyba 22 READ ERROR.

Chyba 27 READ ERROR se objevi, kdyZ vypottena kontrolni suma hlavitky sektoru nesouhlasi s
preCtenou. Pokud se stane tote2 u bloku dat, hidsi se chyba 23,READ ERROR. Posledni chybove
hlaseni sice neni 24dng ,READ ERROR”, ale v tomto vittu nemd2e chybet: 29,DISK ID MISMATCH.
Kdyé se podivate na hlavitku sektoru, pak si snad v&imnete i obou bytd ID1 a ID2. Kazdg sektor
dostane pifi formdatovani kopii vami zadaneého ID. ¥V pifipade, Ze prfi Cleni neodpovidd preftend
hodnota standartu v sektoru 18,0, hidsi se uvedeng chyba.

Univerzalni génius

Nuni se dostavame k sadé poveld Disk Demona. Pokud v prikazovem fadku blika kurzor, miZete
2adéavat dale popsane pfikazy. Nejdfive nas budou zajimat pi*kazy pro cteni sektorQ.

E: normdéini ¢teni sektoru

Zde si muzete vybrat a pfedist sektor. Po zépisu pikazu oCekévd Disk Demon udani stopy (0 a2
42y a sektoru (0 a2 253). Pak se pokusi zadang sektor pfeCist. PPjpadna chyba se objevi ve
stavoverm Fadku.

SHIFT RB: nekonefné Cleni sektoru

Pri Spatné formatovane disketé nebo nesefizené mechanice se Casto objevuje chyba 23 nebo 27
Pomoci této funkce 12e sektor opakovang Cist tak dlouho, ne2 se pfeCte bez chyby nebo nez
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stisknete néjakou klavesu. Ve vetsing pfipadd se data podafi opakovangm ctenim predist.

+ nasledujici sektor

Touto funkci se automaticky prfecte fyzicky nasledujici sektor. ¥V pfipade, 2e Disk Demon dosghne
nejvyssho Cisla sektoru ve stopd, bude pokraCovat na sektoru O nasledujici stopy. Po dosazeni
sektoru 16 na stopé 41 se bude pokraCovat na stopé 1, sektoru 0.

~: pfedchozi sektor

Funkce jako +, jen s tim rozdilem, 2e v editaCnim poli se objevi pfedchozi sektor.

SHIFT +: néasledujici stopa

Zvlj5i se Cislo stopy o 14 Cte se odpovidajici sektor.

SHIFT -: pfedchozi stopa

Cislo stopy se shizi o 1a &te se odpovidajici sektor.

€ +: hledéni vpfed

Pomoci tohoto pfikazu si miZete prohlizet obsahy po sobé jdoucich sektord. Protoze se na
obrazovce objevuje v2dy jen poloving bloku dat, ukazuje tento pfikaz nejdfive prvni polovinu
datoveho bloku & pak druhou polovinu. Novy sektor se piette a2 pote.

€ - hledéni zpét

Jako € +, jen listovani sektory je pozpatku.

N: tteni logicky nésledujiciho sektoru

Tady se cte sektor logicky, ne fyzicky nésledujici Je to ten datowyg blok, jeho2 Cislo stopy a
sektoru je v obou prvnich bytech bloku dat, kteryg je prave v pameti.

L: posiedni blok

Cte do pameti ten sektor, kteryg byl v pameéti pfed poslednim Ctecim pristupem.

€ N: prohlédnout logicky nasledujici sektor

Jako € +, jen s tim rozdilem, Ze se pi*ecte logicky nasledujici sektor.

Néasledujici pitkazy se vztahuji k zépisu dat na disketu. Pokud se pokusite o zépis na disketu,
kterd je chranena pi'ed zapisem, dostanete hlaseni ,\write protect on” (chrangno pfed zdpisem).

¥ zapis sektoru

Tento pi*kaz zapise sektor, ktery je v pameti pocitae, na udaneé misto diskety. Pokud byste
2meénili daleite parametry datoveho bloku (napf®. kontroini sumu nebo rozliSovaci znaky bloku dat),
mu2ete pfi opetovneém Cteni vyvolat chuby (22 a 23).

SHIFT W: zapis sektoru s pfisludnou hlavickou

Normalngé uklada DOS pifi 2apisu na disketu jen viastni blok dat. Timto pfikazem ml2Zete zapsat
nove 1 hlaviCku. To umo2iuje dodateCne manipulace a opravy. Tak budete napf. schopni vyvolat
krome jiz zminengch chub 1 chyby 20, 27 a 29. Obsah bloku dat se pfitom nezmeni.

Ddle popsané pikazy se vztahuji jak ke Ctend, tak i k zépisu na disketu.

T: pdistopy

Po stisku klavesy T se v mechanice posune hlava o pdl stopy ke stifedu diskety. Ze stopy 10 se tak
napf. stane stopa 10.5. PouZiti pdistop je na drivech 1541/70/71 pfi 24pisu 2 technickygch ddvodd
(hardware) nemozne, protoZe by se Castecne ,umazaly” sousedici stopy. Cteni téchto stop je vsak
bez problémad. P préaci s Disk Demonem na to pamatujte, protode jinak si miZete zniCit ddledita
data. Dalsi stisk klavesy T vréti hlavu na plvodni stopu.



Primy pristup

B: bitova synchronizace
Zde midZete menit taktovaci kmitoet mechaniky pfi zdpisu. Normélne zapisuje mechanika na Ctyfi
Useky s rozdilngm pottem sektord takeé s rozdilnou zéznamovou rychlosti a sice:

stopy 1a2 17 - rychlost 3

stopy 18 a2 24 - rychlost 2
stopy 25 a2 30 - rychlost 1
stopy 31 a2 35 - rychlost O

Disk Dermon vém dovoluje pouhgm stiskem klavesy B tuto hodnotu Tibovolng ménit. V pitkazovem
fadku je na pravem okraji normdiné nejekéd hodnota (,Speed™). Zpravidla je to A" jako
automatika, coZ znamend, Ze pro kaZdou oblast stop je zvolen sprévny taktovaci kmitotet
Stiskem B se tato hodnota meéni 0,1, 2, 3, A.. MlZete tak nastavit poZadovanou hodnotu. Nastaveny
parametr je okamzité platng pro vsechny ostatni pi*kazy Disk Demona.

S: hledéni vadngch sektord na disketé

Po stisku S zaCing poCita hledani chyb. Zating na stopé 41 a konéi na stopé 1. Behemn této Cinnosti
LEDka na drivu bliké. Po skonCeni se automaticky objevi tabulka, ve které jsou uvedeny vsechny
sektory. Stiskem libovolné klavesy tabulka roluje. Ka2dg vadn( sektor bude oznaen druhou Cishici
kddu chyby (napf. chyba 23READ ERROR bude ozhaCeha jako 3 u pisiusneho sektoru). Pokud je
sektor bez chyby, je u ného ,+" Pokud drive najde ,Killertrack™ {vysvetleni dale), pak se objevi
negativni K. Tabulku 1ze opustit pomoci RUN/STOP.

SHIFT 5: uk6izéni posledni tabulky chyb

Touto kombinaci Klaves vyvolate visledek posledniho testu jesté jednou.

SHIFT B: kontrola hustoty zapisu

Disk Demon otestuje behem nékolika sekund kaZdou stopu na spravnost hustoty zapisu. Na zaver
se objevi tabulka, ve které jsou stopy oznaCeny hodnotarmi 3 a2 O nebo K pro Killertrack nebo 72
pro neidentifikovatelnou stopu. Obsluha tabulky je stejna jako u funkce S.

F: forméatovani

Timto pi*kazem mlzZete formatovat celou disketu nebo jen nekolik stop. ID pro formatovani se
bere z obrazovky (D1 a ID2), jmeno diskety 1ze dodatecné vioZit do bloku 13,0. Pokud se formatuje i
stopa 18, pak se provede i zdpis BAM a zaloZeni directory.

¥: vakuum

Tento pfikaz vymaze zadane stopy. Tim, Ze se vymaZou synchronizatni znacky, objevi se pozdéji
pti Cteni chyba 21,READ ERROR.

Bezproblémové cteni chyb

K: Killertrack (zabijacka stopa)

Tento prikaz umozni vutvoreni tzv. zabijacke stopy Jedna se o stopy, kiere jsou popsany
speciglhimi znaCkarmi. Pokud na takove znaCky narazi hormalni” drive, DOS se ,obés”, coZ
2namend, Ze pokus o Cteni trva vetng. PomlZe jen vyndani ,vadne” diskety z drivu. Timto malgm



trikem se mechanika samozfejmé neposkodi Disk Demon pifi Cteni zabijackou stopu objevi, Cteni
pierusi a ve stavovem fadku se objevi hlaSeni , KILLERTRACK”.

C: cure {oprava sektoru)

Tento pfikaz je v Disk Demonu jeden z nejmocnejsich. Cte sektory v poZadovanem Gseku stop do
poCitaCe. Pak se dotytnd stopa znowu naformatuje, CimZ se obnovi vadne sektory Obsahy
jednotlivich blokd se zapisi zpét na disketu a sektory jsou tim opraveny.

: quest (prohledavani soubord)

Pokud potfebujete najit uvnitf ngjakeho souboru posloupnost znakd nebo obsahu bytd, pak tento
ptikaz je pravé to, co potfebujete. Po zvoleni pfikazu se kurzor nachazi v editatnim poli. ¥ poli
neni ted aktudini obsah bloku, ngbrz posledni hledaci prfiznak nebo nuly. Ted mi2ete zadat hledane
pofadi znakd ({max. 19). Za poslednim bytem musi bt dosazen nulovy byte (tj. CTREL a ,zavinat").
Pak stisknete RUN/STOP. Nuni musi bt zadan poCatecni blok hledéni. Disk Demon pak prohledava
sektory podle toho, jak se Fetézi V piipadé Uspechu ukéze sektor, ve kterém se hledany fetézec
bytu nachézi. Hledaci pfiznak je v hornim leveém rohu editatniho okna. Pokud hledani nebylo
Gspesne, je Cislo sektoru 1 stopy nula a na obrazovce se objevi plredtim aktudlni obsah bloku.

D: directory

Cte directory viozZene diskety. Pfitom udéava jmena souborq, jejich tupy a prislusné startovaci
adresy sektoru. Listovani pomoci SPACE, zrugeni pomoci RUN/STOP.

E: startuje editor

Pomoci tohoto pfikazu mizete zmeénit obsah blokd. Editor je rozdélen do tfi Casti V¥ levé jsou
hexadecimélni adresy bytd. Uprostfed jsou uvedeny obsshy pametovch bunék jako jednotlive byty,
vpravo je pak prislusndch osm ASCH kadd. Was vstup muze bdt jak numericky, tak 1 alfanumericky.
Pri numerickem vstupu jsou akceptovany jen smyslupine znaky, tj. Cislice O a2 9 a pismena A a2 F.
Zména adresy na leve strang neni moznd. Pokud si pfejete vstup textu, pak to 1ze pro pfislusng
sektor provest na prave strang. Protode kurzor na konci kazdeho #adku skodi do dalgho ASCI
fadku, 1ze text plynule zaddvat. ¥V této oblasti editor akceptuje vsechny znaky. Kontrolni suma je
pak Disk Demonem automaticky pfizplsobena provedengm 2mendm, prave tak jako obsahy pameti
Y kazdem Fadku.

Kompletni editor
Nektere klavesy maji v editoru jinou funkct:

SHIFT INST/DEL: vsune na pfrislusnou pozici nulovy byte

INST/DEL: maZe znak pod kurzorem a posouvd zbytek o jeden znak vievo

SHIFT CLER/HOME: zapini cel] datovyg blok nulovgmi byty

CLR/HOME: nastavi kurzor na pryni byte bloku

SHIFT RETURN: pfivede vds na zalatek alfanumerickeho rozsahu vstupniho fadku

Stisk RUN/STOR vas vrati zpgt do mddu zadavani pfikazd.

FI: editacni okno nastavit na prvni byte datoveho bloku
F3: zobrazit piisiugnou neviditelnou polovinu bloku

F5: obrazovku v editanim okné rolovat nahoru

F¥: obrazovku v editatnim okné rolovat dold



H: zménit hlavitku

Ted jste schopni zménit vSechny parametry v hlavitce sektoru (pozorl). Kontrolni suma se
automaticky upravi, miZete ji ale take zménit. | tuto funtci opustite pomoci RUN/STOP.

I: editace info-Fadku

Tato funkce umozfiuje 2ménu tF parametrd bloku dat. Parametr H-SGN udévé rozlisovaci znak
hlavicky bloku, ktery Disk Demon na disketé hleda.

0 aZ O: pFidavnd pamét

Pri kazdem stisku nékteré z téchto deseti klaves se vymeni ukazovany obsah paméti s obsahem
uloZengm pod stisknutou &islici Tato funkce umoZiiuje uchovavat v pameti pogitace soucasneé az 1l
datovdch blokd.

CTRL & pfepnuti dekadick(/hexadeciméini

Y editatnim okng dojde ke zméne Ciselného systému. To, ve kterém 2z nich radaji pracujete, je vec
vikusu a s &innosti Disk Demona nemd nic spoletného.

Tak, tolik k pfikazam Disk Demona. Jisté to bude trvat néjaky Cas, nez se
s funkcemi tohoto sloZitého programu dokonale seznarmite. Pak ale budete na v(si
pri kazdé chybove situaci na disketg.

Dal¥’ manudly
sedenete no adrese:
Klub uZivatell C-84./128
*¥ARDAN% Pod Urchern 2889
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