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Mejde o odvrdcenou stranu nafeho Mésice, ale mésice
TRICUSPID. Vesmirni zabijdci Ketarové se rozhodii zniéit
planetu Evath a proto potajf {na strané trvale odvrdcenéd od
planety) zkonstruovali & vybudovali na jejfm jediném mésici
chromnou superzbraf. ¥3echno nastavili na automatickd chod
a pfed svidm odletem 2 mésfce zabezpedlili ddmys Ingm
ochrannygm zafizenim.

Madtésti se Evafané na posledni chvili dozvédéli o
existenci nidivé zbrané& ZEPHYR 1 a wvuslali na mésic
prdzkumnika, kterd méd jeding dkol - zastavit smrifcf{ zbraif.
& jak superzbrafi vypadd a funguje?

ZEPHYR 1 pomalu shromadduje sluneéni{ energii pomoct
pétadvaceti sbéradéd energie (ENERGY COLLECTION DEY¥ICE -
ECD)Y proto, aby ji mohl v jediném okamZiku wvyzéfit ve
smrifcl ddvce na ned$tastnou planetu. Sltuneéni kolektory,
postavenéd na wvysokdgch sloupech, jsou mezi sebou propojeny
velmi spletitou s1t{ kabeld. Musf{$ laserem postupné zniéit
viechny energetické krystaly na wvrcholech sloupd ECD a
zastavit tak pfisun energie do ZEPHYRU. PFfimo lze zniédit
jen takovy sbéraé¢ ECD, kterd je spojen jenom s jednim
finngm zaffzenim ECD. Je-1i w3$ak spojen se dvéma nebo vice
fungujfcimi ECD, za chy1li se rozstfilend energriicky
krystal regeneruje.

Mé&sfc je rozdélen na nékolik sektord, zbraf ZEPHYR 1 je
umisténa v sektoru DARK SIDE. MNa Tricuspidu nalezned i
budovy, sklady, tajné prdchody, rozsdhlou si1f podzemnich
tuneld, teleporty. Nepfijemné bude zejména prvni setkédnf 3
obranngmi tanky a druZicemi, kiteré tu niéf vie, co se hijbe.
Mékteréd sektory jsou jsou ochrafiovdny tepelnou f{infra)
ostrahou a jakmile do nich wvstoupfi3, pak vétSinou skonéf{3
ve vézent.

Zbraf ZEPHYR 1 je navic chrédnéna silovigm polem. K ni se
dostaned jen tehdy, zi1skdd-1i &tyfi teleportadni krystaly
{TELEPOD CRYSTAL-TC) a 3lo213-1i ndpis 2z pismen na sténé.

Strudngy ndveoed pro tdpajict :

Mapa by sprdvné méla mit tvar koule. Sektor DARK SIDE je
severnim pdlem mésice, LIGHT SIDE je jiZnf pdi. Proto v
LIGHT SIDE nefunguje kompas a na viechny strany se jde na
SeVer.

Ma pravé strané obrazovky se bindrné svétgliky zobrazuje
rychlost nabfjeni ZEPHYRu. AZ se roZne posledni svétlo,
dojde k explozi a tvoje snaZenf{ bulo nedspédné. Proto musi3
co nejrychleji znidit prvnifch patndct krystald & tim se
nabfjenf zpomalf na 40x . Na mapé jsou krystaly oéisliovdny v
pofadf, v jakém se hra dd dohrdt (ale 1 tak si musii pékné
pospidit)y. Proto, kdyZ buded pFfemgdlet nebo se divat do
mapy, pferud hru tlaéftkem 1. Musfi taky wvyuZiwvat zkratky
{tunely a teleporty a krystal ve tvaru pfesdpacich wvah,
ktergm se prfelévd energie.

Po startu si pfipaddd, Ze sedff v néjakém krddejicim
robotu. Nejdffvy si wvyzkouZej jeho oviddént kidvesnici a
joystickem, naud se vchdzet do dveff, 1{1tat, pfesnéd stfflet
a t.d. PFfi ovlddédnt z kldvesnice mdZed soufasné dvémi
tladéftky letét napf. nahoru a dopfedu, jIt dopfedu a
doprava a t.d. Tim taky u$etiff{% &as. Pak teprv zafni hrédt
naostro, protode velmi zdledf{ na tom, jak rychle zviddnes
zlikvidovat prvnf krystaly.

Jdi k domu a po rozstfilent dvef{ wejdi dovnitf. Tam si
doplinf% energii 2z ¢&erngch sloupd a éerné dfry ve zdi tak,



e se do nich natladfd.

¥gjdi wven a v dédlce vievo wuvidf$ malou budku <{nebo
bednu). Pfepni na stfelbu (SPACE} & wvuystfel do nf. Po
zdsahu zmiz{1 sténs mezi REGULUS a LIGHT SIDE. Otoé¢ se
doprava, a? uvidi{d druhou budku. Musid se natoédit tak, aby
téleso v nf mélo tvar X. Pak si stfelbou do jedné pdiky =
pfelij energii tak, abys mé&l v ukazateli SHIELD asi
dvojndsobek energie, ne v ukazateli FUEL. PFepni zpdtky na
chdzi a vyraZ niéit a drancovat prvnich patndct krystald.

D41 wZ jen popi3u nejddleZitéjsdi akce. 5 ostatnim si
musf: poradit sdm :

¥ SIRIUS stfflej do hranolu na budové tak dlouho, dokud
se otdéf. Otevfe se wchod. Uvnitf wvwylef nahoru, najdes
TELEPOD CRYSTAL {TC1). Stadf se jej dotknout a je twidj.

¥ PROCYON té musi widét kamera, aby ses dostal do vézend
{1.0. CONFINEMENT). Seber TC2 a wviystfely do oken véZidek
otevife? dvefe. ¥Yyjdi doprava. Tunelem, a2 ve stropu uvidi3
otvor, vylef nahoru.

Jsi v UMBRIEL. Sestfel kamery na sloupech a samozfejmé
ECD.

¥ PSYCHE najdi  budku, wve které je umistén hiavni
teleport. Stfel do TC1 {wlevo). ¥ujdi ven a seber pismeno D
a TC3. ¥Yrat se do teleportu a stfel do TC2. V¥gjdi a seber
pismenoc A. Zpédtky a stfel do TC3 & seber R. ¥ teleportu
stfel do $pice sloupu a jsi zpdtky v P3SYCHE.

¥ Ganymede Store {sektor REGULUS) jdi vprave {skréit},
dirou se dostaned do drubhé mistnosti. Vustfel na 2znak
sekery, pfitom mif na ostf{. Po dobrém zdsahu sekera sekne
a tak se vytvorfi v sektoru SIRIUS dfra ve s3tfede skiadu.
Sestfel krychli, kterou najded uvwnitfr.

Pak v EQUATOR TUNNEL hledej misto se tFemi Tampami.
S5tFfel do drdtu prostfedni a proménf se v TC4.

¥rat se do PSYCHE, stfel do TC4 a seber pismeno K. Znovu
se pfenes do PSYCHE. Ma budové spatrfii slodfend ndpis DARK a
brdnu do sektoru DARK SIDE otevfenou.

Prijemnou zdbavu pfeje - K.P.-
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