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Torture 1 - Pressed for Time : vyskodte vrchem pfes bading aZ k horni pfigerce a sestfelle ji Pak si vezméte
lahvitku s daldi zbrani. Sestéelte bombu dold, zapalte ji plamenem a shodte ji t&sné za tu zelenou potvoru, Pfepnéte si
novou zhrafi { podrite fire, pohnéte joystickem dold a ndsledovné doprava nebo doleva » a jdéte zpét pFes bading.
Sestfelte zelenou potvoru stfidavyim nadskakovanim a stielbou a spadnéte dold na pas. Pak zbyvd jen nékolikrdt
gkovné stfelit do pdky za cyklistou, pFeskodit ho a2 vds bude mijet a hurd do daldi fdsti.

Interiude : musite pfemistit pomoci tframpoling své pidtele a2 na druhou stranu obrazovky. Oviddani je jednoduché.
Stoupnéte si pod pravou skdlu, podrite fire a pohnéte doleva. Pak uZ jen stadi pohybovat s dvojici na spravné mista.
Bonus miZete sebrat tehdy, jestiZe pro néj vyskodi vas kamardd koimo. Pozor na ptaka Megaptdka, snadi se vdm kol
znesnadnit. Zkuste ho oblafnout.

Torture 2 - Itz Snow Problem - zde si dejte pozor na srdZku s balénem. Jdéte doleva a pfesufite si opatrné
stfelbou kdmen a2 na kraj pfed diru. Pak skofte vievo na skiuzavku tak, aby jste dopadii pfesné na sovu, Zakvedlejte
joystickem do stran a2 se dostanete nahoru a dokud sova éekd, pFesufite pfes ni kamen. Zavaite kamenem jimadio

¢ kdyZ tam nepljde posunout, zkuste do néj plamenem ». Ted uZ jen chyili vydrite.

Demons : dkolem je znidit malého a vé&tého démona a nakonec jejich matku ¢ postupné to budou netopyfi, ptac

a draci ». Dokopejte co nejvice zelenych fujtajblikd do wysavade vievo nebo vpravo tak, aby zasdhli co nejvickrat
démona. MiZete ménit trubku, ze kieré budou slizy 1&tat { joystick nahoru dold . Nakonec si vezméte novou lahvidku se
zbrani. Hotovo,

Scuba - dopravie pfdtele aZ na druhou stranu jezera. Pozor - neumi plavat a proto je nenechdvejte moc diouho na
hadin&. Na ostrivcich je pFivoldte na druhou stranu pomoci fire na joysticku.

Torture 3 - Acid Anlics : tato drovefi neni zrovna jednoduchd, ale kdy? se vi jak na to, tak to jde samo. Ddleéité je
hidat si slizouna s tydi Jakmile zakouli ofima, musite uZ byt vievo nahofe. Pievoznik kopituje vaE pohyb do stran, a tak
lze pfedejit nesfastnému paddu kamardda do kyseling. Nejprve vievo shodte Zabdka do vody { pfimo si o fo koleduje 7, a
pak jdéte co nejvice dold, aby Zabik zved kimen pod vodou. Jdéte zpét nahoru a a2 k pfevoznikovi spadne do lodky
va piitel, co nejrychieji skodte na kraj chodby, ve kieré se promendduje slimak. Stiidaveé do néj paite - nejiépe plameny
& chodte zpét nahoru ¢ kvl pfevoznikovi . AZ po slimakovi nezbude ani mastny flek, vlezte do chodby a hlavou rozhijte
strop. Rychie pFikrfit vlevo a nakonec shodte otrapovi balvan na pled { ndsleduje jeho bezmezny ddiv ».

Torture 4 - Meetl Mr.Chainsaw : jedna z nejlepéich ¢dsti { pokud mate nekonedné 3ivoty, doporuduji podkat si, co
se stane, kdyZ nechate osudu volnou ruku ¥ Nechte prvni kdmen jednou se vynofit a napodruhé pfeskdkejie na druhou
stranu. Stfelbou kolmo dold zprate zeleného dratka a pfeskoéte ho. UsmaZte pravého snéhuldka { plamenem » a jdéte
vievo. UsmaZte levého snéhuldka a skofte za kouli, kterd z ného zbyla { idedini je skdkat, kdy? je modry dradek v
rracich }. Shodte levou kouli na prufinu & hned nato pravou kouli na druhou prufinu. Pokud jste to stibli véas, zeleny
drdéek si uZ nikdy netkrine.

Torture 5 - Creepy Chaos : jdéte vievo a stfidavymi skoky a stfelbou znegkodnéte zelenou obiudu. Vezméte si
lahvitku a krabici 3 ptadim zobem odsufite a2 doprava pfed ptaka. Naldkejte jej na zob a zndmgm zplsobem se
dostaifite nahoru. Vyldkejte do Sachty uprostfed bubdka a2 k frajerovi { a hned md v kalhotdch > Nyni opét po ptdkovi
nahory a za kata. Stielbou kolmo dold zniéte podiahu € jen aby jste tam nespadii » a pFitel je spasen.

Torture & - Balloonacy : jdéte nejprve doll a zneskodnéte pFideru za tdborakem. Ted jednejie rychle. Zapnéte
skokem paku pfistroje a vwbéhnéte nahory tak, aby vas ptak drapl za pafesy. Zakvedlejte a dostafite se pfes ohefl.
Opatrné seskotte dold a jd&te aZ dpiné na kraj propasti, kudy leti baidnky. Vhodnou stfelbou € nejiépe mirné vzhlru ¥ je
zatiafte do jeskyné na ostny. Musi jich prasknout alespoit 7 nebo 8. Pokud jste o nestibli, mbZete proces zopakovat. Pak
donufte ptdka, aby vas zbavil chiapika nahofe, odsufite dynamit ke kraji srdzu, zapalte jej a shodie do vody. Fokud je
dost vody vyhrdli jste.

Foves Edsti typu Interiude, Demons a Scuba, kierych je vice jsou vesmés stejné, proto jsou popsdny jen jednou.



