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g Nekolik rad do hry :

¢ 1) Shirejte viechny predméty jako lahve, kousky jidia apod., aby se zvetdila vase sia.

g K odsunuti kamene pfed hradem je potfeba mit siu HERCULEAN.

b 2) Take shirejte vdechny poklady, svitky a klite, bez kterych nelze projit do daldich mistnosti.
i Tyto viechny pfedméty mohou byt poloZeny na rdznych mistech (pod stolem, | pod schody).

¢ 3) Jakmie narazite na ducha, znitte ho. Poznate ho lehce, mistnost zadne biikat.

g <) Hidejte svou silu. KdyZ jste slaby, nemQZete behat Take skok z vysky do mistnosti1-5 v
ki katakombach vam ubere siu.

i 5) Prottéte si napisy na sténach.

g 6) Na stfechu kaple se dostanete tak, Ze se nechate wystfelit z mostu { stoupnéte si na most a pak
g stPelte do Ctverecku na zdi ). Ale pozor | Pak uZ nemizete z hradu ven.

§ Cuaoiani:

Joystick part 2 - pohyh dopfedu, dozadu, otadeni vievo a vpravo, stielba
£ - kombinaci této klavesy s Joystickem dosahnete rychiého ototeni
vlevo & vpravo o 9o stupfid
- héh
- chize
- plazeni
- vzit/poudit pfedmet
- hlayni menu
- otadeni hlavy nahoru/dold
- pfepinani modu chize/stfelba




