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Kapitén Blood se dostal do zajet{ vesmfru,
ktery si sdm vymyslel Nachdzf se v galaxii,
kteron tvo¥{ p¥esn¥ 32 768 planet. NEkterd z
nich jsou ob¥vané ridznymi typy bytostd, z
nich¥ ka%dd md svoje charakteristickd
vlastnosti. Kdesi v této galaxii jménem Hydra
se skryvd i pEt genetickych klond kapitdna
Elooda. A zde zalind nd¥ p¥{beh. Téle kapitdna
Elooda zafind z nedoestatku vitdlntho fluida
pornalu degenerovat. Zachrdnit ho miZe pouze
nalezen{ v¥ech p¥ti dvontkd a  jejich
dezintegrace v dezintegrdtoru na palubi
kosmické lodi. asimilace ka¥dého dvojntka
wvoln!  jeho vitdlnf floidum a  prodlou¥
Eloodovi zdravi. Asimilace v¥ech 5 dvojnfki
poskytne dostatefné mnoZstvi fluida, aby se
Elood nemusel obdvat degenerace. Najit téchto
pét dvojnikd v nepfeberndm muno¥stvi planet
j& ale pfet8¥ky dkol. Zatnes-li ndhodn¥ bloudit
po jednotlivich planetdch, je jisté, %e Jsi
ztracen. Pomoc pFi pln#nd dlohy ti mohou
poskytnout pouze obyvatelé jednotlivyich
planet. NEkte¥{ z nich jsou velmi p¥dtelStf a
upfiranf, jin{ fale¥ni, n¥kte¥{ mimo¥ddns
inteligentnd, Jin{ zase mimo¥4dng hloupi, jsou
mirumilovnf i bojechtivi, uvsedlf i zku¥en{
cestovatelé. Tvojf dlohou je p¥i komunikaci s
nimi pou¥ft vlastnl strategii, abys vytB%il co
nejvice uvZitelnych informaci Nekterym slib
pornoc, nEkterym pohroz znifenfm, jini by zase

rddi cestovali v tvé raket®, n¥kte¥{ si chtij
jen pohowe¥it a  jin{ zase odmitnou
komunikovat wibec. Hru je t¥eba hrdt s tuZkou
a papirem a zapisovat si dule¥ité informace,
které ziskd¥ v rozhovorech s obyvateli, hlavni
soufadnice obyvanych planet Radime ti zapsat
si tyte informace okamZitE, proto¥e Je
dormoredei nemus{ wicekrdt opakovat Léte]
pouze na obyvané planety a udr¥uj si p¥ehled,
proto¥e kmile jednon zabloudis,
pravdépodobng tém¥¥ s jistotoun pro tebe hra
skont! s nedspéchem.

Prvn{ planeta, v které hra zalind, je vidy
obydlend.

Kdy% hra zatne, uvidf¥ interiér kosmické lodi
a pohled na nejbliZ%{ planetv. Ruka, kterou
uvidi¥ na obrazovce, je tvoje - mi¥e¥ s nf
pohybovat pomoci joysticku po obrazovce.
ProtoZe ti chybf vitdln{ fluidurm, tvé t¥lo bude
postupné degenerovat. Jak tento proces zalne,
bude se ruka na obrazovece chvdt a tidst a
ovldddn{ bude stdle tE¥¥{ a t¥¥¥{ Na palubi
také vidf¥ plynout ¥as v hodindch, minutdch a
sekunddch. Od zatdtku hry mds p¥ibliZn¥ dvi a
pil hodiny redlného Tasu k nalezeni a
dezintegraci prvnfho dvojnika, pak se pohyby
ruky stanou neovladatelnymi. Po dezintegraci
ziskd¥ dal¥ dvE hodiny na nalezen{ druhého
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dvojnika, potom t¥etfho atd. Prvnf planeta,
kterd se p¥i spu¥t¥ni hry objevi, je vidy
obyvand. Dals{ kroky uZ zdvisl na tob¥ a na
tvo]i Sikownosti.

Pozndmka: Program tvo¥{ celon galaxii
ndhodng v¥dy na zalfdtku nové hry,

Geo-foto pehled (tla¥itke &)

Tato volba uwme¥iinje ziskat bli¥¥{ pohled na
povrch nejbliZ%{ planety. UwvidiZ barevné
zabéry povrchu. Blikajlel Ztverefky oznalujl
p¥{tomnost ¥lzenych st¥el Stisknutim tlafitka
je¥td jednou ziskd¥ detailni pohled na mensf

tak¥e sou¥adnice obyvanychplanet a
drub jejich obyvateld je v ka¥dé
h¥e jiny.

PLANET VISION
SCREEN

Pohled na planetu

Tato scéna jJe prvni scénou, kterd
se objevi po zatdtku hry. Planeta,
kteron vidf¥ na obrazovce pYed
sebou, je nejbli¥¥ planetou k tvé
soulasné poloze. V této scénd md¥
n¥kolik mo¥nostl: Geo-foto p¥ehled,
zniten{ planety a p¥istdvdn{ pomoct
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QORXX. Tyto moZnosti jsou ddle popsdny.
Hlavni ¥{dfcf panel

Tento panel p¥ed tebou obsahuje rizné
tlatitka, ale z nich jsou poka¥dé aktivnf jen
nékteréd. Sest tlafitek je umistEnych zleva
doprava nejprve ¥ikmo dold (3 tla¥itkal a pak
Bikmo nahoru (dal® 3). Uprost¥ed nad nimi se
nachdz{ centrdlni tlatitko. Vy¥bEr jednotlivych
moZnost! (pokud nebude uwvedeno jinak] se dEld
tak, %e pomoci joysticku p¥ivede¥ ruku ke
zvolenému  tlafftku a stla¥f¥ tla¥ftko na
joysticku. Pro leps p¥ehled offslujeme Eikimo
umsténd tlalftka zleva doprava Eisly 1-6 a
centrdlni tla¥itko Eislem 7.

tdst povrchu. Pro ndvrat k obrazu Pohled na
planetu stiskni tla¥{tko &fslo 2.

Zniteni planety (tlatitke 5]

Obrovské zdsoby energie tvé kosmické lodi ti
ddvajl moZnost znifen{ libovolné planety.
MuiZe¥ tak u¥finit z nejrizngjsich divodd, ale
pozor, abys neznifil planetu s obyvateli, kte¥l
jedin{ by ti mohli poeskytnout informace,
vedouc! k nalezenf twych dvojnikd. Po
stisknut{ tlafitka wuvidi¥ scénu rozpadu a
dplného znitent planety.

Pristdvdni pomoci QORXX (tlak. 4)

K aktivaci letu a p¥istdni pomoci QORXX
stiskni toto tla¥{tko (oznatend ¥ipkou sm¥ujict
dold). Twoje kosmickd lod je p¥ili¥ velkd a
nedokdzala by p¥istdt na malé planetilet a
pYistdvan{ viz dal¥f Bdst ndvodu.

Létani na OORXX

QORXX jsou tvorové specidlni stvofen{ pro
takovéto posldni. Jeden =z t¥chto tword je
viditelny na obrazovce p¥i pohledu na interiér
lodi wpravo nahofe, fekajlel na tvoje p¥fkazy.




Po zvolent pFistdvdn{ pomoci QORXXK (tlatitke
4] uvidf¥ p¥ibli¥ujic{ se povrch planety ofima
letici CORXX. Usmiériiovat ji md¥e¥ pohyby
joysticku doprava anebo doleva, nahoru & dold.
Provgky na krajich obrazu indikujl wy¥ku
QORXX nad povrchem. Vodorownd pFerufovand
tdra na spodu obrazovky indikuje rychlost letu.
Zvy¥ovdn! rychlosti se provddl stiskem
tlatitka a ndslednym pohybem joysticku od
sebe, brzdf se stiskem tla¥{tka a p¥itdhnutim
joysticku k sobk.

Misto p¥istdni

KaZdd planeta md uvrfené misto k p¥istdni,
které se nachdzi na konci dlonhého, ngkolikrdt
zatoteného ddolf BEhem letu nad planetou se
uprostfed navrchu obrazovky objevi indikdtor
nasmErovdni Sprdvny sm¥r oznatuje blikajicl
kosottverec, ktery ti ukazuje, jpkym smErem
ma¥ odbo¥it. Kdy¥ pfeletf¥ nad horami a
dostane® se do ddolf, nemusi¥ déle sledovat
tento indikdtor. Po mnohych zdkrutdch t& ddelf
dovede p¥esn¥ k pFistdvacimu mistu, a
QORXX automaticky p¥istane. Hory, nad
kterymi p¥elétdd, jsou zndzornné

rodnou ¥e¥f, co si o takovéto navigaci mysli
Atkoliv jsou QORXX mimo¥ddn® odolng,
nékolikrdt opakovany ndraz Je zni¥l Jiny
zpisob letu je let wve wysoké wydce plnou
rychlostf, pfitem¥ musf¥ pozorng pozorovat
p¥ibliZujicf se Eipky. Jakmile se Hipky
dostatefn¥ p¥ibl{¥f, prudce =zabrzdi a klesni
mezi vrcholky hor. Tam potke), dokud ¥lzené
st¥ely neodlet! a ¥ipky se neztrat{ z obrazovky.
Potom novu naber vy¥ku a rychlost pro dalsf
etapu. P¥i letu ddolfm je moZné niZ¥ rychlost!
let¥t t¥sn¥ nad povrchem, systém Flzenych
st¥el t& v tom p¥{pad¥ nedokd¥e zami¥it Kdy¥
se ¥ipky, indikujlcf p¥itoranost Fizenych st¥el,
protnon ve stfedu obrazovky, bude OORXX
znitena a obraz bude wrdcen zpit do interiéru
kosmické lods. Bude¥ mit moZnost zallt let s
druhou OOCRXX (na  palub®  jich mds
neomezeny polet], ale ztratf¥ cenné minuty
svého Fivota.

UPCOM pre komunikaci s domorodei
UPCOM (Universal Protocel of
Communication) je obrdzkovd ¥el, kterou znaj

pouze schematicky obrysy jejich
h¥betd. Po pfistdni CORXX na
pYistdvacim mist® se okam¥ité (je-li
planeta oby¥vand) objev! domorodec a
zatne howo¥it. PouvZit! univerzdlnf
obrdzkové komunikace viz dal¥f ¥dst
ndvodu.

¥yhybdni se ¥iz st¥eldm
NEkteré planety [ neobyvané)

jsou  chrdngny proti  wvetfeledm
systémem Flzenych st¥el Jejich
radarovy systém okamZité

zaregistruje p¥ibli¥ujici se OORXX
a zamiF stfely na ni OORXX
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vysle varovny signdl ZamE¥en! st¥el uvidi¥ na
obrazovce Jake z obou stran se p¥ibli¥ujfc
pYeruSované Bdry zakontené Zipkou do st¥edu.
K vyhybdnd se ¥zenym st¥eldm musi¥ letdt co
nejblf¥e k povrchu a vwyhleddvat drdhu mezi
vrcholy, ale bez toho, abys narazil Poda¥i-li se
ti 5 CQORXX narazit, povi ti nevybiravE svof

v¥ichni obyvatelé galaxie Hydra. Po pFistdn{ se
na obrazovee automaticky objevi obrdzky
systému UPCOM, pokud je planeta obyvand.

Rozhovor-vyslechnuti demorodce

Kdy% domoredec zane hovo¥it, na levé strang
obrazovky se zafnou objevoevat komunika¥ni
obrdzky. K zfskdni jejich anglického p¥ekladu
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uka¥ rukou na jednotlivy obrdzek - na pravé
strang obrazovky se objevi anglicky p¥eklad
(tesky pFeklad anglickych wvyrazd najde¥ na
konci ndvodu). Pokud se znak dst uprostfed
obrazovky je¥t¥ stdle pohybuje, znamend to, Ze
dormoredec chee jeSt¥ n¥co ¥let Nejprve si
pYelo¥ prvni ¥dst zprdvy, pak uka¥ rukou na
znak st a stiskni tla¥itko k zfskdni dal¥{ ¥4sti
Zpravy.

Rozhovor-odpovid

Na odpovEd domorodci anebo vlastni otdzku
mi¥ed pou¥t libovolny =ze =zvyrazn¥nych
obrdzkd ve spodni ¥dsti obrazovky. Proto¥e je
zdsoba obrdzkové Yeli pomErn¥ bohatd a
v¥echny symboly se nardz na obrazovku
nevejdou, miZe¥ ve slowvnfku listovat pohybem
ruky pod obrdzky a stisknutim tla¥ftka na
joysticku  anebo pomalu ukdzdnim na tfi
prouZky na obou strandch obrazovky. K wibiru
obrdzku p¥islu¥néhoe vyznamu jednodue na n¥)
uka¥ (soudasn® uvidf¥ jeho anglicky p¥eklad) a
stiskni tla¥ftko. Nardz mi¥%e¥ vybrat a¥ osm
obrdzkid. V p¥ipadE omylu mi¥e¥ znak vymazat
pornoc] ¥ipky ukazujict deleva na pravé strans
obrazovky. NEkdy se stane, ¥& domorodec
pYerud{ konverzaci a zmiz{ z obrazovky. To se
mi¥e stdt z rdznych ddivedd, které nejlépe
zna)l oni sami, moZnd se t¥ bojl, mo¥nd se jim
nelfbf¥ MuoZe¥ se pokusit obnovit komunikaci
pornoc! reaktivace QORKX [(viz dal¥ Cdst
névodul.

Teleportace

Pokud domoredec souhlasi s teleportaci na
tvou kosmickou lod, aktivuje se tlaBitke
teleportu na levé strang obrazovky, cznatend
modrym ¥rvercem a Sipkou smiFujlcl downit¥
Btverce. Stisknutim tohoto tlatitka
teleportuje¥ domorodce do tzv. frigitoria, ve
kterém Jsou vytvofené podminky stejné jake
na jeho domdci planet¥. Po dobu p¥ftornnosti
domoredce wve frigitorin s nim nemuZe¥
komunikovat. Soufasng mife byt ve frigitoriun
jen Jeden twor, pokus o teleportaci dalSthe
zplisobl dezintegraci pfedchdzejictho. Tvora ve
frigitorin. ~ mu¥e¥  dezintegrovat [znifit)
tlatitkern umistgnym p¥lime ped nfm. Timte

zpisobem musf¥ dezintegrovat v¥echny své
dvojniky, abys ziskal destatek vitdlntho fluida
k zastaven{ své degenerace. Tvora ve
frigitoriv mu¥e¥ vysadit na jinou [neoby¥vanou
planetu)  op¥tovnym  pou¥itim  tlafitka
teleportu. V tom p¥fpad® se znovu okam¥itd
aktivuje komunikatn{ moedul UPCOM.

Mdvrat do interiéru lodi

Po ukonten{ rozhovoru se vratf¥ do obrazu s
interidrem lodE stiskem tlafitka we twaru
trojihelnfku na obrazovce vprave dole.

Interiér kosmické lodé

Pro ndvrat do interidru kosmické lod® stiskni
trojihelnfkové tlatitko wpravo dole. £ obrazu
oPohled na planetu” anebo ,Mapa galaxie”
stiskni libovolné neaktivni tlafitko. Znovu
uvidi¥ Fidic{ panel, frigitorivm a ten tvor
vprave je Jeden z tvych vErnych OORXXK

VYznam ostatnich tlatitek

Tlattke 1 se pou¥lvd na  zdznam
nevkontenych her a na jejich opEtovné
nahrdn{ do pam¥ti. P¥esné instrukce najde¥ v
nésledujicl ¥dsti. Tlatitko 2 slovdl k p¥echodu
do obrazu ,Pohled na planetu” - z tohoto
obrazu se do interidru vrdtf¥ stiskem
libovolného neaktivniho tlafftka. K pohledu na
Sdapu galaxie” stiskni tla¥tko 3, z tohoto
obrazu se zpét vrdtf¥ zase stiskem libovolného
neaktivniho tlafitka.

Frigitorium

Pokud m#¥ na palub® teleportovansho
dormoredce nebo svého dwvojnika, uvidi¥ ho ve
frigitorin, ale nemid¥e¥ s nfm komunikovat K
dezintegraci tvora ve frigitoriu stiskni tla¥itke
p¥imo pod frigitoriem. Jeho dezintegrac se
uwvolni jeho vitdlnd fluidum, ale pouze vitdlnt
floidum tvych dvojntkid ti pomid¥e zastavit
proces tvé degenerace.

Reaktivace QORXX
Pokud jsi ji¥ pFistdl na n¥jaké planetf svym
QORXX, md¥ moZnost po dalim p¥ichodu na
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tute planetu OORXX reaktivovat. V p¥fpadi,
Ze na planet® u# jo OORKEK, se pfi pohledu na
interiér lod® objev{ pod obrdzkem CORXX na
palub® otaznfk. Uka¥ rukeu na otazntk a
stiskni tlafftke joysticku k reaktivaci OORXX
a navdzdnl rozhovoru s obyvateli (pokud na
planet® jsoul. Samoz¥ejm¥ md¥ moZnost znovu
let¥t na planetu dal¥f QORXX, bude t¥ to
v¥ak stdt cenné minuty.

bude¥ pohybovat rukou doprava nebo doleva,
bude ¥dra sledovat tento pohyb a v okénku na
pravé stran¥ se bude m¥nit souFadnice X Po
nastaven! po¥adované hodnoty uvolni tla¥itke
joysticku a zopaku] postup pro voderownou Bdru
(tentokrdt pohybuj rukou nahoru nebo doldl Po
zaddni novych soufadnic X, Y jsi pfipraven na
cestu k nové planet¥.

Cestovdn{ hyperprostorem
Pro cestu k planet¥, zvolené pomoci mapy
galaxie, aktivuj pouZit!

i
r
pill L ]J,l!lt%:n I’. u, ’

hyperprostoru stisknutim
centrdlntho tladitka 7, oznateného
tervenoun ¥ipkou smErem nahoru
KdyZ  skon¥{ sekvence letu
hyperprostorem, dostane¥ se do
obrazu Pohled na planetu.

Zaznam a nahravani hry

M4% mo¥nost zaznamenat neukon-
tenou hru. Hru mu¥e# zaznamenat
kdykoliv po p¥ti minutdch hry
Zaznam hry vykond¥ =z obrazu
interiéru kosmické lodi stisknutim

Mapa galaxie

K wvyvoldnf obrazu Mapa galaxie stiskni
tlatftko 3 v obraze interiéru kosmicke lodi
Prosetfk wvertikdlnf a horizontdlnl Zdry na
mapé ukazuje tveji soufasnou polohu. V
ka¥dér prase¥fku se nachdz{ jedna planeta
galaxie, co¥ ddvd dohromady 32 768 mo¥nostl.

Sonfadnice

Polohu ka¥%dé planety reprezentujf sou¥adnice
XY, Svisld dra oznaluje soufadnici X,
vodorovnd soufadnici Y. Sou¥adnice planety, v
jejiE  blizkosti se nachdzi¥, jsou vypsand
navrchu obrazovky.

¥¢bEr planety

Na vybdr planety podle soufadnic nejd¥ive
vkaZ rukou na svislou Zdru [(soufadnice X),
potom stiskni a dr¥ tlafftke joysticku. Kdy¥

tlatitka 1 Pokud se z n¥jakého
divodu zdznam hry nepoda¥il (nejlastéji proto,
Ze Je disk v pozici brdn{cl zdpisul, bude obrdzek
disku u tla¥ftka 1 blikat. P¥ekontroluj disk a
zdznam zopaku] Poka¥dé, kdy¥ wykond¥ zd-
znam na disk, soulasné vyma¥e¥ pfedchdzeji-
cf. Takovy¥mto zphsobem, i kdy¥ nemuZe¥ hru
pYerudit, si muZe¥ zaznamendvat své pokroky,
abys nemusel celon hru opakovat. Nahrdwdni
zaznamenanéd hry do pamEti je mo¥né pouze
bthem prvnich p¥ti minut nové hryl K
nahrdnf vlo¥ disketu se zdznamem, pak stiskni
tlatitko 1 [stejné jako p¥i zdznamu) Pozor! Zda
bude toto tla¥ftko pou¥ite k zdznamu nebo k
nahrdvan{, zdvisi na ¥ase. Znovu opakuji,
prvnich pst minut je na nahrdvédni zazname-
nané situace, pozd¥j¥f stisknut{ tlafitka
zplisobl novy zdznam se soufasnym vymazdnim
pYedchdzejfctho. Pokud tedy chee¥ nahrdt do
pamiti zdznam pozd¥ji, ne¥ bEhem prvnich piti
minut, musi¥ znova nahrdt celou hru.
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Nalezeni poslednfho dvojnfka bude asi nejtB2¥,
ale =zato bude¥ odm¥n¥n informact o
soufadnicich planety, na které ¥ije p¥ekrdsnd
Ondoyante, Torka. Zdd se, %e hledd n¥jakou
spole¥nost ..

Odména na zavér

Pokud se ti poda¥f najit a dezintegrovat
v¥ech pBt dvojntkid, zisk4¥ dostatek vitdlntho
fluida a nemusf¥ se vice obdvat degenerace.

Freklad anglickych nizvd obrizkove fedd

? otaznik na konci tdzact vEty Time tas

Not zdpor (p¥ed slovesem) Urgent dileZity

Yes souhlas Idea népad, my¥lenka

No nesouhlas, zdpor Missile Fizend st¥ela

Me J8, mng, mi, apod. Code kadd

You ty, tebe, tob¥, apod. Friend p¥itel, pFatelstvl

Howdy pozdrav Enemy nepFitel

Bve pozdrav na rozlouenou Spirit duch, mysl, velkd osobnost
Go jit Brain mozek

Want cheit Warrior bojovnik, vojdk, bojovny
Teleport teleportovdnt President prezident

Give dét Scientist vEdec, vyekuranik

Like mit rdd, oblibit si Genetic genetik, geneticky

Say Fici, hovo¥it Sex pohlavi

Know zndt, vEdst Reproduction  rozmno¥ovdn{, reprodukce
Unknown neznat, nezndmy, cizl Male samec, mu3

Flay hrét si Female samice, Zena

Search hledat, patrat Identity identita (jraéno, p¥isludnost]
Race zdvody, spéchat, cestovat Pop lid, ndrod

Vote volit People rasa, p¥islu¥nost

Help pornoc, pornoci Different rizny, nesteny

Disarm odzbrojit, odzbrojent Small maly

Laugh smich (i jako citoslovce hahal Great velky

Sob velykat (i jako citosloveel Strong silny, mocny

Fear strach, obava, bdt se Bad zly, Epatny

Destroy znitit, zahubit Brave statefny, chrabry

Free svobodny, oswobodit Grood dobry (i ve smyslu pEkny,
Kill zabit, zahubit, znitit hodnotny)

Prison vEzen{, uvdznit Crazy bléznivy, Eleny

Prisoner zZajatec Poor vbohy, chudy

Trap past Insult dder rukou (jake citoslovcel
Danger nebezpel! Curse kletba, naddvka (jake citosl)
Forbidden zakdzané, nep¥{stupné Peace mir

Radioactivity radicaktivita, radicaktivn{ Dead mrevy, smrt

Impossible nemoZné, nelze QORXX QORXX (viz ndvod)
Bounty dar, odm¥na, tédrost Tromp - Torka ndzvy planet, ras a jmen
Information informace, informovat domoroedei

Nonsense nesmysl, Zert Ship lod (kosmickal
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Contact setkdni, setkat se, vyhledat

Home domov, domowskd
Flanet planeta
Trauma smutek

Entrax-Bow-Bow ndzvy jmen a planet

domorodcid
Hour hodiny, Bas (v hod. a min)
Coordinate sou¥adnice

PouvZit{ obrdzkd do vEt kdyZ cheed Fiot vitw
. J4 jsem kapitdm Blood, hleddm informaci o
svych dvojnicfch”, pouZij ikeny : ME BLOOD
ME SEARCH INFORMATION DUPLICA-
TE ME.

DalBf typické vEty jsou napf: YOU GIVE
INFORMATION ME HELP YOU - Kdy% mi
d4¥ informaci, porni¥u ti.

¥YOoU NOT HELP ME ME DESTROY
PLANET - Kdy¥ mi nepomi¥e¥, znitfm
planetu.

YOU SAY COCRDINATE .. [ndzev planety]
ME TELEPORT YOU - Rdy? mi Feknes

soufadnice planety .., teleportuji

nékdy kaZdych 5 minut. V soufasnosti buggol,
ktery je na ¥ad¥ stdt se prezidentem planety
Rosco, nemi¥e byt zvolen kviali nedostatku
volitd. Pot¥ebuje dal¥f 2 hlasy, aby se stal
prezidentem. Tuto funkel zastdvd nyni Yukas,
ktery dokonce na planet¥ Rosco ani nebydlf
Na planet® Rosco je nynf politicky nepokoj.

Croolis-Ulv:  Bojovny  tvor, smrtelny
nep¥itel Croolis-War.

Croolis-War: Jiny bojovny tvor, samoz¥e jmé
smrtelny nep¥itel Croolis-Ulv.

Duplicates: Dvojnfci kapiténa Blooda. Je

e,

VybEr a pou¥it{ obrdzkové Yeli
bude tvofit zdklad tvé strategie
b¥hem hleddn{ dvojnfkd. MiZe¥
pou¥t jen zvyrazn¥né obrazky,
proto¥e ne vEichni domoredei znajf
vy¥enam wviech obrdzkid (nEkte¥!
jsou  dokonce na tak nfzké
inteligentn{ Grovni, ¥e znajl pouze
2-3 slova, a s téini bude¥ zbytelng
ztrdcet ¥as rozhovoreml.

Hlavnf rasy domoreded a
jejich charakreristiky:

Antenna’ Jednoduché stvofeni, chovd se
pratelsky. NEkdy mo¥nd a¥ p¥(li§ p¥atelsky.

Buggol: V zdsad® demokratickd bytost.
VEichni jsou stoupenci Yatangy, Jediné
politické strany v galaxii. V¥ichni buggolowé
mohou zastdvat funkci prezidenta. Protofe
funk¥n{ obdobf prezidenta nenf pYesnd
definované, md¥e se dal¥f buggel stdt
prezidentem, jakmile =zfskd vEt¥inu. To e
diwod, prof se preziden m¥n{ welmi ¥asto -

jich 3, o¥fslovanych Bisly 1-5.

Izwal: Mirumilovné a Zlechetné stwofeni,
které vypadd tém¥¥ jako ¥lovEk. Chovd se
velmi kulturn#, v¥ichni jsou vysoce vadélani.

Kingpak: Zvlastnf stvofent, které kou¥{ srst
Tromph.  Miluje  zdvody, neni  pFili¥
inteligentn{.

Migrax: Jak jméno napovidd, jsou to cesto-
vateléd, kterd ldkd nezndmé. Velmi inteligent-
ni, znajl zprdvy z celé galaxie. Umi{ vyborni
jednat, ale mohou byt i dsko¥ni a vychytrall
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Ondoyante: Stvofen{ podobné snu, které
pochdz{ plivodn¥ z planety Ondoya. £jevujl se
jako krdsné Zeny tém, kte¥l se jim 1libi, a jake
piiSery tBm, kte¥f se jim nelfbl Tak kaZdy vi,
co od nich miZe ofekdvat.

Robhead: V daleké minulosti na galaxii
Hydra zadtitili bioti¥t! roboti a vlddli zde celd
tisfcilet!. Po Osp¥¥ném povstdn{ obyvatelstva
byly témB¥ v¥ichni roboti zni¥eni. NEkterym
se poda¥ilo udr¥et p¥i Zivoet¥ alespoll nEkterd
funkee - to jsou Robhead - hlavy robotd, s
nékolika zdnami pam#ti stdle pracujicimi. Jsou
dplng ne¥kodni, pouze le¥l Nejsou schopni ani
dal¥f reprodukee.

Sinex: Inteligentn{ a pracovit! tvorové, wmi
vytvofit technolog. nejlep¥f dila z celé galaxie.
Q jejich zvycich a povaze je toho mdlo zndmo.

Tricephal: Po genetické strdnce zajimavé
stvofeni, kaZdé z nich md 3 androidy, ze
kterych ka#dy hovo¥{ za sebe. £ toho divoedu se
nedd jednoznatn¥ definowvat jejich povaha.

Tromp: Neofenzivni stvofenf, mentdlng
zaostalé. Jejich srst pouZivajl Kingpak ke
kouFent, pro Sinoxy je Jejich srst zase cennou
chemickou surovinon

Tubular Brain: Jedind doposud zndmd rasa
s tubuldrnfm mozkem. Jejich inteligence je
p¥{znatnd, hovo¥l +v¥ak v hddankdch a
jinotajich, které je t¥¥ké rozludtit.

Yukas Ustra¥ené a podceliované stvofent,
nedd se Jednoznatng za¥adit O jejich povaze a
zvyklostech nejsou ¥4dné informace.
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