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Hrozba Temného hradu

Princ Duncan je sim v Temném hradu Nékde za jeho temnymi a
zradnymi zdmi jej ofekiva jeho zapfisdhly nepiitel - Cerny rytit. Pokud
princ Duncan najde pét mocnych Magickych kouli a vrati je na jejich
pravé misto, vyhojuje si moZnost utkat se s Cernym rytifem.

Aviak neZ se setkaji, musi princ Duncan prokdzat svou odvahu, smélost
a chytrost pfi boji s mnoZstvim odporné havéti, nemilosrdnych nohsledd
a petlivé nastrazenych pasti V tom mu pomtze jidlo dopliujici Zivotni
energii a zhrané, na které b8hem své dlouhé cesty narazi A ke svému
poslani bude princ Duncan potfebovat veskerou silu, kterou bude moci
nashromazdit.

Spusténi hry

1. Zasufi joystick do portu 2,

2. Pri vypnutém potita¢i a disk. jednotce zasufi disketu Beyond Dark
Castle do disketové jednotky, stitkem nahoru

3. Zapni disk. jednotku, pak poéitat a monitor.

4. Napi§ LOAD"¥"8,1 a pak stiskni kldvesu Return.

8. Po nahrani napi§ RUN a stiskni opét Return.

Pohyb s princem Duncanem
K ovladani prince Duncana pougive] joystick a klavesy.

Pro pohyb prince nahoru nebo dol&, vlevo nebo wpravo pohni
joystickem do 2ddangho sméru.

Pro skok pohni joystickem do sméru, kam chee$ s princem skoéit a
stiskni tlagitko. Pro skok nizko pohni joystickem dol@t a stiskni tladitke,
k vysokému skoku pohni joystickem nahoru a stiskni tlagitko.

Pro diep pohni joystickem doléi (nedélej to pobliz Zebiikd & schodd;
princ Duncan by sesel dolé).

Pro mifeni a hod podrz tladéitko a pohni joystickem nahoru nebo dold
k zaméfeni (uvidi§, jak se princova ruka pohybuje do pfislusného
sméru). Pro hod stdle drz tladitko a pohni joystickem vlevo nebo vprave.
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Pro boj stiskni a dr# tlaéitko. K odrageni titoku stiskni akéni kldvesu
Ovladani 2 klavesnice:

Pomoci kldves se ovladd b8hani, skdkani, lezeni, akce a let s létacim
batohem.

A - pohyhb vlevo.

D - pohyb vpravo.

W - pohyb nahoru MA4a-li princ Duncan létaci batoh, pak stoupi
vzhiru.

5 - pohyh dolé

E - dfep. Duncan bude diepét tak dlouho, dokud drzid klivesu
stisknutou.

@ - akéni klavesa. Btejné tak je to i FY. Stisknes-li akéni kldvesu, princ
Duncan zatihne za fetéz, odemkne dvefe, zvedne pfedmét apod., kdyz
zrovna stojl pfed danou véci.

Space - skok,
Run/Stop -funguje jako pauza wve hie K pokrafovani opét stiskni
Run/stop.

Escape (Sipka vlevo) - opusténi hry, vraci t& zpét do obrazovky
scores of Merit.

Ovlidini hodu kamenem a boje s lopatou nebo palcitem.

K zamifeni nejprve stiskni a drZ tlaéitko a pohni joystickem nahoru
nebo dol. Ruka prince Duncana se bude pohybovat v piisluiném
sméru. K hozeni kamene pak pohni joystickem vlevo &i vprave, vidy ve
sméru pohledu

Pro ovladini lopaty nebo palcdtu stiskni tlagéitke a k népu pak bud
tlaéitko pro dfep nebo akéni kldvesu (pro difep lze té2 pougit joystick).

K polozeni bomby musi§ nejprve difepnout (joystick nebo klivesa E) a
pak stisknout akéni kldvesu Pak musi§ s princem rychle pryé Pokud
bude pFilis blizko bomby, mtige byt zahit.




Vniknuti do Temného hradu

Poté, co nahraje$ a spusti§ hru, dostane§ se do obrazovky Scores of
Merit.

Vyber si =ze tF drovni obti#nosti - Beginning (zaditeénik),
Intermediate (stiedni), Advanced (pokrofilf) a ze é&tyf moZnosti,
které se dile nabizeji

Play: spusténi hry.
Quit: opusténi hry a ndvrat do Basicu
Info: informace o tviircich hry. Zvolenim MORE se dostane$ do
tréninkové mapy. Zde si mZed zvolit k nacviteni jednu z mistnosti
stiskem na CANCEL se dostane$ zpét do hlavniho menu
Pozn.: Mapa hradu ukazuje, ve kterych komnatich jsou magické koule,
§tit a jiné kouzelné pfedméty.
Options: 1. Clear Scores - vymage viechna dosavadni skére.

2. Yolume - voli hlasitost zvuku.

3. Exit - ndvrat do menu

Nasledujici kldvesy pomohou udrZet se princi Duncanovi dostateéné
dlouho nazivu, abys mohl dékladné natrénovat jednotlivé £4sti hry:

1 - &tit,

2 - ohnivé koule,

Fl - +25 véeho (tzn. Zivoty, bomby, elixiry, palive, klife, kameny a
energie).

Escape (Sipka vlevo) - opousti mistnost a vraci zpét do sekce mapy.

Princ Duncan rozhodu je o svém osudu

Poté, co zvoli§ Play, obhjevi prine Duncan tajnou vstupni halu za krbhem.
Zde zatina nejvétsi dobrodrugstvi jeho Zivota,

Po zvolen{ jednéch ze 4 zavienych dvefl princ Duncan vstoupi do jedné
z komnat & véZi, které jsou plné pasti Musi spoléhat na svou rychlost a
reakce k tomu, aby pfeZil Energie je totiZ omezend a fas zde hraje
také ddlegitou roli




Kdyz princ Duncan uspéje a probojuje si cestu k vychodu, jde pfimo do
dalsi nebezpetné scény (jak jsou komnaty po sobé uspofiaddny, zjisti§ na
mapé pil volbé PRACTICE) Mize také projit zpét dvefmi, kterymi
prrisel.

Pokud neuspéje, vraci se ke dvefim, kterymi vstoupil Zstanou mu
viechny body, které dosud =ziskal, stejné jako predméty, které dosud
seshiral.

Magické koule

Po celém hradé je roztrouseno celkem 5 magickych koull Princ Duncan
musi nalézt postupné nalézt vSech pét (vidy mbZe nést jen jednu) a
vratit je na podstavee ve vstupni{ hale Jakmile ziskd nékterou kouli,
musi se vrdtit celou cestu zpét aZ do této haly. MGZe pouZit téz
kouzelného transportu - kdyZ narazi na spravny prostiedek.

Jakmile splni tento tkol, se skiipotem se otevie velkd brdna uprostifed

vstupni haly. Princ Duncan se konefné postavi tvaf v tvaf v hitvé proti
Cernému rytifi,

Elixiry a jiné Zivot prodluzu jici predméty

Princ Duncan bude potifebovat veskerou dosaZitelnou pomoc. Mige
sebrat libovolny pofet niZe uvedenych predmétd, které cestou nalezne.

Okno stavu na spodni £4sti obrazovky informuje o poftu sebranych
predmétf, stejné jako o ziskaném skdre.

Energie: Energie se doplfiuje sebrianim zelené lahvicky a
sniZuje se ndrazem do zdi, pady a kousnutim od hradni
havéti, Sloupec energie dole ukazuje, kolik energiefzdravi

princi Duncanovi jesté zhyva Kdyz sloupec vyprcha, strdci
princ Duncan Zivot.

je protijed proti kousnuti netopyré nebo krys. Bohuzel,
ufinkuje jen kritce, neZ léfebny tUfinek vyprchd Dalsf

8 Elixiry: Existuji 3 druhy kouzelnych lahviéek., Prvni elixir
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elixir md vlastnost teleportace. Po jeho vypiti se princ
Duncan dostane zpét do vstupni haly. Tretimu elixiru se
vyhvbej, protoZe chsahuje jed.

Kameny: Princ Duncan je vyzbrojen kameny. Ka2Zdy vak
mu piidd o 10 kamend vice. Ma4-li princ Duncan vice ne2
80 kamend, nem@Ze jiZ sebrat 24dny dal$i vak Jakmile
dostane sflu kouzelnych chnivych stiel, zméni se kameny
na ohnivé koule a stanou se Ufinn&i$imi

Kligée: Princ Duncan by mél sebrat viechny klige, které
najde; mohou mu pomoci dostat se 2 mnoha uzavienych
mist v labyrintech a podzemi

Palivo: Na vrcholu véZe s hodinami sebere princ Duncan
vriulovy létaci batoh, aby mohl pfeletét nad baZinami a
fernym lesem. Aby mohl bez prestivky letét, bude k tomu
potfebovat mnogstyi paliva,

Bomby: Princ Duncan bude ohezvld$f potfebovat bomby,
mnoho bomb, k priichodu katakombami.

Stit: Nékde uvnitf Temného hradu je kouzelny stit. Pokud
jej prine Duncan najde a vezme si jej, stane se na kratky
£as neviditelny pro nebezpefné predméty. Stit se aktivuje
pouze, kdy2 stiskne$ akéni kldvesu

Konetny soubo j:
Princ Duncan se setkava s Cernym rytifem

Jakmile princ Duncan vrati véech b magickych kouli do wstupni haly,
stane tvdil v tvaf Cernému rytifi Brdna uprostfed vstupni haly se
pomalu otevite. Kdy2 princ Duncan vstoupi, bitva zaéini

Pokud hraje§ obtiZnost Advanced (pokrofily) a zniéi§ Cerného rytife,
vyhraje$ tisic bodé a objevi$ neuvéfitelné tajemstvi




Skore

Pokud se ti podafi projit s princem Duncanem komnatou bez toho, aby
ztratil celou energii, obdr2i§ bodovy bonus Tyto body zdvisi na mnogstvi
energie, kterd zbyla ve sloupci energie dole na obrazovee.

Pokud seshird$ uréity pofet bodf, princ Duncan obdrzi Zivot navic V
turovni Beginner musi§ k ziskdni Zivota nashirat bOOO bodé; v drovni
Intermediate musi nasbhirat 7000 bod a v drovni Advanced musis

nashirat 10000 bodf.

UloZeni hry na disketu

K uloZeni hry musi byt princ Duncan v poéitatové mistnosti (Computer
Room). Btiskni akéni kldvesu, kdy2 je princ Duncan na strané pfistroje
oznatend SAVE Takto mi@es uloZit az 5 stavd hry, pokaZdé u jiného
pristroje.

Pro nahran{ stavu, nebo cbnoveni uloZené hry, musi byt princ Duncan
na strané piistroje oznatend LOAD. Zirovenl se musi jednat o pFistroj,
kde byla hra uloZena. Pak stiskni akéni klavesu.

Preklad originalniho manualu,
graficka a textova uprava:
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