BATILE COMMAND

QOcean 1992 Graficky zpracoval éf,rcus

Pokratovdnim wvelmi Gsp&éné hry Carrier Command je tentokrdte simuldtor bojowého
tanku. Po nahrdn{ hry se objevi Gvodn{ menw

START GAME
LOAD GAME

Zndte-li kddy k ji¥ vhrany¥m leveldm, zadejte LOAD GAME a vlo¥te je. Po startu hry
mdate mo¥nost vybrat si ze sedmi misf.
1 - Biast'em mission -

znitte dv¥ palivové nddr¥e ne-
p¥itele na jihu

2 - Miszile - najdite ra-
kety a znitte Je

3 - Hestage - zachraiite
jednoho ze zajated Beveru

4 - Night mewer - zaltol-
te na nep¥dtelské leti¥t¥ pod
rou¥kou tray a znifte je

3 - Sqrallire - najdéte a
Znovu zajistéte ztraceny sate-
lit na cizfm fzeml

6 - HAiswer raid - znilte
lod8 a nep¥dtelskoun energe-
tickou stanici

7 - Hideogt - zdemolujte tajné skryté sily protivnika
¥levo dole je menu :

EBRIEFING - podrobny text k ferven® cznatend misi
SELECT - spu¥t¥ni mise

Ddle je zde ndpis STATUS. Kdy¥ ho zvolite, ziskdte informace o poftu uhranych misi,
kddech, atd.

Tak¥e jste si zvolili misi a dostdvdte se k vybavovdn! tanku zbranBmi. Sipky slov¥{ k
posunovani ukazatele.
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1- Farret - stfeleckd v

2 - Banshes RRSS - raketa navddénd radiovymi vlnami (typ 1

3 - Bapshes IRSN - raketa navddEnd infrafervenym zdfenfm (typ 1
4 - Phopenir RRSA - raketa navddénd radiovymi vinami (typ 2)

3 - Phoenir IREA - raketa navddénd infralervenym zd¥entm (typ 2
6 - K 40 Marrar - minomet

7 - Sleeper mine - mina

8 - Liragen Ay - rofng ¥zend st¥ela

9 - & &0 Clgster - o) paddtkovych stfel

10 - Spectre - Paddtkovd vybu¥nd st¥ela

11 - Phaptazm - oklamdnf raket nepfitele (aloball

12 - Skeet bomb - nenaviddind raketa

13 - Lasar - laser, ktery automaticky st¥{lf na nep¥dtele ¥ jejich st¥ely

Kdy% se na to tak podivdte, mdte k dispozici velmi tB¥ké a nebezpené zbran¥, ale jejich
poufit{ je omezené volnym prostorem v tanku a jejich wdhou Tak nap¥tklad Dragon fly - po
stisku FIRE se dostdvdte do pozice rakety a rufn# ji ¥idite. VO¥i jinym st¥eldm je toto skoro
univerzdlnf a nejlep¥ zbrail. OvSem do vybavy dostanete jen velmi malé mno¥stvi t¥chto
raket, jelikoZ jsou velmi t8%ké a nosnost va¥eho tanku je pouze 1000 kg Tak¥e tady si u¥
musite poradit sami, Jak co pouZit.

No a jestli jste si uZ vybavili tank, tak stiskn¥te START MISSICN a ocitdte se se svym
tankem na bojiSti. Zde je ovldddni:

Joy 2 - ovldddn{ ¥ipky ¥ tanku

1-4 - vybEr zbrant

R - pohled dozadu (Rear]

B - Binox £, dalekohled

N - infra¥ervend kamera (pou¥ivd se v noci
H - p¥ivoldni vrtulnfku po ukonfent mise
F1l - vyhled z tanku

F3 - informace o po¥kozent tanku

F5 - mapa boji¥t¥, text mise

F7 - jakdsi pauza, zobrazen{ tanku

Space - ovldddn{ ipky/tanku

Tak ted u¥ vite jak tank ovlddat a vrhn¥te se do boje. Sm¥r dopfedu slov{ k p¥iddni
rychlosti a sm¥r k sob¥ zase naopak k jejfmu ubrdn{ (ze i couvatl Kdy¥ stisknete F3, zobrazt
se mapa. vaSim cilem je dojet k mistu oznafenému krov¥kem a udélat to, co vdm kd¥e text,
kdy% na mapE stisknete tlafitke BRIEF. Splnfte-li misi, nad hrac{ pole se napf¥e text
MISSION COMPLETE PROCEED TC PICKUP, co¥ znamend, Mise ukonfena, postupujte na
misto, kde si vds vyzvednou.

Toto misto je oznafeno k¥ffkem s ¥ipkou ven. Bem musfte dojet a stisknout H k p¥ivoldni
vrtulnfku




