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Rozsah Easopisy
32 stran + 1 disketa 5,25 DD

Cena a predplatné Easopisu

Cera jedncho gisla vietnd diskety: _‘o KE. Celorotnd predp .:‘_u
(4 Cisla): 240,- K& (v cené pie dplatneho jz zapodteno i po

Mate-1i zdjem o kvalitni softwrare (fwy, uitkovs programy,
GEOS a jing), Titeratury, nebo hardwere pro Commadare & 5471283,
pripadné o pr clatneg nm s0pisu Spls ie 13 adresu nadeho
Kiubu {na poZadani varn zagleme souht nng katalog zho

Kiub uZivatell CE4/125 ARDAM
Pod “Wrchem 255
27601 Mélnik

Séfredakior si vuhrazuje prévo na jazyk ravl prispgvid Za o
a plvodnost Eldnkd odpovidajf autori. Nevyssdeng ruk opisy se nevracejf.

S>lovo uvodem...

e

UaZeni Ctenafi a zaroven no:.::ono:mnm.
i kdyZ vidite po levé strané Marcuse a pod dvodnikem i jeho
jeho rutné psang podpis,nenechte se timto zmglit.Napsat
dvodni slovo se rozhodl vydavatel.
BohuZel vdm musim oznamit,Ze toto Eislo T casopisu Splash! je
posledni .Pritin,které nas vedly k zastaveni vydavani
tasopisu, bylo nékolik.Zde heslovitd Jje viechny uvedu:
1.)Uzhledem ke své pracovni zaneprazdn&nosti ode3el z
redakce Marek Vaclavik-nejdileZit&j3i osoba ve Splashil
2.)JRapidni pokles pFedplatitelfi-ze 1140 na 55.
3.)JMalo prispdukii od vis Ctenaii.
Situaci se zbytkem predplatného t.j. 120 K€ chceme Fedit
nasledujicim zpiisobemn.MiiZete si na tuto £astku objednat
software nebo literaturu na adrese klubu.Pfitom nebudeme
Gctovat Zadné po3tovné.
Samozi'e jmé finnost klubu nebude zastavena a budete moci i
naddle se obracet na nas.
Helze dpIné vyloutit moZnost vydavani obEasniku nebo i
Splashe!,pokud se najdou mezi vami takovito zajemci.Ja
osobné jsem otevien veSkergm nabidkam.
Uguoj v oblasti 2-64/128 pokratuje nelinavnd dopredu.Jsou
uvedeny na trh nové verze geosu:Wheels 64 a 128 od
M.Randalla a némecky upgrade MegaPatch.0 tdchto
novinkach chceme informovat v ob&asniku .Doufam,Ze se nadm
podari vydat do konce roku novy zaktualizovan( xmnm_on
Hlavnim trendem hm nastup PC.Proto budeme v na3i kluboué
finnosti zabguat se i PC softwarem ,hlavné pro slabsi
potitate.Zde nejvice se vénujeme PC Geosu a jeho nastupci
Neuws Deal Office,zaméFime se i na emulatory.Dalsim smérem
bude operatni system Linux,kter§ je multiplatformni a
za€ina pomalu konkurovat i MS Windouss.

Co Fici na zavér?Méjte radi sviij potitat 64128 a
nezbavujte se ho.Bude jesté Iéta slouZit a my se v klubu

budeme snaZit vdm dodavat nejéerstudjsi novinky.

$ pozdravem Commodoru zdar! se s vami louti
T.ARDAN
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mwwmws mww &0 m@ Programy pra C128 )

Ermulace O-mﬁﬁmwﬁ ............................... e i 7 Telefonmanager+++: program je urfen pro potitat C128 a pracuje v 80-znakovém
; : T T TN I e rozlifeni. Je koncipowvén jako vikonny zdznamnik & databdze telefonnich &isel.

@cwoam NOVINKY i sureres e ey e RS- Burza C128/80: jedn4 se o hru, kde hlavnim cilem hré&d (miZe jich byt aZ 9) je ndkup a

Seznam vydanych hernich recenzi a literatury .. .9 | prodej skeii na simulowané burze cennych papird, Progam bEZ pouze v reZirau 80 znakil,

TelefONMANAZET++ .mm—————————————— — e 12 | o~ RAMOS: program RAMOS umoZfiuje provést &3559 disk. jednotky v modulu REU

RAROS 12871750 ooosssisisssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssnns T M i ] ' 1750 na poéitadi C128, C128D v médu 128.

Burza 128 .. e ———— TS - . O

Svételné pera pro C64/128 .. . 16 Hry = proview . . e

VHr0ba STOP-HAHEKA vt o e st 17 Legend of Kyril: nehratelné preview nové némecké adventure/strategie. Velice pekne

Vite, 3o, o 17 ,, me&w@” slibuje m:E.w zaZitky pfi pafbe! ) .

Pl I s s it et L A O ' Insanity: tentokrit hratelnd demoverze. Hra ve stylu slavného Arkanoida.

Cmommwwﬂmmﬁn P T AR TR T R T T T A IR I — Samber: pfedslivka zndmé hry Lode Runner, to je novd hra jménem Samber. O torn, jak

MNUWmmW ﬂmm W ........ v " WW , asi bude wypadat, se miZete pfesvediiti vy,

Zhodrnocenl Hernl ankety .ot i oo |

Herni novinky - preview ..., R B s 23 | GEOS

KLASIKA: International mOnan, ....... Sk I s . 24 INKWELL, LIGHTPEN, Anypen, PENJOY: pokud se ozhodnete postavit si podle

BUPEICATS s e 5 LRSS .. i 95 flinku v dnednim &sle Splashle svitelné pero, pak moZnd uvitte nékolik Faditl k tomuto

Megaforce .. .95 zafizeni pra GEOS,

Biff o VN 2irs BRCSE T nrmbw_mei 1.2: @wowzmccmﬁﬁ pro zménu mﬂﬂm\goqgo fontu BSW. Lze ji pouZit i na

Cafal 3 . % Boot-disku, pak se po 5m8mm§.mm0mc sama spusti. Podrobny popis najdete v text. mow.c-

: b 1 A R R e g ' mentu, ktery je na disketd. Najdete zde také BEW-font anglicky, némecky a Tesky!! (jak

nto the Nature ., R R e O LR 27 jinak neZ ve formdtu +cs).

Sonny .%m mzm: A o e s . .. | Strana B
Dapisy StendFl i s A e Ch— (3 ()
Zakysnik aneb Hrad sobg ... SR e s 1 o R 2 o R |

Deme [grafickd kelekes)

Guru Meditation: dnes jiZ klasickd kolekee z H\._H.om.c.rnm polské skupiny %WOHQ Guru

a2

) . Aeditation je kolekel interlace (IFLI) obrézkd té nejwyss kvality, které byly rufné€ kresleny

Sm Amize 1200 a poté zkonvertovany do Cod. O kvalité se miiZete presvedtit sami..

GEOSs
LoadGeoHelp:

Da-program (Deskiccessory=program, ktery lze vyvolat v kterékoliv

GEOS-aplikaci v menu GEOS), kierym spustite program GeoHelpView.

GeoHelpView:
Jde o jak¥si druh on-line helpu, kiery znaji viichni uZivatelé PC a operafniho systému
, Windows. Na disketd najdete rovnéZ font a specidlni tiskovy Fadif, pomoci kterjch miZete

vynikajici utilita vyuZitelnd prakticky pod jakjmkoliv GEOS-programem.

vytviret vlastni help-dokumenty, a také podrobny popis programu a scriptu (v festing),
kiery se automaticky natdhne po spusténi GeoHelpView.
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COM-IN 64 a dalsi kombinace klaves.
E\_m_m_ﬂmﬂ: H_ug,sl_.j mhn m_w mmﬁm _mgdm.h stary, presto Mm_uowd\mu%d. Mogm ﬁgwmx%mm: M@H:mﬁ a ﬁo.nﬁm Program COM-IN 64 komunikuje s tiskérnou /zkousel —
richle rostoucimu poétu zdjemcd 0 provoz na amatersxkyc pasmech. Yz vEtsina zajemcd m SEM Jjaktivuje userport a je
dnes z&jem o provoz v digitéini siti Packet Radia, spokoji se nekterf i provozem CW /morse/ nebo mmov_‘“_muwmxzmﬂmmqocﬁ a odvysilat texty psané napr. v Easy scriptu. COM-IN 64 ulo2i na disk H.u_u_m ijate
RTTY /radiodéinopis/. Jak jiz bylo ve Splashi 7 uvedeno v Elérku Modemy a komunikace, pro Y Jako sekvenEni soubory. .
provoz Packet w.ma_.m Ize pouzit i potita Co4. Mé& to i jistou ,u\m._:oa_._ E.owamm Nuc.ﬂmn:m neblokujerme USERPORT. Na pinech B a2 N je - . .
drahé PC. Jak jiz bylo uvedeno ve Splashi 7 k provozu v siti PR musime slozit zkousky alespon pintt E log 0. PH TX fe viist Je 2a normélnich okolnost{ droven Togl v reimu Baudot pri R Je na
¥idy D. Ale tim nechei nikoho -y | ot m m. o b\ Je vgstup na Ezmw: CaE Y rezimu Cw T¥ jsou aktivovény piny C a D, pfi R
Hyni K programu COM-IN 64. Po naloadovéni zadéme i volaci Znatku napr. OK2 XX, nebo si néco _A:moc%:ﬂ o cm_m:w..om_m c_m bﬂﬁﬂﬂocﬁﬂ: pinF. Hidierd ! .
vymyslime. Potom program nachvili zobrazf které /0 zaiizeni méme v provozu /disk, kazeta/. Ma marse Klitem nebo Kitovat nom JE um:n_ ery miZeme bud’ pfes odpor asi 330 ohmu propojit s
ow_ﬂmmocnm se uoSBmoEms m_AEm%_ _:Sﬂﬂaom ato Em m:mmw{w, En:_moﬂ v Umﬂnmnﬂ za mmesac rebo | Nesseid neh nesmugsing 2 3mﬂ mmomnm%q_.umm\ Q.Mﬂw M wvmﬂ _mm w:_mm Nog.mmno{mﬁ v horni Casti obrazovky.
slov za minuty v regimu morse, déle druh provozu /Baudot, scii, Cw/zkratky TX a R¥ znamens . y 2 N 1 1 olar/. Klavesou CBM+R se text pienese do
prijern a vysiléni a ovladaji se kidvesou F7. Déle se zobrazuje cas ktery ubehl o spusténi prograrmie (mw_mﬁm% _ammww JUMmNo{_Ac kde jej muzeme zp&tné odvysilat. Za pomoci daldto piridavného zarizeni 1ze
/le jej nastavit/ a nekonec vpravo dvé tisla udévaji polohy kde se nachézeji kursory, které ovat morse text primo z prijimace.
yyznacuji oblast textu kter( se mé odvysilat. Pomoci Kldves CRSR text scrolujeme a Kidvesou Mnoho QS0 s vasim C64 pFeje FRANK OK2
Je -35324

Clr/home se navrétime do wgchozi polohy. ¥ programu vyuZijeme i kldvesy FI-FB. MiZerne zde

navolit buffer, vyslat AFSK, pfepihat prijerna v siléani atd. . . .
_ d prepina: b | d Frantisek Stépdnek

Y zésadd muZeme pracovat ve tPech mddech a to BAUDOT - CBM+B, ASCI- CBM+4, a Cw - Dodnd et
CBM+LC. 4 F ICfCHTSKE
y.{mcwﬂ dalzich Kldves. N s oo S = AR 77803 O TS Lontact possible tel 068-5102276 6-14hod
ipka vievo . .hastaveni prenosove rychlosti 4o0- au a aul . CE 5102 ch40 nonst
CBMsM _ ‘sraze viditelnou tést textu. - Pozndmka redakce: bohuZel obrdzky byly doddny ve formétu Art mﬁc&okﬂw«m mm_.:m neuméli zkonvertovat do geosu
CBM+D baudot display /zadéme 1a2 5/ - ;
CBM#F mmsmmmnmmsmsass zmeéna audiofrekvence /zadéme 0-9/ —64/
CBMt e volba frekvence /FI-F8 a 0-9/ k oteviréni pfevadétl VKV
_ 3 / " ; Y soutasné dobé jiz ceny hard atali i ;
CBMHK o baudot keyer /klitovéni na userportu-viz dale/ : J0E. ] Y hardwaru pro PC natolk poklesly,2e zéje £
CRMeP. sty ﬁmmE. P dlouhou dobu jsem se tomu brénil,ale nakonec u.mngu:moao_m_ a xo&uﬂg% _m{wmm_wnﬂwﬂ%ﬂwmw%o.no
CEMAE o nastaveni asu /¢as béi od nuly od naloadovéni programu/ nastala otdzka,co s pracné ziskangmi programy nebo pro C-64.Pfenos mezi PC a C-64 je ma2ny]
CEMaw baudot virite /zépis+Cisio+zadani/ %xmz& Nugmn_UE.maES.N nich je pienos emulatoremMajitelé C-128 a disketové _.maso%c_ 1571 Sc
CEM40 reset /piechod do basicu/ majf ulehZené protoZe jim stati sehnat program BDOS nebo JANUS Disketové jednatka 1571 je
CBM+G file ? /v reimu Cw zadéme nézev souboru ktery chceme natghnout. Jmeno schopna Cist a zapisovat s témito programy ve formétu FC a C-64 :
SoliBHFT &6 mog‘mNE.m...d.:cm_..sz / Protoze v&t&ina majiteld C-64/128 neznd obsluhu PC a 3%85”_8&: zde nejjednodudsi zplsob
CBM:S file 7 /v CW nézev+buffer, ulozeni na disk/ uwmzmmcxamﬁ strany m_mxmmr_ z 1541 do PCPrenos jsem zkousel na ‘nejchudsim’ PCMinimalni
CRIM+H random /v CW se néhodné vysfaji skupiny po péti znacich. . i mwnxm ﬁmz Y jsou PC 386 33MHz,PC mummxmﬁo%m je ti*eba propojovaci kabel mezi paralelni port PC a
CBIME e chybové hidgent atd. Q@ @5 vou Jednotku 5l program Co4s EMLL
T o . e e N e Program C64s EMU piekopirujeme na harddisk PCPropoji i
_ur._ﬁnnu,mmw{cn._.mr+u_m3mwmﬂm_”,o%ﬁwﬂﬂﬂmwwhmwmw%L\MM_NWML_\MWH:mQ egaiei, Tl kurzorem najedeme na _mh_.mxum.gmu__. vie v nowmnxcbu _ww__uﬂmm M%cmmﬁwﬂ%%%mhmﬁw m_mmw_wmﬂrmﬂw _m_\ se
Cwv 1d follows 7a odvysilé nas volact znak/ musi zobrazit a:..moﬁo:n_ diskety v nasi 1541 disketové jednotceRychly prenos do PC se Q,o_,.“mw_m
..................................... baudot file ? + nézev ; | Kl&vesou _.Nmu_,mmd se mmyz a sledujeme prenos.Trylek ném ozndmi,2e pfenos byl UspésnyKldvesou X
................................ tisk odvysflaného textu /vpravo dole na liste se musi objevit “p”/ , z E:So maédu vystoupime do DOSUMEN bychom nyni najit jméno nasi diskety s priponou .DE4.Déle
" aadi nas volaci znak do vysilaného textu : W najedeme kurzorem na CB4.EXE a spustimeMEla by se nyni na monitoru PC objevit modrd
....... quick brown fox jumps over the Tazy dog 0123456769 . obrazovka C-64Pamatujme si,Ze od této chvile jsou pro nés hiavni oviddaci kidvesy F9,ALT ENTER
do textu vioZime tas UTC : | a kurzorové w_u_Ac.NEmn_m:.mBm F9 a dostaneme se do menu tape souboruDéle uox_mmnc_.mu_\:m ’
baudot print /0-97 kKlavesou ALT ana 3913“ liste najederne na disk a ENTER.Tim se ném zobrazi ndzev nebo nézvy
................................... baudot cq /zadéme kolikrd se mé odvysilat wizva ca/ WM mmmwwmw_ﬂw m%%.m:ﬁ%a%ﬁ S:M éﬁMmde. mm harddisku PC jakési imaginarni diskety C-64 ktere Ize
................................... " 4 Fad Tad&ni, -2l vaL. "em se nam ukaze directory,ale pozor,spusténi j L]
VWY VWY WYY de DK2KK /odvysTla Fadu pro vyladéni/ provadi klavesou L.Zpét se dostaneme klavesou _um_.c PEEQ, SPUSLENI [erkialigoi programi sa
7



Emulace neni v Zadném pipadé stoprocentniVelmi dobi*e na tom b&27 programy,ve ktergch se Jelikoz je dnedni Zislo Splashle viastné jakkgmsi jubilejnim Eislem {(ona desitka na titulni strénce

5 - e 5 3 = 3 £
toho moc ‘nehgbe’.To znamend matematické programuy,logické hry,déma,gachy a tieba i hudebni uz 0 lectems svidei), rozhodli jsme se udglat pro vés jak(si prirez alespof dvemi sloZkami nasi
programy jako Music Shop apod.U Klasick(ch her se projevi zhor&end grafika,rovnéZ kolize spritd tvoftivé ¢innosti. . ) ) .
nebudou registrovényMNedivme se,pokud ném nebudou fungovat Kiévesy Q,w,A,S,2.Ty jsou Nekter z vés to mo2né netusf, ale pred zrodem Easopisu Splash! stél plvodng xmﬂm_omﬁmwﬂﬁﬁﬂm
vyhrazeny pro joystick l.Joystick 2 je uloZen do kurzorovich Kldves a fire odpovidd Kldvese a hardware, ve kterém nas _m_ca Bgmm_ cmzmﬁmaaynm&_mm 3£3N339 programu, M ility, ael
CTRLPro zatatek je lepsf prenést do PC-program Doctor 64 a kldvesnici PC si trochu hardwarovd zafizeni Nejvetsi tasti katalogu Dyl waak abecedni seznam :m_,mmmu_,o 0, __m_,:
‘osghat’Pokud bychom poti*ebovali v néjakém programu kldvesy Q,W,4,S,Z2 miZeme joustick 1 katalogu zaCali pridavat jakousi herni piflohu, jejiz népini byly recenze her, _Amﬁﬁ : n .mjmm_c_ﬁ w_..wnmzm.
predefinovat do jinich kKldvesProvedeme to v menu tak,Ze na harni 1i8t& najederne na OPTION. Mem&lo by vznam vyjmenovavat {wmnsgc Nﬂmn_\wsmocmzm JE\ <Mamﬁ jenv ka Joﬂw .ﬁc om o i
K prenosu commodoravkych programd do PC tedy neni nutng ani DATATRANS.OrigindIni program vice nez stoll Ale napadio 3mm.cam_.mﬁ soupis hernich recenzi vydanich jiz <M Sp m% ._.m_,d u mu#mms_ﬂ._m.
Co4sEMU obsahuje velmi podrobng ndvod ktery zahrnuje i konstrukei propojovaciho kabelu mezi " ktery nevi, co za hru by si méli mo?n; _u.mm: :.ém.m y_uo.wacmz cam_; <mmo_xw_.m{ mﬂm.ﬁ en ﬂ.] u< SEr
disketovou jednotku 1541 a PC nebo dataset a PCliNejv&tsim zklaménim pro mé bylo to,Ze nelze dobe znémy), nebo pro ty, kteff neviastni dfvéjsi Cisla Splashle a chitéli by vedeét, co za hry
prenest GEOS programy.Systém okamzité zkolabuje,narazi-1i na soubor s koncovkou USR Maopak byly recenzovany.
velkgm povzbuzenim rndZe byt to,2e emulator obsahuje velmi vikonng monitor kter zéroven I . . . . ] i
zobrazuje assembler,strojovy jazuk a ASCIlNavic mé funkci F(find) kterd vyhledd poZadovan - .~ ¢ leznam hernich recenzi {%Qmsﬁﬁj Y Casopisu wU_mmT.

Fetézec znakiDalo by se o tom jedtd napsat hodnd,ale vzhledem k velké variabilité PC konfigurach = . .
je to v soutasné dobg zbytetné Potitad Pentium bude ti*eba ndleZité ‘zpomalit’ napt vypnutim Nazeu Rok Délka Uerdikt Casopis €. Poznamka
cache.
Addgar 94 1 strana 5] 9
}Zm_&c_.sm_. g7 1 strana 5 9
Amoeba 95 125 blokd 6 7
- Barbarian Il 88 1 strana 7 2
Novinky Klubu C-64/128 ARDAN Besch Head | o5 1 stran : 2 e
MW%w@mEgm 87 167  blokd 7 4 Klasika
Brainwave 90 57  blokd 5 3
HEY Cisticf disketa 5,25-sada s roztokem-60 K&. Castle Master 91 1 strana 7 8 ]
Ultima 1,2,3,4,5,6-v3echny verze Ultimyl! Krabicka na 5 disket-Umélohmotnd-20 K& Choplifter! 82 46 blokd 3 9 K_mm._xm
Chaotic Countruy-2ID pgknd hra z roku 96-50 K&. . EC programy Commando Libya g8 121 blokd 8 1 Klasika
Leisure Suit Leo 2-2ID dal¥f hra z r.97 velice Pripravujeme celou Fadu emuldtoru C-64 (také i C-128) Cool Sports disk - 1 strana - 4 Klasika
podobnd hi'e z PC-50 K&, na PC {MS D0S,05/2,vindows),Amigu,UNIX{Linux}) Duck Tales - 91 4 strany 3 1
Herni ndvody Gamebase 64-popis pf'es 2000 her na C-64 Emlyn Hughes International Soccer a2 1 strana 8 5
Jsme schopni zajistit hernf ndvody nebo kompletnf {rozdglenf her do kategorif),u spousty her i screenshot Enforcer 92 1 strana 8 m
fedenf v anglicting nebo v némémé& pro Fadu her. obrazovky (obrdzek ze hry),pro Windows 95,popisuje 1 Face Off - = 2 strany & 3
Internet moZnost pouZitf msc.ma_._._ u dané hry,kolem 10 MB,lze Flummi’s World 94 1 strana w >
Fairtight 64-prohiffel WWW strének,0ddéluje text od Nahirat na CD nebo diskety-300 KE. Fred's Eaok & > 50 bkd 7 9
tagi,nezobrazuje grafiku-50 K& i.:.. 64-3lu3ng emulator C-64 pro Windows 95,5 her Gameboy Tetris - & Klasika
Editory diskovgch magazind na disketg-200 K&. HER.D. mmm m.m %MM”M m 2 ey
igitll CZ-vibon progrom propoan dovieh  C,0E00 201 CZtekt turovenig erzechsuie ol o fgm 9 7
Mageel,pednars Eestinl,grafiicl Rrimfoxd Mew Deal Dffice 97-néstupce PC GEOSUanglicd™) & ciuchi a5 31 blokd 8 8
Hi-Eddi,graficky scrolling-70 K& Al y '’ L - a trana 6 3
g . verze kompletnf plnd verze,obsahuje i textovi impossible Mission 2 88 1 s —
GEOS editor graficky editor databdzi tabulkovy International Karate disk . 1 strana - 3 a
Geocanvas 128 v3.0-speciding pro GEOS 128-350 K¢. kalkuldtor internetovi prohlffed Www Locemotion =) 1 strana 7 8
GEOS Programmkatalog 1998-katalog viech strédnek,miniméIn konfigurace M (PC 286 640 kB - Long Life 94 2 strany 8 7 cooL
geosovich programd se mc,.:m:ms PORISCI ¥ RAM,3 MB na harddisku),pripravujeme vektorové geské | Lords of Doomn 90 4 strany 10 1
néméfné,roztiidéno do skupin (napf. grafické fonty-800 K&, ) ! Maniac Mansion 37 2 strany g 6 cooL
programy,textové editory,fonty atd.),66 stran,lze dodat . Mayhem in Monsterland 93 1 strana 7 9
na disketé ve formdtu geowrite k prfpadnému ch:”m_ﬂm na nasi BBS: | Mechanicus a1 1 strana 3 1
potedténf-90 Ke. : ,,, Mega Starforce Remix 94 1 strana 6 2
_Hardware =N=m~____ mNAbh.N [ Minesweeper 64 93 23 blokd 7 4
My3 Commodore 1351-novd origindlnf,kompatibilnf se Muzzy Zoophyte 91 1 strana 4 g ST
v¥emi programy-1000 K&. Internet: Oklahoma Kid 96 1 strana 2 9
My3 Datalux-joystickovd mu3-300 K& ) Panqg! - 1 strana g 3
GamePad-mikrospinade jsou na spodku tohoto http :/ /members.xoom.com/ardan Paradise 94 52 blokd 4 9

zajimavého joysticku-300 K&
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Nazeu Rok Délka Uerdikt Casopis €. Poznamka . .
: : : Nazev Strany Poznamka

Polonaese 94 120 blokd 7 5 - -

Raid Qver Moscow 84 146 blokd 7 7 Klasika Project Firestart 2 névod

Rubicon - 92 2 strany 8 9 cooL m_"_nmzm vektorové

Serve and Yolley ; . 83 . 1 strana 6 2 simulace letu 12 man.

Sever proti Jihu 89 2 strany ] 1 Secret Agent ) 2 man.

Snow Strike ’ 89 2 strany 3 7 mcmao{ ._\.__.m._ioa 2 man.

Sokoban 84 2 strany 8 5 cooL Silent Service 15 man.

Solo Flight a5 1 strana 7 4 Sinbad 16 man.

Spherebrain 95 1 strana 8 6 A Space Crusade i man.

Stone Age =vd 1 strana 3 7 Steel Thunder ..m man.

Street Rod g9 2 strany 9 2 mﬂo-,a #cross Europe 32 man.

Stunt Car Racer = 1 strana 3 3 ,_.m-._.:sm.a-. 2 4 ndvod

Supersports 83 2 strany 5 4 . Test P.Em 2 5 man.

Trick 93 1 strana 8 3 b ( The Simpsons 8 man.

Turbo Charge 91 2 strany 3 7 -t . Zak McKracken 13 ndvod

Ught - a0 1 strana 7 1

Usagi Yojimbo - 1 strana 9 1

Where In Time Is Carmen Sandiego? 90 3 strany 9 2 CooL

Winter Games 88 1 strana 3 6

World Geography g5 1 strana 6 2

Zarro 85 110 blokd 8 5] Klasika

Tou druhou sloZkou nadi klubové ginnosti, je tvorba névodd @ manudld ke hrém. Zamerovali jsme
se hlavng na plvodni pieklady origindlnich manudld her. Snazili jsme se dodrZet stejng design,
stejnou grafiku (v rémci mozZnosti 64-ky) a myslim, Ze mohu s trochou pgchy prohldsit, Ze se

nam to dspésné dar*ilo.

Seznam vydang literatury by mél pomoci t8m &tendium, uZivateldm &i hrétdm, ktefi marng
shéangji néktery ten manudlek, nebo jen cht&ji mit piehled o tom, jaké tiskoviny jsme schopni

nabidnout.

Seznam literatury vydané Klubem uzZivatell C64/128 ARDAN

Poznamka

POZOR, OPRAVA i

U minulém €isle se nedopatfenim a chy-

bou pri tisku nespravné wvytiskia €ast
¢lanku PROGRAMY PRO €128 ze strany 15.

Proto vam dnes prinaSime opravu a slou-

pec vypada jiz tak, jak by vypadat mél.

Z pfimého médu miZete kdykoliv ramdisk
oslovit pfikazem SLOW:SYS DEC ("1400).
Tota funguje dokonce i po resetu nebo
soutasném stisku kldives RUN/STOP a
RESTORE. :

Pokud jste natdhli BASIC-program do
pameti potitale, miiZete jej do ramdisku po
zavoldini SY¥YSem libowolng uloZit stiskem
klavesy S. Budete dotdzdni, do kterého ban-
ku ma byt program uleZen,

POZOR! Rozfireni 1764 (256 KByte)
muZe pouZivat jen &tyfi z osmi bankd, tj.
nula aZ tfil Banky €@y aZ sedm nemohou
bt vzhledern k men3i kapacité roziifeni
1764 obsazeny a zlstdvaji prazdné,

Po uleZeni dat do RAM FLOPPY se bude-
te nachdzet opét v pfimém mddu. Pokud
cheete vé§ program z ramdisku opét natdh-
nout, zadejte jednoduie SYS DEC("1400”) a
cbjevi se op€t menu. Pro nataZeni prisl.
banku stisknéte kldwvesu L (load). Pokud
byste cht€li BASIC program z roziifeni
RAM pfipojit na jiny program, stisknéte
kldvesu M (merge). Opusténi RANM FLOPPY
provedete stiskem kldwvesy Q.

Numeric Keys 64

Numericky blok klaves u C128 i pro mdd
Céd? Ano! Program NUMERIC KEYS 64 je
kratkym, ale uZitetnjym BASICprogramem,
jenZ wam umoZni na wvaSem C128 (C128D)
vyuZivat numericky blok klives i v mddu
Céd, Natdhnéte progam (samozfejmé v mo-
du 64) prikezem LOAD"NUMERIC KEYS
64”8 a spustte obvyklym RUN. PribliZné
po tfech sekundich se wvam pak potitat
prihldsi opét hldSenim READY, Nyni jsou
kldwesy numerického bloku aktivni,

Nazeu Strany Nazeu Strany Poznamka
Aussie Games 20 manudl F14 Tomcat 5 mman.
Bard’s Tale Il 36 man. Grand Monster Slam 16 man. P
Bard’s Tale Il 6 man. Gunship 6 man. \ W
Batman 6 man. Impossible Mission Il 13 man.
Battle Command 2 man. Last Ninja 2 névod
Beyond Dark Castle 8 man. Last Ninja 2 2 névod
C64 GAME POWER 1 41 névody Last Ninja 3 3 névod |
Cé4 GAME POWER 2 42 tipy a rady Lemmings 1 nédvod +
C64 GAME POWER 3 30 pomoc pri Fedenf | Lords of Doom 13 man.
Ced GAME POWER 4 26 dodatky {adresy, Maniac Mansion 5 ndvod

. poke, cheaty) Mars Saga 1 man. |
Captain Blood 8 man. Mean Streets 6 man. B
Castle Master 3 nédvod Midnight Resistance 2 man. ,
Defender of the Crown 6 man. Nightbreed 4 man.
Disk Demon 8 man. 0il Imperium 8 man.
Elite 5 man. Pirates! 36 man.
Elvira | 16 névod Power at Sea 2 man.
10 Splash! 10/98
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Program Telefonmanager++ (déle jiZ jen
Th+4) je urfen pro poéitad C128 (C128D), je
psin v BASICu 7.0 4 pracuje v 80-znako-
vém rozlifeni. Je koncipovin jako wykonny
zéznamnik €@ databdze telefonnich &isel.

Natdhnete jej a zdroveri i odstartujete p¥i-
kazemn RUN"TEL.MANAGER++128", Po
chvili se ocitnete v hlavnim menu, které
vim nabidne tyto funkee:

F1 resp. G + F1 - Navy fadek dat
Zde se zaddvajl do manaZeru novi tel. &sla.
Je jedno, zda v pofadi Eislo-jméno nebo
jméno-tisle., Dilezité ale je, aby v jakém-
koliv. wstupu nowvych dat byle oddéleno
jméno od &sla znatkou ,Sipka vleve”, coZ je
klivesa v levém hornim rohu kldvesnice,
hned pod ESC. Celkovd délka zdznamu také
nesmi pfekrotit 39 znakd.

Velikd Sipka wlevo na obrazowvee vim
oznatuje aktudlni datowvé pole. Klivesami
kurzoru CRSR nahoru/dolt ménite pozici
této Sipky a taktéZ kldwesami CRSR wle-
vo/vprave miiZete pohybovat vipisem dat
vZdy o jednu stranu obrazovky (15 pozic)
depfedu & dozadu. Kldvesa HOME wim u-
misti Sipku wZdy na zafitek, kombinace
SHIFT+CLR/HOME wZdy na konec.

MULTI INSERT MODUS (M&d pro zadé-
véni vice vstupd dat najednou) miiZete akti-
vovat soufasnym stiskem kldves G a F1.
Zadévaci mdd opustite dvojim stiskem klé-
vesy RETURN. Pokud je pamét potitale
plnd, obdrzite hléfeni POZOR, kapacita
paméti nedostatuje. MiiZete si sice pro-
ménnou DI=300 v prvnim #idku progra-
mu zvysit (napt. na 600), ale pozor! Toto je
vidy spojenc s urfitym rizikem, protoZe
BANK 1 pro proménné neni neomezeny!

F3 - Hledat fadek

Hledany fetézec zaddte do okna a po stisku
RETURN bude wyhleddno jméno nebo tel.
tislo, ' “

E5 - SAVE (ulozit)

UleZi zadand data pod jménem vdmi urfe-
nym. ¥V pfipadé€, Ze takovy soubor dat na
disku jiZ existuje, budou po pojisiné otédzce
stard data smazdna a nahrazena novymi.

F7 - LOAD (natdhnout)

NataZeni dat do potitate z diskety. Pokud se

v pameéti politafe data jiZ nachédzeji, mohou .,
byt novéd data ke starym pfipojena, ne’ |,
mohou novd data stard v paméti pfepsat,

F2 - Tridit
Data je moZne setfidit pedle abecedniho po-
Fadi,

F4 - Tisknout

Nejdfive jste dotdzdni na zplsob tisku
(jednotlivé listy, traktor. papir) a na vytisk
od strany X po stranu Y. Kldvesou ESC vy-
tisk kdykoliv prerusite,

F6 - Radek smazat
Po pojisiné otdzce bude zdznam nachézejici
se vedle Sipky vymazin.

F8 - Konec

Program nabizi 4 moZnosti ukongeni.

a) Tiskovy Fadif nahrét - natéhne
program pro volbu tisk, Fadide.

b) Program znovu startavat - aktivuje (-,
zadini novych listd, ~

¢} Skek do mddu Céd - po pFepnuti
monitoru (z 80 na 40 znakil) se
budete nachdzet v maédu Chd,

d) Provést reset. Opustite program s
ThA++ a budete se nachdzet opét
v orig. médu potitate C128.

RETURN - Radek zménit
Po stisku této kldvesy budete moci Fédek
nachézejici se vedle §ipky libovolng ménit.

12
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HELP - Zobrazit délku

Tyka se informace o poftu &isel, Fadkd,
stran a pottu Gisel na posledni stranég, &imZ
zabezpetuje neustaly prehled o velikosti dat.

SPACE - Disketavy povel

Po stisku SPACE muZete vyslat povel pra
disk. jednotku (3 = directory). Povely pro
disk. jednotku musi byt zaddwiny jako
DOSu a BASICu 2.0! Napi:

R: nové jméno=staré jméno (prejmenovini)
S: jméno souboru (smazéni souboru), atd...

Kemfortni piikazy BASICu 7.0 (RENAME,
SCRATCH) se zde bohuZel nedaji pouZit!l!

1 aZ 4 - Nastaveni poftu

Potet sloupcl pfi vitisku, Aktudlni hoednota
se objevi v pravém hornim rchu v rémet-
ku menu.,

] nebo N - VloZeni fadku
Pomoci téchto kldves muiZete uréit, zda ma
byt pri tisku wkldddn mezi jednotlivé fadky
s daty Fadek prédzdny & nikoliv,

Program TM++ dokdZe pracovat s nEkolika

tiskovymi Fadi€l. Za Fadifem uwvedené &islo
ukazuje, zda je Fadi€ sktivowin (1) nebo zda
je pro wvadl konfiguraci bez vyznamu (O).
Spufténi programu bez aktivovaného fadite
dmbmBomﬁm_mocmmmmﬁwowggﬁwocm

nasledujici tisk. Fadice:

[ TM.LC24-10(S)
= - pro sériovE pfipojené tiskdrny LC

24-10 nebo pro tiskdrny EPSON kompa-
tibilni,

TM.LC24-10(F)
- pro LC 24-10 nebo EPSON-kompatibilni
tiskdrny pfipojené paralelnim kabelem
pres Userport,

TM.GENERIC II
- jako Geos-GenericXX pro Geos Text
Grabber, XX=tislo stranky.

THM.MASTER-TEXT
- slouZici jake ¥adi€ pro wyuZiti ve stej-
nojmenném programu pro C128,

Pokud budete mit s tiskem problémy, mi- .

Zete sl samni tisk. Fadi€ upravit podle indi-

viddlniho poZadavku. Natéhnéte a spustte
program TISKOVY RADIC. Objevi se jmé-
no sktivniho Fadife a pod nim ndsledujici
mozZnosti pFikazi: -

1) Tiskowvy Tradit aktivowvat i

Zde zapiste jméno wvimi zwolendho radife. Fro
sériowé pripojené tiskdrny EPSON kompatibilni
{coZ je asi ponejvice uZivand konfigurace) wdm
doporuduji LC24-10(s), Ffedchozi zwoleny radil
bude wvEdy v p¥ipadé nové volby deaktivovina
na disku mu bude prifazeno & O - neaktivni,

2) Tiskow¥ fadif zmenit

Slouzi pro jermé doladéni nastawveného radife a
parametry musi byt zaddwviny we formé deci-
malnich &sel.

Cisla pristroje: (b&Zné 4)

Sekunddrni adresa: Zde musi byt zvolen
linedrni kandl, ktery posild data nezmeénéna
na tiskdrnu (nhapf. OO1 pro tiskdrny Star-LC
a EPSON kompatibilni, POZOR! U fadice
LC22-10 je nula jiZ prednastavend. Sekun-
dérni adresa vadi tiskdrny musi byt zméné-
na napfiklad tehdy, pokud se na wytisku
objevuje zédmeéna velkych a maljch pismen.
Pofet rddkidi na stranu: Prednastavené
tislo 62 odpovidd standardu.

Potfet mezifddkd mezi stranami: Plati
pouze pro traktorovy papir.

- Jména dat: SlouZi k uloZeni vlastnich dat

na disk, coZ je u normélnich Fadith uloZe-
nych na disku jiZ nepotfebné.

Directory: Zobrazi na prdni cely obsah
diskety nebo jen jména tiskovych Fadidd.
Novy start: PouZivejte vidy, kdyZ zmeni-
te disketu, Program totiZ sdm pfi novém
startu zkoudi, zda se na disket® nachézi i
tisk. Fadit. . 5 .-
T.M.++ startovat: VloZte systémowvou dis-
ketu s programem a stisknéte RETURN.

Konec: Navrat do pfimého mddu resetem.
- Ruda RS -
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Program RAMOS w11 umoZfiuje provést simulaci disk.
jednotky v modulu REU 1750 na poéftaci C128, C128D v

mddu 128.- S podobngm pouZfvdnfm wgkonné RAM - dis- -

kety se mdZete setkat nap. v mddu C64 u GEOSu, pro
mdd C128 v3ak dosud takovéto rozifent chyb&lo...

S RAMOSem jsou programy natahoviny
piikazem LOAD, uklddiny SAVE a mazédny
SCRATCH. RAMOS pridéli pro rozifeni
REU 1750 &islo pristroje 7 a obsluhuje ho
stejn€ jako ostatni periferie potitade.

Pro odstartovdni programu RAMOS (sa-
moziejmé v maédu 128 a se zasunutym REU
1750) pouzijte pfikaz RUN“RAMOS™,

Pak mulZe byt zahdjena vlastni price s
roziifenim, Programy mohou byt ukladé-
ny a natahovény témito prikazy:

SAVE”jméno™’,7 ulofeni programu
DSAVE" jménc’’, U7 takiézZ uloZeni prg
LOAD”jméne’,7 nataZeni programu
BLOAD” jméno”™ U7 natafeni prg
SCRATCH"Jméne’’, U7 smazéni programu

Adresdf RAM - diskety si milZete vyvolat
témito dvéma zplsoby: CATALOG U7 ne-
bo DIRECTORY U7,

Prizdnd RAM - disketa cbsihne asi 460
KEytd a je rozdélena na 224 blokl po 2048
Eytech. Cheete-li viechny programy najed-
nou smazat, pouZijte pfikaz pro formdto-
vini: HEADER”jméno”, U7, Po jistici otdz-
ce bude RAM - disketa znovu zformdétovéna
a viechny programy budou smazény. Nové
odstartovani (spufténi) systému docilite pri-
kazern SYS DEC ("COO™).

Takto miiZete tedy 1 béhem wasi price se
systémem libovolné resetovat potital a opé-
tovné RAM - disketu pomoci vyie zminé-
ného pfikazu SYS DEC ("COO”) aktivowvat.

Nawvic si miiZete diky specidlnimu prika-
zu OPEN kandl,7,1,”M" pfetist v pfipadé
potfeby i chybovy kandl RAM - diskety.
Ten nemusi byt uzavirdn pfikezem CLOSE.
RAMOS znd deset systémovych  hléfeni,
které se skladaji z €isla a kritkého testu.

88:0KAY
S dspéchem provedend operace je signalizowdna
zpétnym OK-hldsenim,

B81:SHORT RAM BLOCK

Toto hld3eni obdriite tehdwy, pokud uklddany
program do roziifeni nejde uloZit. Tote hldseni
muze také veniknout pokud RAM - disketa neméd

dostatedny pofet wolnich blokd pro wi3 program.

83:SYNTAX ERROR (ILLEGAL JOKER)

Znak ,,?” byl poutit, prestoge to poufitd operacc
nedovoluje. Wahradni znaky nesmiji byt poudity u
p¥ikazd SAVE a SCRATCH.,

B84:FILE NOT FOUND
Data nebyla nalezena,

85:RAMOS vi.1
Toto je potdteini hldseni systému RAMOS,

B6:SYNTAX ERROR (STRINE TOO LONE)
Retézec poufitych znakd je pfili3 dlouhs.

87-5YNTAX ERROR (INVALID COMMAND)
Prikaz wyslany povelem OFEN neexistuje.

B88:SYNTAX ERROR (GENERAL SYNTAX)
Predepsand syntaxe nebyla dodrZena {pouze pfi
powelu SCRATCH). ’

B89:FILE SCRATCHED
Po dspiiné provedend operaci ({po
SCRATCH) obdrzite toto hldSeni,

prikazu

RAMOS w1l obsszuje v paméti C128 jen
néco pres 100 Bytd v rozsshu od $0C7 3

Dosti fasto pouZivany rozssh od $Boo, @

kterém leZi wétSina strojnich programi,
mitZe byt poufit, v tomto rozsahu se nesmi
nachézet Zidnéd rutina pferufeni, RAMOS
totiZ obsadi rozsah od $1300 v morentg,
kdy RAM - disketu oslovite. Rozsah
F1300-F1BFF je v tom okamziku bleskurychle
kopirovédn a RAMOS tim nataZen. Po oslo-
veni je zobrazen origindlni obsah, RAM -
disketa jde bez problémi ovlddat i z mo-

nitoru.
- Ruda RS, LUCASS -
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Program BURZA 128 je psén v BASICu 7.0
a pracuje v mddu 80 znakid s ovlddinim z
klawesnice.

UZ ted vidim, jak n&ktefi 128-Ckari Etyfi-
citksfi (rozuméj 40 znakid) hned v zalitku
mého Eldnku skiipou zuby a propadaji pa-
nice, ale neni t¥eba si zoufat! J4 sdm jsem na

tom byl s 80-ti znakovym mddem také ble-

dg, neZ jsem zjistil, Ze jakykoliv televizor €1
monitor vybaveny A/V (audio/video wstu-
pem) zvlddne hraveé i 80 znaki! Jak? Zalis-
tujte ve swé knihovnifce a wve Splashli €3
najdéte stranu € 14 s popisem RGBI-AV
adaptéru (jojo, velice p€kné ndm to tam mij
kolega Charlie z naeho $4/128 Brno-klubu
popsal..). PFesné tohle totiZ potfebuji ti z
vas, ktefi maji doma budto televizor & mo-
nitor s A/V wstupem, nebo TV s konek-
torem SCART. Mohu vis ujistit, Ze tento
adaptér (v Cisle 3 popsany) hravé zvlidne
na vafem TV v reZimu A/V wvelice kwvalitni
a ostry obraz. KdyZ to malilinke preZenu,
tak Ljaponec” TV AKAI méd pod GEOSem
128/80 obraz ostry jako lecktery jiny moni-
tor na PC.

Ale dost uZ odbofovani od hlavniho té-
matu dne - BURZY 128, Jedn4d se ¢ hru, kde
hlavnim cilem hrd&h (midZe jich byt aZ 9) je
nédkup & prodej akcii na simulované burze
cennych papird (.6 jak sktudlni pro ty, kte-
Fi si chtéji vydéElat), Samozfejmé musite na-
kupowvat za co nejniZdi cenu a prodiwvat za
vy kurs, jinak byste asi na burze neob-

stali, Ze. .

Délka hry je libowveolng wolitelnd a dd se
na zatétku nastavit (max. 9999 dni). KaZdy
hré€. dostane do zafitku 25.000,- K&g (ty

. bych teda potfeboval) a miiZete zadit speku-
lovat. K dispozici méte akeie 24 renomova-
nych firem podnikajicich v oblasti potitatd

a elekironiky. Nechybi zde ani tak slavnd

jména jako jsou Commoeodore, Intel, Nixdorf,

A& ted néco k ovldddni programu. ¥V prog-
ramu je pomérné jednoduchéd orientace, je-
likoZ je cel¥ napsin v nafem rodném jazy-
ce. MiZete tedy nakupovat a prodivat akcie,
cozZ ale neni zadarmo a banka vim vZdy pfi
nékteré z t&chto operaci odefte dvé procenta
ze zisku., Dokonce i kdyZ operaci (prodej &
koupi) na posledni chwvili odvoldte. V tako-
wvém pF¥ipadé na banku pouZijte fintu, aby si
moc nevyskakovala: jednodule se nevzdé-
vejte operace (i kdyZ nakonec nic nechcete)
a wvezméte si sousto, na které wafe kapsa
(kento) nestati, Banka vdm jenom ozndmi,
Ze na to nemdte a Zddné pendle neplatite!

Dile si lze we hie prohlédnout sloupcové
grafy, které zobrazi nejen vae hospodafe-
ni, ale i vywvoj akeil vybranych firem, pfe-
hledné tabulky pro kaZdého hréte zvlast
zobrazujici jeho objem akeii, hotovost atd.

Tohle viechno €ini hru daleko pestiejsi a
zajiravEBi a potitat vis sim vede pres jed-
notlivé obrazovky. Pokud hrig, ktery je na
tahu ukonél wefkeré své obchodni aktivi-
ty a pouZije kldvesu 4 (ddle), pFichézi na fa-
du dalfi hrd€, aZ do ukongeni kola. Pak zat-
ne na burze novy den, )

Cheete-li si hru opravdu proZit, miZete
ji 1 pFerusit a uloZit klavesou F8 na disk a
tak hrdt nékelik dni po sobé, Na disketu se
uloZi vidy nejnoveEi stav hry a stard data
{(pokud existuji) jsou vZdy nahrazena novy-
mi, Pro apln§ widet funkei programu jesté
uvadim tzv, ,horké klavesy™:

- koupé akcii

- prodej akcii

- ukazatel akai

ukonéeni operaci, dal3i hra¢

- ukazatel vywoje kapitdlu

- ukazatel vywvoje cen akdii firmy
- uloZeni aktudlniho stawvu hry

AU LN =
[

R

Nakonec pfeji hodné prosperujicich firem
a uvidite, Ze 80 znakl dmwnro PC 128 stoji

AMD, Texas Instruments, Epson, Philips, Kutetns >
Autocont a daldi.. (Toto neni reklamal) sxutecns zu fo. - Ruda RS -
10/98 15
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Svételné pero pro C64/128

Na potéatku technického vivoje pofitalll by-
lo jejich wybaveni pemérng jednoduché:
klivesnice, monitor, néjakd ta disketovd jed-

- notka a poptipadé tiskdrna, Kldvesnice byla

tehdy jedinym wstupnim zafizenim. Postu-
per fasu prifla viak na fadu i jind vstupni
zafizeni, jako joystick, my$ a svEtelné pero.
Posledné jmenované svételné pero je vedle
my3 a joysticku jak kemfortni, tak i cenoveé
pfijatelné pfislufenstvi asobnich potitatd.

V tomto Eldnku vém pfindfime ndvod na
stavbu svételného pera, které sice nebude
asi tak kvalitni jako towvdrni origindl zakou-
peny v obchodg, ale pro nae pouZiti na
CH4/128 pln& dostatuje. Provozovat takto vé-
mi vyrobené pero muiZete s piisluinym fa-
difem napt. pod GEOSem, nebo pod jakymi-
koliv grafickymi editory podporujicimi toto
zafizend.

Zapojeni pera je tak jednoduché, Ze by jej
snad méli zvlidnout i naprosti zafdtefnici,
Proto se zde detailnim postupem stavby ne-
budeme zabywat, spife bychom wvém chitéli
objasnit funkel svételného pera.,

Princip svételného pera lzce souvisi se
stavbou obrazu na monitoru @ TV. Jak
mnozi jist€ vite, obraz je vykreslovin bod
po bodu a fidek po Fddku uzkym paprs-
kem. Pribéh paprsku ur€itymi koordindty
obrazovky, na které ukazuje svételné pero,
ddvé signdl wideofipu (VIC). Protoze VIC
nyni vi, ktery bod obrazovky je priveé vy-

..wc_mmz On-line aneb n

sy

NezUstavame pozaduy, ale kracime
5 dobou. Jiz delsi dobu nds miizete
nalézt na internetu a to na téchto
adresach:

& SR

45 casopis na Internetu Il

http./ /v vsb.cz/~g94401/splash/splashhtm
http:/ /vy pef zoucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm

kreslovan, nedd mu jiZ mnoho préce zp€iné
vypotitat a zobrazit situaci keordindtd, na
které pero ukazuje.

ProtoZe jiZ alespofl ve zkratce zndte prin-
cip funkce svételného pera je zde tedy se-
znam souldstek a plének zapojeni waieho

budouciho zafizeni:

1) Fototranzistor BPX 81 -

2) Tranzistor BC 517

3) Integrovany obwvod SN 7413 -

4) Odpor 5Ké .

5) Odpor 1K

6) Trimer 10K

7) Konektor CANON 9

8) Tistény spoj (destitka)

9) Siln&jE pouzdro (napt, ze starého pera)
10) Kabel 2-Zilovy (asi 1 metr)

= - Ruda RS, J. Beer

+5V
PIN T

14
6 _PING
i

PIN 8

—_
>
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Vyroba STOP-tlagitka

Potfebujed nékdy zastawvit hru, kterd nemd
funkeci PAUSE? Tfeba kdyZ zazvoni telefon?
Pak prévé pro tebe je urfen nisledujici ni-
vod. Existuji dva zplsoby, jak zastavit béh
programu:

1.
Kontakt 12 (BA) spojit pfes vypinal s kon-
taktern 1 nebo 22 (GND) Expansion portu.

B4 je spojen s VIDEO kontreolou a proceso—

rem READY. Videokontrola signalizuje pro-
cesoru, Ze potiebuje Cerpat z urtitych pamé-
tovych blokd. K procesu dochédzi kaZdou
osmou Fadku rastru, e

2.

Kontakt 4 (IR(Q) spojit pres qﬁu?mm s kon-
taktermn 1 nebo 22 (GND) Expansion portu.
Spojovinim bude rutina IR0 spougténa

Zast€ji, kurzor bude blikat rychleji a hodiny

budou méng presné.

was e

NejvhodnéjEi je vyrobit si cartridge se dve-
ma pfepinatl (viz. obrézek), popfipads mi-
niaturni pfepinafe zabudowvat do hotové
cartridge kierou pouZivis, pokud mé vyve-
dené kontakty 4 a 12, P¥i pohledu do ex-
panzniho portu potitate jsou to ty horni,
potitané zprava doleva. - :
BohuZel nékteré programy takto zastawvit
nejdou a rozpadnou se, VEtSina jde zastavit
pfes kontakt BA a jen nékteré pres IRQ. Je
proto dobré wyzkoufet hned na zafitku
hry, jak jde zastavit a jestli se nezasekne.

= K.P. -
Expansion port
- GND BA IRQ +5U +5U GND
m.--.::_w o 4 m_ m_ 1
BA %Uu% Uyp. WN%.
, (ST0P)

Yite, 2B

.. ji# zhruba od 1éta roku 1997 existuje pro nd% malj C64 pin& furkeénf program a hardwarové rozhranf
umoZfiujfcl préci 64-ky spoletngé s CD-ROM? Podle ovéFenjch zdrojd (ndmeck] Easopis G064l jsou k
dispozici dokonce dva rdzné refimy propojenf - jeden pfes port datasetu a jing pfes USER port poéftade
(paralelnf penos. Prosljchd se, Ze z CD-ROM lze nejen nadftat programy a data (to se d€je pornocf prograrmu
CD-ROM Commander), ale také poslouchat klasické audio CD. Dle jistjch zprdv pracuje na Fadiéf CD-ROM
pro C64 také zndmy fesky C64-fanda a hardwarovy wivojd” (mimojiné tvlrce IDE HDD pro C64) Tom&3
Pribyl. M&lo by se opét jednat o spojenf 64-ky se standartnf IDE CD-ROM mechanikou.

.. po vfce ned rofnfm &ekdnf koneéng wypustila americkd firma CMD na trh SuperRaAM, tedy pamétové
_rozifFenf ultrarychlého akcelerdtoru SuperCPU. Toto rozdfenf se sklddd z desticky, kterd se zasune do patice
uvnit? pifstroje SuperCPU a s pamétového SIMM moduly, jehoZ velikost se miZe vy3plhat a2 tFeba na 16 ME!
Tak se z vadeho oblibence stane nedostiZng favorit, jehoZ kapacita paméti i rychlost mohou sméle soupefit s
po&ttadi vuZ3f tFfdy. ¥ soudasné dob& by mél bt k dostdnf i novy patch ¥v3.0 pro GEOS, kiery toto rozifent
{jako? i SuperCPU) p¥fmo podporuje. Pam&t v SuperCPU miZete v GEOSu pohoding rozdélit na R&M-disky,
podobng, jako tomu je u star#fch vdrobkd RAMDrive nebo RAMLink.

.. t&sné pred uzdverkou tohoto &fsla jsme se dozvEdZli, Ze novd verze GEOS manageru TopDesk v3.0 je jiZ
na svEts? Tato novd verze disponuje oproti pFedchozf nklika novdmi funkcemi, md vylepfené ovldddnf a

vzhled a v MEmecku stojf celkem 39,- DM.
) . Marcus
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KdyZ jsem poprvé spatfil ostrou verzi prog-
rarmu GeoDOS v2.0, zalapal jsem po dechu a
fekl si, Ze to snad ani nemiZe byt pravda,
Prostiedi silng€ pFfipominajici pracovni ple-
chu Windows 95, spousta barev.. Ale prot
jsem zafal priavé GeoDOSem? Odpovéd je
nasnadé: program GeoHelpView, o kterém
vim chel dnes néco prozradit, je nepfimo
souldsti programu GeoDOS w20 a byl tvo-
fen soub€Zné s nim, BohuZel, pokud cheete
pouzivat GD 2.0 pro préci s MS-DOS diske-
tami, je nezbyiné wvlastnit nékterou z 3.5
disk. jednotek (1581/FD2000/FDi000). Jen-
Ze u nés tyto drajvy mé pouze mizivé pro-
cento commodoristd, prote je taky welkd
fkoda, Ze si vétSina z vis, uZivateli GEOSu,
nemiiZe prici s GeoDOSem pln€ vychutnat,
Pfichdzi tak opravdu o neobytejny ziZitek.

Ale vratme se ke GeohelpView. Pokud
jste nékdy widéli na PC operafni systém
Windows (pokud ne, nic se ned&je, pred-
stawte si jakousi odnoZ GEOSu a je to), tak
vite, Ze soutésti témé¥ wiech aplikaci je i
on-line nipovéda, tzv, HELP. Jde vlastné o
jakisi druh klikaci pFirucky - kliknutim na
odkazy se dostivite na rQzné ,strénky”
glektronického minimanuélu k dané aplika-
ci. Némecky programdtor Markus Kanet si
¥ekl, Ze by stdlo za pokus néco podobného
vytvorit i pro na§ GEOS. A stalo se. Spolet-
né s GeoDOSem spatfil svétlo moenitord i
GeoHelpView,

Co wis hned napoprvé uhodi do ofi, je
pro GEOS neobwykld barevnost! Ano, Pod-
klad, menu lista, ikony i zvyraznény text
majl svou pfeddefinowvanou barwvu, Prosté
pardda. Samotny program zobrazuje text
psany v GeoWrite (ten musi mit stanowveny
formit a k jeho vytvofeni je nutné pouZit
specidlni font), ktery obsahuje hypertextové
(jednodufe klikaci) odkszy i vnofenou gra-
fiku. Ve je naprosto jednoduché, po chvilce
Studoviéni tento formit pochopi i nezkufeny
GEOSista. Klikénim na odkazy se dostivite

' GeoHelpView

na urfené stranky, ikonami v menu listu-
jete dopfedu a zpét, k obsahu i na prvni
stranu helpu. A svéte div se, viechno fun-
guje.

Nejvétiim prevratem je ale fakt, Ze tento
program lze spouftét ve viech standartnich
aplikacich!!! Ne, nelekejte se, nejednd se o
Zddny multitasking, jake u slibovanéha OS
OKNA 64 firmy CDG (ktery dosud stdle ne
vysel a mam obavy, Ze uZ ani nevyjde). Ko
spousdténi je urfend DA-utilitka (Desk Acces-
sory) s ndzvem LoadGeoHelp, kterou vyvo-
lite v menu GEOS (prvni poloZka v hornim
pull-down menu). Po zavieni GeoHelpView
jste opét v aplikaci, ze které jste GHV spus-
tili, A to dokonce na stejném misté, stejné
strang (napf. u GeoW¥rite), ve stejnérmn stawvu,
jako pred vywolinim GeoHelpView.

Program GeoHelpView se mi skutefné
zalibil, a to nejen pro jeho profesiondlni
zpracovani nebo vzhled, ale 1 pro jeho prak-
tické vyuZiti, Myslim si, Ze tvircd novych
GEOS-aplikaci mohou implementaci GHV
zajistit jednoduché a G€inné zobrazovini do-
kumentace nebo nipovédy ve svém progra-
mu. Napriklad stiskem specidlni kldvesy, ja-
ko tomu je u GeoDOSu (konkréingé zde se
tomu dé€je pomoci F1).

Snad jedinou wadou na krése je nemoz-
nost pouZiti jinéheo fontu, neZ toho, ktery je
ke GHV dodédvién. Prote jsou texty zobrazo-
wény nehezkou ,cestinou” bez hifkld a &
rek. Jistym fefenim by mohlo byt zaveders-
Zeské mutace fontu BSW do systémové pa-
méti GEOSu, oviem to by pak nebylo moz-
né (diky neffasin€ malé kapacitd pouZitel-
nych znakid ve fontech - pouze 96) vyuZivat
zvldfinich znakd pro formétovini textu. Ale
srozumitelnost textu je i pFes absenci diakri-
tiky nedostatek dobré.

GeoHelpView se viemi nutnymi soubo-
ry a Ceskym, nebo spife ,ceskym” prekla-
dem najdete na dneinim Splash!-disku,

Marcus
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JiZ delsi debu se chystdm napsat

do Splashle néco o tomto progra-
mu, ale nejriznéF okelnost mi
toto ,,pfedsevzeti” stile nedovolo-
valy reslizowvat. Dnes wém konet-
né prindfim nékolik postfehl a
informaci o tomto prograrmu.
TopDesk je produktem némec-
kého GUC (GEOS-User-Club) a

predstavuje jistou alternativu wi-

3
=]

CRAPHICS CRABEER | -

¢ standartnimu DeskTopu, coZ je,
jak jist€ nemusim ost¥ilenym uZi-
vatellrn pripominat, jakysi pra-

¢ m
%)

Date Eook

covni stlil GEOSu, ze kierého se

startuji viechny nejdleZitE ak-

ce, spousténim aplikaci podinaje a Takto muZe vypadat plocha po otevieni 3 adresérd

tiskem dokumentl & kopirova-
nim soubor® konfe. TopDesk 2.5 je vlastné
néstavbou dfivéjfihe Desktopu v2.0, kterd
nabizi nékolik nowvych funkei, vylepSenou
préci s paméti a rychlejii préci s disk. jed-
notkami.

Verze, kterou vdm chci ale pfedstavit, je
polesténou verzi némeckého origindlu, coZ

by pro teského uZivatele (af uZ zatdtetnika

v GEOSu nebo tlovéka neavlddajictho (v

mém piipadé spife nesndiejiciho) némecky
jazyk) melo znamenat dalsi pfinos a uleh-
Ceni price v tomto systému. Nakolik je
TopDesk pfinosny a jak se zdafila jeho feskd
mutace, o tom se vés pokusim informowvat
praveé v tomto elanku.

Na prvni pohled TopDesk nejvice pfipo-
miné pracovni plochu amigdckého systému
Workbench, Akordt ikony drajvd nejsou
vlevo, ale vprave. Po kliknuti na jeden z
drajvii se rozevie okno podobné tomu z
DeskTopu. TopDesk dokdZe pracovat se ttyf-
mi najednou, neni nutné drajvy C: a D:
swapovat za A: nebo Bi Kliknutim napf. na
drajv C: se bezproblémové natdhne ckno di-
rektordfe. Takto se daji nechat zobrazit na
hlawni plofe aZ 4 direktoréfe, pfitom nezd-
leZi na tom, zda je kaZdy z jiného drajvu

(muZete zobrazit tfeba t¥ikrdt drajv B: a jed-
nou drajv Ci). KaZdé okno lze libovolng
roztahovat aZ téméf na celou obrazovku
(pomeoci ikony v pravém dolnim rohu), od-
sunout do pozadi (levd ikona wprave risho-
Ye), roztdhnout na standarini §tku 4 prog-
ramovych ikon (pravd ikona ¥ pravém
hornim rohu) nebo zavfit, V¥ levé tésti ok-
na se nachézi jakdsi stupnice (ferny prou-
Zek), kterd zndzorfiuje naplnéni kapacity da-
né diskety. Pfesny stav je pak vypsin ve
spodni dsti okna; lze pfitom zwvolit jednotky
(bloky nebo kB). Déle jsou zde Sipky, kte-
rymi lze vyhled okna posouvat nahoru, de-
1§, vleve a vpravo., Sipky vlevo/vpravo
jsou wiak podle mne zbytefné, protoZe wét-
finou méte okno roztafené na iku 4 prog-
rarmovych ikon (coZ je akordtni wvelikost) a
pokud jej cheete natdhnou na celou cbra-
zovku, ikony se stejné déle zobrazuji v Fa-
déch po Etyfech, takZe zveEtsit jejich potet na
§irku se vdm nepodafi, Je to ponékud nedo-
Tefené, ;

Zobrazovini nékolika direktordfd naréz
mé nesporné své vyhody. MuZete pohodIng
kopirovat soubory z jedncho drajvu na

druh¥, odpadd nepfijemné odtahovéni ikon
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mimo okno, jake tomu byle u DeskTopu.
Jednou z hlawnich inowvaci je v TopDesku
novéd funkce, pomoci které si miliZete na
disket® vytvorit vlastni podadresé¥e. Tento
podadresif pak mé svoji vlastni ikenku a do
ngj nebo z né miZete pesouvat libovolné
soubory. Takto si miiZete jednodude roztfi-
dit soubory specifickych kategorii, napfiklad
fonty, obrézky, texty, aplikace, fadife apod.
Ovw3em tyto podadresife nejsou skutetnymi
podadresdri, jaké zndme z Amigy & PC, jsou
ta vlastné specidlni kritké soubory, ve kte-
rych je zapsand informace o tom, jaké sou-
bory obsahuji. Pokud se pokusite zobrazit
takto upraveny adresiy diskety v DeskTopu,
tyto podadresife v ném nebudou fungowvat.
Mfechny soubory budou v hlavnim adresi-
¥i, jakoby se nechumelilo,

Mezi zjednoduiené funkce TopDesku pat- -
fi wolba tisk. Fadife nebo vstupniho zafize-
ni - stadl dvojklik na kyZeny fadi€ a ten se
automaticky nainstaluje. Obrowskou wyho-
du skytd TopDesk majiteliim REU

o) qgeos : Fila

(roziiteni RAM), Cheete-1i uSetfit T o

# lkony

pustit jednu véc, Kdo nékdy vid&l pfehledné
uspofddini GEOSu v DeskTopu, jist€ mi da
za pravdu, Ze nemaly podil na tomto pofid-
ku v souborech mé barevné odlifeni ikon
podle typu. Uvedu pfiklad mého barevnéha
nastaveni: ikony aplikaci maji Gernou bar-
vu, fonty bilou, data modrou, Fadife tiskd-
ren flalovou, DA-programy Zlutou a tak
bych mohl pokratovat déle, Tak mohu oka-
mézité odlifit jednotlivé soubory, které lze
spustit, které ne. Obzvldste uZitetné je to pak
tehdy, probirdm-li se nezndmymi diske-
tami - letmym pohledem tak ihned po-
znim, co jsou které programy zal. To tak

znatné urychluje prici v GEOSu. Tento fakt™
je asi hlavnim diedem, prof sim nepouZi-

vim TopDesk a zlstal jsem nadédle vérny

starému dobrému DeskTopu. Oviem v sou-

Casné dob€ by se mél co nevidét objevit

Hovdmmw4m.0ﬁ_.mronmgo<mwNm_.mmonc_.md

Némecku) a ten snad jiZ bude barevny. No,

nechédme se prekwvapit.

fyzickou pameét na disku, stadi v

menu Special zvolit poloZku pod f]¢ |E2 WM“W m_.””%
nizvern RamDeskTop. Poté se RRT STUDIBY ™ Icen Editor rotatesalb
totiZ hlawni Est programu presu- @ 4 Tln\u) bie
rne do volného RAM-banku wvasi sS4 s
- S PIC1 v blocich
REU (tedy za predpokladu, Ze je¥- Heaz Koo ¥ o Wotach

t& néktery volny zb¥vi) a na dis- = ERAM 153

ku se wytvoFl pouze podplrny
soubor o wvelikosti 5kB. Ten jiZ ale
nesmite mazat, jinak se TopDesk
zhrouti, Proto toto nastaveni do-
poruduji provozovat pouze na va-

oA

FONT

!
FOMT

STAR TREK

ORIENT

m

NLQ 10Q SUPERCEOQS Fan¢yStart
3 =]
Eon] 2 E
PICA j 3 CONFICURE QUWIKSTASH

fem RAM-disku, UZiteénou funk-

* 441 Kbytu volnych Kn..o_mmt 97_Kbytu volnych 632 =

cl je rownéZ moZnost konfigurace
TopDesku jako- pracowni plochy
misto pli- vodniho DeskTopu. K tomu stati
pouze wy- mazat z wvadl Boot-diskety
DeskTop, nahradit jej TopDeskem a nésledng
j&j pfejmenowvat na DESK TOP. Po nataZeni
systému se pak sutomaticky spusti TopDesk
a nadidle fungu- je jake hlawvni pracovni
plocha, , -

J4 jako GEOS-fanda jsem si vak za néko-
lik let prdace s GEOSem natolik zvykl praco-
vat v DeskTopu, Ze TopDesku nemiizu od-

Tri drajvy, podadreséie — zadng problém...

A nyni tedy k Ceskému prekladu. Cely
TopDesk je v klasické ,,cestine” bez diskriti-
ky. To se samozfejme dalo ofekdvat, protoZe
prevést kterykoliv GEOSovy program do
plnohodnetné Cestiny je prakticky nemozZné
(divody wviichni zndme - feskd pismena by
pak v systémovém fontu byla na ukor
zvldsinich znakd jako hranaté zdvorky Gve-
zovky, apostrof, znak dolaru, hvézditka atd.
& ty jsou v GEOSu témér nepostradatelné,

20
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................................. Special B Diskutabilni by mohle byt také

= N.podadresar €O to, zda je fesky pfeklad TopDesku

Qnﬂ_ 3 - . . o ~
LAvOT T Nastav cas €A ﬂur.mn 553.4..4 situaci, r&«.qmmn
DESK TOP Systemouy RamDeskTop™  €-L keré GEOSové programy existuji
Pad Color Pref Systemovy Reset CR v anglické nebo n&mecké verzi, se
Preferences Systemouy R S | Fekt TonDesk levi Bk .
photo manager Pomocny wald Shxy Hbcw tesky lop Wm Jevl Jako vy-
MMWW@W Anwendung Basic stfel do tmy. Viechna systémovd
UBLISH Anwendung TI0TE 10 100 $Zeni 3 e lom
TOPDESK Anwendung 6788 £8d 3 hléSeni jsou doprovézena anglic
GeoHelpUiew Anwendung 16397 2022 & kymi hlégkami OK/No/Cancel, v
TopDesk./alb Dokument 17.97 259 M némecké verzi GEOSu pak iko-

Splashl./razitka Dokument 2.7.97 1732 28 : xz in/Abb hi- 1

Cowell+ ¢s Znakova sada 1896 2088 i nami Ja/Nein ruch.- 1 proto
University+ es Znokova sada 24894 939 19 vypadd feskd verze znainé neuce-
Paint PAGES Tiskarna-data 6.7.88 1362 2 = 2an o 2 S
Super1351_é4 Doplnek pro Cé4 8.7.96 1129 1l me._.m.: Hmnﬂ.d.%g mﬁowumdnm.ﬁﬁzg \Hm
= 567 Kbyt volnch 282 Kbty _plnuch =I5 Senim by byla feskd verze celého

Zobrazeni direktorére podle typu soubord

BohuZel, ¢esky preklad mne v mnoha pfi-
padech zklamal hlavné z jiného diwvodu.
Mnohdy se setkite s krkolomnymi hldgka-
mi typu ,Disketu k formatovani do diske-
tarny C vlozit a nove jmeno napsat”. V ta-
kovych chvilich bych wskutku vrazdil. Tak
zprznit ,nd§ matitka feftin”; to se jen tak
nevidi, Podle formulace uvedeného prikla-
du okamZité pozndte, Ze jde o pfeklad z né-
meckého jazyka., Naprosto stejny, opsany
neémecky slovosled.

JenZe nejde pouze o Spainy pfeklad. N&ék-
teré pojmy jsou nejenZe pfelofeny Spatné
(. tiskdrna-data” namiste ,¥adi€ tiskdrny”,
»doplng€k pro Cbe” misto ,vstupni zafize-
ni”), ale nejsou preloZeny vitbec. Jak se pak
mé nebohy fesky uZivatel dopidit, co zna-
mend slove Anwendung? Nejspi¥ metodou
pokus-omyl a vyzkouSet ono Anwendung
spustit dvojitym kliknutim my3, AZ pak si
domysli, Ze to nejspi§ bude aplikace. jinjm
pfikladem je ryze némeckd hldska, kierd na
vés vybafne po volbé formétovdni diskety.
Chybou zpiisobenou nejspi¥ nepozornosti
pfi pFekladu a tvareni feskych popisek me-
nu je také uvéddéni slov v menu st¥idave s
potitetnim pismenem velkym a malym.

Téchto a podobnych chyb se zajisté mohl
prekladatel (v info tabulce je jako preklddaji-
ci uveden Filip Stfizek) vyvarovat. Pak by
TopDesk zarufeng pilisobil mnohem profe-

s

siondlnéjfim dojem.

systému GEOSu. O nékolika cizo-
jazyinych verzich mluwi Maurice
Randal v souvislosti s nov& pfi-
pravovanou verzi GEOSu. Myslim ale, Ze
CeStina zde asi zastoupena nebude... =) -

Co tedy fici zdvérem? Podle viSe uvede-
nych nedostatki by se snad mohlo zdit, Ze
TopDesk jako takevy v podstat® nepfinisi
nic aZ tak moc zdvratného a Ze si viceméné
vystalite s plivednim DeskTopem, Neni to
docela pravda - vylepSeni TopDesku (rych-
lejfi diskové Fadile, pfimy pfistup na Etyii
drajvy, soub&Zné zobrazeni nékolika direk-
tordfQi, podadresife) pfece jen usnadiiuji
prici se soubory a jejich managing (jak by

nejspi¥ fekl Cechoamerifan), ale kdyZ si jiz

‘jednou €lovEk zvykne na jisté pracovni pro-

stfedi a naufi se viechny moZné figle a klé-
vesové zkratky (shorteuts), pak by se muse-
lo objevit Néco s velkim N a s takovymi
zlepSenimi, kieré by jej pfimély toto pro-
stfedi opustit. . -

Tohle je mlj nizor, V kaZdém p¥ipadé
kaZdému z vés (kdo pracujete v GEOSu) do-
porutuji TepDesk si sehnat a vyzkouset si
jej na vlastni kGzi, Af uZ se vam zalibi, nebo
jej po chvili testovini opét odloZite, pijde o
cennou zkuSenost, Vyvoj software jde stile
kupfedu a TopDesk je dobrym pfikladem
toho, jakym smérem se miZe ubirat vyvoj
GEOSovych aplikaci.

Potkejme si na novou verzi GEOSu, kte-
ry slibuje zcela novy druh DeskTopu. Mys-
lim, Ze to by mohlo byt to pravé.

- Marcus
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- Zhodnoceni Hernl ankety

Drazi ¢tenéri,

doufdme, %e jste povodefi pfetkali v relativng stejné pohod# jako my a nenavihly vém kontakty (va3ich
joystickd). ProtoZe toho mdme dneska hodné na srdci, nebudeme se zdrZovat rozsdhlgmi dvodntky & vrhneme se
rovnou na vyhodnocent ,,Hernf ankety aneb Gamesntkova snu™.

Yafe odezva nebyla zdaleka tak welkd jako zdwal 25-ti dopisd s odpov&dmi na Ctendfskou anketu z 6. ¢fsla
Splashle. PriZlo pouhtch 7 odpovEdf (1), které jsme dopinili na3fm pohledem. Ty se od sebe znafng 1i¥f, asi
nejhezél prklad bulo porovndnf odpovEdf otce Josefa Jffky a jeho suna - nadfeného zadfnajfctho pafmena (snad
jsme jména napsali sprévné - dopis pridel mejlem bez diakritiky). Tak jdeme na véc.

Mejoblibengjsf hru md kaZdyj jinou, nejéastéji se objevovaly tituly Maniac Mansion a Steel Thunder. Take
#4nry se riznf, vuhrély simulétory pied dungeony {Bard’s Tale Il md na tom 1vf podfl), sporty a logikami.

Ma hréch si nejvice cenfte hratelnosti, ta se nevyskytla pouze v jeding odpovédi. Za nf ndsledujf grafika a pro
pracovanost (a co chytlavost a atmosféra, vy Tumpi jedni?!).

Hry si nejiastéji vubfrdte podle recenzf we Splashli (tady jsme, oproti vém, v newghodg), pfipadné v Cé4
Magazfnu, svou roli pii vybéru sehrdvaji i zndmf a Udaje v hernfch seznamech a katalozfch.

Doba strdvend u poftade se pohybuje od pouhtch 2 hodin a2 do 20 hodin tydné. Zde se pongkud vymykdme my
3 nadfm prdmérem 25 hodin tjdng (i kdyZ za poslednf 2 tgdny ¢as nebezpedné prfesahuje tricttku).

Ma anketu odpovfdali pfedevifm teenagefi, wyjimku tvorf rodina Jfkovdch (32 a 8) a my staré paky
redaktorské s 21 a 23 profitgmi jary, ale i 1éty {ob&as i podzimy.). S hranfm her se potjkdte 2 aZ 8 let,
vijjimkou je ¥éfredaktor s hrozivou jedendctkou na svém konté. Za patami se mu drf MAC (ale uZ jej nedoZene).
(J4 t& zapfchnu a wyhraju - pozn. MAC) )

Cheaty. TakPka ke3dj z nds je v kritické situacf pouZije, pouze DAPER je natolik wytuhld, Ze je ke svému
pafenf nepotfebuje. Je aZ s podivem, Ze vij%e jmenovany zatim nezni¢il Zddng joystick. Ostatn€ pifi 4 hodindch
tjdné se nenf demu divit. ;=) Ma pravdu boZf nejvice 3tastnjch pdk odeslala rodina Jf¥kowdch (7). Pri T4ménf
joystickl se vém podailo dosdhnout t¥chio dspchd: witdzstvl v Grand Prix Circuit, dokendenf Bard’s Tale Il (s
ndvodem), dvakrét Maniac Manson, s ob&asngm nakouknutfm do ndvodu, Scenario a kultovnf Elite (i pfes zdtuh).
Z4Fnou vijjimkou je pan Jf¥ka, ktery si cenf ,,dobré pohody strdvené u C64”. 5 ndmi redaktory je to trochu hor3f,
ndm na opasku visf pongkud vice skalpd, kterymi se ov3em nechceme chlubit. Pouze pro informaci: Steel Thunder,
0il Imperium, Bard’s Tale l (bez ndvodu - parba trvala se zdkysy cca 5 leth), Int. Karate (Cerny pdsek), Face Off
{nejvyssl obtffnost, Play Off bez prohraného zdpasu), Turrican 1 a 2 bez cheatu a mnoho dal¥fch (a to jedte
nepoéftdme PC).

Mdzory na pofet a délku recenzl se znadng rdznf, nekdo chce recenzf vice, nékdo méng. Autorskd zdkladna
néktergm vuhovuje, vEtdinou viak voldte po jejim roziffenf (my taky). ¥ nejlepdfch recenzich jste se neshodli.
Proto vupfieme v3echny vade tipy (i nade): Rigor - preview (&6, autor Marcus), Maniac Mansion (6, MAC), Face
0ff (8, MAC), v3echny , Stunt Car Racer (3, Marcus), Winter Games (6, MAC). Mezi autory recenzf jsem
wyhrdl §4, MAC Velikd =-) , za mnou se belhd Marcus a za nfm Stooovie. Z redaktord jinjch asopisd majf vadi
pifzedl Andrej Anastasov a Karel Paptk z nadeho oblfbeného SCORE. Zachrochtal jsem blahem, kdyZ jsem se ocitl na
jednom F4dku s takowvgmi velikdny jako je Andrej Anastasov a Chalid Himmat.

Kvalitu a objektivitu recenz{ jste vét¥inou nemohli porovnat sostatnimi pldtky, protoe s nimi nepfichdzfte oo
styku. Srovnédnt s CA64 Magazfnem vylo pdl na pdl, ngkomu se Tbime vice, nEkomu méné.

Také nds potéilo, Fe vyusfvdte daldf Klubové aktivity, kterou je vyddvénf manudld, ndvodd atd. VaZe ndzory se
dajf shrnout Sertovnou Fikdnkou ,kdo si koupil, neprohloupil”. ’

Jak jsme slibili, vylosovali jsme dva viherce software, kteff si budou moci vybrat z klubové nabfdky zdarma
hiry v celkovém rozsshu 6 disketovich stran (tedy 3 diskety). A vy, kteff jste se ankety nezdfastnili, mdZete
pouze litovat, $ance na wihru byla skutedng vysokd, pri vy33( U¢asti by i t&ch cen bylo vice. Mrzf nds to, ale to
ji2 my ovlivnit nedokdZeme. Yiherci se stali Jakub Kuchaf a ¥ilém Cernohorskyg. Gratulujeme a pfejeme
mnoho dspéchd nejen v parbeé.

NEkteré vade on,u?.mn:. stdly za samostatnou odpoved, proto jsme se rozhodli je uvefejnit v rubrice Dopisy
Etendrl, kterd bude tentokrdt venovand predev3fm hrém. Prozatfm se s vdmi loudfme a t&¥fme se na vade dal¥f
dopisy.

MAC+Marcus
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Legend von Kyril

Legenda o Kyrilu wyprdwvi o boji pa-
novnika o ostrov Kwyril. Jen ten, kdo
vlddne tomuto ostrovu, mife ovlddat
skeytd staré sily. 5 jejich pomoci pak
bude woZne zlikwvidewvat zlého boha
Tharese,

Z preview, které auto?i vypustili do
svita, wvyplywd, Ze pljde o strate-
gickou hru, kterd bude plné wyugivat
potencidlu C64 - autofi howofi o podpo-
fe i takovych za¥izeni, jako jsou 8,5
palcowd disk. jednotky 1581, ale 1 nowd
FD2000/4000, harddisk, RamLink,
roziifeni paméti REU, GeoRAM, o mysi
ani nemluwe,

Autofi slibuji mmoZstvi sampld (o
jejich kwalitd jsme se pFeswidiili jif w
preview), barevnou hi-res grafiku, ma-
U mronE,mD”.mo wiech smérd, rizné typy postaw se viemi jejich vyhodami i nevghodami, mnoho rozlifnych
rmﬁm&w& a jingch hrafskych lahddek, Hra pro jednoho ag éty¥i hrdte by méla wyijit v prabshu tohoto roku
v anglické a némecké werzi, . .

License holder:
Crystal Software

Insanity

Mah-Jongg m*mmm vyslovit jen toto jediné slowo a jif w¥ichni wédi, zaf je v Pardubicich pernik {a marihuana).
Emw-._o:.mm je bezpochyby genidlni hra a svou originalitou se ji milokterd hra d4 prirovndvat. Jenge roky
plynou ...m“_.ao‘domm‘m pokud se na poli potitafowvé zabawvy objewi hra té#ic z dspéchd nikterd = predchozich
games mr\musmro génru, automaticky se ofekdwd, e pfinese také ndco nowého, ndjaky neotfely ndpad
épmvmmj.p - prosté néco, &im dok&ze, Ze neni jen pFiblblou napodebeninou swého vzoru. ’

Hsum.siuw JE ﬁmpv;u._...vc. napodobeninou Mah-Jongzu, Hlawnim nedostatkem je totif zobrazeni, které je pouze
2Da .o.u.um.ora« 3D, cof &ini herni pole znaind nepfehlednym, jednotlivé vrstwy kostek odlifite od sebe pouze
Hvo&.m jejich barvy, A ani ty nejsou nijak ¥Hastnd zvoleny. Autoi pro kostky zwolili absolutnd zmatend
mﬂm?nfm. symboly, timZ hru uéinili je3td nepfehledndji, eékolikrdt se ndm pii testowdni dokonce stalo, Fe
neily mm._uww.* 2 otividné wolné kostky, ¥ podebném duchu se nese i hudebni doprovod.

Huor.c.m jde o preview, pak nechépeme, &m se od ndj bude liit plnd werze, Pokud by autofi chtéli hru
wylepdit, musell by zaiit programowat tplnd odznowa. .

Samber

Huo.rm.m Nw,mﬁm #Hc. .H.o_mm Runner, pak pfesnd vite, o co pdijde v Samberovi, NeuwiFitelnd titdrnd Huo&m.ad“.mrm
sbird v tasowvém limitu kameny rdzné rozmisténé po obrazowce, ¥ tom ji brdni jiné postavitky, kierd se 1i3{
barwvou trenyrek, K pafbé vim wyhrdvd povedend skladba pedofilniho Majkla,

Huo.w“_.m mﬁo..ma. bude plnd wverze hry Samber obsahowat wice leweld (to by jeden nefekal), pozadi,
hudebnich motiwd a lep3i grafiku. To w¥e by se milo wméstnat na jednu stranu diskety.

MAC+Marcus
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International Soccer

Andrew Spencer, mimo jiné teké autor
Eéstatiky na PC, si jednoho krisného dne
roku 1983 usmyslel, Ze udéld néco pro lid-
stvo. Sedl si ke svému Komougkovi, zapilil
si a bZhem tydne vypotil hru. JelikeZ vi-
sledkem byl fotbal, pfislo mu vhodneé dét
stejné jméno 1 programu. Soccer mu prislo
kritké a tak pfidsl je§tS International. Poté
donesl hru ukézat pintm z firmy Commo-
dore a t uZasli, ,Teds Andreji, to je fakt
super.”

Nafe? zatali hru produkowvat. Ngkolik
kustt dali na diskety, par na kazety a zbytek
na cartridge. Jeden cartridge s touto a dalsi-
mi dvéma hrami pf¥ifel do jednoho obcho-
du v Némecku.

Jednou pfiSel jeden mladik a povidd:
.SlyEel jsem néco o pofitati Commodore 6d.
Prej je gut! Nemdte ho?” ,Ano, mame.” N
mite...” ,Ano, mime” & jestd.” .Ano,
méme.” Vystafili si s omezenou slovni z&-
sobou, protofe zisoby obchodu byly neo-
raezené., Mladik pFifel doml a dychtivé
roztrhal krabici s pofitafem. Objevil v ni
cartridge s népisem SUPER GAMES. Na-
instaloval pofital a zapojil kartu. Na screené
se ukézalo menu skitajici t¥i hry. Mladik si
okamZité vybral Int. Soccer v predtude, Ze

jde o n&o vyjimetného. Po viybéru obtiz-

- nosti (byl doma sém) navelil barvy dresil

Pt i

tymil. Na obrazovee zazéfilo hiisté celymi
dvérna barvami a také okelni tribuny s di-
viky, kde uZ bylo barev wic. Na hriste
vidEné zboku a taky trochu shora zagali na-
stupovat hrié. Bylo jich sice o néco méné
ne# ve skutefnosi, ale pfece jen zaujali pozi-
ce a fekali na vikop. UZ je tady! Protihrat
rau bere mi? a utikd s nim k brance, pfi-
pravuje se a.. skéruje! Mladik si uwvédomil,
Fe ta devdtd otiZnost je trochu nad jeho
schopnosti. Podruhé uZ se tak porazit nedd.
Stisk fire pohriul brankifem a ten chyts!
Mladik nakonec nad poitafem vyhrdl. Na
konci byla ofivykulujici animace. Vitézné
druZstvo nastoupi a divka jim pfedd pohar.

Na rok 1983 néco naprosto
nevidanéhol

JeSt8 pérkrdt si zahrdl a
pak #el spit. S tim hranim to
trochu pfehnal, protoZe se
mu o Int. Soccer i zddlo. O
jeho skvélé grafice {na tu dobu, na dneini
malitko pod pramérem) a skvélé zdbave,
Viom si ve snu vzpomél na bijetnou atmo-
sféru a probudil se. Do sedmi hodin réno ¢’

kousal nehty a Zekal, aZ rodite odejdou. Pasos

zaveolal Markusovi (to neni o tobg, Marku),
aby se stavil na ndvitéwvu. KdyZ Markus
pFiZel, mladik zapnul €64 a dali si hru proti
sob8 a nésledujici t¥i hodinky se skwvéle
bavili, Po této pafbg byl mladik donucen jit
koupit novy joystick.

Za dva roky mladik Komougks prodal a s
nim i Int. Soccer. Koupil si Amigu 1000,
A to stejné udélalo i mnoho jinjch majitell
jeho byvalého Cbd. V roce 1993 se jakyrnsi
zéhadnym zpisobem ocitl v Ceske
republice, a sice v Brng, v potitatové pro-
dejn& jménem DAMAT (pozor, to neni re-
klamal). Tam jsern se shodou okolnosti ocitl
i j4 & protofe Venuse byla ve spravne kon-
junkei s Marsem, Komouska jsem koupil.
Nemél jsermn s potitali témé&f Zddné zkuSe-
nosti a tak ms u Int, Soccer udivowvala hlav-
né grafike a obrovskd hratelnost, Prawda,
hudbu jsem zatim jaksi nezaslechl, ale bu-
di#. Rikém si - jak je moZné Ze néEkdo
dokézal néco takowého vytvefit uZ v re

19837 d
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Super Cars

P¥i prochdzeni ,starfich zdsob” her se md
ruka zastavila na disketd se Stitkem Super
Cars (SC). Disketu jsem vsunul do mechani-
ky, hrél a hrél a hrél a tady jsou mé dojmy.
SC je zdvodni hra vidénd shora, Se svim
autitkem jezdite po dewviti okruzich a snaZite
se dojet do tfettho mista, nebot jen toto
umisténi vdm zarufi postup do daliiho zi-
vodu, V cest€ vim pritom stoji nejen soupe-
i, ktefi se jen tak lehce nevzdaji, ale i kefe a
skvrny od cleje, rozmisténé viude moZné
po trati (vy potrati -) - pardon). V opainém
pfipad€ hra konti, Za kaZdé umisténi do 3.
mista vyinkasujete finanini prémii, kterou
viak vEtsinou eobratem ruky investujete do
opravy motoru, karosérie, vymény pneu-
matik € natankowdni paliva, MiZete si rov-
néZ prikoupit nejriznéjsi wylepdeni, jako
zrychleni, raketky (kterymi pak paralyzuje-
te soupefove wvozitko), Stity a pod. No a
pokud wim Girou nihodou néjaké ty pe-
nizky zbydou, miiZete pomalifku stfddat na
nové vozidlo (staré od vés odkoupi pfi nd-
kupu nového usmévavy prodavag).
Ovlédini hry je mimorddné jednoduché,
pomodi fire pFiddvite plyn, pohybem joy-
sticku doleva a doprava autem otfite. Ra-
ketky se vypoustéji pohybem joye nahoru
¢ doldl. Po uspEiném dokonteni viech devi-
ti zdvodd postoupite do vySE tFidy. Poditad
vim pfi tom ozndmi heslo, s jehoZ pomoci

se dostanete p¥i pFiStim spusténi hry rov-

nou do vy tridy (zaddvd se misto jména

na zafdtku hry - pong€kud nezvyklé, ne?).
Pritom wiak nebere ohledy na vaSi soufas-
nou situaci, zatnete vZdy se stejnou Estkou
a stejnym autem, i kdyZ jste pfedtim méli
mnohem lepSi auto i wice penéz.. Funkce
LOAD/SAVE zde velice chybi., Naopak se
mi 1ibi, Ze zdvody mulZete dokontit v libo-
volném pofadi, ukonfeny zédwvod wviak jiZ
nelze opakovat, :

Grafika hry je jednoduch4, ale pfehlednd.
EchuZel je na nékterjch aZ nesnesitelné tr-
hand, coZ znepfijemriuje orientaci b&hem
zdvodu, Zvukové strédnka hry je na tom o
poznini hife. Hudba je pouze jedind, nawvic
neni nic moc, Zvuky ozyvajici se b€hem zd-
vodu jsou rovné€Z podprimeérné, navic mi
néjak blbly - chwvilku motor burdcel nahlas,
pak zase znifehonic potichu,

Hra Super Cars je i pfes nékteré wytky
vyborné hratelnd a dokdZe hrate udrist u
meonitoru velice dlouhou dobu. Nawvic po-
dobnych her na Céd neni prilis mnoho, tak-
Ze pokud pFekousnete nékteré drobné chy-
bigky, mohu vém ji viele doporufit.

MAC

Gremlin

Grafika
Zvuk

Megaforce

w&mwaownm pochézi z Anglie, z anglického
Casopisu Commodore Format. JelikoZ k to-
muto tenkému asopisu vychdzi coverdis-
keta nebo coverkszeta, tvirci wydali hru
touto cestou. Hra je na coverdisk jaka déla-
nd. Nezabird ani 20 kB a je velice jednodu-
chi. Jde o to vyhréit a zakdzat protivnikovi

vyhrat. Déje se tak z ptali perspektivy. Na
cbrazovee vidime bludi$té a dva tantiky.

. Prvni jeden (7) jste vy a druhej jeden (77)
je soupefiiv. No a toho mite zdecimowat.
Jezdite si tak po bludisti, obfas seberete up-
grade pro zbrari, dofasnou nesmrtelnost ne-

bo doplnéni energie, a kdyz narazite tvaii v
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xicht soupefewvi, drZite fire a je to. Kdyz
maéte namdle, utefte a shirejte bonusy a po-
tom to soupetfovi natfete.

Hra nabizi mdd pro dwva hrace. Prosté od-
dechovka.,

Biff

Biff od mné€ nezndmeé firmy Beyond Belief
je klasickou choditkou typu seber-pouZij,
kterych jsou 1 na nafem C6d mraky. Viz
napfiklad Dizzyho a jeho fest dild. Ano,
Dizzy je hra pfesné stejnéha stylu. Seber
predmét, nékde ho na néco pouiij a pokud
se budete modlit a vds ifet v bance je zapla-
ceny, néco krisného se stane. VEtSinou se s
hernim charakterem (i kdyZ je t€Zké hova-
Fit o wejel jako o charakteru) dostanete déle.
Isou tu i jakési ndznaky prib&hw: byl jste
hruby ke své matce a ona vés, mrcha, vy-
kopla z rodiny., Musite ji tedy porfiznu
uchlicholit, Je$t€ ke srovndni s Dizzym:
zpracovéini je welmi podobné, bohuZel pro
nas pafany a naftésti pro Beyond Belief,
hudba chybi uplné. To ale nic neméni na
tom, Ze jde o docela pknou a nendsilnou
gamesku (nemiiZete furt pafit toho Diima).
ObtiZnost? Mno, neni pfili§ vysokd, Napfi-
klad, cheete-li pouZit jeden ze t¥i pfedmétd,

které vim hniji v kapse, spravi to jeden

Cabal

Tak jsme si jednou sedli k potitati a Fekli
jsme si: ,Pojdte pane, budeme si hrit!”. Po
ruce nebyla Zddnd nové a zdroveri schopnd
pafba, inu sdhli jsme do méhe (tedy spide
Marcusova) zlatého fondu ,old¥z bat gol-
d¥z” a vylovili st¥filefku s kritkym, ale zato
nic nefikajicim nédzwvem Cabal.

Jek uZ ndzev napowidd, absolutné nevite,
o co ve hie jde. Ale o to ve stfilefce nejde.

Stooovie of Fikas
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stisk 1€ nejdels{ klivesy, kterou na kldve

nici (klidng& i s lupou pfed ofima) najdeic.

Nemusite nikdy nikde nic wolit a fekl bych,
Ze je to aZ nepfijemné ulehfeni. Takto mate
gamesku dohranou za pll hodinky a ne-
zbyde neZ biltnout tfebas Bard’s Tale IIL
Grafika je welmi elementirni, &imZ chei na-
znalit, Ze autor nadefinoval pdr objektd a ty
portiznu nasklddal na sebe.

TakZe: jestli cheete hrdt, hrajte a jestli ne-
cheete, tak.. to uZ nechdm na wvds, (Hint:
mrknéte se na tabulkul).

_mm%oza Belief

Grafika 5
Zvuk
Zabav
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Jako obwykle, stdwvite se oflehanym wvoji-
kem a musite porazit (postfilet) viechny ne-
pratele, ktefi se vim dostanou pfed zamé-
Foval,

Situace vypadd nédsledovné: ovlidite pa-
ndécka (vojdka), ktery se pohybuje ve spodni
tasti obrazovky, nutno ¥ici, Ze animace je na
vysoké urowvni (ostatné jako weSkerd grafika
v celé hie). Jakmile stisknete fire na joystic-
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ku, zatnou wybihat vojici, vyjiZdét tanky a
vylétat vriulniky a letadla. & vy je pomoci
samopalu a grandtd kosite a kosite a kosite
a.. kosite (nepfipomind wdm to Silvestra?).
AZ wykosite (nikeoliv pokosite) urity polet
strojii, stawveb, humaneoidi atd., postoupite
déle. Ovlidini stfelby je wyfefeno welice
vhodng. Jakmile stisknete spousdt, vypukne
na obrazovee spoust (absolutni rim Jiry da
Cimrmana). Ale hlawné, drZite-li tlafitko,
nepohybujete jiZ pandtkem, ale pouze zamée-
fovafem. A naopak - nedrzite-li tlagitko, ne-
stfilite, ale utikdte s panifkem (to je logické).
“as od fasu z nékterého nepfitele vypadne

~bonus, leps samopal, granit (vychutndwvali

jsme si stfelbu do zdchranifd, nebot z nich
se granidty jen sypaly). Zajimavym népa-
dem je to, Ze mulZete nepfételské projektily
sestfelovat, coZ vés obfas miiZe zachrinit ze
zapeklité situace, Tastéji tim viak pouze ztri-
cite cenny €as k utéku do bezpeti.

Jak jsmne jiZ wzpomnéli, grafike je doko-
nald, viech 5 levell (kaZd¥y je rozdélen na d
Tasti se zdwvérefnym nepfitelskym mega-
strojem) je detailné propracovanych a roz-
manitych. BEhem hry navitivite a zlikvidu-
jete kasdrna, zédmetek, nékelik pfirodnich
idylek, letistg, pfistav a kdovico jeste.

Hudba je pouze jedns, hraje pfi uwvoednich
titulcich a nepatfi mezi nejhorsi (odpovidi

stylu hry). Béhem hry se ozyvd pouze
mnozstvi zvukovych efektl (coZ je dobfe,
protoZe hudba by rudila tu praveu likwvi-
datni atmosféru).

Cabal je urfen pro 1 nebo 2 hrite, Oviem
v médu pro dva bohuZel hrédi hraji po
sobg, tzv. cooperative mode” (hra 2 hré- &4
najednou) tu neni, CoZ je Skoda, nebot uz
tak dost vysokd hratelnost by mohla pomr-
kédvat po absoluinim hodnoceni (tedy 10
pro zibavu)., Ve vyjimeinych pfipadech se
nam podafilo odstfelit konetnéha nepfitele
tak rychle, Ze to pofitat nestalil zaregistro-
vat a neposlal nds do dalsiho kela,

Cabal je vybornd stfiletka, kterd vyZadu-
je i znatnou dédvku postfehu a hrégskeho
umu. No a pro vés ostatni je k dispozici
crack (nikolivék droga, nybrZ neomezené
Fivoty/granidty/libovelny level)., Cabala do-
poruduji 4 z 5-ti pafanid...

‘ Ocean

Marcus+MAC

&

1989 1str.
Grafika 8 |VYERDIKT,
Zvuk 6 -
Zébava 3 :

Into the Nature

1o the Nature, aneb blbost, kterd nemd
~obdoby.

Miéte radi stfiletky? Myslim takovy ty
zprava-dolevatky, vystihnutelné krdsnym
Zeskym slovem Shoot'em Up? Jd ano. Mim
podezieni, Ze autofi hry chi€li mou nidklon-
nost odklonit n€kam jinam, proteZ vytvori-
li tenhle... no nic, Zatné€mez od konce.

Tahle hra je totdlni propaddk a kromé
né&kolika hezkych skladeb na ni nevidim
nic, co by mohle nirotnéjfiho pafana upou-
tat. Timto konéim todlecto, co se tvéfi jako
recenze a jdu pry¢, Zaviete ofi, odchizim.

Zvukové, nebo spife hudebni zpracovini se
pomérné povedlo, aZ na nékolik zbytetnych
kikst. Tak hlavné je to wéélikd tematickd
nevyrovnanost a taky délka motivi hudby.
Napfiklad hudbu z prvniho levelu je zi-
hodno si nahrdt tfeba na kazetu a naopak
paty (nejsem si jisty) level vés donuti knof-
lik VOLUME stéhnout na minimum. Mi-
mochodem, hudba z prvniho levelu se obje-
vila uZ v intru hry The House a to zavéni
nezéjmem sutord pfinést néco nového na
herni pole Cb4, které je jiZ tak zorané, Ze by
se dalo oznatit z4 thor, .
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Kdo programuje v BASICu, vi, jak je t€Zké
ud€lat jemnou a pFesnou rutinku pro ovla-
déni joystickem. Ale tahle hra (kupoedivu)
neni v BASICu. Ovlddaci rutinka v ItN je
jedna z nejhorSich, jakou jsem kdy zaZil.
Nejen, Ze neni moZno (naprosto nelogicky a
zbytetng) letét fikmo, ale.. no je to prosté
shit, S tim tak trofku souvisi grafika, jiZ
bych kwvalitou zafadil tak do roku 85, Zabhird
jen polovinu obrazovky, jen tak, sby se
nefekle.

V této gamesce nebudete ovlddat raketku,
letadlo, Turricana nebo cokeli jiného, ale
budete (a j& doufdm, Ze NEBUDETE] urto-
vat osud ptika, ktery stfili po nep¥itelich.

Iketa

Nezatnu zrovna optimisticky: fekl bych, Ze
na tu pravou bojovku, o které jserm bdsnil
uZ v 7. tisle, si je§t€ potkame, Dokud nebude
mit alespori-8 postawv, & pozadi, 10 pohybl
na kaZdou pestavitku a editor trenyrek bo-
jovnikll, za dobrou bojovku ji prosté neu-
zZnarm -, .

Sakra, ji to nechipu, kdyzZ jde na Komo-
dora udé€lat super DOOMovka, proc tedy
viechny nové bojovky stojl za to, na co
slipneme a Feknerne ,fuj”? Asi uZ je auto-
rim Sumafuk, jestli je jejich hra dobrd a
jestli se bude libit pafanstvu, Ale chtél bych
sg mylit.

Schwilng, jak si pfedstavujete Spatnou
hru? Ze md Spatnou prezentaci, nebo Ze je
moc krdtkd a jednoduchd anebo naopak moc
sloZitd a dlouhd? J4 osobné jsem toho nézo-
ru, Ze by hra méla byt pomérné dlouhs,
trochu sloZit€js, méla by se krapet obmeé-
fiovat a byt alespori primérné graficky a
zvukové zpracowvand. Jasny, Ze jo? A ted ja-
ké je Iketa: kratkd, nezdbavnd, stile stejnd
nudnd bretka. Dobfe, i brakoidni tituly maji
privo na Zivot, Ale mé& uZ nebavi hrit
jenom samé blbosti, Stary hry se nedsji hrét
donekonetna a polovina novejch jsou srigo-
ry. Jestli to takhle pijde dél, tak si koupim

To je teda spldcanina, co? No a tak si litdte
po riznejch prostfedich jake severni pdl,
Egypt, Divoky zdpad nebo VODA! Ptik m4d
pravdépodobné do vinku pfidiny Zébry od
autord, Darwin by mél radost.

Stocovie of Fikas

 rok | :
1095  Istr.|
VERDIKT|

w
CP Yerlag “
Grafika

vk
Zabava

Noh

PCEko a oba dva Komodory hodim z vokna
(i kdyZ to asi t&Zko, my jsme symbionti).
Predstavte si klasickou japonskou krajin-
ku. § horou Fuji na horizontu a s jezerem
pred véimi. Na levé i pravé strang vyhledu
stromy. & ldvku mezi bfehy. Mate? Dobry.
Ted si pfimyslete jest& dwva blbouny v ki-
monech a s ninjovskym Fdtkem pfes xicht.
Jeden je fervenej a druhej modrej. No a pak
tam jeSt€ pi¥ijde ridkej piprda, Fekne FIGHT!
a vy si nechdte s Usmévem vymlétit zuby z
drZky. Pak se chopite joysticky a snaZite se
prijit na co nejvétdi mnoZstvi chvatll a
hmatt, Ale asi po minutg zjistite, Ze k vice
nez sedmibojovim pohybiim paridcu prostE
nepfinutite, & tak vdm nezbyde, neZ jak
péro (a to doslova, fyzicky medel hry
prost€ k popukédni) skdkat a oblas rozmiz-
nout souperfovi patou xicht. V menu avizo-
vand wvolba obtiZnosti spotivd v tom, Ze
protivnik jiZ nebude skdkat jako péro, spis
jako guma a navic rychleji. Kdyz si rozmla-
tite drZky, pfistanete v menu a Feknete si

- »No a?”, a zafnete pétrat po tajich téte hry.

Nadarmo, vic toho hra skutetng neskrywvé.
Fajn,  uzndvidm, je to (jako o mnoho lepsi
Ikkiuchi) fajlovka, takZe se dd hrit z kaze-
faku, coZ je sice dobfe, ale svym zplsobem
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to svedd o kvalit€ hry. Podle mého nizoru
kazdy, kdo se Commie w&nuje, n&jakej ten
drajv mé, Obzvlést pokud jde o paFana, kte-
ry prahne po kvalitnich gameskich. TakZe
sklon nekterych autord délat fajlovky zrov-
na tam, kde to neni nejlepsi ndpad, zavini
spife lenosti, neZ soucitem s datasetd#i (mi-
mochodem, Fikd se taky kazetofon? =) ).

Napfiklad takovému Shamanovi (jeho
recenzi najdete v pfiStim &isle Splashle) té-
mé&f nic nechybi k p€kné hfe a to i s crac-
kem zabird jen 181 bloki.

Velky Carodéj si chtél zkréslit zahradu, Vy-
myslel kouzle, kterym miiZe zvétfovat zvi-
Fata, Povedlo se mu to wSak pouze na Ene-
kovi. Ostatni zvifata sebrala Zarod&jovi jeho
kouzelnou knihu, bez niZ je bezmoeny, vy-
trhala z ni strdnky a rozirousila je po za-
hradé. Carodé€j dal 3nekovi (tob&) jménc
Sonny a povéfil ho dileZitym tkolem - po-
shirat viechny listy a writit mu je zpst
‘Pokud chces, abys nabyl své plvodni weli-
kosti, dostal pro sebe k dispozici kousek za-
hrady a Zil do konce Zivota v klidu a miru

mezi lopuchovymi listy, nezbyva ti, neZ se,

vydat do zshrady a splnit tento nebezpetny
ukal,

Sonny the Snail (STS) je vybornd plofi-
novka. V kaZdém ze €ty¥ leveld musite po-

sbirat deset listli, vytrZenych z arod&jovy

“nihy. Tyto listy se postupné objevuji, takZe
“nestall projit kaZdy level pouze jednou zle-
va doprava, ale neustile chodite tam a zpét.
Zapometite tedy na to, Ze né&jekou tEZ5
obrazovku projdete po ftvrthodinovém sna-
Zeni, setfete pot a pokrafujete dél. V horni
Césti obrazovky bliksji Zipecky (doleva nebo
doprava) a tim wédm ukazuji, kterym smé-
rem se musite vydat, abyste nadli dalsi vy-
trZeny list, Vi¥borny népad. BohuZel viak
zéhy zjistite, Ze hra STS je natolik tuhd, Ze
tri Zivoty, které mdéte k dispozici, vdm zda-
leka nepostatuji.

Ale s bojovkami to dnes uZ takhle prostd

nejde. UZ bych toho mél nechat, co? No jo.
Tak teda zdarec! - .
Stocovie of Fikas

ROK DELKA ¥

1994 164 bl|

' “Sonny the Snail

Grafika hry je vybornd., UZ jen samotny
nédpad - hopsaci Snek (zkuste si pFedstawit,
jak by to vypadale ve skutefnosti). & jak
krdsn€ vyplazuje jazjtek, kdyZ chee sejmout
nepfitele. K tomu viemu jedté vyrazng odli-
fené pozadi od popfedi, p&kné animace, co
vic si pFét? Snad jen wEIS mnoZstvi pife-
rek (i kdyZ to je ryze subjektivni).

Veelku pohodové skladby, které v priihs-
hu hrani STS zazni, se vim urtitd budou
libit & jsou grafice rovnocennym partne-
rem. Taky zvuky doprovézejici hopsnuti,
zneSkodnéni protivnika, sebréni pfedmeétu a
jiné akce jsou na dobré Growvni,

Sonny the Snail je skvéle hratelnd plo-
finovka, o které miiZeme s hrdosti prohls-
sit, Ze se nemusi stydét ani pFed takowimi
peckami, jako byly legendédrni Giana Sisters
neba Fred’s Back 3. K dobrému pocitu ze
hry pfispivd také rovnocennost wviech t¥i
hodnocenych sloZek - grafiky, hudby a zi-
bavy. Mohu vrele doporufit,

MAC

Irok | DELKR
1995 1Istr|
8 |YERDIKT

Electric Brains

Grafika
Zvuk
Zébava
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| V.

Dopisy ctenard

& = O

Toto &islo Splashle vém po deldi dobé opét piind3i néco z dopisd nadich Etendf™d. Protentokrate se
dopisy z v&t&i casti vztahuji (relativng) nedavno zvefejnéng Herni anketé. Hrrrrr na nél

#hoj Marcusi, redakce a v neposlednf Fadé i wichni
¢tendri Splashle.

Rozhodl jsem se, Ze odpovim na hernf anketu. To
jenorn proto, aby byla co nejvfce objektivnfl Mrzf mé,
22 tak ,,mdle” Tidf odpov&délo na anketu étendrskou. No
aco Bm Zokovalo nejvice: ,,Jak miZete vyddvat Caso-
pis jen pro asi 100 1idf? No ale w3echna Cest.”

MNavrhuji omezit rozsah recenzf a d4t tam obéas i
néjakou recenzi dungeonu €i Eeské hry a hlavng recen-
zovat aktudinf nové hry. R4d bych se dozvédel o néja-
kém skvélém dungeonu, kteryd bych si poté objednal u
klubu.

Ddle jsem si fekl, Ze by nebylo Zpatné napsat o
néjaké dpravé kornoufka a proto prfikldddm ndvod, jak
si na nafem strojeckovi vylepdit hudbu. S pozdravy

DAPER

TZ3{ nds, Ze jsi odpov&d&l na hernf anketu.
Jek ses ov3em mohl doéfst, d&ast ¥ nf byla
je3t® mnohem niZ3f neZ ve Ctendérské anketé.
To nds mn:.am_unu.:.m mrzf, stejn& jake Tebe,
ale dopisy si mmE_ psdt =n=_=un=_n narozdfl
od &14nkd.

Sami se divime tomu, Ze vyddvdme Casopis
jen asi pro 100 1lidf, ale zkrdtka nds to bavf
(pokud zfsk43 dal3f Ctendfe, potaZmo predpla-
titele, budeme ti vd&€&ni). Uv&domujeme si, Ze
¥ dne3nf dob& MMX Pentif jiZ mnohe lidf
64-ku nepouZfvd, ale presto ti, kteff jej ma-
j1, potfebujf pfece jen n&jaké informace.

Rozsah recenzf se ndm {a v&it3iné z deviti
respondentd ankety) zdd vwyhovujfcf. Proble-
matika €eskgch her trdpf i nds. Proto touto
cestou vyzjvdme Ceské programdtory aby na-
3{ redakci zasflali své vitvory. MdZeme se
postarat o objektivnf recenzi jejich hry, ¥
pfipadé zd4jmu uvefejnit demo na Splash!
disku &i zajistit distribuci pIné verze hry. S
dungeony je to podebné, o Zd4dngch novich
nevime {rozhodn& bych si je nenechal ujft! -
pozn. Marcus). HeZ se né&co objevf, doporu-
Cuji: Dragon Yars, The Examination, cokoliv
od SSI ze série Forgotten Realms.

Dékujeme za =zaslané <¢&ldnky, s velkou
pravdépodobnostf{ se objev{ ¥ jednom z pri3-
tfch Splashld. &4 vy ostatnf si vemte prikiad...

MAC+Marcus

MNazdar Ardane,
doufdm, Ze uZ nemdte po uzdvérce ankety, protode
poslednf &fsla Splashle (7 a 8) se mi dostala do ruky
trochu pozd&ji. Sordd, Ze jsem nenapsal do Etendfské
ankety, tak aspoi pf3i do iéhle.
WMém jednu pripomnfnku k recenzfm ve Splas

to, Ze by mé&l hodnotfcf tabulku zhotovovat jen jew. -

zo,.\mx protoZe kaZdd se na grafiku, zvuk.. dfvd jinak.
Jakub Kuchar*

Muslfm, Ze kvalita recenzf we Splashli je dobrd,
nékteré by mohly byt deld, ale to by musel byt ¢asopis
vEt#, a to uZ je vade starost a ne moje. Objektivita je
objektivnf (kaZdj at si wybere). Trodku vfc kvalitnfch
her by uréité neudkodilo (kdyby tak byly).

LUCASS

Tak to sami vidfte, jeden &tend” odpové&déEl
druhému na dotaz. Objektivita je prosté& ob-
jektivnf, nikdo z nds na ni nemd patent. Sna-
Z2fme se o korektnf hodnocenf. Co se tykd re-
cenzf, které pfZeme my dva, jejich vgsledné
hodnocenf vznikd ¥2DY po vzdjemné kon-
zultaci, pritom rozhodujfcf je slovo recen-
zenta. Pritom kaZdj md jiné gusto, takZe MAC
holduje pFfedev3fm sportovnfm a Togickdm
hrdm, j4 si obfas smlsnu na n&jaké FeZbé& ne-
bo dungeonu {uZ abys néco napsal - MAC)
{nojoooo, porddd — Marcus).

KaZdd uZ si asi na3el svého oblfbeného
autora {vynechme nynf Y¥Yrchlického apod.},
ktery mé4 podobng hernf vkus jake on a »n
jeho recenzi a hodnocenf se tudfZ milZe <
Tehnout. o

Casopis by sice mohl bgt vé&t3f, ale nebyl
by pro wds finanéné& pfistupnj {prfipomfndme,
Ze cely wvznikd na kopfrce a jeho cena je
vysokd pouze relativné - navfc nikde z autord
nebere Zddné honordfe, prdce se ndm prak-
ticky nezaplatf).

MAC+Marcus

YdZenf pratelg,

tasopis je skvé&ld, asi mu nic nevytknu, podle po-
psanjch programd pro C128 usuzujf, Ze je skvély, ale
nemohu sehnat Z4dnou literaturu, ze kieré bych se o
ném vic dozvedEl Médm totiZ doma dva star3f, piné

« Bgaf k jedenollivdm otdzkdm.

83&3 potftsle C&4, ale C123 bude csi lep3fl Hlavng Ewnmﬂf. jej v¥ak musf3 pfepnout do
by mé .Nmﬁamau ) médu C128 (bud pffkazem ,,G0 64°° nebo

&} Jestli buch mohl diskety, co mdm k C64, pouitét pri zepnulf podrienfm wﬁmmmua G
ina C128 & jestl se s nimi domluvf 1571 Jak js Semozfejmé& pregramy pro nm&tzmww.:mn
to tedy s ,\_“_Buo:w:;oc 1541 a 15717 3 v mddu Ci28 e naopak.

b} jestli by GEOS 64 fungoval s C123, ani¥ buch c) Poulité zbolf, o kterém jsi Zetl, je
musel kupovat GEOS 128 - getl jsem néco o del3f ukdzks siuZab klubu - jde immgm
mmA-BQaF znamend fo, Ze se z C128 stans 2 bazar, kde €tend¥i maif moZnost na-
Cag4? Bfdnout k prodeji nfco z2 svého vlast-

S

¢y v jednom va¥em fasopize jsemn Getl, nm prodé- nictvi a nebo :ma?w néco koupit. Hic ti
m,w..& poudité zbo mﬁ 2itim byl 1 C128D za tedy nebrédnf zkentakievat pfes w43 klub
3.500,- K&, nemdte ngjzkyg levnjsr? 3: enta a pok e ¢ nfm domivyit o

dy méte néjakou pouZitou Titeraturu ohledn® £1237
LukéZ Dobes

nfZentf ceny. ZheF

smw klub peuze detus:
na sirankdch Spiashie.

d) BohuZel, zde {2 asi z
ra, kterou pshizfms,
manudly a pdvody K 2 .L._E by
nEkdo z €lendfl touie His ; dispo-
nevel a chiél by ji pzofdnout, wilieme
vds nevzdjem zkentalfovat.

na mu E.»mi;«woﬁ

nepe .i :xE .«Emu:v..
b

Luk£3, dfky za dopis & pffspévek do ankefr. A meme, Titeratu-

4

2} diskely formdtu 1541 Ize bezprohlémovéE 4
nalfst ¥ i571, opadng pastup ev3em nenf
moZng {oboustrannd 1571-ka umf &ist i
jednostranng).

b) é&no, GEOS 64 bude Tungovat i

EOKBO
INa titulni obrazovee napid

Run/Stop zastavis pfiery & miged jimi projit. Pust Run/St op a

S,C.O.RE

a objewi se ,,Cheat mad

ID
=}

operative”, Myni buded T..B.niL,: . DrZenim
st

1skni fire - p¥ifery se doji do .ﬁor b,

ECHE CRUNCHER

Kédy lewveld:

2, GOLEMSTENCH 3 MORFPHICLE LER 5. SCARAB

6, "WEB OF DEATH 7. MOINSTERPARTY m OOnt 9, UNDERC "QUND
10, DEATHCHAMBER 11, GOLEMS CAVE 12, ml FIISLUT 13. mH.Hy,_H.m“,. LE

14, BLOODSMELL 15, BOINEPOWDER 16, WIGHTMARE 17, 1057 “BREED
18, THUIIDERSTORM 19, CREEPY CAVE 20, LIQUIDATION 21 MEGA ..JNm...t
"2 STRATAGEM

GAUKTLET

V mddu pro 2 hrdie nechiejte druhiého hrdle zabit Smrikov, Pak nechejte zabit take promiho hrdfe 2 wbdriite
9999 bodd zdravi, o
INTERNATIONAL KARATE

mvmo =ménu ﬁo.ummm stiskni a drg kldwesy A+D+Z+3 (v tomto pofadi), Kliawesy S+E
prestanou ,Uo.._oa....-ﬁ podivajl se nia tebe, Pritom wiak stdle mised .aﬁ&.m. postas

hodit w boji wucﬁ rostawé ovlddané pofitefem. Hra mife bifaet

e

X+(1-4) pro =ménu rychlosti: I=nejrychlej,

cpdsebi, 22 ok vortavitky
chu evlédat, cof so i mige
we ftyfech rdzndch rychlostech, Stiskni
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RASPUTIN
Stiskni F5 k pferudeni hey a napi D,LLI,IT pro cheat-méd,

: MAC+karcus
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