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SPMBSH]H = Basopls pro uZivetele petitetd Conmeders B4/ 120

Yydavatel a distributor

Klub uzivateld C64/128 ARDAN, Pod VYirchem 2889, Méink 276 01,

tel: 0206/626367, e-mail ARDAN@YTXCZ
ARDAN PowerBBS: 0206/67150! (ANSI,POWER,B,N.1)

Séfredaktor

Marek Véclavik, 1, 1. méje 1621, Hranice 753 01
e-rmail. VACLAVIK SA4@ LILIFEF ZCUCZ

Internet SPLASH! On-line

HTTP.//www.pef.zcucz/lili/vaclavik.sad/splash/splashhtm
HTTP://www.ysb.cz/~g94401/splash/splashhtm

Redaktofi a prispévatelé

Marek Lesék (MAC, e-mail: MAREK LESAK HGF @ VSB.CZ),
Rudolf Sebének (Ruda RS), Lukd$ Sebének (LUCASS), Karel
Polasek (KP), Jiri Fiala (Stoovie of Fikas), Marek Uher,
Toma$ Pribyl, Stuart Christie (Caledonian)

Splash! vznika na této konfiguraci

Cormmodore 64 I, SuperCPU 64, disk drive 15411, disk drive 1581,
REU 1730 (rozs. na 1 MB), mys 1351, operatni systém GEOS v20

Rozsah Casopisu -
32 stran + 1 disketa 5,25 DD

Cena a predplatné ¢asopisu

Cena jednoho Cisla veetnd diskety: 70,- K&. Celorogni predplatng
(4 Lisla): 240,- K& (v cen& predplatného je zapo&teno i postavné).

Mate-1i zéjem o kvalitni software (hry, uitkové programy,

GEQS a jiné), literatury, nebo hardware pro Commodore 64/128,
pitipadné o prredplatné Casopisu Splashi, piste na adresu nadeho

Klubu (na pozadéni vém zasleme souhrnny katalog zboZi):

Klub uzivateld C64/128 ARDAN
Pod Vrchem 2889
276 01 Ménik

Séfredsktor si vyhrazuje prdvo na jozykovou Upravu prfspévkd. Za obssh
4 plvodnost &lénkd odpovidajf autori. NevyZddané rukopisy se nevracejf.
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Slovo uvodemn...

Po usilovném snaZeni a shénéni nejnovéfsich informaci a zaji-
mavost] jsme tu opét a tentokrit pro vis méme hned nékelik
bombastickych novinek. At uZ jde o fldnek o tom, jak si ke
svému commodoru pfipojit moderni IDE-harddisk, pfinosné
povidini o disk. jednotee FD2000/4000, nebo novinky o no-
v& chystané verzi GEOSu & dalél nadilku skvélych programi
(a tentokrit se opravdu rozirhl pytel s pivodnimi kvalitnimi
vytvory feské provenience).

Zkrétka, snaZili jyme se a doufdmne, Ze se alesponi nékterym z
vés s novym Cislem Spla hle zavdétime,

Chteéli bychom vés viak opét pfimét o mtenzwné’]'ﬁ spolu-—
préci s ndmi, nebof to, jak budou nésledujfc &isla nafeho Caso-
pisu vypadat, zédleZ{ z velké €sti na pfispévatelich nebo i jen
na Ctend¥ich, jejich dopisech, podnéinych népadech, prosbich
atd, Rédi uvitdme také vadi skiivitu na programétorském poli,
L s ochotné se zhostime role recenzentl vasich {ne)simélych dilek a
Tentokrat JSte popiipadé také zajistime jejich vydéawvéni s disiribuc;{ Hleddme
si museli pockat dalsf externi p¥ispévatele do nafich rubrik thardware, software,

- < GEQS, hry..) a také hledéme nékoho, kdo by se chtél ujmout
ponekud dele’ ale nového sg;izilu o programevini na Cb4, v }

pﬁece se k vam ProtoZe do Herni ankety, kierou jsme vydali v 7, Eisle, doglo

o zatim asi ]en 6 odpovédi, potkéme s vyhodnocenim a nésled-
nakonelc.dOSta]' nym ocenéndm vyherch do pfiftiho &isla Splashle (vylosovani:
Splash! ¢.9 se ¥astlivei obdr3i ndkolik disket s hrami, dle vlastniho vibéru z

vSim, co k nému nabidky Klubu uZivateltt C64/128 ARDAN). Proto piste, méte .
Y stéle IEst mozZnost této ankety se zutastnit,

patm ana co Nyni jedna spatnd aprava (nene, nelekejte se, ne]de o dalsi{

jste Zvykh' zdrafeni): jeité nedivno avizovany {a v C64 Magazinu podrob-
néji zmifovany) fesky OS OKNA 64 zfejmé nedojde realizace.
Po firm& CDG neni ani vidu, ani slechu. Nepodafila se ndm
navézat s ni opStovné spojeni, takfe ,iZasny mullitaskingovy
systém” jde nejspi§ k ledu. _

Ale dost uZ refi, pustte se s vervou do &eni a te: " +f softu

z na3{ cover-diskety. At se vdm libi,

S pozdravem vés §éfredaktor
.- 7
) Gtk
‘. e
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Strana A:
Programy pre COE

Manager.exe: Tento program je n&€&m podebnym jake User menu v Norton Commanderu na PC, Spusti
soubor manager.mnu, ktery si mifete naeditovat v Wotepadu FC3.

Laditka: Jednoduch¢ program pro ladéni kytarowich strun,

Ssaver v1.0: UZiteiny Seifi¢ obrazovky, Po sputdni se zapind/vypind stiskem RESTORE.

Copy sys. BT100: Program pro hleddni Hires-grafiky v RAM a jeji tisk na BT100.

Samplex: Zajimavy program pro nastaveni parametrd SIDu a pfipadné snimdni externiho zvukového
signdlu,

Ustupni heslo: Krdtkd rutina, pomoci kierd si mdZete zaheslovat svwé vlastni progzramy.

Hlavou dold: Po spuitdni tohoto programu se vid3 Commodore mixrné fefeno postavi na hlawu, Vyckousejte
sami, (PYed spudténim je nuiné odpojit FC3 pfikaszem KILL.)

Programy prea C1Z0

Gxafy C128/40: Program pro tvofeni grafd, nékolik druhd, mosnest barevns,

RAM Floppy C128: Majiteldm REU 1764,/50 umozfuje vytvorit si RAM-disk

Numeric keys 64: Zprovozni numericky blok vaif 128-ky 1 v médu 64,

Auto-niklady: Vyhodnocuje prdmérnou spotfebu automobilu za mésic nebo rok, wisledek je mofné zobra-
it sly nebo i formou sloupcowrfch grafd.

Zxcad, pismo: Podobné jako progravn Hlavou deld pro Cé4.

Hlry

Choplifter!: Legenddrni hra, kterd nesmi chybét ve vaii sbirce klasik.

GEOS

GeoSliders: Drobnd h¥itka na odreagowani, Hra na cpdsob sndmé magick€ 15 (pFesouvdini ftvercd).

Paint Rotate: Ufitelnd utilita pro rotaci, zrcadleni a invertovdni Geopaint-dokumentd,

Radio Extern 64, 128: Chcete si béhem wva3i price v GEOSu trochu odwchnout a poslechwout si rddio
pFimo z vajeho potitale? Z4ddny problém, obstard to Radio Extern. Verze pro C64 1 C128.

Teoels

Antivir-HIVE ANO! na C64 existujf vn'y! Proto si rad&ji swé diskety skontrolujte..

Ram X Toole,/LXT: Kolekee utilit pro ros$ifeni RAM. Jednotlivé utility lze samostatné ulofit na disk a ty
pak zpakovat nikterym z bé€ngch cruncherd,

Dema
Ho/Smash: Ukdzkou toho, co vEechno se d4 ,natlaZit” do skromnych 64 kB paméti, je toto dentro.

Strana B:

Dem®
Higher lowel: Jedno ge sda¥ilych dem 2 roku 1996, Tvilrcem je skupma Graffity Produkt.

CHE compe giw
Nightmare/Sliver, Lucky/Caution, Hanga/l'yrant Obrs:ky, kieré se umxshly na prvnich tfech
mistech na Flag Party VI Jejich kvalitu nyni mifete posoudit i vy, A necapomeiite si k tomu pfibrat i

slunelni bryle, :-)
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Hlavnim  nedostatkem
C6d4 oproti vykonnym
18- a 32-bitovym pofita-
dim jsou hlavné jeho
pomalé a nizkokapaciini
periferie. Je zfejmé, Ze
primérny komedorista
s jednou disketovou jed-
notkou a prfipadné s
RAM Expansion miZe
téZko pracovat s vEtsim
raneZstvim delfich sou-
borti, Nemohu dodnes
zapomenout na priho-
du, kdy jsem si z Inter-
netu stdhl dokumentaci }
ke GEOSu a rozbaleni %
jsem musel provést na

PC emulétoru bdky, kte-

ry emuloval také REU,
protoZe se zdrojovy ani cilovy soubor ne-
vefel na disketu. Pro€ si tedy béjefnou Chd
nerozii¥it o harddisk? Cé4 by dostala
rozhodné nové moZnosti, To napadlo i mé
& tak jsem zafal shdnét informace...

Vyvoj C64 IDE interface

Honza Vorlitek (autor znémého Protextu a
CHd compileru pro potitale PC) nafel na
Internetu informace ohledn& pfipojeni
MFM harddisku a zsfal s nim experi-
rmentovat, Po jisté dobé presel na préci s PC
& harddisk pro C64 zlistal leZet ladem, Pre-
dal mi proto nedokonfeny hardware a
zdrojovy program v assembleru, ktery
visk byl pro mne absoluiné nesrozumi-
telny a tak jsme zafali na projektu pracovat
s Josefern Soutkem. Phvodni koncepce vy-
padala asi takto:

MFM harddisk propojeny s XT fadifem a
AT Yadi€ pfipojeny do Cbd expansion busu
pres specidlni C64 fadi, Nebyla to idedlni
koncepce a po mnoha spéSich i nezdarech

IDE harddisk k C64

Tomda$ Pribyl pfi préci na IDE rozhrani pro C64

nakonec znenadéni odedel harddisk & shénét
novy se ndm pfili§ nechtélo, nebof MFM
harddisky byly v roce 1994 jiZ starou tech-
nologil.

Po konzultacich s Honzou Vorlitkem
jsme dospéli k nézoru, Ze bude idedlngjsi
opustit ideu MFM harddisku a pokusit se
pripojit k C6d novéjsi typy IDE. Jen tak na
okraj k rozdiltm IDE a MFM harddiskdun.
MFM rozhrani je 8bitové, uréené pavoedne
pro potitale PC XT a kompatibilni, Harddisk
obsahuje pouze zékladn{ elekironiku a ko-
munikace s pofitafem probihd pres Fadit
IDE rozhrani je 16-bitové, urené pro poti-
tale PC AT a jiné. Na harddisku je pfimo
integrovén fadi?, komunikace s potitatem
probihd pfes sbhérnici, Z tohoto divedu je
také IDE harddisk podstainé rychlejsi a spo-
lehlivEjsi, neZ jeho predchidce.

Hned na prvni pohled je tedy patrny
problém. Zatimco IDE harddisk je 16-bito-
vy, sbérbice C64 je 8-bitovd. Museli jsme
tedy vytvorit interface, ktery prizpiscbuje
16-bitovou sb&rnici harddisku 8-bitové
sb8rnici CH4. Pozdéji jsme rozsifili interface
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Probihd pryni formdtovéni harddisku.

jesté o paméti RAM a ROM, aby byl soft-
ware pfimo v pevné paméii na desce,
Béhem roku 1995 a 1996 vznikal zdkladni
systém pro sprévu soubord (filesystem), od
druhé poloviny roku 1996 aZ do soudasnosti
potom konkréini splikace pro harddisk, Na-
pfiklsd byl vytvofen program pro MUSIC
PLAYER pro prehrédvdni skladeb ze wiech
zndmych editort, ktery skladbu nshraje,
vyhledd, identifikuje editor, ve kterém byla
napséna & hudbu spusti, Josef Soulek také
vytvoril program HDD-RECORDING, ktery
umoZniuje samplovat a prehrivat samply z
HDD, Pro propojeni s daldim poéitafern C64
nebo PC vwytvoril Honza Hlavéddek (alias
Jack/React), specidini fullduplex sff, kterd
umoziiuje pfipojit k Ch4 periferie vzdéle-
ného potitate k C6H4, Tak je moZné prensiet
soubory z HDD PC na HDD CH4 a opaéné.
Komunikace probihé po paralelnim portu v
paketovém reZimu, v budoucnosii tedy
snad bude mozZné propojit navzéjem vice
jak dwva potitale, Tato paralelni sit se chova
jako standardni zafizeni, lze na ni pfistu-
povat pomoci rutin OPEN, CHRIN, LOAD
apod,

A jak vypada IDE 64 dnes?

IDE 64 interface je cartridge o rozmérech
16x7 cm, zasouvd se do expanzniho portu
C64 nebo C128 (reZim Cb4) a obsahuje 32 kB

SXE ROM ve dvou strinkéch (2-krét
DES po 16 kB nardz sdresovatelnych),
16 kB RAM, obvod redlnych ho-
din zdlohovany baterii a dva ob-
vody ispLSI s pomocnou logikou,
prichozi expanzni slot, reset tla-
Citko a 4 LED diody., Z cartridge
psk vede plochy 40-Zilovy kabel
do IDE harddisku. Interface se dé
pr1po;it k C64 nebo C128 v 64 re-
ded Zimu, K IDE 64 interface lze pfi-
2 fs"f, pojit prakticky jakykeliv IDE

9 “harddisk, ktery nepfesahuje kapa-
fomeedd cltu kolem 8 GB (pokud takovy

existuje?), K jednomu IDE inter-

face lze pripojit dva takové hard-

disky! Interface je napédjen pres
Exp. slot C64, harddisky vyZaduji napdjeni z
externiho zdroje.

Vzhledem k tomu, Ze IDE 64 mterface
splivje zékladni poZadavky kladené na
standardni IDE rozhrani, pfedpoklédéme, Ze
na toto rozhrani pijdou v budoucnosti pfi-
pojit 1 daldi zafizeni splfiujici tyto poZa-
davky., V expanznim pertu mohou byt
pfipojena i dalfi zafizeni, nesmi viak vyu-
Zivat IO oblast vyuZitou IDE inferface a
nesmi rekonfigurovat pamét pomoci signé-
14 Exrom nebo Game, V praxi to znamens,
Ze nejde pripojit Zédnd cartridge, kterd
obsahuje pamé&f EPROM se softwarem. To
viak prili§ nevadi, nebot vie potfebné je v
cartridgi harddisku.

Oblast paméti vyuZitd IDE interface:

registry fadife

registr hodin

oblast softwaru pro obsluhu
cartridge

Fdecd-3daX2
$deSf
JdebB-Tdeff

S IDE interface lze bez problémi praovoe-
zovat soufasnd RAM expansion unit libo-
volné kapacity, ACIA card (Swiftlink),
second SID, HEXcard. (Otestovédno vSechno
nardz). Cartridge obsahuje software pro
préci s HDD, disketovou jednotkeu, paralel-
ni siti, monitor strojovéhs kédu a sprivce
souboert.
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Filesystem rutiny LOAD a CHRIN, Slou#i k nateni
n-bytd otevfeného souboru na predem
DOS vytvofeny pro IDE 64 interface, pfi- stinovené misto v paméti Cb4. Vyhodou
pominéd na prvni pohled DOS disketové této rutiny je, Ze se Cdst souboru dé nalist
jednotky 1541, Navic viak zde lze vytvdfet rutinou CHRIN a &st &st rutinou READ.
libovolng ¢lenéné subadresite, jejichZ pofet Rutina WRITE je opakem rutiny READ,
a velikost je omezena pouze kapacitou slouZi k zdpisu souboru na DD a je kom-
harddisku., Maximaln{ pofet soubori nebo  binaci rutiny SAVE a CHROUT.
adresdfd v jednom subadresdfi neni ome-
zen, doporufuje se kwvili prehlednosti a S
z'ozumneP rychlosti pri prdci kolem 120, Kompatlblhta s DD
Maximélni velikost jednoho souboru taktéZ o tyte kompatibility herddisku s dis-
) ardd : : : LECTIEEE ketovou jednotkou je nutné si
: pEOG rad: 508 oc 10 ¥l uvEdomit, Ze IDE harddisk je peri-
; ferie nové generace. Také jeho
- pFipojeni pfimo na sbérnici C64,
D které je hlavnim krokem ke
i zrychleni pfenosu dat, méni zpt-
sob kemunikace s periferii.

Jakykoliv pfimy pfistup prog-
ramu na seriovou sbérnici Cé4 je
pre komunikaci s HDD zcela ne-
mozZny, a nezbyva, neZ jej prepra-
covat, (Pro prici s DD wvisk fun-
guje naddle).

Z IDE harddisku lze nahrdvast
viechny programy, které pristu-
. . . puji standardné na disketovou

IDE-harddisk monitor - editace 1. sektoru. jednotku nebo magnetofon (nepo-
uZivaji disketovd turba) ani pri-

neni cmezens (pouze velikosti harddisku) my piistup na seriovou sbérnici pomoci
doporutuje se max. 16 MB, Ke kaZdému rutin ACPTR, CIOUT, LISTEN, SECOND,
souboru/adresifi je uloZena informace o TALK, TKSA, UNLSN nebo UNTLK. Zéro-
tasu vytvoreni (rok, mésic, den, hodina, wvell nesmi program pouZivat rutinu
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rninuta) a jeho skutefnd délka v bytech, RESTORE, kierd inicializuje standardni vek-
tory. Po drobnych vpravéch lze zprovoznit
Obsluha vétsinu ,nestandardnich” programi, K dis-

pozici jsou ,,patche” pro nésledujici hry: Oil
Basic v C64 byl roz¥ifen o p¥ikszy pro prici Imperium (na harddisku je to jeSté€ fantas-
s harddiskem. Nap¥: HDINIT, MKDIR titt€jsi neZ na DD), Holywood Poker,
(make directory), RM (delete), LL (dir), CD Elvira, North and South, Last Ninja
(change directory) a nékteré dalsi. V IO II, Castle Master a dalsi,
oblasti jsou pro uZivatele pfistupny dalsi
rutiny, které byly pro pric s HDD vy- Rychlost pi"enosu
tvofeny. Jsou to pfedevsim ty, které nemaji
ekvivalentni rutiny pro préci s DD jako Rychlost &teni u IDE harddisku je asi 56 krét
nap¥, MKDIR, CD, READ (vysvétleno nife), vétdi neZ u disketové jednotky 1541, Napf,
WRITE & dalsi. Rutina READ je kombinsci nahréni 50 kB souboru trvé z disketové
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jednotky asi 125 sekund, z
IDE harddisku néco ko-
lem 2,2 sekundy. Prenc-
sovd rychlost pfi LOADu
se pohybuje okole 22
kB/sec (pfi zapnutém sys-
témovém IR(Q) a zapnuté
obrazovee), pfi SAVE je
rychlost o néco mens3i,

Jak programovat
pro IDE HDD?

Pro LOAD a SAVE prog-
rarau  lze pouZit stan-
dardn{ rutiny. ‘

Nap¥, LOAD souboru
TEST z primérniho HDD
se provede takto:

oA #3161 logické Eislo souboru

LDX #56C kéd periferie, HDDO
je 12 (840C)

LDY #5361 sekunddrni adresa

{nahraje se absolutné)
JSR SETLFS; JSR ZFFER
LOR #3564
LDX #<MAZEY

délka ndsvu “TEST”
ukasatel ndzvu,

niZsi byte

ukacatel ndzvu,

vy$i byte

nastaveni ndzvu souboru
nahrdni souboru

LDY #>NAZEV

JSR SETNAM; JSR SFFED
JSR LOAD; JSR SFEDS

BCC OK vyhodnoceni chyby

JMP ERROR rutina obslougeni chyby
(libovolnd)

OK RIS

NAZEY text “TEST" rdcev nahrdvaného
souboru

Pro préci se sekundérnim harddiskerm (je-li
pripojen) stall zaménit &lslo zafizeni z 12 na
13 (g8d). Rutina SAVE se pouZivd obdobné.

LOX #36C slo zarizeni (HDDO)
JSR SETLFS nastavit
LDA #3564 délka ndzvu

LDX #<NAZEY ukazatel ndzvu

A zde je harddisk jiz ve zkuSebnim provozu.

LDY #>NAZEYV ukazatel ndzvu

JSR SETNAM jméno nastavit

LDA #528 potdtek dat je ulofen
na 42B,42C

LDX $20 konec dat, nig¥ byte

LDY $2E konec dat, vy3Si byle

JSR SAVE JSR SFFO8

RIS konec

I zde plati, £e pro préci se sekunddrnim
harddiskem se zadédva &islo zatizeni 13 (360).
Stejné se pouZivajf i dalsi rutiny jako OPEN,
CLOSE, CLALL, CHKIN, CHKOUT, CHRIN,
CHROUT atd, je viak nutné volat je vidy
pfes tebulku KERNALU, tj, v oblasti
4FF80-4FFFF! Rutiny s pfim¥.. pfistupem
na ser, sbhérnici se pro komu .acl s . IDD
pouZit nedaji (viz. kompatibilita).

Jak je z predchozich fadkd patrné, * - ag-
ramovéani zcela systémové, je 1je
pra rutiny RM (delete), .nge

directory) a MKDIR (make dis ... .ry;, kieré
nemaji pro disketovou jednotku Zédnou
svojl rutinu kernslu pofitafe a proto bylo
nutno tyto rutiny ptidélst a jsou umistény
v 10 oblasti. :
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Vzhledem k tomu, Ze na vyvoji C64HDD Pokud méte pristup na internet, navitivte
stile pracujeme, podrobnéji informace m-  adresu:

Zete ziskat na adrese:
http://sgl.felk.cvut.cz/~vorlicek/cbdide himl

Tomd# PFibyl

Na dseku 2359/5 Na této adrese je umistdna domovskd strén-
Praha 10 - Strasnice ka vénovand pfimo vyvoji IDE rozhrani
100 0O pro Cod a podrobn&ji popis tohoto zafizeni.

tel. 02/776994
Tomds Pribyl

Novinky od Bafa Ware - JOZEF 2000

Henf to tak ddvno, co jsme mohli obdivovat polfta& Mafo i s jeho ohro-
mujfcfmi schopnestmi a uZ je tady po&ftaé novg! Jmenuje se Jozef 2000
a je skutetn& vyjfme&nd. Za pFiznivou cenu {cca 491 865,765 K&} zfskdte
viykon, jakd nikde jinde neuvidfte. TakZe se na né&j podfvéme trochu
podrobné&ji...

Kdy2 polftad prevezmete z rukou skutefného badi (jeho vérohodnost byle stoprocentné prokdzdna} a odnesete
domd, poéftejte rad&ji s del3f dovolenou. Odnos 18 q t&Zkého pofftare (vyraz z manudluy a proctenf cca 1200
strénkového manudlu nebude zdleZitostf na jedno odpoledne. Pokud se vém podsff podfte® veelku odnést do bytu,
radte to nejt&28f za sebou. Zapojovat zabsleny poditad se nedoporutuje, proto vyjméte prosfm v3echny soutdsti ze
viech dvandcti beden 8 vhodng rozmfstéte po byts. Tristricetipalcovy monitor se doporuduje umfstit na toalstuy,
protoZe se vém pi*i sledovdn{ fantastickfch dispozicl potftar'e mfrné Fedeno zkrédtf stfeva. Nynf k technickému
provedent.

Hlavnf procesor chlazeny tekutym vodfkem se nachdzf uvnit? sk¥in& typu Tower of London spolené s daldfmi
patndcti deskami. Podftar je k dostdnf také v dsporn&jdfch skifnfch typu Piss Tower a Eiffel Tower. Mimo
procesorové desky najdeme v podfta’i (po odstranénf masky a oénfch stid) je3t& desky s grafickou kartou typu
Ctyrinatyibody, deskou s medovou pléstyf pro prfpsdné vielafe, deskou s nejnovéjifm hitem skupiny Skraw,
d4le s deskou vstupd a vystupl z provozu atd. Zvukovd karta se v zdkladnf konfiguraci Jozef 2000 nedoddvd,
2vuk je v tomto po&ftari reden jingm zpGsobem. Na obrazovce se zobrazuje notovd osnova a uZivatel tyto tdny
podle poteby vyluzuje. To svEdEl o dmysiu konstruktérd rozvijet obzory uZivateld - zde jste nabdddni pouZfvat
své snad dosud netuené pvecké schopnosti, PPfstup autord k Yafemu wyvinu je velmi liberdinf AZ se z Yds
stane novi Majkl, vdrobee si ned&ld 24dné ndroky na poplatky za vycvik.

K potftari se 162 dodévd nejnov&j3f vynélez laboratoff SYyr a syn, s.r.o. - my$ tupu My3. Tate novd
multimediginf my3 je vybavens mslym reproduktorkem o vykonu 300W, ktery signalizuje nebezpedf pddu ze stolu
- p"i rozméru monitoru 33 palcd se nenf &emu divit -~ budete potPebovat podloZku o rozmérech cea Ix! metr. Myl
nese celfch osm tladftek (jedns shora, dvé zepfedu, dvE zlevs, zprava a jedno zdola). Pridand tladftka mysi
spoudtejf definovatelné implicitnf funkce, coZ je véc zcela ofekévand & naprosto v mezfch norméinosti. Kidvesnice
j& tvofena zejm. temi sty kldves - wyrobce obsadil stodevadesétosm neobvyklgch kldves nekterymi
riejpouZfvanéjdfmi slovy a pikazy. O pifnosu pro uZivatele se dd ov¥em polemizovat - pokud vade paZe nedosahujf
délky 2 metry, na v§se poloZené kldvesy jednodude nedosshnete,

¥ jedné z krabic nsjdete i n&kolik fonografickych véletkd se software! Uvedené médium je sice trochu
slar$icho data, nicméné nechme volny prachod tvaref fantazii. Je vice ned pravdepodobng, Ze majf nedi souseds z
firmy Bafa Yfare pddny divod k pouZitf tohoto ojedinglého média. Je v tom ale moZno vidét jednu vghodu ~
valeCky si mZete sami vyrdb&t pomocl vosku ze v&el zsbudovanych v podttsri. (Upozorngnf: vosk se nevyrdbf z
rozmatkanych vEel, jak je chybn& uvedeno v manugluly

Tak2e se prozatim louéim a pokud bude o tento novy progresivnf smér vyvoje ve vygpoCetnf technice zdjem,

plrinesu dal3f podrobnosti o software i hardware.
Stooovie/Fikas
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Stojan pod tiskédrnu je jsk zndmo velice ugi-
tend véc Zetfic cenné misto na pracovnim
stole, obzvlastE tisknete-li alesportl obfes na
traktorovy papir. Origindl stojany zakoupe-
né v obchodech jsou oviem drahé, Ze si
mizZete sami stojan pestavit doslove za pir
korun, toho je nés névod dukazem.

Samoziejmé je ndf navod orientalni a je
moZné (u nékterych tiskdren dokonce nut-
né) stojan si individudlng upravit co-do
rozméry, nebo si sarni miZete uéinit i raz-
né vylepfeni, Vail fantazii se v terto smé-
ru rmeze nekladou,

Jako materiélu je pouZito dfevénych de-
sek libovelné tloustky (doporud. 1 -2 om) a
predepssnych rozméri (viz ebr.). Spoje jad-
notlivych dill jrou Yefeny epy ¢ vruty &
vzédjemnym skliZenim nsbo slepenim kon-
takinich ploch,

Postup montdZe:

Nejdfive vyriznete viechny 4 zékladni dily
stojanu a hrany opilujete a obrousite smir-
kovyrm pspirem (Smirglem - & jak pfe-
bohaty miéme jezyk), Pak vyvrtejte
otvory pro Eepy. Obé nohy stojanu pri-

pak vyvridte oivery pro sesazeni dild
pomoci fepd dohromady, Ted tedy mite
zékladni desku a cbé nohy sloZené nssucho,
zbyvd jen piipevnit obdobnym zplsobem
predni liftu stojanu (to aby se vim tiskérna
nepo- souvala ze stejanu dol),

Pokud védrm nssucho slofeny siojsn sedi
perfeking dohromady, miZete vischny dily
dehromady zkliZit nebo slepit vhodnym le-
pidlem na d¥evo, Po proschnuii celku mi-
Zete jeSt€ slojanu dét vlastni povrchovou
Upravu (nalskovani, nstfeni barvouw, aip.).
Vhedné je {62 nalepit na povrch zékladni
desky a na nohy stojanu (zespodu) libo-
volny mékky materiél - gumu, file, Jekor,
spod, To kvith odhluénéni & zmirnéni otfe-
si tiskdrny na podloZku,

Takio vérni zhotoveny stojan udrii i t€2-
ké tiskérny a jistd8 vémn bude dleuho i
uiitetnym doplitkem vaSeho potitsfového
centra, -

Lucass

|
|

pevnéte dvéma aZ tfemi Cepy na zd-
kladoveu desku. Pri vridni dér pro
Zepy dejte pozor (bacha) na to, aby jste
neprovrisli zédkledovou desku uplné,
(durch, skrz, satd.), sle jen do dvou
tfetin nuinych pro usazeni Zepu., Aby
jste presnd naméfill (napasovall) oba

\

N
\
AN

Y

Zepy na zékl. desku a na nohy stojanu,

poradim wvém maly trik (flignu). Na-
dernéte silné horni plosky fepl oby-
fejnou tuZkou a pek oba dily navzijem
pfitisknéte silng k sebé., V mistd oliskd

o
oy
yr
~+
b

Zikladnt
deska ix

-
X
[
X

Jechny miry jsou udény v milimetrech.




D!Sk drive FD 2000/4000

W tomto lanku bych wim rdd pfedstawil disk, j=d-
notky FD 2000/4000, kterd vyrdbi firma CMD,
Ieddvno jsem jednu = nich zakoupil a pokusim se
wirn o 1l néco Ficl, sami si pak udéldte predstawu,
zda by takovd disk, jednotka byla vhodn¥m hard-
warovym dopliikem pro vadi C64/128 sestavu.

Mozl z vés jiZ zarufené sly3eli o novych
FD-jednotkéch, ale pro ty, ktef{ nevi, o ca
jde, mohu zopakovat, Ze jsou to 35" drivy
vyrchené v USA f{irmou Creative Micro
Designs, V soufasné dobé jsou dostupné dva
typy pfistrojiit FD 2000 a FD 4000.

Jedinym rozdilem mezi témito drivy je
to, Ze FD 4000 je schopna vyuZivat nowvé
ED (enhanced density) diskety, které jsou na
trhu novinkou. Nsopak FD 2000 pougivéd
standartni HD thigh density) & DD (double
density) diskety. J4 osobné jsem se rozhoedl
zakoupit FD 2000, protcZe cena za balidek
ED disket (cca 29 USD) se mi zdd znatné vy-
sokd, HD diskety jsou naopak lehce k sehné-
ni a velmi levné, V soufasné dobé mé do-
konce tyto diskety prijdou na méné penéz,
nez 5.25” diskety pro 1541-ku.

Standartni HD diskety maji formaét (ke-
pacitu) 1.6 MB, coZ pfedstavuje 6400 bloki,
TakZe na jednu HD disketu vméstnite a2 10
disketovych stran 5257, Diskety DD maji
formsdt 800 kB (3200 blok\) a ED diskety
dokonce 32 MB (12000 blokd), HD a DD
diskety lze pouZivat v obou typech drivi,
ale ED diskety dokdZe prefist jen FD 4000.
Prisiroje mohou ¢ist a zapisovat rovnéZ na
1581-diskety, takZe jsou idedlni ndhradou za
disk. drive 1581 a kdokoliv, kdo m4 shirku
software pro 1581, vyufije tyto programy i
pro FD 2000/4000. A navic jsou tyto pri-
stroje o 20 procent rychlej$i neZ standartni
1581 & asi 15-krdt rychlejsi, pokud jsou na-
vic vybaveny Jiffy-DOSem.

Dalfi wyhodou je schopnost emulovat
1541 a 1571 diskety (vytvoli se partition se
stopamli, sektory a BAM shodnymi s t€mito
5257 formity) s velmi vysokou kompatibi-
liton vl existujicimu software. To zname-

né, Ze programy vytvefené pro 1541 miZe-
te spaustét v 1541-partition FD 2000 anebe
FD 4000.

Uréité programy, které bézi na 1541, bu-
dou fungovat i na FD jednotkich, svisk ne
na origindlnich 1581 drivech (nejfastéji jde o
multi-loadingové hry). Priznivce GEOSu
potési fakt, Ze FD jednotky jsou s timto ope-
rafnim systémem kompatibiln{ a po pouZiti
programu GeoMakeBoot miZete natsho-
vat GEOS p¥imo z tohoto pristroje.

Disk. jednotku lze teké zakoupit se zdlo-
hovanymi hodinami, pfipadné tyto hodiny
miZete dokoupit 8 doplmt pozdéji
budete chtit védét, ]e cena. techto prl.;tl‘o]fl
FD 2000 vis bude stit 179.95 USD {(cena pii
objedndvéni v nafem klubu je 7980,- Kg) a
199.95 USD s hodinami (v klubu 8500,- K&}
plus 40 USD k zaplaceni podtovnich ndkla-
dd & pojisténi (v klubovych cendch je tato
Céstka jiZ zapoftena). V anglické méné to &i-
ni kolern 140 liber, coZ je (dle méha nézo-
ru) sméina &stka, kdyZ pomyslim, Ze jsem
za disk, drive 1541 Il ve své dobé zaplatil
zhruba 115 liber a 1581 drive stdl pfi uve-
deni na trh kolermn 200 liber. Pokud jste
zapriséhlymi commodoristy, ktefi se své
C64/128 nikdy newvzdaji, pak pro vés cena
nebude aZ tak vysokd, aviak pokud pomys-
lite na koupi jiného potitaCe, tak psk se vés
ptdm, prof platit spoustu pengz za novou
sestavu, kdyZ vylepSeni té wali stdwvajici
vém miiZe poslouZit stejné doble. J4 sdm
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viastnim C64 jiZ asi 12 let & momentdlng
mém tské Amigu, Sega Megadrive a Mega
CD. Myj bratr mi zapujiil svdj SNES, 32X &
Sega Saturn a jeho PC 486 mohu pouZivat,
kdykoliv se mi zachce. Ale abych pravdu
fekl, stard dobrd 64-ka je lepsi poéitat, neZ
viechny tyta stroje dohromady. JistéZe maji
niddhernou grafiku a zvuk (tedy kromé PC;
abyste si vychutnali néjakou solidni hudbu
u her, musits dokoupit zvukovou kartu),
ale s moji 64-kou se pobavim mnochem lé-
pe. Je zde nejlepsl scéna, tuny her a jiny
software. Kdyby mnohem vice lidi prernys-
lelo o tomto vice neZ o tom, zda je trava
zelengjF na spodni strang (coZ vém zarudu-
ji. Ze nenf), pak bychom se nerauseli nikdy
obévat eventuilniho dpadku scény.

Koupite-1i si PC, pak nejpozdéji za rok na
ném budete délat dali{ upgrade, abyste vi-
bec rozb&hali novdji hry. S hardwarem od
firmy CMD, konkrétné SuperCPU 64 (akee-
lerdtor na 20 MHz), vage Cbd-ka bude rych-
lej¥i nez PC 386SX, alz to uZ je jind kapito-
la, takZe se vratme k véal,

Prvni fakt, ktery mé pfi rozhaleni FD
drajvu ohromil, byla velikost. Je tak maly!
Abyste si udélali pfedstavu, tak na klasic-
kou 1541-ku naskldddte tyto jednotky cel-
kem ifi. Tady je presnd velikost:

délka=195 em
5irks=12.3 cm
vyEka=06.5 cm

K jednotce je doddvén externi napéjeci zdroj
z prepinafermn napéjeni, takZe wvim bude
fungovat, af uZ Zijete v USA, Evropé nebo
Asii, Manudl formdtu A5 s 122 stranami
vypadd wvelmi atraktivng a v baliku je obsa-
fen rovnéZ Utility-disk, Manudl obsahuje
vie o ovladdni disk. jednotky a o progra-
mech z Utility-disku. Samoztejmé nerausite
st vie, protofe mnoho vic je shodnych
jake u 1541-ky, kromé tvofeni partitiond.

Co najdete na disketé...

FD Tocls - pouZivaji se k formétovini
disket, tvorb& partitiont, prohliZen{ & tisku

obsahu partitiond, jejich formétovéni a ma-
zéni, Na jedné disketd se miZe nachdzet aZ
31 partitiond a ty mohou byt smésici p¥iro-
zenjch (native} CMD partitiend, nebo
formdtu 1541/71/81, miZete vytvefit jeden
nativnd partition o welikosti 6336 blokd
nebo dva 1581-partitiony (kaZd¥ s 3160 blo-
ky) snebo nativni partitiony libovelné ve-
likosti (ndsobky 256 blokd, tedy napf. 256
blekd anebo taky 1280 bloktd). Nezdvisle na
jejich velikosti, nativni partitiony zabirsji z
direktorére 64 blokd pro BAM, takZe parti-
tion s 512 bloky m4 redlnou kapacitu 448 bl.
Partition, ktery emuluje 1541-ku pouZivd
$84 blekd a proto mé standartnich 664 bl
{stejnd tak 1571 - pouZivd 1368 & md kapa-
citu 1328 blokd, 1581 - 3200 a volnjch blo-
ki 3160).

FCopy - file-kopirék.pro kopirovini mezi
FD, 1541/71/81 a rovnéZ mezi partitiony.

MCopy - pro kopirovéni celé diskety
1541/71/81 do FD nebo mezi sebou, & mezi
jednotlivyrmi partitiony.

Toto jsou t¥i nejpousivanéj§i programy, ale
k dispozici jsou jedtd daldi utility k tvorbé
podadreséfit 1541/81 nebo zélohovani dlou-
hych partitionit na vice disket atd,

Viechny tyto utility jsou velice jednodu-
Se ovladatelné a neobyfejné Glelné.

Caledonian (pfel. Marcus)
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| Programy pro C64

1. MANAGER V3.0 -

Tento program je obdoba uZivatelskéha
menu v Norton-Commanderu na PC. Po
spustéini se  nafte  textovy  soubor

du ve FINAL IIL Je-li na disku vice soubord
s koncovkou ,,mnu” a 12 znsky v ndzvy,
nalte se samozi'ejmé prvni z nich, Obsahuje
barvy pracovniho stelu, oficidIni podet sou-
bordl a seznam poloZek, spustitelnych stis-
kem predvolenéhe znaku, KaZdd poloZka se
sklédd ze spoustéciho znaku, textu v menu
& ndzvu spustitelného programu. spoustéci
znak se dd zadat instrukei znak(znak) nebo
ascii(CHR$ kdéd) pro znsky, které nejdou
napsat v editoru, Zminéné informace o ofi-
cldlnim poftu soubort ovliviuje pouze
grafické zndzornéni pfi nalteni souboru.
Kdekoliv do souboru se d4 vloZit komentit
zalinsjici stfednikem. Oviem kaZdy takovy
komentd¥ musi zalinat na novém Fddku.
Nikdy za nékterym z dat. Vynechdni Fadky
v konefném menu se provede lomitkem na
samostatném rédku,

Program je napsén pro FINAL Il a mid
zabudovanou poloZku pro skok do DESK-
TOPu nebo BASICu. Tyto poloZky se daj
urnistit kamkoliv do menu nebo uplng vy-
nechat, Pak nebudou aktivni. Je to vhodné
u jiného nebo Zédného cartridge, protoZe
skok do desktopu jsem vyfesil specidlni ru-
tinou wve strojovém kdédu, kierd spusti
DESKTOP kdykoliv, kdy neni modil odpe-
jen KILLem.

Kompletni ndvod je obsaZen i v komen-
tdfich samotného mnu-souboru, ktery je
napsén v notepadu FINAL IIl, Samozfejmé
je vhodné v pracovni verzi souboru vyne-
chat viechny komentéife a zbytefné volné
Fadky kvili rychlosti naditini.

2. LADICKA

Tento program vznikl poté, co jsem po né-
kolikété neuspsing ladil kytaru podle Music

Mekeru 128 a jinych editor, Viechny totiZ
msji rldzny stuperl ruxieddénasts a jsou
naladéné o ptltdn niZ. MQj program vyu-
zivd frekvence prepottené podle tabulek
temperovaného ladéni pedle upravencho
vzo ce z publikace C64 od A do Z,

Po spulténi se zadé preladéni v palis-
nech {poloha kapodastru), Pak se stiskem
danych kldves vyluzuji tény uréité struny
chycené na urtité znatee,

Ladéni s timte programem je jednoduché
a hlavng presné, zejména u tzv. nenaladi-
telnych kytar.

3. SSAVER

Jednd se o velmi krétky progrémek, ktery
se po instalaci uloZi do $fOO0-3f40. Stiskem
RESTORE vypne/zspne obrazovku bez za-
mrznuti probihsjiciho progremu. Je vhod-
ny pro BASIC (kompilované) programy i
préci v monitoru FINAL III. U dlouho pra-
cujicich programi fetfi vypnutim VIC kro-
mé cbrazevky i fas,

4. COPY SYSTEM BT100

ProhliZ{ a tiskne grafické obrazovky z celé
paméti, Pracuje sice jen s tiskdrnou BT100,
ale j& ho vyuZivim hlavn€ pro hleddni a
ukléddni obrdzkd, KaZdy obrizek se totiZ
kopiruje do oblasti paméti $2000-33f40,
kde se nédsledng zobrazi. Po pFeruseni prog-
ramu mohu tuto oblast pomoci monitoru
uloZit.

3. SAMPLER

Pomocf mysi nebo klavesnice nastavuje
registry SIDu a upravuje tak externi zvuke-
vy signdl.

6. VSTUPNI HESLO

Tento kratky program v BASICu se d4 vie-
Zit pfed libovolny BASIC program a chré-
nit tak jeho spusténi heslem. Program se dé
lehce modifikovat, Na vznafeném misté se

14
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vloZl permsnentni heslo, P¥i zaddni Zpat-
néha hesla se cely program smeaZe. Po
kompilaci je pomérng jisté, Ze vetielec hesle
nevytie. Zvlaité pak kddovaci kenstantu, jiZ

je heslo zakédovéno. Kdédy pismen hesla
zjiftuje program KODER. V ukézkové ver-
zi je heslo ,HESLO",

Marek Uher

i

Program

Grafy C128/40 (statistika)
Program GRAFY C128 je urfen, jak jiZ sém
nézev napovidd, pro potital Commedore
128, 128D v mddu 128 a 40-znakovy mdd
obrazavky. Jednd se o BASICeovy program,
takZe jeho nateZeni obstard b&Zny prikez
DLOAD a spusténi RUN,

V pfehledném programovém menu mé-
te pak moZnost vibiru péti druhi grafd, a
to sloupeovy graf, sloupcovy graf barevny,
déle 3D (ifirozmérny) sloupcovy graf, kru-
hovy graf a 3D kruhovy graf. Vyberete-li
si kteroukoliv moénost, po zaddni para-
metrd a prohlédnuti grefu méte moZnost
navratu zpét do menu.

Program doparutuji zejména zdjemciim
o pregramoevéani v BASICu 7.0, protoZe
GRAFY 128 jim mochou slouZit i jske in-
struktdZni program.

RAM Floppy 128
Tento program je urden pro pocitafe Com-
modore 128 v mddu 128, Funguje pouze s
roziifenitn RAM 1750 (512 KByte) nebo
1764 (256 KByte). REU 1700 (128 KByte)
neni programem podporevénol

Program simuluje disketovou jednotku v
rezéifeni RAM. Natdhnéte a odstartujte
program RAM FLOPPY 128 pFikazem:

BLOAD”RAM FLOPPY 128”:SYS DEC(*1400”)

Po spustini programu vyie zminénym
S¥Sem uvidite na obrazovee vypis obhsahu
ramdisku a prehled powvell, které jsou vém
k dispozici, P¥i prvnim startu je pfehled
jednotlivych bankt v RAM-disku samo-
zfejmé prézdny. )

y

Z pfim#o midu méete kdykoliv ramdisk oslovit
oslowit | SLOWPSYS DEC  “[IISOC[*. Toto funguje
y i po resetu nebo soudasnBm stisku kiSves
Toto i g pestone.

soulasn jste nat8hli  BASIC-program  do  pam2ti
RESTO] mifete jej do ramdisku po zavol8nd SYSem
Poku ulogit stiskem klBvesy S. Budete dot8z8ni, do
~an=- ku m8 b7t program uloben.
pemell ORI Roz¥ifeni 1764 (256 KByte)
zavelingysivat jen Gyl z osmi bankd, .
klavesy iyl Banky ¥y¥i a¥ sedm nemohou
ku m8 Liedem k ‘men3i kapscité rozdifeni
Pesazeny a zlistdvaji prézdné.
miiZe RoZeni dat do RAM FLOPPY se bude-
nula 8Z47et opst v pfimém médu. Pokud
byt vZhix program =z ramdisku opét natéh-
1764 obygeite jednoduge SYS DEC(*1400”) &
Pouse ‘opét menu. Pro natafeni piisl,
te nachgiekngte kldvesu L (load). Pokud
cheete Whig]i BASIC program z roziiFeni
nout, Zotipojit na jiny program, stisknste
objevi M (merge). Opusténi RAM FLOPPY
bsnku e stiskem klivesy Q.
byste «¢
RAM Jric Keys 64
kldvesw y o p1ok Kldves u C128 i pro méd
provedt, i program NUMERIC KEYS 64 je
n, ale uZitefnym BASICprogramem,
Numey, umosni na vafem C128 (C128D)
Numeryt numericky blok kldves i v mddu
Céfl? fﬁ.téhnéte progam (samoziejmé v mo-
krétkyr prikazem LOAD”NUMERIC KEYS
Jenz Va gpustte obvyklym RUN., PribliZng
Vyuzivih sekundich se vém psk potitad
Cb4. N pt hléSenim READY. Nyni jsou

du 64) nymerického bloku aktivni,
54”8 a

po trec
piihlési
klavesy
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ObloZeni kléves je nasledavné:

Kliwesa ASCII  Kliwesa ASCID
0] 48 HELP 22
1 49 TAB 23
2 50 ALT 24
3 51 ESC 27
4 52 LINE FEED 17
5 53 ENTER 13
6 54 CRSR UP 145
7 55 CRSRDOWN 17
] 56 CRSR LEFT 157
9 57 CRSR RIGHT 29
. 46 NO SCROLL 25
+ 43
- 45

Kdédy ASCII kldves HELP, TAR, ALT a NO
SCROLL nemaji pro Cbd Zédnou zvldsini
ulochu a jsou zde zvoleny tak, aby je bylo
moZno vyuZit i v programu, Program
NKbé4 je uloZen normélné v bufferu (pa-
métl) pro dataset, coZ je nevyhodné pro
majitele datasetu a pro jeho pfipadny pro-
voz, Zménou hednoty na fédku 10 viak
raliZete vadi verzi programu ,nasmérovat”
a uloZit do paméti i jinam (obsadi asi 189
bytd).

Néaklady na provoz automobilu
Program ,Auto-néklady” je urfen uZivate-
Iim potitatd C128 (C128D) a k jeho spusténi
je tfeba monitor nebo televizor, ktery je
moZno prepnout na rozlifeni 80 znaku. Je
pséin v BASICu 7.0 a jeho obsluha pomoci
menu je velmi snadnd, Program piehledné
vyhodnocuje na zdkladé vstupu vaSich dat
primérnou spotfebu automobilu za mésic
nebo rok a vysledek je moZné zobrazit &sly
nebo i formou sloupcovych grafii. Program
také pedporuje vystup na obrazovku nebo
tiskdrnu.

Program natdhnéte a spustte piikazem
RUN”AUTO-NAKLADY” a po uvodni ob-
razovee a stisku RETURN (ENTER) prista-
nete v hlavnim menu. Valba jednotlivych
poloZek v menu probihd stiskem klévesy
poZadované funkce & RETURNu. Névrat z
kterékoli €4sti programu nebo z kteréhokoli
menu docilite klavesou X. Kldvesa Fl je

v programu obsazena funkel X+RETURN,
takZe vém umozni rychly ndvrat z jakého-
koliv podmenu pouhym jednim stiskem.

Hlavni menu:

1) Zadadni dat - program v paméti
zpracovévd data za cely kalenddfni rok. V
kaZdém mésici miZete zanést aZ 5 datovych
blokd sloZenych z data Zerpani, stavu KM,
erpanych litrdl & z nékladd (ceny) za 1 litr
benzinu. Program psk zpracuje z téchto dat
pofet ujetych kilometrd od posledniha Cer-
psén{ a tomu odpovidajici primeérnou spo-
tfebu na 100 km a ndklady na 1 litr ben-
zinu,

Nové zaddini - Pozor! P¥i wolbé tchoto
bodu budou viechna data nachézejici se v
paméti smazédna. Program vés psk sim
vede zadédvinim novych dat. V keZdém
mésici méte moZnost péti vstupi (Cerpdni),
coZz by mélo pro béZnou potfebu dosta-
fovat, Cerpéte-li benzin Fastdji, nezbude
vém nic jiného neZ si nékteré poloZky er-
péni selist, zaddte-li O (nulu) jako datum,
psk program automaticky skoti do zadd-
véni dalstho mésice, Stejné situace nastane,
pokud zaddte viech 5 datovych blokil za
jeden mésic - automaticky postoupite do
dalgiho,

P¥i zaddvdni desetinnych &isel (haléfe,
apod.) v programu je nutné pouZit desetin-
nou tefku {ne firkul). Cheete-li zaddvéni
pFediasné opustit, vepidte do libovolného
pole X a viechny pfedchozi tdaje z tohote
vstupu budou ignoroviny. No & pokud je
vie zaddno jak m4é byt, program se o sprav-
nosti zaddni radgji jesté presveéddi pojistnou
otézkou.

Doplnéni - MiZete ménit hednoty jiZ od
prvniho mésice a pomoci kldvesy X miZete
listovat aZ k poZadovanému mésici,

2) Vydej dat (obrazovka/tiskdrna}

Zde miZete zvolit moZnost vystupu na ob-
razovku & tiskérnu pro prohlédnuti vy-
sledku vasi préace,

-
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Vystup - jak na obrazovku, tek i na tis-
kirnu mlZete smérovat vystup iéchto
moZnosti: mésitni prehled, ujeté kilometry
{sloupcovy diagram), spotfeba (sl, diagram),
néklady (sl. diagram). k tomuto bodu jesté
nékolik uzitetnych kldves:

X nebo Fi
+ nebo -

skok zpét do menu
listowdni jednatl, meésici,

3) Disketové operace

Vim umoZni LOAD na disk & SAVE z dis-
ku, Také nafteni omezeného adresire (di-
rectory) pro tento program je vim v tomto
bodé k dispozici,

Nacist data - LOAD - slouzi k naéteni dat
z diskety, pritem?Z dats nachdzejici se v pa-
métl poditafe budou prepsdna.

UloZit data - SAVE - pouzijte k ulcZeni
aktudlnich dat na disketu,

4) Konec programu

Volbou tohoto bodu program opustite. Jeho
nové spusteni bez ztrdty dat je moZné pri-
kszem: FAST:GOTO 30

Zrcadlové pismo, Hlavou dold
Jedna se o dva krdtké programy jak pro
C128, tek 1 pro Cb4, které jsou si celkem

podobné & proto bychom wvém je chtéli
predstavit spoleéné, Programy jsou humor-
nou variscl na téma Kopirovéni a zmeé-
na origindlni znakové sady poCitace.
Zatnéme tedy variantou pro C123,

Tento maly strojovy prograim pro Com-
maodore 128 (mdd 128) pracuje s rozlidenim
d0-znakové obrazovky. Viech 512 zobrazi-
telnych znskd se objevi na obrazovee hore
nohami” & zreadlové obrédceng., Pfitorn
viechny funkce potitate zlistanou zachovi-
ny!

Program natdéhnéte do pameéti prikazem
BLOAD”ZRCADLOVE PISMO”. Spusts-
ni pak provedte pfikazem SYS 4864, Tento
zreadlovity mifmae$ uvedete de plivedniho
stavu pfikazem SYS 4959 nebo kombinaci
kldves RUN/STOP a RESTORE.

No a aby ani majitelé C64 neprisli zkrdt-
ks mohou vyzkoufet na svém potitali ob-
dobu tohoto programu - a sice program
~+Hlavou dol@”. Program natdhnete cbvyk-
lym zpliscbem s spustite jefté obvyklefiim
RUN., Vice jiZ nebudeme prozrazovat, ne-
chejte se prekvapit!

Ruda RS, M. Ranéik, Lucass

(Vsechny vise popsané programy pro C64 i
Ci28 naleznete na Splashi-disku prriloZzeném k
tomuto &islu)

oplashl On-1

Nezlstavame pozaduy, ale kracime
s dobou. JiZ delsi dobu nds mizZete
nalézt na internetu a to na téchto
adresach:

tip//wwwy.vsb.oz/~g34401/splash/splashhtm

ine aneb nas casopis

tip:/ /vwww pef.zcucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm
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1 Jeinom welkEm syrHed

KdyZ jsem Cetl awahu Objevte (starojnovy
svit od Maithewa, fikal jsem si, Ze tomu
néco chybi. Ano, bylo tam béjetné povidini
o scénd o dernech a hrich a dennim chlebu,
ale co obylejni, normilni lidé? Zatim to-
tiZ bohuZel neplati pravidlo co Commodao-
rista, to scener s je to fkoda, Ale je zv143t-
ni, Ze co Chi-kaf, to zajimavy Clovik, O-
viern ne vidy v dobrém slova simyslu,
Znal jsemy (znédm) napriklad jednoho
Chd-kafe, jmenoval se Pavel. S Pavlem jsme
si vidy rozuméll, at uZ za kléwesnicl
komoddrks, nebo kdekoli jinde. Jak by fekl
Lenin, byli jstne si rovni. Pavlovi wiak jed-
noho dne prestal Chd vyhovovat a tak igj
prodal a pe pir mésicich si keupil Ami-
gu ,dwvandctikila”, A najednou jsine
sl pfestali rozumét, Cim to
probohs je? Snad Ze onje

Amigista a 4 pouhy 64-ka¥?
sté, Pofi- 'g—.\:;r_-g;:ffc}

Nevim, ale jedna je jisté
AN
NN

)
tade straing méni lidi. Zjedno-

dufené by se dalo Fiel, Ze €im

zminéni
lamacdi joy-

hlubé{ je vykonnosini propast me- R ~" stickd, kter{ by sice
zi obdma pofitatl, tim horif jsou vzta—\\\ vikonnéjsl systém chtéli,
hy. Nezbylo tedy, neZ of zalit hledat me- §5 sle jednedufe nafl nemaji, Zvi-

zi komodoristy jiné prétele, Dal jsem si
inzerdt da novin, A po pir dnech jsem se
sezndmil se dvéra bezvadnijma klukams,
ktefi byll opravdu fandowvé do Ch4 a ne jen
lame pafani, Ani Pavel lsame pafan nebyl,
tim se stal aZ s Amigou. To je vieobewné
zndray fakt - stadl se podivat do néjskéhe
diskmégu na news and rumors a uvidite,
kolik talentovanych ldi odeila z C64/128
jen proto, aby se stall trapnymi Fadowymi
lamaéi joystickd, To je privé Paviav
pfipad, S C&d jste pfimo nuceni pfi préci
pfemyslet, vypoméhat si vielijakymi prog-
rémky a udélatky. KdyZ si uvédomite téch
deset miliond Commodoristl ckolo sebe, je
vém jasné, Ze pro né musite néco udélat, A
tsk wznikla scéna, Ale to uZ je téma 3ité na
miru Matthewovi.

Commuodoristé se tedy déli do jakijchsi

kast a ty jsou celkem tfi. Prvni jsou ji

di

t
jejich vy33 mildcky. Tito lidé masji svoii
viastni mentalitu s wyznalujl se tim, Ze
jejich fas strdveny u pofitale nenese Ziddné
vysledky, s nimiZ by se mohli rozdélit i s
ostatnimi.

Mezi druhymi jsem napfiklad j&. Do
scény jsermn se zalim nezapojil predeviim
prote, Ze neumim assembler a svoje po-
mérng {asté hudebni invence nedckdZu
dokonale pievést do potitafe. V téta druhé
kast jsou proto takzvani lamefi a taky
non-scenefi. Obfas naprogramujl néjsky
jednodusil progrimek nebo hiftku nebo
slof{ né&akou music. Anebo nafkrébou
ohromné mnoZstvi recenzi na wvytvory
nékoho jiného & poilou je do SPLASH!e
{popfipadé je nechaji leZet rok na stole, pak
rozirhaji obdlku s Eénky zahedi) - to je
taky ryj piipad. (Poslal jsem toho dost, ale

edy svym pidtellim i nepfdteldm
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ne viechno muZe byt zvefejnéno najed-
nou.) Tito lidé maji svého komouska rédi, i
kdyZ by také rddi néco silngjiho,

No a tfeti a posledni skupinou jsou sce-
nefi, Tito lidé tvori pili¥ existence nadeho
potitale, takZe je méjte rddi a nedélejte jim
naschvély. Jak uZ prohldsil Matthew, kdyby
nebylo téchto lidi, nebylo by ani komo-
dérka. Privé proto wvznikla situace, Ze
C64/128 Zije dnes vice, neZ naptiklad slavné
Sestndctibitové Atari ST/STE/TT. Lidé,
ktefi si tato wvykonnéd atdrka koupili, se
honili pouze za vykonem a nechovaji k
nim vice Ucty, neZ krdva ke kalkulaZce.
Nekieri scenefi jdou dokonce tak daleko, Ze
by svého mildtka nevymeénili ani za
Silicona od SGI (ifeba taky proto, Ze jim
to nikdy nikdo nenabidl a nenabidne - je to
spid fréze, ale z poloviny pravdivs)., Ke

scenerim méjte Wctu, protoZe privé diky
nim & nikomu jinému méte dnes (snad) to-
lik nového software,

Z4dny jiny polital se nestal u tolika lid{
mildckem, jako prévé C64 (snad jeSt€ ZX
Spectrurn nebo u zvrhlikt Atari XL/XE -
nic ve zlém, MACu). A doufém si tvrdit, Ze
sni nestane, Ale jestli stane, bude to néco
krésného, Mimochodem, pro oddané com-
modoristy je tady jedna vSts, kierd snad
vnese trochu svétla do jejich zakabon&nych
dudi; Zabednénce nepfesvédiite ani vysled-
kem, VyloZte si ta jak cheete, Prosté:

When somebody says that PC, Amiga,
Sega, Atari are better than a C64, never
mind. Give’em a kick, laugh and stay cool.

Stooovie of Fikas

&

V dnednim €isle vdm pfindsime dalsi in-
formace o nové verzi zndmého operaéniho
systému GEOS. Rozhovor s programétorem
této nové verze, Mauricem Randallem, je
prevzat z némeckého Sasopisu GOBH4!

GO64!: Dobry den, Maurice! ¥ poslednich
letech se neustdle vice a vice mluvi o po-
kusech vytvofit novy GECS 3.0, bohuZel
tyto pokusy stdle nebyly uskuteinény, Co
i€ primélo k tomu, dét se do programovéni
nové verze GEOSu & pro€ aZ nyn{ a ne jiZ
dfive?

MAURICE: Normélné by upgrade GEOSu
méla byt préce lidi od GeoWorks, ale aé-
koliv stdle wviceméng& podporuji C64/128,
musi to udélat nékdo jiny. Ani v nejmen-
iim jsem si nemyslel, Ze timto Elovékem
budu prive j&, pfestoZe jsem se v posled-
nich letech zabywval rutinami diskevych
Yadifl a jejich modifikacemi. Diskové Ffadite
jsou klitern k opravdové préci s GEOSem.
Tento operaini systéra musi pfece fungovat

GEOS - nova generace

|

s mnoha cdlifnymi disk, jednotkami. Pro-
hlédl jsem si zdrojovy kéd nékterych mych
aplikaci a zjistil jsem, Ze mnohé rutiny,
které vyuzivim, musi byt obsaZeny uvnity
systému, TakZe netrvalo dlouho rozhod-
nout se provést upgrade celého systému ja-
ko takového,

GO64!: Co plénujes v GEOSu vylepdit, co
bude ve verzi 3.0 nového?

MAURICE: Snad bych mél poznamenat, Ze
novéd verze GEOSu neponese oznafeni 3.0,
Firma GeoWorks totiZ takto pojmenovala
novou verzi GEOSu pro PC a md strach o
to, aby toto oznafeni nepletlo zékazniky a
uZivatele.- Pro novy nézev jsem se zaiim
nerozhodnul, ale slove GEOS pfed nim bu-
de rozhodné obssZeno. & nyni ke zlepie-
nim: chtdl bych upravit systém tak, aby
fungoval se viemi ,High-End” perifernimi
pEistroji, samozfejms predeviim s produkty
od CMD. Nejvétsi zména bude pro nor-
mélni uZivstele nepostfehnutelnd, oviem
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pro programétory bude znamenast ocbrovs-
ké moZnosti pfi vytvéreni vlssinich apli-
kaef, Dalsi noveou véel bude Desktop III a
Configure 5, oba tyto programy hrajl kli-
fovou roli v novém GECSu.

G064 Jak to vypadd se zpétnou kompati-
bilitou ke starZim programim a aplikacim,
které byly vyvinuty pro GEOS 2.07

MAURICE: Ta byla pro mne pfl vyvojl
nové verze prioritni vée, Viechny aplikace
budouw s novym systémem {ungovat, A-
bych to upfesnil, tak peb&if viechny prog-
ramy, kieré byly sprivné naprogrsmo-
viny, Programy, které nebudou fungowvat,
jsou ty, které méni rutiny v Kernalu
GEOSu d jinak pozménujl ziklsdnd systém.,

GO64!: GEOS 3.0 pry bude navic podpo-
rovat nativni kdéd 65816, Jak to wypadd s
pedporou RAM-Csrd pro SuperCFPU?

MAURICE: SuperCPU bude ping podporo-
vén, ale musim myslet také na piistroje bez
tohoto akecelerdtoru. Proto bude existevat i
verze bez 05816 kddu. Novy GEOS tedy
bude na obou systémech fungovst bez
problémi, Zddné patche jiZ tedy nebudou
nuiné, Viechny rutiny SuperCPU jsou uZ
obsaZeny v diskovych radidich, To je také
divod, prod pob&Zi novy GEOS se Super-
CFU rmnohem rychleji, neZ GEOS 2.0, Rov-
n&Z bude podporen tisk s taktemn 20 MHz &
jaka bonus bude moZné pouZit i staré cart-
ridge Turbomasster 4 MHz, pfirozené teké
bez patchi, Pridavnd RAM v RAM-Card
pro SuperCPU bude podporovina jako
RAM-disk, uZivaiel bude mit moinest tuto
RAM rozdélit aZ na 8 partitiond, jeden
RAM-disk mGZe mit velikost aZ 16 MB,

G064l A co nfrneckd verze?

MAURICE: Hotovd wverze GEOSu bude
roz§ifovéna po celém svEl€, Na instalatni
disketé se bude nachézet program, ktery
urnoini instslaci jednohe z nabizenych ja-
zyky, tedy i n€méinu,

G064t Bude se u nové verze jednat o Up-
date, nebo se bude proddvat jako plnd verze
nového systému?

MAURICE: To musi rozhadnout CMD, ne-
myslim, Ze je tato otézka jiZ ujasnénd. Ale
podle mne si lidé, kiefl si zakoupili d¥i-
vEE GEOS 2.0 od CMD, budou moci koupit
Upgrade za sniZenou cenu, Ostatni budou
rauset zaplaiit plnou €stku,

GO64!: Je novy GEOS wve verki pro Cod ne-
bo i pro C1287 Budou k desténi ob& verze?

MAURICE: Verze, na kierd pracuji, je mo-
mentélné peuze pro Cbd, s verz{ pro C128
¢ekdm, aZ bude hotov SuperCPU 128,

GO64!: Jsk ta vypad4 s multitaskingem ne-~
bo task-switchingem?

MAURICE: Nebude zde Zidny multitas-
king, nebot na pfistroji s taktem 1 MHz je
to téméfF nemoiné. Pozdé&jl viak snad budu
piemyilet o moZnosti pro 20 MHz Setup,
to je wiak zatira ve hvézdich. Na druhou
stranu je task-switching mnohem snadnéji
proveditelny, fungoval uZ pod Gateway., U
kaZdou aplikaci by byl obsazen & uvolnén
jeden 64 kB bank, pakud by to bylo nutné,
V pfipeds task-switchingu by byla obsazena
RAM wvidy, kdyZ by uZivatel zvolil jiny
task (dlohu) a pak by byla uvolnéna tehdy,
kdyZ by uZivatel task uzaviel. Je moZné
rnit aktivnich wvice taskd, tady je pak moz-
nost alokovat tolik 64 kB banky, kolik jich
je polfeba (pfidavnd RAM ve formé roz-
#ifeni RAM), KaZdé aplikaci, kters pro svij
béh potfebuje jeden RAM bank, by byl
tento bank pridélen (pokud by byl k dis-
pozici),

GO64!: GEOS 2.0 byl distribuovén s mno-
ha aplikacerni, nspf. GeoWrite, GeoPaint,
GeoSpell atd. Jak tomu bude u nové verze
GEOSu?

20
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MAURICE:-Bude zde nékolik novych tis-
kovych Fadidd, existujici fadife budou po-
zménény, protoZe novy GEOS bude poné-
kud odling pracovat s odesilinim dat na
sériovy port nebe paralelni kabel, Tim bu-
de potet nutnych fadi¢l zredukovén asi na
polovinu, Hlavni aplikace budou nepatrné
zménény, napf. bude odstranéna chyba
GeoWrite (mista raku 2000 tento program
zobrazoval datum 1900}, VEtsi zmény viak
neplénuji.

G064 Kdy to viechno bude hotovo a kdy
bude novy GEOS k dostdni?

MAURICE: Té&Zko Yici, ze 75 procent jsem
hotov, ale nezapomerite, Ze jde v podstaté o

EA!

Na loriském Invexu jsem navitivil rotundu
pavilonu A, kde se pofddaly zajimavé kon-
ference, predndsky a potlachy na téma,
kvili kterému vychézi i ¢asopis, ktery pré-
v€ Ctete, Potitafe. UZ mé ze vieho ruchu a
ze viech téch PC pomalu zatinala bolet hla-
va (C64 nikde v dohledu) a tak jsem si Fekl,
Ze by nebylo 3patné chvili v klidku rozji-
mat v kfesilku pro posluchate a tieba si i
chvilku zdfimnout, jak se to na prednds-
kdch slusi a patfi.. Provedeni méha nédpadu
pak netrvalo déle, neZli jste vy pretetli tuto
a predchozi hluboce rozvinutou vétu (to je
sliZek, co£7?). Z povrchniho balancovéni na
vinich spinku a snéni mne probrale pir
povédomych slov, které projely jake pro-
jektil mym mozkem a najednou jsem uz
byl cely j& ve stavu nejvyssi pohotovosti.
Tato slova totiZ znéla: GEOS pro Com-
modore 128 a utility pro ngjlll OkamZité
jsern tedy pro vés zaznamenal celou pfed-
nésku (vietnd viech dotazll ze strany pub-
lika) a jestli si Marcus s mymi pfispévky do
SPLASH!e doma nezatopi v kamnech, bude-
te si moci v n8kolika nédsledujicich Eislech
Zasopisu potist o utilitdch pro GEOS 128, ale

projekt jednoho €lovéka a j4 mém také
mnoho jiné préce, musim se starat o svij
obched s auty, moZné to znf podivné, ale j&
se programovénim nezZivim.

GO64!: Diky za interview, Maurice, byl
velmi zsjimavy a pro viechny pfiznivce
GEQOSu urtité i pfinosny.

MAURICE: Také dékuji za vi§ zdjem a
doufém, Ze v¥ichni GEOS-uZivatelé si s no-
vym systémem uZiji spoustu zébavy, jako
jsem si ji uZil j4 pfi programovéni. Je ta
opravdu cenny produkt pro nase staré os-
mibity...

prel. Marcus

{podle GO64Y)

Radio Extern

i GEOS 64, (Nezatopil, diskety Spainé hofi -
pozn. Marcus.)

PrednéZejici (Némec Dr. Ing. C. Ompu,
déle jen Dr. Ing.): ,VéZeni prételé, dovolte
mi, abych vém pro zalétek predstavil snad
nejvétsi bombu z utilit GEOSu 128! Jde o
GEOS-DA (Desk Accessory) pod jménem
Radio Extern!” {..a nésledoval neutuchajici
potlesk). , Kdo z vés se jiZ zajimal o origi-
nélni pFirutku pro C64 nebo C128 a o vy-
stupy téchto potitadl, jisté objevil i konek-
tor AUDIO/VIDEO a jeho pin &islo 5,
AUDIO IN, Krétce fefeno, je tento vstup ur-
¢en k privodu zvukového signélu (nap¥i-
klad z walkmans), Tento signil pak muiiZe
byt z pofitale produkovén v obvyklé hlasi-
tosti, kvalitd a dokonce muZe byt smichdn
se viemi tfemi syntetickymi hlasy, kterymi
Commodore disponuje.”

V. Vulgo (déle jen Vul.): ,No a co jako
s tim, info? Snad mi nechced tvrdit, Ze
budu ve svém Komovi néco michat, to teda
NEV

Dr. Ing.: ,,Ano mladiku, budete modi i
michat a smé&Sovat, ale pfedtim, neZ vém to
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bude umoZnénoc musite nejdii-
ve trofku bastlit,”

geos | Texle i qumeter H Uerlossen :

Meqoﬂssembler

Divka (asi 18-roki): ,,Tak to j&
bastlit nebudu, sprestécil”

Dr. Ing.: ,Zédny strach sle¢-
no. To si jen vezmete prodluZo-
vaci kabel pro sluchédtka k vale-
mu ridiu/walkmancvi, (stinénéd
dvojlinka) na jehoZ jedné strané
bude konektor odpovidajici vy-
stupu na sluchdtka u waSeho
walkmana - patrné 35 mm jack,
Dile si obstardte konektor odpo-
vidajici potitafové AUDIO/VIDEC
vystupu. Otevrete jej (ten konek-
tor) a na jeho pin 5 (AUDIO IN)
priletujete signdl z walkmanas,
Druhou Zilu pfipéjite na pin 2, coZ je zem,
neboli GND.”

Vul.: ,Dejme tomu, Ze kibl mém, Furt
ale nevim co s tim!”

Dr. Ing : ,K pohodlnému ovlédéni va-
feho nové prlvedeneho ignélu do potitale
slouZi jiZ dfive zmin&ny program Radio
Extern,” (zsse je tu ten neutuchajici potlesk)
»jenZ umoZni béhem vadi price s GECSern
poslouchst rddic, walkmens, zprivy
hudbu.”

Zena (asi 35 rokdl a asi v domécnosti):
LChiéla bych se zeptat, zda zvlddnu jeho
obsluhu.” (smich v sile) ,No co?”

Dr. Ing.: ,Obsluha programu je tak jed-
neduchd, jak je jen moZne si u GEOSu
predstavit, Zvlddne ji i to dit§, co houpite
na kling, na to mZste vzit jed. NE proboha
na to ditel! Z kaZdé aplikace jako je napf.
Geowrite je moZno vyvolat na obrazovee
okno s cbrizkem rédis, na kierém muZete
ovlddat sipkou zdkladni nastaveni,”

MuZ (v obleku a s noteboockem na
kolenou): ,,.Snad to zde nechcele srovndvat s
PC a tfeba s Radio Trackem?”

Dr. Ing.: .Nezlobte se mily gentlemane,
ale jisté srovndni se tu nabizi, Doufém, Ze
jsera tim pFili§ neurazil vage PC.”

Vul.: ,Tak co tam teda miZu ovlddat?”

Dr. Ing.: ,Jak jsem jiZ pFedeslal, zdklad-
ni nastaveni, To obnds{ zapnuti & vypnuti
ridia & signdlu (EIN, AUS), dile miZete

f? Name des Quelltextes:

Name des Oblalafilaz.
Name der Fe
Nome der Sy
Name der e
Name von 0
Hame von O
Ladeadresse:
Startadresse:
Endadresse:

ANZOhl der Flamm
Objektcodebered
Frele Bytes in Sqmbolmbene

RadioExt128.src
RodigEytecn

VOLUME
W—Y

INED

$23?2 (98?4)

ussembheren'

" Hi-Fi vé2Z to sice neni, ale...

Sipkou a posuvnym sloupcem regulovat
hlssitest VOLUME a ddle si nastavie
KLANG, coZ jsou dvé moZnosti pro vyiky a
basy. Prahnete-li po aulorech, kliknéte sip-
kou na tlatitko INFO. Mdte-li zvuk nasta-
ven, opustite Radio Extern kliknutim na
tlatitku OK.”

KMuZ s notebookem: A je to tady! Ne-
uslysite dél vabec nic, Ze je to tak? Myslel
jsem si to! 7

Dr. Ing.: ,,Omyl, mily panel Jeste jed-
nou opakuji, Ze v jakékoliv aphkan Radlo
Extern nejen spustite a vypnete, ale muZete
1 poslouchat & regulovat.,” (MuZ prikyvuje a
potupn$ si bali svlj notebook.)

Vul.: ,,Aji v GeoPainiu? J4 totiZ dost ¢as-
to kreslim sprosty vobrdzky.”

Dr. Ing.: ,JeZidikriste viude!ll Dokonce
vém mohu podle svych nejnovéich vyz-
kumtb prozradit, Ze propojeni wealkmana
nebo ridia pres AUDIO IN funguje nejen
pod GEOSem, ale i v pfimém mddu jak na
C64, tak i C128! TakZe budete i¥eba progra-
movat a pfitom mbiete z potitafeposlou-
chat kazetu nebo riadie.”

MuZ (ted jiZ s notebookem v kabeli se
ale nedd odbyt): .,V jakém rozlifeni prog-
ram pracuje na C128, he? Urtit€ jen v rezi-
mu ttyficeti znakd, Ze?”

Dr. Ing.: ,Jste vedle jako vé$ notebock,
kterému dosly baterie, pane. Program urde-
ny pre GEOS 128 podporuje samoziejmé
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oba mddy 40 i 80 znakil.” (MuZ se zvedd a
zahanbené a znechucené odchdzi. Cestou
okolo mne si néco brbld o svém notebooku
a o bazaru vypodletni techniky.)

Dichodce (sedici dosud aZ uplné vzadu
v koutku): ,Chtél bych se zeptat, na jakou
sumu pribliZné porizeni celé zdleZitosti vy-
jde. Vite, kolikrét nemém ve slamniku pe-
néz nazbyt.,”

Dr. Ing.: ,SeZenete-li si progriamek @
utilitu Radio Extern, pak stavba kabelu
(C64/128 - walkman) je zdleZitosti doslova
n&kolika korun, ”

Divka 18 rokd (mezi tim wviditelné
omlédla - asi o dvé hediny): ,.Nojo, sle ta si
muZu k préci s potitatemn rovnou zavésit
walkmana u pasu, nasadit si sluchdtksa & po-
slouchat jako obytejné.”

J& divce sedici po mé pravici odpoviddm:
,To slefno samoziejmé miZete, ale to snad
délaji u pofitale jen bldzni, ne?” Pak tife
feptem deddvédm: ,,A co budete délat dnes
veler, neméte chvili fas?”

Divka: ,Nemdém, Budu zkoudet Radio
Extern.”

Na zivér rmusim dodat, Ze jsem Radio
Extern ziskal a spolu s kolegou Honzou
Beerem bastlil a zkousel (GEOS 128 V 1.4),
Bez problémt jej nyni provezuji na C128D.

aint

Paint Rotate je jednim z téch genidlnich a
pfitom jednoduchych udélétek, kterymi si
vétiina uZivatellit GEOSu zprijemriuje a u-
snadfiuje préci v systému, Tute utilitku vy-
uZiji predeviim grafici nebo DTPéci (jako
jsem tfeba jd), protoZe nabizi pir uZitet-
nych funked, které nenajderne v GeolPain-
tu. A cofe to viastng PR umi?

Jak by se dalo vyvodit z nézvu, program
s vérnl zatoti... eeee, chi€l jsem Fici zatoli s
vdrmni vybranym obrézkern, presnéji fete-
no, dokéZe jej poototit o 90 stupnii vlevo &
vpravo, Oviem tim vyget funkel nekond.

O

Audio in (do) C64 Audio in

10 X

1N4148 ZS XZ 1N4148

ND
GND OCHRANA SIDu G

P.S.: Chrarite Komouse!
Tirn nemém na mysli samozfejmé politic-
kou skupinu, ale vés Comnmodore,

Pokud budete totiZ pfipojovat wérni
ubastleny kabel af uZ jako sélové roziireni
nebo jako soufést Radia Extern, hrozi vém
(pii vl Uct® k vadim znalostem & doved-
nostern) pfi Spatném zapojeni nebezpedi
,,odrovndni” KomouSova SIDu, coZ je
zvukovy &p, jenZ zpracovivé externi sudi-
osigndl, Maximélni vstupni napéti tam ne-
smi prekreéit 1 Vss! Ochranu proti tomuto
nebezpedl nabiz{ pro jistotu nade schéma
zspojeni (nachézi se v horni &sti této sira-
ny), s nimZ si maZete byt jist, Ze ke zru-
Zen{ Eipu SID i pri vys§§im zatiZen{ a vyso-
kych hodnotich nedojde.

Ruda RS, ]. Beer

PR umi také zrcadlit obrdzek po X- a Y-ose
a dokéZe zhotovit 1 jakysi negativ z pvod-
niho obrizku, tedy invertuje barvy. Musi-
me si uvédomit, Ze pokud bychem nékte-
rou z tichta operaci chtéli provést pfimo v
GeoPaintu, pfinejlepdim by ném cely proces
zabral spousiu fasu a préce (museli by-
chom opracovivat jednotlivé vyseky obra-
zovky, cof je vice neZ 12 &sti), v hor3im
pFipadd by pak ani nefel uskutetnit (rotace
o 1/4 vlevo/vprava).

Po klasickém dvojkliku ns ikonu PR je
objevi filerequester, ve kterém si zvolime
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dokurnent, ktery checerne upravo-
vat, Phvodnimu dekumentu se
pfitorn nic nestane, protoZe vy-
sledny produkt se bude uklddat
do nevéha scuboru (proto je také
nutné zkontrolovat, zda je v da-
ném drajvu disketa s dostatkem
volnéhe mista), Samozfejme si
muZete miZete vybrat drajv, na
kterém budete pracovat (program
podporuje &2 4 drivylll), Po zvole-
ni GP-dekumentu zadite nézev
novéha souboru a objevi se né-
strojové lista,

Druh zpracowini wvolite klik-
nutim na jednu z péti ikon, Zeela
nahofe jsou 2 ikony pro rotaci
obrizku o ftvrtkruhu vlevo a vpravo, Ta-
dy musim zdiraznit, Ze pokud se rozhod-
nete obrézek rotowvat, pracuje se jen s horni-
mi 640 pixely, spodnich 80 pixelit bude po
operaci ztraceno. je to pochopitelné, protoZe
po rotacl obrézku se z jeho vyiky stane
§ifka a ta je u GP-dokumentu presné 640
pixeld,

Dal3i funkef je zreadleni po X-ose (svislé),
obrizek po opracovéni vypadd, jako kdyby-
ste se na n& divali v zrcadle - levd & pravé
strana jsou ohrdceny.

Ctvrtou ijkonou je zresdleni po Y-ose,

Vyslednym efektem je obréceni obrdzku

vzhiru noharna,

35
Rotating “tMadoka”
into “madokasleft™

et

Click mouse to abort.

geoPaint Rotator Utility

~ by Spike Dethman ~

Tady se program prévé poti pri rotaci /4 vievo

A takto vypada hlayni nabidkov4 lista

i ;
Please sele

'

Rotate 14 turn clockwise.
Rotate 174 turn counter-clockwise,
Mitror along X-axis.

x Mirror along Y-axis.

3

geoPaint

Rotator Utility

Bethman -

- by Spike

% &5

Jako posledni se v menu nachéz{ ikena, kie-
réd nabizi inverzi zvolené grafiky, tedy vie,
co bylo Zerné, bude bilé & bild mista se na-
opak zmeéni{ na fernd.

Po nakliknuti jedné z ikon jiZ zaine
vlastni proces. Na obrazovee se objevi ob-
délnik, ktery pfedstavuje zmenfeninu Ad
strany {(coZ je velikost 1 GP-dekumentu) a
shora se postupné zalne zapliovat, Tim pé-
dem méte okamZity prehled o tom, kolik
jefté progremu zbyvéd ,price” a tské jak
rychle cely proces probihd,

J& jsemn testoval RP na mém (jiZ 1 ME)
REU a se zapnutym SuperCPU. Inverze a
zreadleni probéhly téméF okamiité (bez Su-
- perCPU to déld nékolik sekund),

o néco pomaleji to jiz bylo u ro-
tace (55 sekund - bez SuperCPU
jsem to radéji ani nezkoudel..).
TakZe pokud budete chtit rotavat,
v klidku si muaZete udélst pauzu
na kafe. Doporutuji program po-
uZivat pouze ve spojeni s RAM
roziifenim, protofe pii ukldddni
si PR Zasto ,,sahd” na disk a u me-
chanickych drajvi je to dalsf zdr-
Zeni.

Pokud vés Paint Rotste zaujal,
miuZete si jej natdhnout z cover
disku & vyzkouset i jej na vlastni
ktzd,

Marcus
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Cas parby..

Doufém, Ze vé&tsing z vés jiz staCila zaregistrovat, 2e jsou prézdniny. Ty s sebou prinaseji traditni
radovénky v podob& navstévovéni babitek a dédetku, piongrskych, skautskgch ¢i jakgchkoliv jindch
- tdboru a asi tisic dal3ich zplsobl relaxace od desetim&sitni Skoini tyranie. --)

Kanetng je za ndmi maratdn zkouseni, vylepSovani vysvédCeni, legaini &1 nelegéini zisk maturit-
niho vysvédCeni, piipadng vysokoskolskgch diplomd. Tim v&im jsme si my studenti (i vy rodice)
museli v uplynulgch mésicich projit.

Prézdniny potitatovgch hréfd jsou vdak obohacery o daldi Cinnost, kterou je samoziejmeé
pai*ba. Na tu se v prib&hu zévéru skolntho roku nenajde pifilis rancho €asu. O to vice se ji mizeme
* vénovat nyni, kdyz uz je vymalovéno a na skolu muysli pouze repetenti (a to jen nékter).

Herni ¢ést tohoto Splashle vém muaZe byt ndpamocnd ve vibéru softwaruy, u kterého strévite
cast sveho lethiho volna. O recenze jsem se viceméng rovnomérn& podélil s nadim potentnim
spolupracovnikem Jirkou Figlou (Stoovie of Fikas), pouze Marcus zistal vErnyg tradici a 2édnou
recenzi nenapsal (slibuje brzkou ndpravu). Za zminku stoji predevdim hra Rubicon, kterd si
vys(ow)louzila oznateni COOL. V rubrice KLASKA sa setkéte s jednou z nejstarsich her na C64 -
Choplifter! Zajisté jste také zaregistrovali dal3f zménu designu hodnoticich tabulek.

Ale uZ dost kecd, vrhnéte se do (doufdm) zajimavého Cteni
Bc. MAC ;)

Zichrana a doprava vojdckd z blita do lou-
Ze, to je, of tu b, Choplifter je jedna z
'''''' sik, se kterymi jste kdy méli co do &inéni
(pokud méle co do ¥néni s nesmyslnosti
pfedchozi véty, pak vézte, Ze mdéte co do
énéni se dvémi naprosto nesmyslnymi va-

béjetnéjfich her na vd3 Commie 64/128.
Vznikla totiZ uZ v roce 1982 u firmy Bro-
derbund (viechny Carmenovky, Karsteks,

Prince of Persia I a II, Myst),

Na zaldtku mise vzlétite ze své zdkladny
smérem vlevo, abyste se po nasbirdni urdi-
tého pottu vojdkd zase vratili, Prostg si tak
letite, stiskem fire ménite natoleni wriulni-
ku a rikdte sit A hele, dormek. A hele, hofi.
A hele, béhsj tamn fiaky lidicky, Tak sl opa-
trné s vrtulnikem ,sednete” a liditky uZ
pfibthaji. KdyZ je plno, je radno se writit
zp&t na zdékladnu, KdyZ odlétite zpét do bo-
je. panduldcl vdm zamdvaji. Oblas vém bu-
dou préci zt€Zovat tanky, letadla a jesté
jakési 1étajici cosi, Doporutuji ihned zlikvi-
dovat. Prosté srandy kopet.

tami). Mém pocit, Ze tahle pafba byla klasi-
kou jiZ ve chvili, kdy vznikla. Bavit se totiZ
budete pfimo krélovsky. TakZe se loutim a
jdu pfebalit své malé dit€, Dévém mu totiZ
nové plenky Lamers!

Stooovie of Fikas

Broderbund §
Crafika 4 .
Zvuk g é
Zébava ;
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@ Tian PR
vicon

Rubicon je klasickd stfilecka,
ve které s panickem coby
hlavnim hrdinou proché-
zite jednotlivymi levely
s snaZite se sestfelit tskor-
ka vie, co se vam pFiplete
do cesty. Hre bohuZel chybi

intra, takZe fakt, £e musite poshirat celkem
4, no feknére predméty zvané SW 1 & 4,
vyplyne aZ z prabéhu hry.

JiZ v Gvodu hry jsem byl pfekvapen vy-
borneu hudbou, kierd doprovézela nejen
népadité zpracavané pfedstaveni viech lidi,
kief{ méli s Rubiconern co do ¢inéni, Ale
hudba a obrézek, respektive animace, vds
svou pritomnost! pot&€si 1 pfi nahrivani
jednotlivych leveld, Mélokdy vidané!! Jedi-
nou chybkou v uvodu je to, Ze pekud po
vis potitad chee otodit diskeiu na stranu B a
vy omyler stisknete fire s diskern na stra-
né A, potitsd (s)prost& vytuhne,

V celém pribEhu Rubiconu se pahybu-
jete (nejlépe se zapnutym sutofivem) zleva
doprava a sestfelujete nejriznéjEl priferky
¢ dokonce welké prifery., Aby se hra ne-
stala jednotvdrnou, nsstrsZili na vés prog-
ramétori nékolik pasti, jsko napriklad pada-
fef trdrm, valici se ldva & koule, U té bych
se rad zdriZel, nebot zde udélall programié-
tofi druhou (a posledni) chybu, Pokud
kouli walici se zleva doprava nestihnete se-
stfelit, zabije vds a vy se (traditne) objevite

Je docela moZné, Ze uz tuto hru docela dob-
fe znite. UZ pred osmi lety se totiZ objevila
na automatech firmy SEGA. KdyZ mluvim
o autornatech, myslim tim ty velké bedny,
kieré nejriizn€j¥l podivné existence previ-
Zely v maringotkdch a vystavovaly na odiv
nic nechépajicim ,,ckclodumicim”, Bedna se

v levé Tsti obrazovky, odkud se wviak
ihned vywvall zmifiovand koule & sejme vés
Znovu & znovu a petorn jeitd jednou atd.
atd, A pak uZ nebudete mit Zivoty a budete
asi hrozné nezlobend, Tak jako j4.

Co se tyle grafiky, tak detyind nevypadd
vibec Spatné (ta grafiks, aby bylo jasno).
Prifery jsou p&€kné& animovar® (napf¥. v 5.
levelu jim pE€kné vytékajl ofitka), pokud jste
zabitl, v4¥ télesny pozlistatek v podobé
kostry se efekiné posklidd, co vic si miZete
pfat. Akorat vybuchy jsou jakési jedno-
tvéirné, Hudba je v Rubicorm skutetné vy-
nikajicf a neni divu, Ze ziskala takika nevi-
danou devitku. Po usp&iném plekonéni
posledniho, tedy pétého levelu, se z outra
dozvite, co jste ta vlastnd spdchali za
hrdinsky &in, zapffete se do Hall fo Fame
(nékteri), pogratulujete si a pak zatnete pla-
kat a litovat toho, Ze Rubicon nenti delsi.

Rubicon je po wviech strinkdch skvéld
siffleCka, Nic vystiZnéiiho mé jsko zdvé-
refné zhodnoceni nenapadd,

MAC

EE ._*|.x
Twisted Minds
Grafika

Zvuk

jménem AFTEREURNER byla vybavena
obrovskym kniplern misto joysticku a ten
se spolu s fantsstickou grafikou a sZirajici
hratelnost{ staral o neopakovatelnou atmo-
sféru.

Asl rok po uvedeni automatu se hla-
vouni ze SEGY rozhedli zpfistupnit hru co
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nefir§im masdm a tak udélali i verzi pro
C64 (mimo jiné),

AB vdm dd k dispozicd rychlou ,ef &r-
ndctku” a délej, jak umis. Je to pomérné
netraditneé zpracovand stiilecka, letadlo totiz
vidite zezadu a ne z boku, jak je ve stfi-
letkich zvykem, Proti vdm wvzlétaji letky
neprétel, které madte za ukol rozprésit na
atomy. VaSe letadlo neustdle stfili ndboj za
nébojem, ale lepd{ je p¥eci jenom klasickd
»rocket”, Stasiného vyherce zésahu raketou
musite dostat do zameérevaciho pole na
HUDu a pak stati stisk fire, Zpod k¥idel
vyleti jakési nevzhledné koule, kieré ani
pfi nejleps{ predstavivosti nevzbuzujl do-
jem realistitna a pfi trofe §t€sti zaséhnou
neprételsky letoun,

Mezi vaiim vzdusnym putovénim je
nutno doplnit zdsoby psliva a st¥eliva. To
ve hfe probihd autoematicky a dd se na to
docela divat, Jsou zde dv€ varianty. Jedna z
nich je natankovéni za letu ze zdsobniho
letadla a druhd moZnost je nésledujici. Vase

Gamebe

Na zalétek jedna takovd otdzka: jaké Urovng
dosahujl vafe herni znslosti? Nesnafte se
$vindlovat, protoZe ted vés dostanu. Co je to
Tetris? Pokud nevite, okamZit zavrete
Splash! a zafnéte se hrabat v diskboxu. Né-
jakéd jeho verze by tam urditd méla byt.
Pokud vite, co Tetris je, v klidu &t&te dil.

Od roku 1988, kdy rusky profesor Alexej
PaZitnov prepracoval starou ruskou hru s
kousky papiru do potitale, vzniklo neuve-
Fitelné mnoZstvi verz{ této famdzni klasiky.
Divod je jednoduchy s vlasing dvoji: jed-
nak dostal PaZitnov autorskd préva aZ v ro-
ce 1996 a jednak se hra neuvéritelns rychle
roziifila, Dokonce natolik, Ze ji znd i moje
babitka (beznadéiné ji podlehla). K principu
hry snad jen toto: va¥im ukolem je sklddat
padajici utvary tak, aby zapliovaly cely
Fédek a ten pak vymizi, A tek to jde aZ do
halleluah.

F-14 pristane na runwayi & kolem ni se
sebéhnou zmatené pixely predstavujici li-
ditky a auts. Po natankovéni se zase vane-
sete a pokratujete ve vyhlazovéni populace.
Grafika tsk néjak odpovidd roku vyjroby
a dodejme jen, Ze neni vektorovd, ale je
tvorena neprilif podafenymi sprity, které
jsou navic jest€ Spatné zakomponovény do
prosiiedi, takZe se okolo nich délaji nehezké
€tverce. Hudba je sprévné akéni a je videt,
Ze pochdzi od SEGY (jednu tskoveu SEGU
totiZ viastnim a mdm jisté zkudenosti).
TekZe zatim CIAO. Uvidime se v daliim

SPLASHI,
Stoonovie of Fikas

SEGA Ent. 1087 1str.|
Grafika 4 |VERDIKT
ZVUK 6
Zabava 6

Nyni se mi viak do drajvu dostala jedna
opravdu origindln{ a neviedni verze, Pfed-
stavie si, Z& V4§ Commie najednou zaine
emulovat Gameboye (malou herni konzoli
s displejem). No skutetng, Na screené se
objevi ¢dst Garneboye, kterd sle zatne skro-
lovat, takZe si mtZete celou masinku p&kné
dopodrobna prehlédnout. Stiskem SHIFT se
scrolling zastavi a potaZmo SHIFT-LOCK
vidm koneing umoini hrit vytouZeny
Tetris, Jedna pripominka: kdyZ stisknete
S-LOCK nékdy jindy néZ u displeje, kostky
padajl dil a je jim upln€ jedno, Ze je nevi-
dite, Z vlastnich zkudenosti {Gameboy 1 s
Tetrisem jsem jeden fas mél) mohu potvr-
dit, Ze je tento pseudoGameboy Tetris na-
proste totoZny s origindlem (na vysvétle-
nou: Zddny emuldtor se ssmozfejmée
nekond. Nékdo jen jednoduse naprogramo-
val stejnou verzi na Commie), Chybka! Je
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totoZny, aZ na hudbu, Ty skvElé ruské
nipévy z origindlu nezaslechnerne. Zase jen
daldi typickd ChHd-muzak,

Gameboy Tetris se takio stdvd mou obli-
benou hrou & musim fici, £e podle mého
subjektivniho ndzoru se jednd o jednu =z
nejvydafengjiich verzi na Cé4. TakZe je mi
lito - pokud jste se t&3ili na néjskou driivé
kritickou recenzi, jste (opét) na ¥patné adre-
se. Nakoneo jedna meald rsda: jestli cheete
zipornou recenzi, napiite ji sami a poslete

*ﬁﬁh@

mn na pitek tfindctého, Pritorn ten
zatinal tak p&kné. Marcus na mé zamé-
disketou s novou (1994) hrou Oklahema
LJé€€, néjskd navinka, konetné si po-
dne zaparim!” Nezapanl
Takowvou #ifirnu jsem uZ dlouho nezsZil.
Pfitorm i dva interlacecovani kovbejové v
- tvodu nevypsdali nefhir,
3‘3 Prvni pochybnom jsem za-
%% Zal it af u pFibéhu, Pry
prijely kolotofe, € co, a
Z j4 se mim snaZit ziskat
& srdee své milé (nebo tak
: néjak). Oviem dikytomu, co
) e spaty 11 ro zvoleni obiiZnesti a startuy,
jzern mélem prifel o svidj viastni myeckard.
Prosté takovd obyfejnd stielnice, kterou
asi vdichni zndte., Nahofe husy, uprostfed
srditks, dole flasky. UZ chybi jen Poulidek s
Kolotofem. K tomu deset néhojd a Zedesdt
sekund asovy limit, Tof vie. V Polsku to-
rnu Fikaji ,,zabdwa ogrémna”.

verix
&

en
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Prameérnd logickd hra, Predchozi v&ia shr-
nuje vie podstatné o logické h¥e Addgar.

S podobnym lakonickym tvrzenim se
visk nérofny Ctendf nespokeji, & proto jsme

ndm ji do redakce. Jako subjekt doporuduji
napr. Frehistoric, TakZe zdarec!
Stooovie of Fikas

EHRHA]
207

Grafika
Zvuk 5
Zabava

Joystickern se blb€ mif{, hudba neexistuje,
ozyvd se pouze jakési chropténi zndzorfiu-
jicd zvuky revolveru, Grafika jednoduchd.
Prosté SHIT, viak se tu n€kde kolem wél{ i
razitko.

A tak se stalo, Ze jediné, co bylo ten den
zaparené, byly moje ponoZky (na druhu
stranu od potitaCové hry docela slusny vy-
kon), Pritom ten den tak pgkné zalinal.

Zivérern asi tolik: pokud by si nékdo
délsl obrézek o potitalovych hrélich podle
tohoto paskwvilu, museli bychoem z tcha
viichni vyijit jako totdlni megori,

MAC

T | $ok ] DELRAD
Maniac Art Dep. 19G6 1str.
Grafika 5 |YERDIKT}
Zvuk 3 K 5 5
/_abava 1

tu my - recenzenti, sbychom vim totéZ
sdé€lili mnohem obiirngsi formou,

V padesiti levelech hry Addgar posou-
vite deskarni Ctvercovitého tvaru, z nichZ
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kaZdd nese tislo od O do 9. Ale neposouvite
s nimi jen tak, to byste si moc neuZili (i
kdyZ pfi posouvini sem a tam si nékdy
tlovék uzZije aZ nad hlawvu),

Vadim 1vkelem je spojovat dvé desky se
stejnym lislem, diky CemuZ tyto desky
zrnizi, No a aZ vdm zmiz{ viechny, hurd do
dalSiho levelu. Cisla na deskich muiZete na-
vic jejich spejovdnim stitst a véFte mi, Ze
diky fasovému limitu a omezenému pottu
tahQ se neékdy jednd skutetng o vysokou
mastemastiku, No a aby toho nebylo dost,
zafnou se vdm od uréitého levelu misto &-
sel objevovat nejrizngj{ obrszee, se ktery-
rni provédite stejné operace jako s ¥sly, A
to vam dd zabrat pravdépodobné o néco
vie, protoZe ne kaZdy vi, jaky je vysledek
souftu kolecka a k¥iZku. Ostatn€ ne kafdy
také vi, Ze tisic minus vitery rovnd se pét -
ale to uZ jsme nékde jinde ).

Pokud level nezvlddnete dokongit, nésle-
duje konec hry, eventoaletni (nebo tak né-
jsk) zdpis mezi nejlep$i hrde, ktery se
stejné neuloZi na disk {coZ je bohuZel sku-
tefnost, na ktereu jsem byl nucen si po-

Paradise

Stejng€ jako je v Ceské republice hodné la-
mery, je zde nadtéstl i pomé&rné dost aktiv-
nich lidi, ktefi pdchajl nové a nové véd a
tim nds udrfuji ve spokojenosti. Hned né-
kolik takovych aktivékd se schovdvd pod
materskymi kfidly firmy CPC Software,
Tato firma je v podstaté jedinym profesio-
ndlnim vyrobcem software u nds a na svoji
velikost chrli opravdu znstné mnoistvi
softwaru, Mimo vielijakych (sle vZdy uZi-
tefnych utilit & plnchodnotnych programi)
vydala také nekolik her. Jednd se vétiinou
o gamesy z produkee JENGS Entertainment,
dilny, kierd se orientuje na textovky,

V tomto pfipad€ oviem udinili vyjimku
a vydali spife strategicko-kombinaéni hru,
Pokud jste néjskym zéhadnym zplsobem
vypétrali, co je objektem této recenze, gra-

sledn{ debou u vétiiny logickych her zvyk-
nout).

Grafika hry je prameérns, jednotlivé hra-
of kameny jsou dobre titelné, mimorddné
prudivy ufinek mé pokladni obrizek, kte-
ryZto je v celé hie toliko jeden, a navic je
rézu dosti shitéckého.

Hudebni doprovedy ¢€itaji po jedné nic
moc skladbé u titulk®, pfi hfe sametiné, po
Uspeiném a po neuspeiném zskonleni leve-
lu, No nic moc teds, to vém ¥Fikdm
(pisu(-i)). (Jé to je ale zdvorek!lh

V téchto mistech byvd zvykem nalézati
plamennd ziveéretnd shrnuti a nejinsk
tomu bude v tomto pfipadé. Zkréitka a
jednoduse: Primérnd logickd hra (fo uz tu
nékolikrit bylo, ne?).

MAC

| 80 -DEC!
1994  1str |

Digital Access ,
6 |[VERDIKT]

Grafika
Zvuk
Zébava

tuluji, PakliZe jste si precetli nadpis, gratu-
luji dvojndsob.

Nekolik lidi uZ prestal bavit svét. Ale
rozhodli se vyTefit své problémy jinsk neZ
masli kolem krku. Opustli svd bydlisté a
vydali se hledat €istou, civilizac neposkvr-
nénou krajinu, Bylo to t&Zké, sle nakonec se
to podafile, Objevili nédherné, zelené udoli
s doposud nedotfenou prirodou, A Ty més
za ukol udélat z tohoto mista novy Réj na
Zemi,

KdyZ obdrZite disketu nebo kazetu s
programem, udivi Vés pfedeviim délka
onoho programu. Cini pfesné 52 blok\, co
je zhruba 13 kB. Zajimavé. KaZdopidné to
vyvold jisté obavy z kvality, Uvidime. Po
rutinnim nshréni a spudténi programu se
objevi trapné BASICové uvitdni a taky
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titulky. Obavy tedy byly na mists, Ale co,
fpatné provedeni nemusi vZdy nuiné zna-
menat §patnou hru, Herni obrazovku tvefi
velky Ctvercovy pohled na krajinu (shora),
ktery je tvofen celkem Eyfmi symboly z
Basicu ~ hvézditka, kosoftveretek, erné po-
litko a tefkované politko, Vedle se nachézi
menu s prikszy jake PLENIT, STAVET
DUM a tak. Hra nemé ani fent s eskou
diskritikou. Viechny tyto funkce samozfej-
mé& vykondvd téch desst vyvolencyd, jejichZ
potet méite za Ukol rozdifit aZ na malou
civilizacl, KaZdy pracovni vykon ale ubiri
energil, Proto musite byt na pozoru, aby se
vérn ty lidicky nepfepracavali, coZ by zna-
menalo zénik civilizace, Hv&zditky znizor-
nuji siromy, a ty musite vymiytit, abyste
mohli zorat pole neba postavit diim. KdyZ
zordte a osejete pole, ndsledujicd rok jej ma-
Zete prikszern PLENIT sklidit. Néca seZerou
abyvatelé a zbytek vytvori zdsohy. Je totiZ
tfebs se chrénit proti rdznym pohromém,
které Vés mochou potkat; jaka napfiklad
krysy ve skladu obili, hurikédn, plisefi dfe-

MM je velmi péknd arkdda s hezkou gra-
fikou & hudbou,

Dréfek Mayhem mé za vkol udélat
srutné svéty stastnymi, K tomu potrebuje
raagicky prach, ktery schovévaji nékteré
potvirky. Aby jej zisksl, dupne na jejich
majitele a pytlik s prachem z nich nésledné
v,padne

AZ jich sebere dostatedné mnoZstvi, zane-
s¢ je své dino-mérmé, kterd s pomoci prachu
proméni svét v misto plné smichu & §t&sti,
Tam ale méte také viechno vyvraZdit, takie
i jaksl unikd smysl celé hry. No ale
budiZ,

Samotnd hra md hudbu, kterou napssl
Steve Rowlands a je to vidét. Eh, wlastng
slyfet, Grafika je také péknd a animace je
typickd pro firmu AFEX (napf, Crestures 1
a 2), Drédek dokonce koulf ofima,

va a tak. KdyZ uplyne rek, zobrazi se info
zehrnujici poloZky jaka spokojenost, polet
obyvatel etc. TakZe ke zpracovéni: zvuk ne-
exituje (ale hra se nebréni hudebnim mo-
dulim, takfe si mlZete do hry pustit ja-
koukoli hudbu, kterou spustite v Basicu) a
grafika vlasing také ne.

Jen diky tomu, Ze se dd Paradise docela
dobfe hrdt a je i pro ty méné chépavé (viz
moje sestrs), stoji za pozornest. Kdybych
oviemn wvisel hlavou dolll z pnrakedrapu &
mél vybirat, asi bych zvelil n€co jiného. A
to je asi tak v¥e, co bych vém o Paradise

chtél Fict,
Stooovie of Fikas

RRHA
Jengs Entertainm.
Grafika 2
Zvuk 0 &
Zaoava 5 "

1994

avh@w in Monsteriand

V druhém levelu ze sebe mulfe udélat
Rychlossurs tim, Ze stisknete Fire+smér
b&hu. Pak prorazi hlaveu wviechny potvir-
ky (diileZity strategicky moment).

I kdyZ wés asi po dvou ifech hodindch
hra prestane bavit (i kdyZ patrné ne tplné),
stofl za to si hru Mayhem in Monsterland
zkusit, jestli vam ,,padne”,

Stooovie of Fikas
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Grafika
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ita (havod ke hre)

Level 1

Na za¥itku znefkodni manika noZem (pou-
#1j SPACE), Seber u bedny klefté (musis mit
prézdné ruce) a wvejdi do dvefi (musi$ je
prokopnout). Vejdes da skladist€ zbrani.
Zneskodni chlapa, najdi a seber samopal, zé-
sobnik a tfi grandty. ]

Vraf se zpdtky a jdi cestou nshoru. Sa-
mopalem likviduj protivniky. Vylez po
Zebfiku na ochoz, Vejdi do dveri, V mist-
nosti seber videokazetu, u potitafe disketu,
u kartotéky prohlidni mapu. V dalsi mist-
nosti seber dal3i videokazetu s néved k po-
¢itati, U poéitate pouZij ndvod (zmécknes Fi
& najedes na pfedmét, ktery cheed pouZit) a
tim zjisti¥ logon code, V daldf mistnosti vez-
mes dal§{ (maly) samopal, V dalsi mistnost
muiZes doplnit stfelivo a na stole najdes kli-
¢e od auta, MiZes taky pouZit videckazety
u videa, Na jedné je natofena tvoje mild
(dikaz, Ze jsi na spravné stopg). V posledni
mistnosti najded na liZku nédhrdelnik.

Bé&Z zpétky do mistnosti, kde jsi na poti-
tadi zjistil logon code. VieZ disketu do toho-
to poditae a napi3 logon code. Ziskés zbroj-
ni pas. [di zpdtky na ochoz a dobfe mife-
nym grandtem (zdleZi z kterého mista jej
hodis) zlikviduj chlapa pod Zebiikem. Slez
dollt a pokraluj cestou nahoru, Dojded k
autu kde musis rozstrilet dal§iho urputika.,
Vlevo u beden najdes nepristfelnou vestu,
U dvefi auta pouZij klite od suta a vyrazis
na cestu,

Level 2

Jeded autern. Pomoci kldvesy F1 stfilis rake-
iy a pomoci F3 stfili§ z kulometu, KdyzZ t&
zastavi policeini auto, musis d&t poldovi
vée, kterou bude chtit & miiZes jet dal.

Level 3

Vejdi do dvefi. Na stole s telefonem najde
kabelku & u potitate papir, na kterém jsou
napsény podminky o pfedini vykupného.
Vyjdl z mistnosti a pokraguj po cesté naho-
ru. U prvntho sudu doplfi zdsobu grandti,
KdyZ se ti podafi zabit §ilence v kulo-
metném hnizd8 (nejlip grandtem) mues
doplnit stfelive u jednoho ze sudl, Dil u
tanku muZef doplnit stfeliva z bednitky
nad Zebfikem. Od tanku jdi vlevo &Z do
hangdru, Uvnit¥ najded v posteli stfevice,
Pak rovné z hangéru k sutu, Pouzij klite a
zase na cestu.

Level 4

Zase ridi§ auto,

Level 5

Vejdi do prvnich dvefi. V mistnosti seber
masku neviditelnosti, Vyjdi ven & jdi k le-
tadlu. Vlez do ng pomoci Zebfiku a dojdi
do piloin{ kabiny, Tady Tekd tvoje mild
zajiiténd rozbudkou. PouZij klestd, Nejdriv
prestfihni prostfedni drét, pak levy, nako-
nec pravy.

Level 6

Opét jizda autem.

Level 7

Vlez de briny, psk kolem fontdny, zsbij
roitika u plotu, Zpitky k fontdn€ a pomoz
vstdt leZicimu muZl, Pfedd ti kuftik a pak..

- K.P. -
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