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Bedaktnm a pnspe\ratele

Marek Lesdk (MAC, e-mait MAREK LESAKHGF@ VSBCZ),
Josef Prokes {Joe), Rudoll Sebének (Ruda RS), Lukés Sebének
{Lucass}, Karel Polések (KP.), Ji"{ Fiala (Stoovie of Fikas),
Mirosiav Bures.

Splash! vznika na této konfiguraci

Commodore 64 |, SuperCPU 64, disk drive 1541 1, disk drive 1581,
REU 1750, my$ 1331, operatni systém GEOS v20

Rozsah £asopisu
32 stran + 1disketa 5,25 DD

Cena a predplatné Easopisu

Cena jednoho Cisla vietng diskety 70,~ K&, Celorofni pfedplstné
(4 tisla) 240, K& (v cengé-piedplatného je zapattena i poStovné).
Predplatné je nutno uhradit sloZenkou typu ,,C" (2luté) na

adresu vydavatele.

Méate-1i zdjem o kvalitni software ¢hry, uZitkoveé p Oodgr
GEDS @ jing), literatury, nebo hardware pro Comm 4/128
pltipadné o pedplatné Casoplsu Splash, pidte na adresu nadeho
kiubu (na poZédani vém zaSleme souhrnng katalog zbozi):

Klub uzivateld C64/128 ARDAN
Pod ¥rchem 2889
276 01 Méink

Séfredaktor si vuhrazuje préve na jazykovou Upravu pifspévkd. Za obseh
a pOvodnost £lénkd odpovifdajf auteri. NevyZddané rukopisy se nevracejl
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Slovo uvodemn...

To, co hybe
dneSnim pocita-
Covym svétem,
je novy a stale
vykonné j5i
hardware.
Tahle evoluce
(at uz to mize
nékomu prripadat
nadsazené)
zasahla také
nas, viastniky
Commodore 64.

Diky americké firmé Creative Micro Designs jsme mohli za-
znamenat jejich genidini SuperCPU, diky Splashli jste se pak o
ném mohli dovédét vice informaci. A tim se dostdvim k jidru
pudla, neboli k tomu, co je pro toto osmé &islo aktudini,

Da dnedniho fisla jsme pro vas totiZ pfipravili opravdu cen-
né informace z prvni ruky - flinek o testech akcelerdtoru
SuperCPU 64 v riznych chlastech prace s Cé4 (GEOS, pakoviéni,
BASIC, grafika, ..},

Stodvacetosmitkafi dnes urtité zaplesaji, nebot nadilka ¢lan-
ki o programech pro C128 je skutetné behatd, Vechny prog-
ramy, které jsou v tomte Cisle popisaviny, najdete rovnéZ n
Splash! disku uvniti fasopisu.

Ovsem neni mym cilem se zde rozepisovat o dalSich &én-
cich tchote €isla, spife bych chtél upozornit na zmény a novin-
ky v naSem klubu. Hlavni zméncu je zdraZeni tasopisu, které
se bude tykat roéniku 1997, tedy od &isla 9. Z diivedu avizova-
ného zdraZeni poStavného, jsme bohuZel nuceni zvedout cenu
za jedno &islo na 70,- K& Pro predplatitele celéhe rotniku wiak
plati sleva, tedy 240,- za cely rotnik {coZ odpovidé. cené 60,- K&
za 1 Eisla &asopisu; informace o predplatném najdete v tirdZi na
2, strané). Za to se vim budeme snaZit poddvat jeté Serst- véjEi
informace, kvalitnfi sluZby a ldkavéjsi zboZi. To miZete po-
soudit jiZ dnes, v Nabidce novinek (na zadni dvoustrang).
Karta pro pfipojeni harddisku k Ct4, rozdifeni RAM diskuna 1
MB & novy software (GEOS, hry, utility, atd.), te jsou jen
nékteré z mnoha Zhavych novinek, které si lze u nés objednat,

V tomto ¥isle nensjdete rubriku Dopisy &endfd, protoZe
kviili zdrZeni vyddni 7. i tohoto 8. &isla jsme zatim nedostali
Zadné wvade dopisy a reakee, coZ je pochopitelné. A pokud ne-
jsou dopisy, nemohou byt ani odpovédi na né. TakZe piste,
posilejte niméty, fekdme na né.

No a co vés fekd v pfiStim Eisle? Clinek o disketové jednotce
FD 2000 od CMD, informace o pfipojeni harddisku k C64/128,
dalsi spousta hernich recenzi, mo#nd se jiZ dotkite i prvnich
dojmil z nového feskéhe operatniho systému OS OKNA 64,

TakZe se méijte fajn, teSime se na vés v dalfim, jiZ tfetim roé-

niku, .
S pozdravem vés Séfredaktor

Nidlat?.
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Pod Vrchem 2889
276 01 MiInk

Souédsti manualu je vypis vSech kédu.

1 Splash! 8/97



Splacd! - disk &.8

Na dne$nim Splash!-disku najdete pfedeviim spoustu drobnych, ale ufitetnych programkd pro C128, ktexd
pochdzeji £ dilny Brnénskéhe Commodore klubu. Jeliko£ je softvware pro C128 pomérné mélo a je o néj veliky
zdjern, miiZou se wiichni 128-ka¥fi t5it i pFisté na mnofstvi daliich programd podobného druhu. Dres wim
rovndZ nabizime novy graficky editor pro SuperHires Interlace mdd wietné nékolika ukizek, nechybi ani
gamesky pro spfiznéné pafany (previewr vesmirné stfilecky Rigor) a dali{ ¢ uiteinych programd pro GEOS,

Mo 20

Out of Color - tento origindlni graficky editor vdm jist€ spini veSe ,dlouholeté pfdni” a
sice kreslit na C64 obrizky v jemném rozlifeni a k tomu viemu navim pouZivat pestiejsi
barevnou paletu, neZ standartnich 16 barev (aZ 136 moZnych odstini!!}). Ano, jde o specidl-
ni graficky mdéd zvany SuperHires Interlace. Lze oviem vyuZivat i neblikavy SuperHires,
s 16-ti barvami {opét v jemném rozliseni). Obrézek miZe mit &rku 96 pixeld & vysku pl-
nych 200 pixeld. V tomto reZimu se uZ daji konat skutefné divy, coZ muete posoudit
podle priloZenych ukdzkovych obrézkd.
Gix converter - pomocdi tohoto konverzniho programu lze prenaset obrazky ze sedmi
starfich graf, forméitd do formédtu SHR nebo SHI. (coZ jsou reZimy poufivané ve vyse
uvedenem editoru), Zajimavou je také moZnost konverze PCX (format z PC, pouditelnych
je pouze 16 barev), kdy zvolite vytez z. pﬁvodniho obrizku o rozmeéru 963200 bodl.a ten
se pak zkonvertuje do 16-ti odstind v interlace reZimu.
00C gfx linker - timto programem vytvorite z obrézku spusmelny soubor (stadd j jej pak
jen natdhnout de pocxtace a zadat p¥ikeaz RUN).
Displayer.PRG - toto je zobrazovaci rutina. Bude vém uZitetnd, budete-li ji chtit vyuZit v
nékterém svém programu & demu.
Dragon’U/LTH.SHR - prvni ukdzka, obrézek ve formdtu SuperHires.
Palm-Beach.SHI - toto je opét ukdzka moZnosti OOC, tentokrét v interlace mddu.
The Girl/SYSTOLE - a takto vypadd obrdzek zlinkovany utilitou OOC gfx linker. Jen
dodém, Ze obrédzek jsem zkonvertoval z piivodniho 256-barevného SVGA obrdzku (PCX),
pe nidsledném zmenSeni a redukci barev mi vydel tento vysledek. Saolidni, Ze? Autorem
origindlni kresby je moravsky grafik, ktery si fikd Systole
Programy pro C128 - pod timto cznsfenim vdm dnes pfindSime Screen Saver 128,
Mouse 128 demo, Texthardcopy, Tigercat C128, Dataset Play, Analog Time 128 a 2MHz na
Céd4/128. Podrobnéj¥ popis najdete pfimo uvnitf dnesniho &isla.
Zorroa - klasika na poli adventure her. Dnedni &islo €asopisu je tak trochu zvlédtni, protoZe
spoletné s recenzi na tuto hru & vlsstni hrou na disku vam pfinddime i ndvod na Zorra.
Rigor preview - hratelnd demoverze stfiletky recenzované v dneinim Splashli. Po na-
hréni tohoto souboru ototte disketu, na celé B-strané se nachézi zbytek této hry.
FormPrint 1.5 - GEOS-utilita k tisku vzkazd, $titkd, adres atd, Vice viak na strané 20.
SWITCHER - tento rezidentni program pro GEOS vyZaduje 1 volny RAM bank v REU,
umozni vém rychlé pfepindni mezi aplikacemi, bez ndvratu do DeskTopu.
ScraPeek 2.2 - o jesté jeden program pra GEOS. Jde o autoexec-soubor, 1ze jej tedy zefadit
na GEOS boot-disk. Pfi bootovini GEOSu se na obrazavce objevi obrézek {(Photo Scrap),
ktery madte na své boot-disketé, Program lze oviem spustit také jaka klasickou aplikaci. ¥
tom pfipadé pak zobrazuje Phota Scrap nebo Photo Album ze zvolené diskety.
Katalog AUDIO-CD - seznam hudebnich CDEek, které si miiZete objednat. Vytvoreno v
editoru Digital Talk.,
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COMMODORE 64DX

Je docela moZné, Ze vim oznaleni potitale
v nédzvu nic nefiks, vétsina z vds viak zcela
jisté oZije, feknu-li, Ze to je pracovni ozna-
feni firmy CBM pro legenddrni C65, stroj,
jenZ jake jediny miZe byt prdvem nazjvén
osmibitovou Amigou.

Pokratovatele wveletsp&iného Cé4 chiéla
firma Commodare uvést na trh asi v roce
1990, projekt wiak byl zastaven, Divodem
byla jednak cena (vzhledem k predpoklda-
nému v¥vaji na trhu ,vicebitovych” poti-
tatl), jednak udajné cbhavy, Ze ohromné
mnoZstvl programd maximdlng vyuZivsji-
cich grafickych moZnosti C64 bude nekom-
patibilni s novym grafickym &ipem VIC-II
pouitym v C65. Velka Skoda, nebof dnes
by pravdépodobné vétSing z nds trinil na
stole maly potitat s paméti rovnajici se ka-
pacité PC, skvélou grafikou & velmi, velmi
dobrym jezykem BASIC. C65 nebyl nikdy
uveden do vyroby, po krachu CBM wviak
nékteré firmy (jako Grapevine) odkoupily
exempléfe nulté série. Kolik jich byla, ni-
kde nevi, odhady se rizni - pry 20, 50,
300 nebe 1000 (tdaj z némeckéhao zdroje).
Jest& v roce 1994 byle moZno C5 koupit za
998,- DM v N&mecku. Podivejme se tedy
blife na néco, o fem si vétSina z nds neché-
vé pravidelné pouze zdat:

* kompakini jednatka, podobajici se Co4-11
neba C128, béZové barvy, o rozmérech 1818
palel

# procesor typ CSGESCEOR, beZici pod tak-
tem 354 MHz

# RAM 128KB, roziiFitelnd aZ na SMBI!

# ROM 128KB, kterd obsahuje systémy C65
{v10.0), C84 (v2.2) & DOS

* novy graficky &ip CSGA567, pedporujic
viechny grafické médy Cb4, ale kromé nich
také novy textovy mdéd 80x25 znakid (s atri-
buty blikani, ,tutnosti” a podirZeni) s nova
grafickd rozlifeni (horizontdlné 320, 640 a
1280, wertikdlné 200 i 400 bodd, néktera
proklddané - interlaced) s bitpldnovou gra-
fikou (2, 4 & 8 bitplandi), vechny tyto

moédy samoziejmé umoZiiuji pouZivat kla-
sicke sprajty

# kromé standardnich 16 barev je zde také
novd programovatelnd paleta 256-1i barev
{pro kaZdou zékladn{ barvu 16 stupfid jasu)
& novy SID-fip, vlastné 2 Eipy v jednom,
umoZiiuje totiZ stereo

% cbvod DAT (Display Address Translator)
slouZicf k pristupu do cbrazové paméti,
DMA-blitter, podpora genlocku

& zabudovand disketovd jednotka 35" DS
DD pracujici s formétem jednotky 1581

& 13 konektort, viechny z C64 (kromé da-
tasetového), port pro zésuvné moduly mé
diky wétfimu mnoZstvi pint jiné rozméry,
je nutno zhotovit redukei

& konektor mini-DIN pro pfipojeni vyso-
korychlostni disk. jednotky typu A1011
{mimo ni jsou pFipojitelné i DD 1541, 1571 =
1581 provozovatelné ve viech mddech, tedy
fast, slow, burst)

s RAM expansion port pro externi pamét,
fato pamét neni jen cbylejnd REU, je pfi-
stupnd i pro DMA a video-obvody

# kvalitni kldvesnice obsshujici 77 kldves;
horni fada zahrnuje Run/Stop, Esc, Al
Caps Lock, No Scroll, F1 aZ F13 a Help;
hlavni blok se piilis od C64 nelisi, pouze
pozici CONTROLu, ktery se pfestéhoval na
misto R/S, obsadil tabeldtor: kurzory vpra-
va dele jsou uspoiadény do obriaceného T
% video vystupy Composite 1 RGB, pritem?Z
do RGB jsou vyvedeny vwiechny grafické
mody (odpadd tedy Casté pYepindni jake u
nékterych sestav s C128).

Préce s C85 bude pravdépodobné od po-
&tku pripadat nejprirozenégisi tomu, kdo jiZ
nékdy pracowval s C128 a DD 1581, Po zapnu-
ti se objevi modrd obrazovka a na disketé je
hledén a p¥ipadn& nshrin a spustén soubor
sutoboot.cbd. PodrZime-1li pfi startu potitade
klévesu G, ocitneme se ihned v mddu Cbd
{funguje oviem také basicovy prikaz GOb4).

Zistaneme-li v mddu Cb5, piihlési se
ndm THE COMMODORE DEVELOPMENT
SYSTEM s copyrightem 1991, kratkym hlé-
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Senim o BASICu 10, napf. VO.OB910429, o
podénim zprévy o konfiguraci systému:

ENGLISH KEYBOARD {ev. GERMAN /AUSTRIAN}
NO EXPANSION ROM

NO EXTERNAL FO11 DRIVE

ROM CHECKSUM SE%A

READY a blikajici kurzor.

Brzy zjistime, Ze kvalitni BASIC verze 10
mé v sobé zahrnuty témer viechny prika-
zy BASICu v7, pouze nékferé s pozméné-
nou syntexi, korektn& pracuji i prikezy
DOSu. [iZ nadefinovany jsou funkéni kldve-
sy F1-F8 (napf. F1 pfepind mdéd 40/80
znakt, F3 vypiSe direktoras), F9-F14 jsou
urfeny k snadnému predefinovini (obss-
huji prikaz KEY).

BASIC v10 zahrnuje i mnoho novych
povell, predeviim pro préci s novymi ob-
vody. Jen pro zajimavost si vypiSme néko-
lik z nich:

RGBDMA, REGISTER, TYPE, PEN, MOUSE,
RMOUSE, GENLOCK, DPAT, DMODE, PALETTE,
PAINT, PASTE, CUT, LOCATE, SCALE, WIDTH,
QUIT, SET, VIEWPORT, SCREEN (v kombinadi s
CLR, SET, DEF, OPEN, CLOSE}.

Nékteré piikezy jsou pomérné slofité a
vyZaduji aZ 6 argumenti.

Samozfejmosti jsou zde i vylepSené editatni
funkce. Je moZno provadét operace, jaké
zndme 2z lepsiho textového editoru. Textem
programu lze listovat vpied i vzad, podpo-
rovén je wordwrapping!

Pomoci klévesy F8 skotime do klasického
monitoru, ktery navic umoZiiuje strinko-
vat pamét a znd i nové instrukini kédy
procesoru 65CEQ2. Znalce strojevého kédu
ptekvapi obssh registru PC (ten ukazuje na
aktudini adresu paméti), pro ktery je vy-
hrazeno 6 {islic (hodnaty O aZ FFFFFF).

Asi nejtasté§i otdzka kladend v souvis-
losti s C65 se tyka kompatibility s C64. Vét-
Sina majitelt C65 se shoduje na 75-85 pro-
centech u vSech druhd programi {tedy i
dema) a uvddi, Ze pokud jim nékterd véc
nesla ,rozchodit”, povedlo se jim to s jinou
verzi. Neni jisté, zda-li jsou na viné pouze
nové Gipy, dle nékterych programatory te-
prve nyni defla na varovéni, kterd odrazo-
vala od pouZivéni tzv. ,tajnych” instrukei
procesort $502, 6510 a 8502, Jejich vykon-
néjsi bratfifek pouZity v C45 md totiZ pre
kédy téchto instrukei uloZeny ponékud jiné
vyznamy.

Pi{jemnym prekvapenim u C85 byl ste-
reo zvuk. Novy SID lze plné oviddat prog-
ramem Stereo-Sid Flayer V10/11 (ktery
fungoval u €64 pouze se dvéma SID-Cipy).
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Nad vy3e uvedenym vyttem srdce kaZdého
zaplesé a leckdo bude chtit C65 ziskat. Zde
musim upozornit, Ze stroje, které se dostaly
mezi koncové uZivatele, byly pouze testo-
vaci kusy, ne vZdy tedy musely mit viech-
ny uvedené znaky. Pfedeviim BASIC, kte-
ry byl stile ve vyvaiji, obfas pedd hldSeni
»unimplemented command error”.
ViZng§i jsou ale problémy s hardwa-
rem. K nékterym pofitatam byly pouze s
problémy pfipojitelné disketové jednotky,
jfinym kusim pro jistotu chybély konek-
tory pro tyte jednotky, u daldich nefungo-
valy nékteré z grafickych mddid (a to i ta-
kowé, kieré zabiraji pouhych 16KB paméti).

ni dily - asi jen z jinych, zatim fungujicich,
pfistrojl.

A na zdvér kritkou pozndmku: Je jisté,
Ze pokrok v cblasti vypofemni techniky ne-
lze zastavit na Grovni osmibitdl, nebyt visk
katastrofdlnich pochybeni firmy CBM, pak
mohl tento pokrok na potétku 90. let vypa-
dat pongkud jinak. Potitale Amigs by v
kanceléfich konkurovaly PCtkim a demi
by rodite svym potomkiim nejspis kupova-
i multimedidini C65-II, jenZ by mimeo jiné
urfité obsashoval DD 1590 (zafizeni s jeSté
smutnéfim osudem neZ C65, zhotoven
pouze jediny exempldf - disketovd jednotka
35" DS HD).

Neni znimo, kde 1ze pro Cb5 ziskat ndhrad- Joe
BASIC-tipy a triky

"——

Pokud cheete ukonéit swij program tak, aby pelitat
.PFistdl” zpét do swvého plného dvodnihe hldfeni a
nehldsil se pouze READY, pak zadejte:

SY3 57344 (C128)
“SYS 64738 (C64)

Cheete-li £ médu C128 aktivevat méd C64 bex jistici
otdzky ,,ARE YOU SURE?”, pak poutijte pfikaz:

SYS 57901

Potiebujete-1i nastavit &tat hodin politaie (TI) na
hednetu QQOOOQ, peutijte pfikaz SYS 65499

Na C128 mdZete ochrdnit svij program zaddnim
POKE 818,50. Tento POKE zpiisobi, £e pfikaz SAVE
nemdZe byt poufit. Dalii ulofeni programu {saving)
je tedy nemoZné.

Nechcete zobrazit pe.-ukonfeni waSeho programu
hldsend READY? Vyzkousejte tedy:

S5YS 19910 (C128)
SYS 42115 (Cé4)

Vysledkem bude pe skondeni programu na daliim

fadku pouze blikajici kurzor.

Vypnuti opakovini kldves (Repeat) pro C128:

POKE 2594,128 - opakovini vieck klaves normalni
miln stav)

POKE 2594,64 - opakowvini pro viechny kldvesy
bude vypnute

POKE 2594,0 - opakowvini jen pro kurzory, kld-
wesu Insert & Space (mezernik).

‘ LOAD" $5°.8 - natdhne dir a zobrazi volné bloky

A to nejlepdi na zdwvér. Vite, Ze je také moiné jif
rapsan$ program v médu C128 ,pfedat™ i do médu
C64? Jak? Na odekouleni této operace pouiijte
nasledujici postup

1) Zapidte krdtky program v médu Ci28,

2) Pak zmévite medus pfikaram GO 64" (v pFimé
wmédu)

3) Nyni musite zadat ndsledujici pfikazy
POKE 43,1
POKE 44,28

Timto program v médu 64 zviditelnite, MiZete jej
dokonce spustit, ale musite.dat poror, aby neobsa-
hoval prikary, kterym Cé4 :i\’exocumi...

Ruda RS, Lucass
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Nékteri viimavéf§i jedincd uZ mo#né zare-
gistrovali drobnou zménu v tiréi (s tim
nemyslim jen graficky vzhled této strénky).
Velmi pozvolna ném hutni kolonka pouZi-
té konfigurace k tvorbé naseho fasopisu (ale
nemusite mit strach, strohd dvé pismena PC
se tam hned tak nevyskytnou, ne rozdil od
jingch Casopist vénovanych nafemu potita-
&i). JiZ od minulého &isla se tento fadek roz-
rostl o idaj SuperCPU 64. Ano. NelZeme!
Vlastnikem tchoto drahého, ale zate moc-
ného hardwarového dopliiku se stal v
$éfredaktor Marcus, V prenich chvilich (jes-
t& neZ jsem CPU wybalil a zprovoznil) jsem
byl v rozpacich, zda tento pfistroj skutefné
stoji za ty penize, které byly vloZeny do je-
ho koupé. Mohu vém Fici toto: nejenom, Ze
ofekdvini splnil, nybrZ je jest€ v mnoha
smérech piedtil. Samoziejmé jsme se oka-
mZit€ vrhnuli do jeho testowvdni v oblasti,
kterd je ndm nejblizsi. Chiéli jsme vyzkou-
Set, jak si bude vést v zdpoleni se zdlud-
nostmi a fasovou nérotnosti préce s aplika-
cemi pod operalnim systémem GEOS (témi
nejcastéji pouZivanymi).

Nicméné abychom SuperCPU ofestovali
»na viech frontdch”, dali jsme hlavy dohro-
mady a vymysleli sérii test, které by mé-
ly SuperCPU proklepnout pfi viech moZ-
nych &nnostech, ke kterym svého milého
commodora pouZivite (pritom jsme mimo
jiné vychdzeli z visledkll neddvno probéh-
nuvsi ankety). Testy jsme rozdé&lili celkem
do 4 zékladnich kategorii:

- na& naprogramovéni jednoduché, aviak
na vypofet nérotné programy
v BASICu

- GoDot (pouZiti nékterych sloZitych
grafickych filtrd)

- GEOS (GecPaint, GeoWrite, konverze
textu a grafiky)

- pakovini (program Byteboiler v1.0
s REU 1750)

Pomér mezi dobou vypottu bez SuperCPU
a se SuperCPU jsme vyjédrili jako koeficient
zrychleni (KZ}, ktery budeme uvadét v za-
vorce za popisem jednotlivych testd. Presné
vysledky si odeftete z grafd. Vzhledem k
relativné kritké dob& nékterych vypoftl
pemoci SuperCPU mdé KZ spiSe orientaini
charakter. Samoziejmé plati, Ze &m del3 je
doba testovéni, tim presnéj§l a smérodat-
néf je KZ.

BASIC

V BASICu jsme vytvorili celkem 3 prog-
ramy. Predem chceme upozornit, Ze nejsme
Zidni experti na programovini ,fehokoliv
v temkaliv”, SnaZili jsme se vytvofit jed-
noduché programy, se kterymi by mohl
kaZdy z vés pfijit do styku. Tyte 3 prog-
ramy najdete na Splashl-disku s sami si
budete moci overit, jak dlouhao trvd vypolet
v BASICu (aZ si koupite SuperCPU, budete
si moct provést podobné srovnini, jake
my.. ). VeSkeré vjpisy na cbrazovku
jsme omezili na minimum, ¢mZ jsme se
snaZili zabrénit zkresleni vysledkd. Progra-
my nebyly ofetieny proti moZnym chy-
bém, ale jejich plnd funk€nost byla avéfena
podle oficidlnich vyukovych skript ,,Nume-
rické metody™,

Prvni program - POKUS1 - generoval
10000 néhodnych €&sel v intervalu od O
do 1, které setetl a vypefital jejich aritme-
ticky pramér. Podle zékladnich statistickych
poulek by se mél tento primér pribliZovat
hodnoté 0.5, cof se také potvrdilo (KZ2=9).

Druhy program - POKUS2 - potital ko-
fen funkce SQR(x-1)}-EXP(-x) pomoci iteraé-
ni metody (KZ2=5.7).

Treti program - POKUS3 - potital hod-
notu urditéhe integrdlu aritmetické funkce
EXP(-23x#)/(1+SIN(x)} na intervalu 0;1 Ri-
chardsonovou exirapolaci. Vysledek byl o-
véfen Fasové nirotnou metodou Monte
Carla (jednalo se o vibec nejdelsi test) po-
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moci 1000 a 10000 nshodné generova-
nych bodid (KZ=6). -

Neni nasim cilem vyplytvat misto na popis
pougitych numerickych metod, ale v pripa-
dé zdjmu miZeme jednotlivé metody po-
psat nékdy pristé,

GoDot

U tohote image procesoru jsme nejdfive
zkoudeli rychlost funkce stplay {vykresle-
ni obrézku na monitor - ¥ reZimu MULTI,
16 barev - KZ=14), Poté jsme vybrali né€ko-
lik &asové nejndrotnéjich grafickych filtrd
a pFistoupili jsme k jejich testovéni.

Blur High (KZ=14.4)
Canvolve (KZ=10.7)
Median Filter (KZ=13.5)
Water Color (KZ2=11)

GEOS

Tuto obrovskou kapitolu rozilenime do 3
mensich podkapitol - GecPaint, GeoWrite a
Konverze. Viechny testy v GEOSu probiha-
ly na Ram-disku {REU 1750). Na disk. jed-
notce by testy byly zkresleny fasovou pro-
dlevou pfi nshrivéni a uklédéni, nehledé k
tomu, Ze mnohdy bychom museli fekat po
statné delsi dobu na ukondeni testu.

GeoPaint
Jake prvni jsme testovali preview strinky,
obrizek §40x720 hodit - 51 kB (KZ2=5.3).
Zkoudeli jsme také, za jakou dobu se po-
souvénim dostaneme z levého okraje ob-
riazku na okraj pravy (KZ=5).
Nakonec jsme pouZili funkcl vyphiova-
ni. Na prézdnou obrazovku jsme aplikovali
piny vzor, fernou barvu (KZ=20.7).

GeoWrite

Na dvod jsme opét vyzkouseli funke pre-
view (jak znimo, v GeoWrite je tato funkce
znatné zdlouhavéd, zobrazeni celé strany
mnohdy trvé i nékolik minut). Zobrazovali
jsme telou stranu textu (7 kB) fontem BSW
velikosti 9 (KZ=224).

Na této strané jsme poté funkcl ,najdi s
zamén” nashradili 100 znakd Y ,~*'znak L
{KZ=15). 5 =
Joko dal$i byl na Fadé test pohybu po
dokumentu. Pochyb vertikélni {zleva dopra-
va a naopak) byl u SuperCPU natolik sviz-
ny, Ze nebyl méfitelny stopkami. Proto
jsme testovali pohyb shora dold (KZ=28.8) a
zdols nahoru (KZ=30 - vibec nejvysi hod-~
naotallf). I zde byl text ve fontu BSW 9.
Pomoci tiskovéhe fadife PAINT PAGES
jsme nakonec tuta strénku textu tiskli do
dokumentu GeoPaintu (KZ=17.6).

Konverze textu a grafiky

Tak kterym slovem jsme jesté odstavec ne-
zalinali (hehehe, fantazie pomalu doché-
zi..)? Konverze grafiky je velice fastd véc,
napf. v naem Casopise se s ni pravidelné
setkdvate na titulni strané.

Mezi némi nejlastéji pouZivanymi gra-
fickymi forméty jsou MAC (o jeke
MacPaint, vime? - pozn. MAC) a GIF (jaka
Grephic Interchange Format - pozn.
Marcus). Pfi konverzi z formétu MAC jsme
poufili dvoubarevny obrizek o rozlifeni
576x720 (39 kB) a konverzi jsme provedli
programem MacAttack I+ (co furt se mnou
ma3?! - pozn. MAC) (KZ2=158). -

Obrézek GIF mél 16 barev, rozlifeni
520x720 (82 kB). Zpracavali jsme jej prog-
ramem geoGIF, ktery zdroven s konverzi
do 2 barev a roztaZeni, na velikost 640x720
propotitival Floyd-Steinbergtv algoritmus
ditheringu (KZ=24.2).

RovnéZ konverzi textt pouZivime velice
fasto. Napf. MAC, ktery nevlastni vlastni
C64 ;-) pise veskersé prispévky na PC a po-
sild je e-mailem. Ty jsou pak zkonverto-
vény programem Text Grabber. DileZitost
konwverzi textu vzrostle s neddvnym zave-
denim Splash! On-line na internetu, Text o
délce 485 kB jsme vyde popsanym progra-
mem prevedli do GeoWrite (KZ=10.7).

Pakovani
K pakovéni programi jsme pouZili crun-
cher Byteboiler v1.0 ve spojeni s REU 1750.

10
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Tento program je uf sém o sobd velice kva-
litni a rychly (pravé diky pouZitému rozii-
Feni RAM).

Ze samplovanéhe dems 2ND REALITY
(které jste mohli najit na Splashi-disku &7)
jsme po resetu uloZili na disketu 200 blokd
dat. Soubor jsme pak zpakavali (KZ=13.2).

Nakonec jsme jeSt€ zpakovali progrem
ve stroj. kédu (185 blokid) (KZ=6.7).

Jak widno, nemiiZeme hovofit néjak obecné
¢ zrychleni jako o pevné konstanté (napf.
20krét), u rdznych programi se tato hod-
nota znatné UF. 1 kdyZ v BASICu neni
zrychleni pfilif wysoké (v poravnéni s os-
fatnim testovanym ,softem”), umoZni vém
SuperCPU nékteré numerické vypolty, kte-

ré jsou bez jeho poufiti mimofddné fasové
nérotné. :

Snad nejvice nds piekvapily a potddily
vysledky v oblasti GeoWrite, AZ tficetina-
sobné zrychleni je obrovskym pfinosem
pro tvorbu Splashle, cof je Einnost, ke které
pouZivime 64-ku nejastéji.

Nepostihli jsme vSechny oblasti vyuZiti
commodora ve spojeni se SuperCPU, prota
pekud mdte zdjem o koupi tohoto zafizeni a
cheete se dozvédét rychlost operaci se soft-
warem, ktery jsme netestovali, napiste ndm.
Neni vyloudeno, Ze v nékterém z daldich
gisel Splashile na tento &ldnek woln& navé-
Zeme,

Marcus/UNREAL + MAC

¥ypoity v BASICu

PRGY
PRG2
PRGZ vijpotet
PRG3-1000 &
PRG3-10000 &. :
[.1:] 5608

1156

1608.8

1586.8

GeoPaint

preview

posun vpravo

fill

preview
Blur High
Convolve
Median Filter jum o5
Water Color ma
88 8.8

1608

88 208.8 4689 686.8

preview
nejdi/zméf
posun dold H

270

8.8 9.9 3808

Pakovani

200 bl data

185 bl PRG

480.8

LX) 260.8
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'Programy pro C128

SCREEN SAVER 128

Program SCREEN SAVER C128 ($etfi obra-
zovky) je daldi z fady malych uZitetnych
utilit pro potitat C128 v mddu 128 & pochézi
z Commeodore klubu Brne. .

Pokud zstdvd obrazovka televizeru &
monitoru vaseho pofitate dlouho konstant-
ni (neménnd), miZe dojit i k tomu, Ze se na
ni informace vypali & pofkozeni je viditelné
i pe vypnuti monitoru. j& sém jsem jiZ vi-
dél nékelik takevych menitord, které skon-
¢ily na potitatovém vrakovifti a na nichZ
jste si mohli i pod ¥irym nebem hezky po-
gist, co Ze to za svého Zivots hldsily a sviti-
ly do svéta {(pozn. aut.).

Jako ochrana proti tomute stavu je ide-
dlni program SCREEN SAVER C128, ktery
po vémi stanovené dobé vypne ob€ obra-
zovky (40. a 80. znakovy mdd) zdroveri
(mnozi z vés jist& znaji z PC, nebo i z
nsfeho GEOSu). Rutina je umisténs v pa-
méti pocitate C128 a sice v paméti pro data-
set. Program S.S. C128 natédhnéte do paméti
potitate prikazem:

BOQOT “SCREEN SAVER 1287

Nasledovné jej spustite prikazem SYS 2816.
Prodlevu (¢as) pro vypindni obrazovky ur-
ite pfikszem POKE 3070.,X kde za X dosa-
dite %as, ktery znamend X krat 5 viefin.
Napiikled povel POKE 30703 vém obra-
zovku vypne vidy po patndcti vtefindch od
posledniho zésahu do klavesnice. Nejvysii
hodnots, jakou je meZno za X dosadit, je
255, coZ obné¥ asi 21 minut. Stiskem li-
bovolné kldvesy pak ,tmu na monitoru”
pferusdite. Pozor ale na to, Ze stisknuty znak
se na obrazovku vypife. Doporufuji prota
obraz nahodit vidy bezrizikovym stiskem
kldvesy ESC. Program SS5. C128 funguje
vétiinou i u komerénich programi. Pak te-
dy nejdfive tutc rutinu natéhnete, odstar-
tujete a psk nahrajete & nésledovné spustite
vlastni komeréni progrem.

MOUSE C128

Program. MOUSE C128 je urfen pro potitat
C128 v mdadu 128, Pfedstavuje jednoduchou
rutinu pre ovlddéni mysi v praporciondl-
nim mddu. Tato rutina funguje pouze ve
ttyricetiznakovém refimu. Program leZi v
paméti v oblasti SODOO aZ SOD86. Souldsti
fadie je i malé demo psané v BASICu 7.0
{moZno vylistovat), kieré vim predvede
fadi€ pro mys v akci. Demo natdhnéte béz-
nym prikezem DLOAD & spustite piikezem
RUN.

Samostatny fadi? MOUSE C128 je moZno
spustit pfikazem SYS 3328 a ovlddat jej mi-
Zete my3i Commeodore 1351, pra kterou je
urfen, Ovlddéni se déje tedy mys v joy-
stickovém portu &islo 1, kde ovlddate sprite
(sprajt} O ne obrazovce wafeho monitoru.
Tladitka my3i jsou pod BASICem 7.0 jedno-
dufe ovlddina funkel joy (1). Rutina je tedy
vhodnd pro zatlenéni de vadich programi.

TEXTHARDCOPY 128

Program TEXTHARDCOPY 128 je urlen vy~
hradné pro pofitate €128 v mddu 128, Tisk~
ne kopii textové cbrazovky a to jsk v mddu
Etyficeti, tak i osmdesdti znakd na Fddek.
Odzkougen jej mim s tiskirnou SEIKOSHA
SP-180 VC na sériovém portu.

B&nym BOOT "TEXTHARDCOPY 128
jej natdhnéte do paméti potitate a iniciali-
zujte (spustte) jej povelem SYS 3072, Pokud
si pak cheete nastavit (zménit) sekundérni
adresu (pfednastaveno je zde &islo 2), pro-
vedete to pfikezem POKE 3129.X. No a zmé-
na &isla pfistroje? Tu provedete obdobné
prikezem POKE 3127.X. Tohoto ale asi vétsi-
nou nebude zapotiebi, protoZe prednastave-
né tislo zafizeni je zde 4. Kdykoliv si nyni
mitZete pomoci soulasného stisku kldves
ALT+RESTORE wyvolat kopii textové obra-
zovky na tiskérn&. Nesazeni programu
TEXTHARDCOPY 128 se da predpokladat i
pfi bhu rdznych programy, pfi tisknuti
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riznych menu, pomoenych obrazovek (tzv.
Help Screen) atd., Vytifténa bude vidy ob-
razovks, kierd je momentalng aktivni a na
které se nachdzi kurzor. Na zévér jesté jed-
nu radu: ssmozifejmé Ze je moZné zavolat
tute rutinu i z b&Ziciho pregramu. K tomu
postati ve va¥em programu pouze piikaz
SYS 3124.

Tigercat C128

Program TIGERCAT C128 je urden pro po-
Gitate Commodore 128 v mddu 128 a je psin
v BASICu 7.0.

Tigercat je urlen pro méd 80-znakové
obrazovky, ale neméte-li specidlni monitor,
jako nouzové feSeni vdém poslouZi i obra-
zovka &yricetiznakovd. Program lze provo-
zovat v cbou reZimech, i kdyZ pFehledné&fi
a vyhodnéjsi je rozliSeni 80-znakové. V po-
feft€éné nabidce (v menu) mite moZnost
volby nataZeni directory (adreséfe) libovol-
né diskety a jeho néslednou editaci. MiiZete
si zde nechat setfidit scubory podle abecedy
a nebo (mdte-li tiskérnu), directary disku
vytisknout. Program je to sice jednoduchy,
ale pro mdéd 128 mi dosud nico takového
opravdu chybélo...

Dataset-Play 128

Program DATASET-PLAY 128 je. ve své
podstaté Kratki strojové rutina pro potitat
C128 v mddu 128, Program dokéZe s potita-
¢em Commodore 128 & s datasetem prehrs-
vat b&Zné audiokezety nshrané i tfeba na
vai{ v8Zi nebo kazefdku! Nekieré poiitale
snad dovedou béZné prehrévat tény & do-
konce celé pisné z datesetu, toto se oviem
pokitatl Commodore netykd < .

Ze to piece jen .fidkou flignou” jde, i)
toho j je program DP128 Zivym dikazem. Jak
tedy pri prehravam audiokazet postupovat?
Pripojte ke svému C128 dataset a v mddu
128 natéhndte program timto pfikazem:

DLOAD"DATASET 128 LOAD”

Jednd se o zavdd&ci program, ktery natéhne
vlastni strojni rutinu DATASET-PLAY 128 &
spusti fi. Na obrazovce se pak objevi hla-

vitka programu a hldgeni PRESS PLAY ON
TAPE & program je vém k dispozici. Stati
jen zaloZit audiokazetu a spustit dataset.

MiZete kazetu libovolné previjet, nebo i
vymeénit za jinou, pokud se nedotknete kld-
vesnice va¥eho potitale. Jakdkoliv kldvesa
totiZ zpiisebi vystoupeni z programu.

Déle snad jeSté mald poznimka ke kvalité
ténd (hudby). Samozfejmé, Ze neni moZno
kwalitu prehrivky datasetem srovnivat s
béZnym magnetofonem. Signal je totiZ po~
itatem silné filtrovdn a tak odpadaji napf.
hloubky a velmi vysoké signdly. Nejlepsi-
ho efektu docilite, spustite-li na vasem C128
a - datasetu né&jakou ,crigindlku®. Tam je
kvalita zdznamu totiZ zpravidla velmi vy-
sokd, lepsi neih na amatérském zdznamu.

A nakonec }&sie par tipa: vycxsténi hlavy
vadeho datasetu mé na kvalitu pfehrivky
také vliv (i kdyZ ne tak zdsadni, jako kva-
litni nahrdavka) a ve sluchdtkdch jakkaliv
pfipojenych k potitadi nebo k TV je kvalita
poslechu zase o néco lepsi. Vyzkousejte to!

Analogové hodiny pro C128

Podle hesla ,Prot potéd jen digitdlné?” vim
predkladém program ANALOG TIME 128 -
amlogove hodiny pro C128 (v mddu 128).
Cas je zde zcbrazen formou klaslckych ho-
din (pamétnici dédefek s babitkau si na né
jisté jest€ vzpominaji) a ne, jek tomu byvé
na potitatich zvykem, digitdlng.

A nyni k vlastnimu programu. Ukazatel
hedin je zobrazen pouze na ttyficetiznako-
vé obrazovce grafickymi povely potitate
€128 (BASIC 7.0), tskZe k jeho spudtEni neni
tfeba specidlni monitor. Tento program je
¥izen vestavénymi hardwarovymi hodina-
mi pofitate a po vaSem zadéni Sasu (progra-
mové Fadky 10-150) od Fédku 150 zobra-
zuje cifernik hodin s viefinovou rafitkou
na okraji ciferniku. KaZdou celou minutu,
kdyZ je nutno posunout rutitky hodin 2
minut, je celd obrazovka smazina a celé ho-
diny znovu zobrazeny (smytka v fddcich
170-410). Celd tato operace nezabere prilis

mancho Gasu, asi 3 aZ 4 vtefiny, coZ si

muZete po spusténi programu ovérit sami,
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2 MHz rychlost pro C64/128
Skutetné velikou prednosti potitate C128
nebo C128D je bezesporu jeho kompatibilita
s C84 a moZnost pfepnuti do mdédu Cé4 a
BASICu 20. V mddu 64 sle stoosmadva-
citka neni Zédnou . normélni” 64-kou, ne-
bot nékteré z funkei 128-ky miZete (nastés-
ti) vyuZivat i zde.

Stejné je tormu i u programu 2 MHZ NA
C64/128, ktery najdete priloZeny na disketé
k tomuto fislu. Program ukazuje moZnost,
jak zwysit rychlost taktu procesoru na C128
i v modu 64!

Celd véc méd oviern jeden maly hétek.
Obrazovka monitoru (TV) se béhem 2MHz
provozu stane netitelnou, podabné jake na
C128 u piikezu FAST (VIC nestihé zobra-
zovat pii taktu 2MHz). Zde je jen jedind
pemoce. Musite provoz na 2 MHz aktivovat
jen na dobu nezbyiné nutnou (napf¥. pro
nérotné&jEi vypolty) a poté ulinit vasi obra-

zovku opét Citelnou pfepnutim ne béiny
takt procesoru 1 MHz. V zdklad& k tomu
mdte k dispozici tyto dva POKE pfikazy:

POKE 53296,1 (pZepind na rychlost 2 MHz)
POKE 53296,0 {pfepind zpét na 1 MHz)

A nyni k vlastnimu programu. Na fddku
20 je vyse zminénym pfikazem POKE in-
stalovén provoz 2MHz, aby byla provedena
operace nalitdni od 1 do 10000 a vzépéti
{na Tadku 50) je takt procesoru opét wy-
rovnin POKEm zpét na 1MHz, aby byl na
vasi obrazovee zajiftén viditelny vysledek
operace. Toto celé trvéd pouhych 7 vtefin,
Pro b&Zny prib&h programu na frek-
venci 1IMHz musite smazat oba Fidky, tzn.
20 a 50, HimZ se aperace nafiténi prodlougi
o 100 procent, Vysledny fas je tedy v dru-
hém pripadé (bez aktivovanéha urychleni)
celych 14 wvtefin!
Ruda RS, Lucass

Wite, £8 e

.. na. ponékud zvléstnihe néstupée Eedesét’étyiky kandidoval na pofitku 90. let i

jeden herni systém? Jednalo se 6 znamy SNES (tedy Super Nintendo Enterfainment
System) produkovany od roku 1990 japonskou firmou Nintende. Co pfispéle k jeha
popular:te mezi hréd, netfeba rozvéidét - MASIVN] REKLAMA. Co viak pfimélo k
migraci ostfilené kodery ze scény C64?

Byly to piedeviim - procesor Fidici SNES, G655C802/816, ktery je kompatibilni se
8502 a 6510 - a pirétsky vyrobek Super Wild Card Copystation, zafizeni, jenZ umoZ-
fiuje ,kraknout” hry ns kartridZich a uloZit je na médis béZnjch potitatd. SNES pak
pomoci paralelniho kabelu miZe komunikovat s disketovou jednotkou & harddiskem
PC nebo Amigy.

Takto vylepSeny systém mohli véZni zdjemcl ziskat i s origindini pfirutkou firmy
SNES pro programdtory, s jejiZ pomoci snadno ovlddli fantasticky wykon konsole:
32768 barev, 128 sprajtti o velikosti 64x64 bodd, rozlifeni aZ 512x448 bodd, 8 zvuko-
vych kandld, prdce s nékolika riiznymi obrazovkami i paletami barev v nich
soufasné, textové znaky o velikosti aZ 16x16 bodd, DMA a dal3i obvedy pro préci s
grafikou umeZniuji mimo jiné i horizontdlni & vertikdlni scrolling a flipping, zvét-
Sovéni a zmenSovdni, rotaci, prici s okny.

Skupiny krakeri pomé&rné brzy upustily od pouhého §ifeni her, vznikla skutetnd
»SNES scéna” s mnoZstvim dem a fasopist. Za milniky mezi nimi je moZno nazvat
asopis Console World a demo Sidmaenia obsahujiei 180 hudebnich skladeb z Cbd. V
roce 1992, v dobéch znainé sldvy SNES scény, na ni plsobilo asi 20 velkych skupin.

Joe
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GEOD

Tirato €lankem bych vdm chtél pribliZit no-
vinku v oblasti software pro GEOS. Jde o
program ke &teni, zapisovdni a jinou préci s
disketami ve formétu MS-DOS, gecDOS 84,

Dostalo se mi do rukou pouze preview
tohoto programu, kde byla (z komerEnich
dlivodd) znepfistupnéna funkce kopirovani
a tisk. GeoDOS 64 je oviem natolik atrektiv-
ni & kvalitni aplikaci, Ze jsem vés nemohl
pfipravit 0 mé prvni dojmy z tohota prog-
ramu.

Pro mnohé z vis bude jisté zklaménim to,
Ze geoDOS (ddle jen GD) sice funguje se
viemi disk. jednotkami (vietné RAM roz-
§iYeni), oviem pracuje-li v médu MS-DOS,
tak pouze s 3,5-palcovymi jednotkami. Nic-
méné ja osobné vim o nékaolika lidech, ktefi
u nés vlastni 1581-ku & dokonce i FD 4000

=7 geoDOS 64 v1.6

GeoDOS 64 ne-
ni pouze prog-
ram, jeZ wvédm
umoéni kopi-
rovat soubory
z disket for-
métu MS-DOS
& naopak uklédat data na né Je te plnohod-
notny .disk manager”, miiZete mazat & pre-
jmenovévat soubory i diskety, ménit doslo-
va viechny parametry soubor(, formdtovat
diskety a pouZivat viechny standartni dis-
kové prikezy. To vie v obou mddech, tedy
Commedore i MS-DOS. GD umi obslouZit
oZ 4 drajvy, samozfejmosti je i préce s pod-
adresdfi MS-DOSu nebo s partitiony u draj-
wii 1581 & FD 2000/4000.

Dalsi vynikajici véci, kterou GD dokiZe,
je pfiméd konverze textd mezi ocbéma mdédy.
U preview, které jsem mél k dis-

e0DN0S 64—-P1.60

€ : Copy FI
Formatieren
Heuer Diskettenname
inhaltsveszeichnis &
Unterverzeichnisse

A

B A B D

Takto vypadd zdkladni obrasovka programu geoDOS 64.

od firmy CMD. Myslim si, Ze pokud velmi
¢aste pracujete s Céd-kou, potfebujete rych-
lé & spolehlivé zafizeni s welkou uklddaci
kapacitou a nehodldte investovat de jinych
zafizeni nebo koupé novéha pofitate, bude
pro vas zakoupeni FD-jednotky tou sprav-
nou investici.

Vratme se viak k nafemu novému prog-
ramu & k tomu, co viechno ném nabizi.

¥ PC Dotei | CBM Diskette | CBM Batei | 7

pozici, bylo nékelik konverznich
tabulek (jednd se o kratitké dato-
vé soubory), které podporovaly
konverzi mezi GEOS-ASCI (Geo-
Write), PETSCII, MasterText, Star-
texter, PC437, 850, PC Windows a
BTX. Pfirozené wviemi ,sméry”.
Tento zpusob konverze texth je
nejlepdim Felenim, protoZe nend
problém vyivorit daldi konverz-
ni filtry pro jiné textové formaty
{napt. mezi feskymidWindows a
GeaWrite dokumenty psanymi
fonty +cs). Navic lze nadefinovat
dal3i parametry, jake tfeba umis-
téni tabelafnich znalek, Sitka
strany, pofet znak na fddek a Fédk( na
stranu, jaky typ souboru se md vygene-
rovat (SEQ, PRG) a mnoho dalfich infor-
maci.

Nespornou vyhodou programu je i to,
Ze miiZete kopirovat jen na commodordc-
kych nebo jen MS-DOSowskych disketdch.

12s

(pokrafovéni na str. 18)
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Pf¥ehled ovladani: GeoPublish v1.0

Podle 64°er zpracoval

- K.P. -

Zikladni piikazy -valiz( editor mée

Start GeoPublish iy ot
ng ~Duojitd Kiknutl # v Pull-Down menu ozmacuje aktivai pole.
GIOPUSLISM a2 tkonu GeoPubiish T 9 | acorubiich info ] Autor ]
Dvojité kiiknut\' R __l g‘ Pomecnd programy ns dicketd |
Geo Pubiish dat nebo revers cloze Uzavfeni dot, 2p¥t do Gvodnfo menu |
Test 1 ac=2 Hbrary Knikounts pro prdci otewift
dog setup Stranovit teorbyu dokumentu
%1 upaate Utofiit aata aa diskety
Yyharte zi: & | recover obnovwit stard data (s0 chub®)
NO‘VI“ Data rm‘amc Ak?. dokument pi’c;m(nooat
print Akt gokument wtiskrout
. Existujici Data quit Dokument uzavi(?, pet do Dezkiopu
. o 22t graphic_{C=q] Grafickd objekt spracovat {
@ Zpet do Desktopu « j master pages |eami Mastrer ztranu spracovat -
Ey g page tlayout |C=1 | Volit zoubor -
editor 1Provéct yming v textu
Pisk: PRACOVNI previey Czp | PFeniedouq médus sapnout
Enter new filename - zoom G232 f20¥tSens !Ast_i dokum.(okno =t§nouit1
{(2de napifte nizev jch dat) £G qram.ce PopFed( arafiky z oznadenim ukdaat
v (RETURN} & MP qu:’:ﬁ chlf.:\:( Mazter =trm;q :ém;
. v Py N = | Zpecial fe Specidind text £ oana mukdsat
Yyjming dick. jednotk A quides Pomocné linie Master strany 2 oznal.
m text Text » oblastech ukdzar
2 ~ bitmaps Bitmap qrafika s ocaalealm ukdrat
j a“ E3 region borders Hrarice vossahku 5 oxnalentm ukdaat
On disk : a .§ previous page 1C=+1 Skok na pFeachdaejfel stranu
FRACOVNL "i = next page  [C=H Skok aa nésledujfcl stranu
;est § Edr] wlaoto paae Skok aa Rbovolnou stramu_(0e1..Ca9)
T::: 4 Disk ‘l a g teolbox ot | Box £ adstroii ukdaa?
Yest 5 ’g = ruiers. Linedly (pravitkal ukdzat
\§. s‘ sadp Cx2 Objekty nq pomocnd linky wyrounat
Ej o> ratohet ¢ | Spfnacl okrqj urdsat
zet 1atche? Rasti spfeactho okraje nastanit —————
Vybrat zi nizev - coluje s¢ Jipkami. set quiters Nastqvit okraje pre obiazti v BL
Kliknout na vybrang aizev 3 puk aa opea Upezoradnf : $ kursfuoy wypsandmi fuskcemi aenl’ molnd
‘okam¥ité pracouat.
Zéikladni pFikazy - coiver
Lditor je prakticky shodnd 7 GeoWrite 2.1 Upozerndnl = Funkae pravitka jsou shodnd ¢ Geolrite 2.1,
& { Editor info  Datum ufroby sditoty « !newou: raqe c=<-‘ Skek na sfedchdaeifel stranu
3 Pomocnd programy a3 disketd g. next paqe Cz4| skok na vfdslcauj(cl’ strany
wedate VioSent 3T o doweiy & {aoto page =} skok na libovolnou strany
preview Zobrazeni celé atranky page break | Coi | vunucenf novd syrdaky
Sl ccover_ ndwrat na stau napesied Ulokend na disk|| §| V 1omto menu jsou swpsday fonty, které jsou ba pracov-
= auit Veavi(t méd editery T1] .8 of disketd. YEmi malc bt text podie potfedy mindn.
cut Cs x | Vystii¥end okna do Scrapu “
'% <o ¢zcl Kopfrovdal okng do Scrapu plain texy G:3| normdiul plzmo
@ {paste[texy |C:1] Text-scrap viepit sa kurzor bold C:bj tiusté plzmo
foicture Jo:w] Foto-scrap viepit 8 KUTaor @ Hralic Gt} ¥urs/e g
— | outhine ¢:o| oBrysend pfene
! thide pictures . schovat (urychient précel| e ") - StrSend $ome
Q {zhow pictures] Grafkud, ydsat » - Sou
setect paae [019] ivertovat ceiou stranu petcctipt  jo:>| nad promo
subscript ¢=<| pod Plome
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Pint...
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Nezvyklou funkel u commodore drajed je
kopirovéini celé diskety, sektor po sektoru.
K tomu potfebujete 2 shodné drajvy, nelze
samoziejmé kopirovat disketu z 1581-ky na
1541-ku aped.

Co se tyte ovlddédni a grafického zpraco-
véni, nelze GD nic vytknout. Ve obsluhu-
jete Sipkou ve zndmém systému pull-down
menu. Cheete~-li napf zahdjit kapiroviéni,
zobrazi se vim nésledujici schéma:

= o= 7 (o]
%

v -
s L P
l_1 B v
=M 7

V ném si kliknutim $ipky na vybrané disk.
jednotky wyberete, odkud kam se budou

pokud zvolite z nabidky datovych soubort
néktery z GW-textll, spusti se tato aplikace
automaticky. MiZete aviem spustit i jakou-
koliv jinou aplikaci. A to bud zvolenim pfi-
mo té kieré aplikace, nebo opét nakliknutim
datového souboru, ktery zvolené aplikaci
nileZi. Nevyhodou je to, Ze pe jejich ukon-
teni se automaticky nenavraceji do GD, ale
vyvolaji DeskTop. 2 néj v pfipsadé nutnosti
opét GD odstartujete,

To samé se tykd v¥stupu da BASICu ne-
be ptfimo spusténi BASICového programu.
Vyjimkou je vyvoléni tev. Desk Accessory,
tedy pomoenych programi (obylejné se
spoustéji z menu GEOS). Tyto podprogra-
my nyni mZete spoustét ze viech drajvi,
ne pouze z tcho aktivniho, RovnéZ neni o-
mezen jejich pofet, mdte-li jich ne disketé
napf. dvacet, viechny lze spustit.

Dal3i specidlni nabidkou je swapping, ne-
boli vymeéna drajvl (prohodite A: za C:, D:
za B: & finak), volba tiskovéha radife {(opét
Ize wolit z libovelného dostupného drajwu)

soubory presouvat, Pak jen klik-
nete na OK a price miZe zalit.
Autor el dekonce tak daleko, Ze
aplikaci zpestfil barvami a vye
tak vypadd vysoce profesiondlné.

Jak uZ byle fefeno, GeoDOS
podperuje nové disk. jednotky od
CMD, miZete si zde nastavit par-
tition, ve kterém budete s jednot-
kou pracovat, je zde oviem také
funkce nastaveni fasu (s to nejen
toho systémového v GEOSu, lze
nastavovat i fas v redlnych hodi-
nich FD drajvu, je-li v ni zabu-
dovdn). A pokud vés omrzi préce
ve standartnim mdédu pull-down
menu, muidete si zapnout pre-
hledny a tlacitek pIny QuickDeskTop.
Najdete tam vie, co je v rolovacich menu a
k aktivaci danych funkei stadi stisk jediného
tlalitka!

Program geoDOS464 se stivd viastné ja-
kymsi novym pracovnim stolem - texty.
které do GEOSu prenesete, miZete rovnou
déle zpracovévat v GeoWrite, k jehoZ spus-
téni sta¥f kliknout na jeho ikenu. RovnéZ

Omrzi-li wis pull-down menu, zapnéte si tento QuickDeskTop.

a volbe vstupniho zafizeni (joy/mys..).

TakZe takto n&jak vypadi preview verze 1.6
programu geoDOS 64, Kvili znepfistupné-
ni funkee tisku a kopirovani nebylo moZné
otestovat rychlost pfenosu dat ani kompa-
tibilitu s raznymi typy tiskdren, coZ je vel-
ké $koda, Oviem vzhledem k profesionalité,
se kterou je cely program zpracovin, neni

18
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pochyb o tom, Ze tyto funkce bu-
dou pracovat bezchybné.

Kromé toho jiZ autor pracuje
na nové verzi gecDOSu v2.0, kde
budou k dispozici nové funkee ja-
ko tvorba a mazdni podadreséid
v native modu u CMD-pfistroji,
testoydni chybnych souborlt &
sektord disku pfi &teni dat, obno-
veni smazanych soubort a delsi
moZnosti pii konverzi,

12762 25.81.96
174848 £5.61.96

GeoDOS 64 je wskutku zdafilym
potinem, ke kierému neni tfeba
nic vic doddvat.

B:RANIS?1  C:1581
Marcus Ilakto vypadd obrazovka po naltenf adresife diskety MS-DOSw

o FormPrint 1.5

Nyni bych vim chtél pfedstavit drobnou utilitku, Zete si nastavit bud rychlejsi reZim (tisk za-
kterd viwm usnadni tisk adres, vekazd a pozndmek.  €ind aZ po odesldni vdmi napsaného fadku
kldvesou RETURN) & ckamZity tisk (které
Jde o program jménem FormPrint 15 a pismeno stisknete, to se hned wvytiskne).
protoZe se v tomto piipadé jednd o Desk Tento refim je pomalejsi, ale ihned wvidite,
Accessory, lze jej spoustét z jakékoliv apli- co jste stisknuli.
kace, kterd tute funkci (tedy aktivovani DA Po spusténi programu se objevi obrazov-
z GEOS-menu) umeoZiiuje. ka, kde v horni tisti najdete liftu s t€mita
FormPrint je vlastné jisty druh psacthe menu: GEOS (zde lze zvelit info o progra-
stroje, protoZe to, ca napiSete, se ihned ob- mu), FONT (moZnost volby fontu a jeho
jevi na papife, ktery vyjede z tiskdrny. M-  velikesti) a STYL (normaéini, tuéné, obtaho-~
A — V¢ Nebo podirfené pismo. Navic
%3 zde volite druh tisku (HQ, Drsft,
Bl NLQ), stejn€ jako v GeoWrite,
E= Tlatitkem DIRECT wolite rychly,
nebo pomaly tisk (pfi zapnuti ne-
EE:: cﬂa ﬂt Nl:]Q Ize pouZivat HQ, tedy fonty). Ni-
Ze je informace o zvoleném fontu
a zcela dole je pravitko s ukaza-
telem, ktery vds informuje o mo-
mentdlni pozici kurzoru wvzhle-

wen

dem k $ifce strany.

Cowell+ ¢s 18 Punkt  PLAIN. .
Jarxousl, sla jsem do sauny. Nakup, uklid & vylusd). ARoj, Mana Program Forrr}Prxnt 18 na&ez—
A R e e !“én1|6 rrrey %. T é nete na SPhsh!_dlsku tohato &isla
T tasopisu, takZe si jej miZete oka-
e mZit€ vyzkousSet sami.
Marcus

Chcete-li zanechat vekaz svému kolegovi, poufijte FormPrint.. i)
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Herni Uvodnik

Draci patani, 1 vy ostatni!

Vehledem k toru, Ze toto &isle Splashle venikd v dobé, kdy je pfedchoni tisle teprve pFipravene do tisku,
nemiZeme zafadit nami netrpélivé ofekdvané vysledky herni ankety. Shleddte se s nimi v jednom 2
pEistich &isel (pravdépedobné hned v ndsledujicim),

A nynd jif k herni &dsti osmého isla Splashle. Vibec poprwé v historii herni rubriky se v recenzich
mdgete setkat s hrou, kterd si plnym prdvem wyslouZila ragitko SHIT. Jednd se ¢ hru Bombel. O ddwodech,
které nds vedly k udédleni tohoto ,,prestiZniho™ titulu, se doitete v recenzi. Hlawné se nikde nepokoulejte
tuto hru hrdt! Mohle by to na vis zanechat ndsledky.

Rowméz poprvé se v herni rubrice setkite s preview - kritkym pfedstavenim, shenutim prvnich dojmd z
hratelné demowverze nove pripravovand kosmické stfiletky Rigor. Podobné preview se budou wve Sphsh!x
objevovat nepravidelnd, a to tehdy, kdyE se rdm dostane do drajvu demoverze, ze které se pedle nds mife
vyklubat sluind paiba.

Dal3{ novinkou je zrufeni udajl IN a OUT, které jste doposud mohli nalézat ped hodnoticimi tabulkami.
K tomute rozhodnuti nds dovedl fakt, fe IN a OUT byl pouze jakymsi struéngm nékolikaslovmpm
svytahem™ z recenzi. Kafdy &tend? si podle nds klady i zdpory hry najde v recenzi a nepotfebuje jakési
dodateéné znovuzhednoceni.

Ji£ v minulém Hsle jste si mohli viimnout, Ze nepoletnd skupina autord recenzi her se rozrostla o novéhe
spolupracovnika JiFihoe Fialu (Stoovie of Fikas). Tento mlady talentovany recenzent nds zdsobil vice neg
deseti ¢lanky, které se ndm wulice libily a proto jsme je ihned zafali zafazowat. Jeho finnost je v¥zvou i pro
ostatni ftendfe, kteri by se timto zpdsobem chidli realizowat na nadich strankach (i WWW),

Ale i pokud nemite literdrni viehy ((imé netvrdim, Ze ji je mdém), mdZete se nx obsahu herni 4sti
podilet alespor swvymi ndméty. Cheeme, aby vybér recenzovansch her nebyl jednostranny, proto wis
viechny vyzyvime, abyste ndwm posilali swé tipy na hry, o kterych byste se rddi doevidéli néco navic Tate
nase nabidka se vim mdiZe hodit napfiklad tehdy, pokud si cheete koupit hry, ale vihite, protofe nevite,
jestli je natolik kvalitnf, aby vds zaujala a pobavila (v tomto souveti najdete takfka kompletni prehled
Zeskych spojek :-), Predevsim wis staril, hrami oflehané jedince, rownéE vyryvime k zasilini ndvehd na
titul KLASIKA.

Tak to je vie, co jsern mél dnes na srdci,

MAC

Rigor - preview

To, Ze vétiina software, ktery se pro 64-ku v posled=-

ni dob& objewuje, je dilem scény, dnes jiZ nikoho
nepfekvapuje. KaZdy si dokite pFestavit haldy de-
micek, utilit, grafickych editord, kolekdd hudeb a
obrazkd, NezFidka sem viak spadaji také hry, nék-
dy dobré, Zastéji viak brakeidni. Mezi ty lep$ md-
Zeme Yadit napf. MOOD, jehoZ preview jste mohli
najit na Splash!-disku &6, Nyni se mi do pafitkd
dostalo jiné preview, tentokrit jde o hru s kratkym
niazvem Rigor.

Preview ,spichali” dva fenowvé polské skupi-
ny, kterd si fika Nipson, Musim Fict, £e uf dvod této
hry zaujal moji pozornost. Nebyva zvykem, Ze jif
titulky, feSné sa objevujici a4 wizid na obrazowvee,
jsou kresleny v interlace-médu. Nipson se tohote

-pravidla nedrZeli a nezidstalo jen u titulkd. Po né-

kolika sekunddch se objevi titulni obrizek s vy
razem vite, e technickému zpracovini celé hry se
nebude moci nic vytknout.

Ale vritim se k vlastni hie. Po dvodnich titul-

cich a obrizku, které jsou doprovizeny uchvacujic.

hudbou, se objevi jakdsi mapa galaxie x po kratkém
tahdni ¢ diskety a stisku fire se objevi raketka
vidénd zezadu a jakysi tunel, kterym mate za dkol
proletét. Proti viwn létd ndjaké smeti (po rychlém
Gbytku vadi energie zjistite, Ze to jsou nepFitels,
tudiZ po nich mite stfilat - ale stall, kdvE se fim
vyhnete) a penizky, které naopak sbirdte. Vie je
opét v interlace-mdédu! To oviem neni vie. Po prile-
tu tunelem, kdy se dostanete z jednohe mista vyzna-
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‘eného na mapé na misto jiné, se ocitnete v kosmickd
stanici, kde 51 pomoci termindlu wiZete za uSkudle-
né penizky dokoupit dalil zbrand, 3tit, pfipadné
dalii Zivot Jak listujete zbrandmi, viechny se zob-
razuji v horni poloviné obrazovky a .. rotuji! Sku-
tetnd, jde o 3D renderované objekty, wietné simulo-
vanéhe zdroje swétla (stin tedy padd pokazdé na
jedno misto).

Bohutel faktem rdstdvd, £e i pfes genidlné zpra-
covanoy grafiku, péknou hudbu (v kaZdém tunelu
hraje jind hudba) & dokonaly coding jde o hru s neo-

ngndlnim ndmétem. Také ovidddni lodi neni nej-
prijemnéfi,

Kdyby se programatofi nebili uplatnit viechny
technické finty pouZité v Rigorowi na Jiné, zdbav-
€5 a hxatelndjii hre, odvaZuju se tvrdit, Ze by
pravdépodobné 3lo o trhdk. V kafdém pripadé,
tento pofin Nipsoru mdZe byt dobrym prikladem
toho, jakym smérem by se asi mohl v¥voj her pro
Cé4 v dneini dobé ubirat.

Marcus

Face Off

Firma: Gamestar, Mindspan

Pokyn Face Off nafizuje v NHL rozhod&
hréfim pfi vhazovdni bully. To moZné vi-
te. Face Off je oviem také ndzev potitatové
hry s hokejovou tématikou. To moZnd taky
vite. J& se vém nyni pokusim sdélit svij
nazor na tuto hru,

Ihned pe nshrini hry upoutaly mou
pozornost dvé programétorské chybitky -
kolize spritdt pfi ivodnim obrizku a necit-
livé pferufovani dvodni hudby po stisknu-
ti fire. Obrdzky ani hudba nejsou v hokeji
prili§ ddleZité, pojdme tedy dél. Nésledné
tvodni menu mé zaunjale tim, Ze nemusite
hrdt pouze exhibici nebo ligu, ale mtZete si
nejprve natrénovat jednotlivé herni i ne-
piilif herni situace - stfelbu (s efektnim
rozmachem hokejky), chytdni & péstni sou-~
boje (pfi kterych se pereteinejen vy, ale i
divéci v publiku). O exhibifnim zdpase pti-
li§ mnoho napsat nejde, o jednotl. moZ-
nostech tréninku jekbysmet (mimofidné
zajimavy gramaticky ttvar), budeme se
tedy vénovat lize,

Ligu hraje celkem dvacet mugstev rozdé-
lenych po vzoru NHL do dvou konferendi,
z nichZ kaZdd se d&li je¥té na dvé divize.
Pokud se vdm dafi a po zdkledni Zastl se
umistite na postupovych mistech, zahrajete
si samozfejmé také play-off. Systém viech
moZnych menu déld z Face Off i jak¥si ho-
kejovy minimanaZer. Hréte miZete vymé-
fiovat s jinymi oddily. Navic si u svého

Rok: 777

tymu miZete zménit jeho ndzev i jména
viech hr&fl, tak¥e se z vafeho muZstva
klidné muZe stat Zenstvo. Ve statistice géli
a asistenci miZete sledovat, jak se wafim
milifkim (milenkdém) dafi, pokud se vim
nékdo nezdd, miZete ho pfesunout z jedné
pétky do drubé, pfipsdné ho nahradit ji-
nym hritem ze stfidatky. V pfipadé totdlni
hrédské krize miuZete dokonce povolat de
hlavniho (major) tymu hrife z vafeho zd-
loZnihe (minor) muZstva, kterému se v
NHL ¥iké farma, kteryito pojem by fa-
nouskdm hokeje nemél byti neznimym.
Ale nyni uZ k samotné (a vcelku pri-
mérné) hre. Jeji délku a obtiZnost si samo-
zfejmé miZete nastavit v menu, stejné jako
miZete vypnout/zapnout pravidla, pésini
souboje a kdovico jesté.

Nejvétiim nedostatkem vlesiniho zépasu
a ziejmeé i celé hry je podle mého nézoru
dosti trhany scrolling, ktery vdm oblas
znatné znepiijemni situaci. Nepfili¥ pove-
dené jsou teké zvuky, které pfipominaji
spife fifeni vétru, neZ reakce publika. Po-
kud se dostanete s pukem na hokejce a bez
porudeni pravidekaZ k briné a stisknete fire
na vasi pice nebo kdekoliv jitide, uvidite
pfed sebou gdlmans, na kierého sice mi-
Zete vystielit do deviti sméril, ale géla déte
kvili malé rychlosti (velké pomalosti) ko-
toute mélokdy (alesport ze zatdtku). V pri-
béhu zipasu miZete na monitoru & obra-

Délka: 2 strany
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zovce sledovat stav Uunavy vasSich svéfencd,
podle situace miiZete pomoci SPACE st¥idat
jednotlivé pétky. P¥i pferufeni se muZete
ke slovu dostat nejen jako hrég, ale také jako
trenér. MiZete totiZ ménit taktiku muistva,
posilat do hry Zerstvé hrafe ze stridacky,
stfidat brankdfe a délat spoustu delSich €in-
nosti, které snad povedou k vaSemu nema-
lému Gspéchu.

Co napsat zdvérem? Kdyby byl Face Off
rozdélen na dvé hry - maneZer a vlastni
hokej, asi bych t€mto dvéma hrdm nevé-

Bombel

Firma: ?7?7777?7?7?

S kouli se vyhybite poletu-
jficim plo¥indm. Tolik pra-
vi reklamni slogan na
hru jménem Boembel,
A ta je taky skoro viech-
ne, co se o této hi'e dé na-
psat.

Pokud bych chtél ivodni odstavec preci
jen ponékud rozvést, pak mbzZu uvést, Ze
plofin je celkem osm, jezdi zleve doprava (a
zpét) a vy se béhem Casového limitu jako
magofi snaZite, aby vés nékterd z nich ne-
zasdhla. UZ po chvilce hrani kaZdy prijde
na jistou fintu, jak sréZce zabrénit, no a pak
vim nezbyvé, neZ se pronudit celkem
88-mi cbrezovkami & do konce {pfi trofe
§tésti beze ztrdty Zivota), kde vds oviem
nefekd Zddné outro. TakZe vlastné marnd
sneha. Navolit si miZete celkem ¢ druhy

Ikkiuchi

Firma: Digital Excess, CP Verlag

Rekl bych to pravé pro potitafové bojov-
niky, kdyby to byla pravda. To jsme (My,
Stocovie of Fikes) trochu prehnali. Ikkiuchi

noval pfiliny zdjem. Oviem prévé spojeni
téchto dvou &isti do jednoho celku &ini z
této hry wvcelku zajfimavou nabidku pro
hréce her se sportovni tématikou.

6

MAC

GRAFIKA: 7
ZIVUK: 3
ZABAVA:

Rok: 1995

obtiZnesti, ty se viak nelisi v zdludnosti
pohybu plodin, ale pouze v délce fasového
limitu.

Grafika Bombels je neuvéfitelnd. KaZdy
z osmi leveld md hnusné pozadi, pfitemz
vétsina z nich je navic na jedne brdo.

Hudba je v celé hi'e jeding, je docels ne-
povedend, ale pfesto je nejlepsim atributem
hry. ‘

Bombel si plnym pravem zaslouZi withec
prvni udéleni oznafeni SHIT. Ruce prytlt

MAC

Délka: 1 strana

Rok: 1995 Délka: 131 blokd

je jednou z nejlépe provedenych bojovek na
komouskovi, které jsem mél tu Test za ty
dva tfi roky poznat. Jestli maéte pfistup k
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Amize a PC, zajisté se vém libilo druhé
nejzndmeéfi karate pod ndzvem Mortal
Kombat I nebo II. Na PC&ku je uZ i trojka.
Libila se vim grafika & animace, Ze? A v
prvni fadé brutalita. V Ikkiuchi bohuZel
brutalita chybi. Snad jedind brutdlni be-
jovka na C64/128 je Pit Fighter, kteryZto mé
ale chavnou grafiku a mélo chvatd. Zato si
viak v Ikkiuchi pochutnéte na grafice, ani-
maci & hudbé. Nékteré Gdery jsou vyloZené
prevzaté z Mortalu. Jesté k té proklaté gra-
fice. Grafika pozadi je jeden z nejlepSich
obrézkd, které jsem na Cb4 vidél.

BohuZel, ani Ikkiuchi neni idedlni. Je a2
nezdravé mald. Dd se nacpat do jednoha
souboru a pouZivat tek i na datasetu (ale to

Pang!

Firma: Qcean

Je pir minut po pllnoci, Prdvé jsme s
Marcusem po dvouapiilhodinové tuhé par-
bé dohrdli hru Pang! a na mné je, abych
vim tuta parbu predstavil pon&kud bliZe.
Twirci Pangu ve své hie povéfili jednoho
¢i dva hrite (druhy hré€ se miiZe stiskem
fire pripojit kdykoliv béhem hry) tim, aby
v riznych tdstech svéta likvidowvali v Saso-
vém limitu jekési poskekujici koule riz-
nych velikosti. Idea hry je tedy dosti ubohd,
otdzkou viak je, zda vibec u strilefek, na-
rozdil napfiklad od adventur, ides nékoho
zajimd. . ,

Po dokonfeni wvsech levelli v dané fasti
svéta se jakymsi prapodivnym hypervzni-
Sedlem (nebo co to je) presunete na mapé
do dal3i Sdsti. Nékterymi z celkowych pade-
séti leveld projdete absolutné bez problé-
ml, nékdy v¥sk nadlouho zakysnete & bu-
dete si muset vymyslet specidini taktiku,
abyste level dokondéili. ‘

Hra&{i) v roli zachrénce Zemé ms k dis-
pozici zbrafi, kterd vystieluje jakysi modry
pruh. KdyZ do néj koule narazf, rozdéli se
na dvé mensi, pokud sestielite nejmensi

je snad vyheds, ne? - pozn. Marcus). Je zde
jen jedno pozadi, jedny postavitky a dwvoji
hudba. Nesmim zapomenout na ,intro”
skladajici se z credits a pfekrdsného skeno-
vaného obrédzku ninji.
Budu tedy dédl Tekat na tu pravou ofe-
chovou bojovku na Commodore. S jednou
takovou uZ jsme se mohli setkat - jmenuje
se Long Life.

Stooovie of Fikas

GRAFIKA: 8
ZVUK: 8 8
ZABAVA: 7
Rok: ??? Délka: 1 strana

kouli, jmenovand zmizi Gplné. Pri stfelbé
se samoziejmé musite vyhybat poskakuji-
cim koulim. Programétori nezapomnéli ani
na nékolik druhl extra zbrani a dalsich
benusd, naptikiad bandni (osobné proti ba-
nintim nic nemdm, ale v Rusku, Austrdlii
nebo dokonce na Antarktidé vidm patrné
banén na hlavu hned tak nespadne).

Hudba v dvoedu hry neni nic moc, navic
je necitlivé pFeruSovéna. Béhem vlastni
hry se stfidéd nékolik hudebnich motivii,
které viak v zdpalu boje nemdte fas prilis
vnimat. Po uspéiném dokonten{ kaZdého
lewvelu zazni fanfira.

Na grafickou strénku hry Pang je po-
tfeba divat se ze dvou siran. Na strané
jedné ‘to jsou dobfe vykreslené a animova-
né postavitky (v Cervené a modré barvé) a
skutefné pEknd tématickd pozadi (hora Fuji
v Japonsku, sochy na Velikonotnich ostro-
vech apod.). Na strané druhé je to misty
dosti zna¥nd nepiehlednost zplisobend pra-
vé barevnymi pozadimi. Navic se jednotli-
vé postavicky obtes prekryvaji pfes sebe,
takZe nevite, & vlastné jste (no pfece ma-
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mindini). Nelibi se mi také vy¥e zmirfiovand
mapa. K jejimu zobrazen! grafici evidentné
nepouZili klasické polykonické zobrazeni,
také Kfovikovo konformni kuZelové zob-
razeni zlistalo opomenuto, a tak je maps ré-
zu ponékud paskvilniheo.

Hra Pang mad jeité dalsi nedostatek, kte-
rym je nahrévini, KaZda lokace se z drivu
nahrévd zvIdEf, & to dokonce i tehdy, pokud
jste byli zabiti a dany level zadindte znova.
No a pokud néktery z levell opakujete tre-
ba dwvacetkrat...

Jak si tak profitdm predchozi fadky, vy-
padd to, Ze Pang je pékny shit. Opak je viak
pravdou. Vyde zmitiované nedostatky jsou
pouze jakousi drobnou kesmetickou vadou
na krése této takika stoprocentné hratelné

strilecky. Stavé se vam u nékterych her, Ze
poekud se vam nedafi, stéle si dokola fikéte
~Ted to zkusim naposled a pak se na to
vy.ru”, ale pfesto hrajete stile znova a
znova? To je podle mé& u st¥ilefek welmi
dileZité, No a Pang mezi takové hry patfi.
Navic neni mnoho zébavnéjsich her (jinych
neZ sportovnich) pro dva hréfe, takZe ne-
vim, na co jestd Cekdte. Své objednévky
piste, telefonuijte, faxujte ..... 44444,

MAC

GRAFIKA: 8
ZVUK: [
ZABAVA:

Muzzy Zoophyte

Firma: Alpha-Flight Design

V posledni dobé se mi dostaly do rukou
dvé podobné ,Soupsci” logické hry. Dru-
hou z nich je Muzzy Zoophyte. Pledstavte
si, Ze jste Ternd koule, kterd nemd na préci
nic jiného, neZ vrdZet jiné barevné do keule
do nejriznéjdich otvori. Nic moc predsta-
va, ZeT No nic, zkuste to piekousnout a
pojdte se se mnou prostfednictvim Muzzy
Zoophyte (MZ) na néco podobného mrk-
nout podrobnéji. .

Jek uZ jsem piedeslal, pomoci ferné
koule musite v pouhych dvaceti! nejriznéj-
sich bludiftich o velikosti jedné obrazavky
(nebo jak to mém nazvat) zastrkat zmifio-
vané barevné koule do otvord pfisluiné
barvy. Nic viak neni tak jednoduché, jak se
na prvni pohled zdd. Koule miZete pouze
tladit pied sebou, navic vim ve vadi bohu-
liké finnosti budou bréinit nesikovné roz-
misténé Sedé koule, které se nezasunuji
nikam a pouze vidm piekdZeji. Reklo by se
normélni logické hra. Ale ne tak docela.
Prvnich patndct leveld jsme s Marcusem
zvlddli za necelou pllhodinku, takZe spis

Rok: 1991

neZ o logické uvaZovéni zde jde o rychlost.
AZ poslednich pét leveld ném dalo zabrat
vice, nad 19. a 20. levelem jsme museli
pifemyslet dokonce celjch deset minut. KaZ-
dy level musite zdolat za urfity dasovy li-
mit. V pripadé, Ze je cely level nendvratné
Vv pr.. (ndco jako ztracen), nezbyvs, nei
stisknout Run/Stop a pfijit tak o jeden ze tfi
Zivotd. A jsme opét u toho. Nechdpu, prot
maji tvlrc logickych her utkvélou predsta-
vu, Ze pokud se nehraje ¢ body 2 o Zivoty,
nestoji hra za nic. Podle mé jde o to level
dokondit a néjaké ty bodiky jsou mi putna.
V MZ se vak hra po tfech nedspésich kon-
i a vy se zapiSete do tabulky s High Scores,
kterd se stejné na disketu neuloZi, To prosté
nechédpu (mdm takovy nepfijemny pocit, Ze
néco podobného jsem v v jakési hre kriti-
zoval), Abyste v piipadé neuspéchu nemu-
seli zafinat odznove, miZete pomoci hesel
zafinat vZdy od kaZdého pdtého levelu.

No & nyni se vrhnémeZ na grafiku. Ta
by se dala zhodnotit slovem hnus. Stile
stejné modré stény, v kaZdém levelu jiné,

Délka: 1 strana
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ale neustdle hnusné pozadi, koule se neku-
taleji, ale skdtou po &tvercich. Ani hudba za
grafikou pfili¥ nezaostdvd, jedind melodie,
ktera v pribghu zazni, si s grafikeu miZe
pedat imagindrni ruku.

V prubéhu hrani MZ jsem se dostal do
stavu, kdy jsme chtél hru dohrét pouze z
- Jprofesiondlni cti” a shlédnout zévéretnou
gratulatku. Pa dokonfeni 20. levelu jsem
viak nepoznal, zda jsem hru skuteiné do-
hrdl, nebo zda mi pouze doily Zivoty. Po-
kud jste méli problémy jiZ ve druhém
levelu Sokobanu, MZ je urfeno préveé vim.
S jeha pomodi si (snad) natrénujete zékladni

finty (s nekonecnym tasem a Zivoty). Pro
zkulené pafany je MZ graficky, hudebng
ani logicky nepntazhva zdbava tak na nece-
lou hodinku. Plus minus. Skutetné nevim,
prof by méla hra vytéZit z mé slabosti pro
logické hry néjaké vy$si ochodnoceni.

Locomotion

Firma: Kingsoft

Jste-li milovnici kvalitnich logik, tahle hra
pro vés bude uplnym diamantem ve sbirce
drahokami. Tento drahokam pro Vis vy-
brousils firma Kingsoft rok pfed na pohled
ponékud vdpudivym smaragdem, jenZ po-
jmenowvali The Examination.

Lokomotivky si Vds urdité velmi rychle
vtdhnou do sebe (sashh-kde mam ruku,
uuugh-kde méam hlavu). Na screené vidite
kolejisté, které je velmi spletité a obsahuje i
né&kolik stanic, do nichZ musite béhem par-
by s lokomotivkami vijet. KdyZ na nékteré
ze stanic zalne blikat svétylko, je to signdl,
Ze z ni brzo jedns takovd lokomotivka vy~
jede. Pokud svétylke blikat nezatne, zatuhl
Vém potlital. KaZdd maeafinka md na sobé
literu, kteréd znadi, de jaké stanice ji mite
navést, Fajn, ale jak fidit lokomotivu? Ha!
To neni problém. K tomute uelu byly vy-
nalezeny vyhybky. Takoviych vyhybek je
na trati habadgj a na Viés je, abyste privé
témito vyhybkami Fidili osud té které ma-
sinky. To je maSinérie, co? Nékdy se stane,
Ze jedou nardz tfeba tfi vleky a kaZdou
chvili do sebe museji narszit. Tomu lze
zabrénit tim, Ze jednodude najedete Sipkou
na vyhybku a ,pressnutim fire” ji pfeho-

MAC
GRAFIKA: 4
ZVUK: 5 4
ZABAVA: 14

Rok: 1992 Délka: 1 strana

dite. Ale tim se zase mliZe prodlouZit das
potfebny k dojeti do stanice. Hra je totiZ li-
mitovdna ¢asem. A také poftem sriZek (ne,
predpovéd polasi zde opravdu nebude).

Postuplt do dalSich drovni docilite tim,
Ze TIME nebude OUT a na kolejisti nezbyde
ani jedna z maSinek. Po zdolaném levelu
byste méli obdrZet kéd do dalsiho. Mimoto
hra absshuje pomérné pfehledny editor le-
vellt vlastnich, kde si muZete nejen sami
navrhnout traf, ale i rychlost jizdy, potet
sréZek et ceterd, et ceters.

UZ jsme si zvykli, Ze na témér kaZdém
drahém kamenu, brouSeném znémou fir-
mou Kingsoft, j¢ néjaky kaz. Bruska jim
ujela i tentokrdt. KdyZ se na tento draho-
kam pod:vate, asi se Vdm moc libit nebude.
Ale pfesto je vzacny a je dobré jej vlastmt
pokud takové véci shirdte.

Stooovie/Fikas

GRAFIKA: 5
ZVUK: [
ZABAVA:
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Castle Master

Firma: Incentive

.Ne, neni tady Doom, viechny brutilni a
jfiné akini jsem smazala, Jestli chcete néco
hrat, je tady Pinbdl Fantazys, Tom a DZery
a Kastl Mastr.”

»Kastl Mastr - co to je?” zeptal se student
jménem Pepa zmatené ufitelky informa-
tiky.

»Takavd hra,” odpovédéls, ,zkus to.”

Pepa to zkusil a poznal, Ze je to takovd
gamess, ve které se vielijak chodi a stfili,
aneb jak mu prozradil pfitel Frants, troj-
rezmérné vektoravd akini RPG (&ili Role
Playing Game). :

«Iy neznd¥ Kastl Mastra?”, zeptal "se
udivené Franta.

»Jak  bych mohl,
PMD?”

Druhy den se Pepa stavil k Frantovi,
kdyZ zjistil, Ze Frantifek mé na svém
Komouskavi CM také.

»Tak hele,” vysvétloval FrantiSek, ,tohle
je vono, koukej, chizi ovlédds joystickem,
tihel pohledu pétkem a elkem a kdyZ
zmélknes spejs, miZed kurzorem jezdit po
obrazovce. Pak miZe¥ é€kem sbirat pred-
méty a fajrem stiilet po duchdch.”

o je tohleto?”, ptal se Peps, kdyZ
zahlédl pedivny tGtvar pfipominajici ska-
kansky mistek.

»To je sejra. Zvysuje energii. Pozor, bliké
ti mistnost, nékde je tam duch nebo mys.

Zorro

Firma: Datasoft

kdyZ mém doma

Rok: 1985

Zorro. Za témito péti pismeny se skryvié
skvéld arcade - adventure, kierd se plnym
pravem honosi v pofedi tfetim titulem
KLASIKA Splashle. Vasim tkolem je za-
chrénit v roli zndmého mstitele Zorra svou
milou, jeZ byle pfimo pfed vafima ofima

Rok: 1930 Délka: 1 strana

‘Obojl musi§ strilet. Jinak kondi§. AZ seberes

viechno, co je k sebrédni, tak jdi podle tyhle-
1y mapy do mistnosti Captive a tam to pak -
néjak skonti.”

»Kdes vzal tu mapu?”

»No pi'ece u ARDAN klubu!”

Po hoding hry: ,Neo tak neni to ¥painy,
ale ta grafika je dost pomald. Ale chépu to,
tohle je pfeci Komodor.”

~Hele uklidni se jo? A co si o tom myslis
celkov&?”

»Je to dost dobry. Hrél jsem ale lepsi
gamesky. Prosté normal, sbirdm klite, ode-
mykdm s nima dvefe... sakrs, pres tu diru
je dost t€Zky se dostat. Mém wvod téchle
dvefi kli€? Mdm! Hele a prot chce§ vibec
vé&dét, co si o tom myslim?

~ProtoZe e tom chei napsat recenzi do
SPLASH!e, Jasny 7"

»Jo. UZ musim jit, fan.”

»jo”

Stooovie/Fikas

GRAFIKA:
ZVUK:
ZABAVA:

]

Délka: 110 blokd

unesena zékefnymi bandity, ktefi neznaji
slitovidni,

Klasickym adventurovskym zplsobem
tedy sbirdte pfedmsty & ne jinych mistech
je pouZivdte. Navic musite sebrat tfi
specidlni predmeéty, které wvém wumoZni
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na lustr, jako se tomu déje zde.

RE: 0004035 HI: Q00405 EBONUS: 1000

Tento obrazek pFipomind neddvné silvestrowské radovinky.
Jen doufdm, £e wim nékdo neskdkal po bfife, nebo vis neveiel

psa do elekirické zdsuvky, abyste
tak ziskali elektromagnet, coZ se
stalo v jedné nejmenované Zeské
adventure na PC).

Grafika hry je sluind, efekini
je predeviim likvidace soupefe
veiim kordem. V prib&hu celé
hry hraje jedind skladba, kterd
mi viak kupodivu nezatsla lézt
na nervy ani po pithoding hra-
ni. V¥ podzemi se melodie ,,pfe-
ladi do mollu”, &mZ ziskd ta-
jemny¥ nddech.

Zorre je jednoduddi adventu-
re, kierd je urfena spiSe zatina-
jicim pafénkim. Jeji dehréni ne-
trvd pfili§ dlouho, takZe by vim

vystoupit z podzemi, ve kterém se Tdst
adventury odehrdvd. ProtoZe hra vznikla
fiZ v roce 1985, nemiZete ofekdvat Zddny
inventd¥, pfedmét prosté seberete a chodite
s nim tak dlouhe, dokud pro néj nenasjdete
pouZiti,

Ovléidéni hry je velice jednoduché, ¥ekl
hych dokonce trividlni. Ve diilefité (tedy
Serm, sbirdni pfedmétl, otvirdni cel v z4-
véru hry a kdovice jeit€) vykondviéte stis-
kem fire. Obrovskym kladem hry je to, Ze
viechny ukoly jsou pfisné logické a pfi
trofe pfemyéleni na né musite prijit (takZe
nebudete muset napfiklad strkat zdechlinu

nemélo wadit, Ze neobsahuje
dileZitou funkei SAVE/LOAD. Prosté na-
Zhavte Splash!-disk, tam Zorra mdte a hurd
do hry. No a pokud byste byli skutetné v
koncich, tak jsme pro vis s Marcusem p¥i-
pravili ndvod, S milym pozdravem Terky
Pergnerky Cigo bdgo v ... tdgo se lou¥i..

MAC

GRAFIKA: 6
ZVUK: 5
ZABAVA:

o170

V dvodu vylez po kefi na stavbu, seskof
dolll, seber ¥4tefek, ktery upustila tvd drahd
a vlez do studny. Pomoci kamentd ve vodé
a hrazdy v pravé horni ésti pfelez dopra-
va. Slez dold, vpravo dole seber kvétinat a
vylez zpitky nahoru (poufij trampoliny =

I kdyZ dohréni této hry neni
slozité, pripravili jsme pro vas
struény navod, ktery vam
pomlZe zddrné Zorra
dokonéit.

hrazdy). Dojdi ke kouli, kterd se dé do po-
hybu a manévrovinim na plofinkdch ji do-
stafi na vahadlo vpravo. PoloZ kvétinat (uZ
jei nebude$ potfebovat).

Vraf se zpatky studnou na povrch, Vylez
ze studny a jdi stile doprava, v mistnosti s
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pehovkou seber kIf§, pomoaci pohovky vy-
skdkej doprave. Ve vedlef§{ obrazavce vylez
nahoru a nshofe pfeskot zpét do pfedchozi
mistnosti doleva. KIi€, ktery neses, ti auto-
maticky otevie horni dvefe a poté se zno-
vu objevi na plvodnim misté. Vezmi la-
hev, seskof dol\, jdi vieve a ldhev dej leZi-
cmu opilci. Vylez mu na bficho a stejné
jako u pohovky wyskékej nahoru. Pomoci
opatrného Sermovéni dotlad vojéke, kiery
vyjde z levych dvefi, k dife v podlaze a
shod he na lustr. Otevie se ti cesta k po-
hdéru, pro ktery si sleze po Zebfiku.
Stejny¥m zplsobem, jakym jsi sebral l4-
hev, seber také cejchovadio ve tvaru Z, Pak
seskot dold & jdi vieva. Vylez na pslmu,
skef vlewvo, dojdi k vyhni a na ni poloZ cej-
chovadlo. Skot nékolikréit na dmychadlo, a2
se cejchovadlo rozZhavi a zméni barvu. Se-
ber ho, dotkni se byka a seber podkovu.
Zpét pro klit a postupné seber dva zvo-
ny & zavés je do prizdnych véZitek v mist-
nesti s ndhrobkem R.IP. Pak se ti otevie
hrob. Jdi opét pro Kklit, seber trumpetku,
seskot deld, jdi doleva, postav se na levou

pulku rampy a zatrub. Sesko¥i vojék, ktery
té vymriti: kolmoe nahoru. Ty se v letu
chytni trubky tréici ze zdi a dojdi si pro
botu.

Nyni mé§ shroméZdény vSechny tfi
pfedméty potfebné pro vistup z podsvéti -
podkovu, botu a pohdr. Vstup tedy do pod-
svéti (otevfenym hrobem). V podsvéti se
¥id mé&ci s penézi (do dalsi obrazovky pre-
ji v misté, kde je mé&ec). Méla by to byt
tato cesta (chodby jsou potitdny shora dold):
2L, vprave deld, 3P, 1P, 4P, 3L. Projdi bra-

nou s blikajicimi symboly na povrch.

Nyni si dévej neustdle pozor na stielce z
cken. Pomodi fire otevfi vsech Sest Zaldry -
vézni ti vytvori Zivé schody do dalsi mist-
nosti vlevo. Tam projdi systémem cik-cak
vlevo dold. Dojdi ke své milé a vrat ji
Satetek. Nechod viak jesté po Zebiiku naho-
ru, ale seskof vleva doltt. Musis se writit do
mistnosti s klitem, sebrat riZi a podzemim
se jest€ jednou (podle vy3e popsané cesty)
dostat aZ ke své divece. Nyni nasleduje slad-
kd odména.

MAC+Marcus/UNREAL

sobé

ZéH%gnﬁH aneb Hraci

BUBBLE BOBBLE

I kdy£ prijdete o viechny tri £ivety, které wvdm hra nabizi, neni potfeba limat joystick pfes koleno. Hra
jeité zdaleka nekondi. Podréte tak dlouho FIRE aZ vdm na ukazateli poltu Zivotd znovu nasketi tfi.

CREATURES

S trochou trpélivosti a pafanského 3tésti se dd i v této hie aktivovat tzv. Cheat-modus. Po natafeni hry
musite potkat asi 4 a£ 5 minut, neZ dozni hudba dvodniho intra. Pak pohnéte joystickem vievo a vpravo.
JestliZe se zbarvi sprity, mdte nekonefné mnoho £ivotd. (Funguje jen u origindlni verze hry).

GERRY THE GERM

Co na tuto hru plati? Zadejte POKE 2307,1:SYS 2304 a klavesami ,,+” nebo ,,-” budete moci pFepinat mezi

jednotlivgmi levely sem a tam!

MUZZY ZOOPHYTE (kédy)
Lewvel 5:7441 Lewvel 101 6557 Level 15: 7222
OUT RUN

I tats hra md v origindlni verzi wmoZnost aktivevat Cheat-modus, Schvdlné se wybourejte a pfi havarii
zainéte tvachtiat joystikem vprawve a vleve, lizda bude probihat nejvyisi rychlosti a bez kolizi se sprity.
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PIRATES!
Pri zatitku hry jste dotazovéni na jisté datum. Toto se dd lehce najit tirnto zpdisobem:

1) VloZte disketu se hrou PIRATES, stranu &1,
2) Natihnéte soubor (data) DATES,
3) Data si p¥eftdte nabo vytisknéte

Pokud totif zaddte sprivné datum, obdrZite do hry vice muid, (mezi 20 a 175) taktéZ déla a zlate, Pokud
také mite neustald problémy s mufstvem, mdfete si pomodi dalsim malym trikem.

1) Natdhnéte hlavni program MAIN (je na druhé stran€ diskety hned na prvnim misté adresd¥e).
2) Vylistujte si pfikazem LIST fddek &islo #180 na obrazovku:
9180 Z=23SQR (FNDP (FTY+7)/TNDP (PTY+3))

3) BASIC - fadek musi byt zménén na ndsledujich:
9180 POKEPTY+17,8: RETURN sumanusm

POZOR!! Tichio 18 dwojtectek musi byt v fadku 9180 dodrZeno, jinak by se zménila délka programu a ten
by uf nebéfel! Program {upraveny) ulogte pak na zaloZni disketu takté€ pod jménem MAIN.

4) Smafte nyni na herni disketé origindlni soubor MAIN a nahradte jej novym, opnvehém souborem ze
zaloEni diskety (samozfejmeé s tim samym ndzvem MAIN),

Pokud se nyni kdykoliv stanete kapitdnem, bude vale posadka vidy ve skvélé kondici a dobie naladénd.
Doporudup celou tuto operaci nejprve raddji vyzkoudet na zdlofni kopii hry.

SAINT DRAGON
V této hfe miZete aktivovat Cheat-modus ndsledujicim zpdsobem: v titulnim obrazku stisknéte a podrite
FIRE. Pak v prvnim levelu stisknéte zdrover pétkrat klivesy Q, P,

SIM CITY

Cheete-1i si postavit pevnou pddu pod nohams na wvedni hladiné (ostrov) polofte pFes wodu elektrické
wvedeni nebo silnici (ROADS). V polofce DISASTER MENU pak zvolte funkei FIRE a vedeni nebo silnici
zapalte. Pak srovnejte wiechny hofid prvky (BULLDOZER) a objevi se vim pevnd pdda wa niZ je mogno
staveét.

SUPERSTAR ICE HOCKEY

Jak pFijit k muZstvu valich sod a k nejlepsim hrdédm? Zvolte si v menu bod RECRUIT PLAYER a svému
hradl urlenému pro vyménu stanovie body pro ofenzivu a defenzivu na nulu. Pak aktivujte bod PLAYER
TRADE a najddte si hrace, ktexého budete chtit. SamozFejmé wyberte toho nejlepiiho, ktery je mnohokrdt
silnéjii nefli vimi nabizeny ,Zajitek”. Pak dojde k tomu, %e vim bude odeiteno jen onéch 150 bodd o které
by jste tak jako tak automaticky pfilli a pfes rozdilnou kwalitu hrddl dostanete na 99 procent daleko
silnéBiho hrdte od soupere,

THUNDERBIRDS
Zde jsou. hesla aZ do Eiwrté mise:
Mise 1: bez hesla Mise 22 RECOVERY Mise & ALOYSIUS Mise 4: ANDERSON

VENDEITA

Vyzkoudejte aktivovat Cheat-modus spoleinym stiskem kldves P, O, L, M. Politadovy kéd pro level 1zni:
OI11000. A takto odpilite v letadle fasovanou bombu: kleitémi z prvniho levelu pfestfihnete nejdfive
{erveny, pak #luty a nakenec modry kabel.

Lucass, MAC, Maxcus
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@ Hry

525. Laced Tiles - 1S skldddni FLI ohrdzkd, hla-
wvolam $/16 &tveretkd - 30 K&

525. Cax-O-Matic - 1S

# Herni ndvody
Elwira II - klubowé vyddni.

# Podnikateiské programy

1302, Mini Office II - 1ID obsahuje textovy edi-
tor, databazi, tabulkovy procesor a graficky editor
obchodni grafiky, fesk¥ néved - 100 K&

1303. Podnikatel v2.1 - 2ID pednikatelskd evi-
dence zpracovina v programu Mini Office II, penéz-
ni denik, sklady, zakagnid atd. - 200 K&

¢ Vyukové programy

512. BIO-DOC - 2ID domdci 1éka¥ v némeckém ja-
zyce - 5O KX,

$13. ALI v4.0 - 1ID matematika {v¥polet rownic
a kresleni grafd) - 50 K&

# Riizné utility ke hrdm

207. Adventure Construction Xit - 61D kom-
pletni editor na tvorbu her - 200 Ke.

208, 3D Construction Xit - 1ID editor k tvorbe
hey, velice znimy z rdznych politatovych platfo-
rem - 100 K&,

209, Pixates ToolBox - 1ID herni utility - SO K&,
210. Thexaurus her - 11D Zesk program ke ka-
talogizaci her dle rignych kritérii, vhedny i pro
kazety - 50 K2

211, Dungeon hhster-lID nakovy a textovy edi-
tor - 50 K&,

® Hudebni programy

271. Rhytwm King - 1ID celodisk. bubenik - 50 K&
272. Drum Studioe - 11D celodisk. bubenik - 50 K&,
273. Addlogic Drums - 11D dal3{ bubenik - S0 K&
274. Art Designer - 11D vyroba inter - SO KZ,
27S. Music and Video Kit - 1ID vjroba intexr k
programim - 50 K&

# Grafické editory

675. Hires Studis - 1ID graticky editor - SO K&
676. Megablinker v1.0 - 11D vyrobx blikajicich
utvard z textu - 50 K&,

677. SHI Intexlace Editor - 1ID dpitkovy grafic-
k¥ editor s interlace sbrizky - 50 Kz,

678. Super-Hires Users Collection - 11D sada
$esti versi grafického editoru - 5O K&

® Programovaci jazyky

1203. Workbench - 1ID obdoba openEniho systé-
mu z Amigy SO0 - 50 K&,

1204. Kernal Collection - 1ID znimy programo-
vad jazyk - 50 K&

® Databdzové programy
209, I-BASE 1.0 - 2ID dobrd databdze v ndmii-
né - 100 K&

® Obsluha. disku, RAM 1764/1750
368. Power Tools - 1ID sada utilii - 50 K2,

36%. Toolstation 4 - 1ID kvalitni uhility od
V-Ludd - SO K&

370. User Pack 1 - 1ID super utility od Keen
Adad - 50 K&

371, User Pack 2 - 1ID superpack noterd od Keen
Add - 50 K& .

372. Sceners Tools 8 - 1ID sada utilit - SO K2
373. Disky § - 1ID sada noterd - SO K&

@ Pomocné programy pro obsluhu

disketové jednotky
806. BIG BLUE READER 64 - 1ID Heni a zdpis
disket s formatern MS-DOS na disketovych jednot-
kdch 1571 & 1581, konwverze znakovych sad - 100 Kz,
807, 1581 Utilities III - 1D pro 35" disk. jed-
notku 1581 - 40 Kz.

& Geos

GO42, geeDOS w1.6 - 11D dewno, neumeZnuje
ukldddni - 30 Kz,

GO43. geoDOS v2.0 - 11D ostri verze, kopirovi-
ni mezi CBM a MS-DOS, umi velkou skupinu p¥ika-
zd tykajicich se floppy, pfimo konvertuje napf. ¢
GeoWrite do Ascii, Windows, ANSI, lze vytvifet
wlastni konversni tabulky, kemfortni evlidddni po-
wmocl my3i pies grafické menu, rozeznd RAM, viech-
1y CMD jednotky a poznd af 4 drive - 400 K2,

Thnredadill Geos 64 v1.2(3) s origindlnim

némeck¢m manudlem - 90 Kz
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¢ Programy pro C128-mdd 128

a CP/M
1610. Mastertext 128 - zndmy fpitkovy textovy
editor - 100 K&
1611, Dbase 1I w2.4 {(CP/M) - velice oblibend
databdze - 100 K&,
1612. Redabas v3.0 {(CP /M) - dalii databdze v
némdiné - 100 K&, i
1613. NSWEEP v1.2, Datastar v1.42, Povwrer
¥3.07 - utility pro CP/M, price s disketou - 80 K&,
1614, Jawe 128 - zajimavy oper. system - 150 K&
1615. Superbase 128 - obdoba jake Superbase 64
na C64 - 100 K&
1616. Superxscript 128 - textovy editor - 100 K2

# Bazar pouZitého zboZi

Barewny monitex Commodore 1084 - vyborny
manitor pro 40‘1\ 80 znakovy méd, vhodny pro Cé4
1 C128, Amigu, usty obraz na C64 s vyuZitim ngm-
lu chrominance, snifeni u'navy ofi, samoziejmosti je
pFipojeni K videu a BTV pfes zabudované nizko-
frek venini vstupy - 3500 K2,

Tiskdzrna Commodore MFPS 1230 - devitijehlic-
kovd tiskdrna, pFipojeni k C64/128 pouze pres seri-
ovy port, tisk ze vSech programd, ve vibave jei
traktor na perforovany papir - 3300 K&
Jowsticky - 150 aZ 400 K&,

# Literatura

Turbe Pascal v3.0 - 100-strdnkovy vytasek z
origindlu pro C128 - 150 Kz,

Commodore 64 Basic v2.0, Assembler
6510-6502 - popis programovini - 100 Kz,
Ziklady programewini (1.4i1) - programovs-
ni v jazyku BASIC (zdklady) - 100 Kz,

Zatinime s Commodore $4 - pFirutka pro zald-
tedniky - 100 Kz

C64 pro xaiiteiniky - 50 Kz,

® Hardware, programy pro PC
HWZ 3/2dx0j pro C64 - v¥prodej origindlnich
zdrojli - SO0 K&

HWHM 47/Roxiizeni RAM 1764/50 na 1 MB

- nutno zaslat modul na pFed&ldni - 1300/1200 K:.
HWH %2 /Star Commander 64 - v¢boxny do-
pinék k Datatransu, pohodiné kopirovdni soubord
mezi PC a disketovymi jednotkami 1541a 1571 v
turbo-médu, umoZnuje vytvafeni diskety (image)
pro emuldtor C64S, obsluha ve stylu Noxton
Commandery, pakoviri soubord atd. - 150 K&
HWM 9b/C64 Tools - dopliky pro emuldtor C64,
vytvifeni prazdnych disket (image .D64), kopiro-
wéni programd z a do image, konverze kédu Basic 2
do ASCII text. souboru, zobrazovini viech sektord v
image, jednoduch dissassembler - 100 K&

HWM 48/ROM 1581 - ndhradni 32kB EPROM pro
disketovou jednotku 1581 - SO0 K&.

SURER HOWIIRALN
HWM 49 /Interface §4 IDE - karta, kterd umoz-

_fuje pfipojeni PC-hardisku k C64/128; jsou zabudo-

winy zdlchované hediny s datem, v dodd vee je soft-
ware pro praci se soubory, svladal zavidéni data a
aktudlniho asu do GEOSu; prozatim chybi podpora
GEOSuy - pfedbéind cena - 2000 Kzi.

® PC IBM kompatibilni
Nowf§ borcwvand shergwaravy
Besopis pre PC - Freesoft Magazin

Zahajujeme distribuci slovenského barevného
dwvoumnésiiniku, ktery se jako jediny na dzemi by-
wvalého Ceskoslovenska vénuje problematice share-
vrare {volné Sifitelnyich programi). K 32-strdnko-
wému ¢asopisu je doddvina disketa se zajimavym
software pro PC.

Cena jednoho &isla - 60 K& Pro pfedplatitele je cena
50 K& Rotni pfedplatné 6 ¢isel - 300 Ki. V objed-
nivee uvedte typ HD diskety (3.5 nebo 5.25*).

Vypalowini CD-ROM

Zilohowani (vypalovini) dat na CD-R disky - stadi
zaslat libovelny CD disk a my Vém vyhotovime
pfesnou kopii - 360 KZ (vietné diskového média).

Reklama na ARDAN PowerBBS

Na na$i BBS lze umistit piné grafickou reklamu
(vietné ukizkového software), online podporu Va-
sich zakaznik{ nebo pfimo elektronickou On-line
prodejru. V pfipadd onhm~prodemy jsne schopni
Vasim stdlym zdkaznikdm dodat i klientsk ¢ soft-
ware (PowerAccess) zdarma. Ndw stadl dodat gra-
ficky materiil (barevné fotografie, prospekty), text
(libovolny formit, nep¥filis dlouhy i ve formé ruko-
pisu), demonstraini software, Grafickou dpravu do-
danych podkladd provddime zdarma. Cena 22 1 MB
zpiistupnénych dat - 150 KE na 3 mésice,

Nezspomerte spusfft ns nsst sarvizns
disk & soubaor KA TALOG AUDIO
& problédnout si nabidku
2 vukovych LD s populsrni
Ludbou.

Zbozi si midiete sbjednat na nadi adrese:

Klub uZivatellt C64/128 ARDAN
Pod Vrchem 2889

276 01 Meélnik  nebo tel. 0206/626567
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