CAsSOpiS PrRO UZIVATElE po 64128

€ Zpracovano na pocita¢i Commodore 64 programem GeoPublish @




m@p_\w@am = Basepls pro nZivatele pobitadl Conmeders B4 126

Yydavatel a &mﬁzaﬁe.

Klub uzivateld C64/128 ARDAN, Pod Vrchem 2888, Méink 276 01,
tel: 0206/626567, e-mail: ARDAN@VTXCZ
ARDAN PowerBBS: 0206/671201 (ANSI|POWER BN, 1)

Séfredaktor

Marek Vaclavik, tr. | mdje 1621, Hranice 733 Ot
e-maill: VACLAVIKSA4 @ LILIPEF ZCUCZ

internet SPLASH! On-line

HT TR/ fevvewy pefl zcucz/ i vaciavik sad/splash/splashhitm
HT TP/ /vy vsb.ez/~g94401/splash/splashhtm

Redaktofi a pfispévatelé

Marek Lesék (MAC, e-mail: MAREK LESAKHGF @ YSBLCZ),

Kare! Balat (Charlie), Rudolf Sebének (Ruda RS), Lukés Sebédnek
(Lucass), Karel Polagek (K.P.), Brano Gerzo (2ge/React/Unreal),
Jiri Fiala {Stooovie/Fikas), Jozef Izék (Jacek), Miroslav Bures

Splash! vznikd na této konfiguraci

Commodare 64 ll, SuperCPU 64, disk drive 1541 |, disk drive 1581,
REL! 1730, mys 1331, operatni systém GEOS «2.0

Rozsah Gasopisu
32 stran + 1 disketa 5,25 DD

Cena a predplatné §asopisu

Cena Jednoho &isla vCetng diskety: €0,~ KE. Celorodni piredplatng
(4 Cisla) 240,- KC. Zvghodnéné predplatné pro dosavadni pred-
platitele: 200 K& -

Méte-1i 2&jem o kvalitni software (hry, uZitkové programy,
GEQS a jiné), literatury, nebo hardware pro Commodore 64/128,
nifipadne o predplatné Zasopisu Splashl, piste na adresu naseho
Klubux N

Kiub uzivatell C64/128 ARDAN
Pod Vrchem 2889
Melnk 276 01

Na poZadani vam zasleme souhrnng katalog nabizeného zbozi

Splash!

7496

Slovo Uvodenmn...

Hmmmm.
Vzhledem k to-
mu, ze tento
Uvodnik piSu jiz
béhem Vanoc a
vzhledem k
tomu, Ze posty
a jiné sluzby
pres Vanoce
funguji vselijak,
r>edpokladam,

si toto Cislo
Splashle proci-
tate jiz v roce
novém, tedy v
roce 1997.

Ale nevadi. Myslim, Ze pengkud del¥i dobu pfipravy tchoto
tisla vyvézZi flanky a informace, které v ,.sedmitce” najdete.

AZ do posledni chvile jsme schrafiovali, profitali, t¥idili a
zpracovdvali vaSe odpovédi na Ctendfskou anketu z minu-
lého &isla. Jek dopadls, se mZete dozvEdst na strand 15. A jako
dals] anketu uvddime tentokrét anketu herni {najdete ji v herni
Césti Spleshle). VEfime, Ze se ji opét ziZastnite v hojném poétu,

Kromé& zajimawych a velice podrobnjch &lénkd (o spojeni
Amigy a Commeodore 64, {ldnek o kormunikaci pfes modem) se
miifete t€8it na nékolik ufitednych utilit na Splashi-disku. Uti-
lity na A-strang vém poslouZi pfevéZné k préci s disketovou
jednotkou, na strané B najdete novou toal-kelekei od Unrealu
s mnoha programy vlastni produkee.

NejduleZitejsi novinkou oviem bude zpriva o tom, Ze nés
tasopis je jiZ konefne na internetulf! Pritelé, uZ je ta tak.
Splash! mé svoji on-line WWW-sirdnku. A to hned na dvou
mistech v republice: v Plzni a v Ostravé. Je to v¥hodné, poné-
vadZ ten, kdo bydli blife Ostravy, miZe si nadi stranku natéh-
nout rychleji, neZ kdyby ji nataheval z Plzng (a naopak). URL
adresy ,onlajnu” najdete v tirdZi (na pfedchozi strand).

Tésné pfed uzdvérkou &isla vés pot&Sim jestd dvémi dobry-
mi a velice zajimavymi zprdvami. Maurice Rendall (znémy
expert a programator GEOSu v USA) se chystd vytvofit novou
verzi operafniho systému GEOS, tedy GEOS v3.0. Informace,
které se ndm podatilo zjistit, jsou kusé, sle pife se v nich, Ze
tato verze nebude jen drebnym upgrade, jako tomu byle u
GEOSu v25, nybrZ opravdovym skokem kupfedu. Randall
chee wychytet chyby systému v2.0, optimalizovat provoz pro
viechny pristroje firmy CMD a pfipravuje jetd mnohe daldich
vylepSeni. Daldi zprdvou je to, Ze prvni beta-verze operatniho
systtmu OS Okna &4 (plnichednotnd eftina, ovlédini na bézi
GUIL multitasking, podpora viech tiskiren atd), vyjde v pris-
béhu unora tr. a bude poskytnuta k otestovdni i nadi redakei.
Samozfejmé, jakmile k ném tato beta-verze dorazi a podrobi-
me ji dikladnym testlim, zpravime vds o vysledcich.

TakZe dnes to je vSe. Nékdy pFisté se doftete o Commodare 65,
disk. jednetce FD 2000, zvefejnime také srovnévaci testy pfi-
stroje SuperCPU64 (jehoZ jsem se nedédvne stal $astnym maji-

telem). Nechejte se pfekvapit... ;-)
| §tant?
t- (AN
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Na dneinim cover-disku najdete spoustu utilit, které wim usnadni wvedl prdd s politalem. }de o
nejoswvidiendfii kopirovac programy a utility pro disk, ale také ,funglnoveu” kolekd toolsd od Unrealu.
Ovem nechybi ani traditni programy pro C128 z Commodore klubu Brno a dalii z nddhernych IFLI
obrazkd. Na disku najdete také dwa samplované hudebni tracky. (Pokud by néce neilo nahrat & spustit,

nepouzivejte fastloader ,,+" 2 p¥ipadné jeité vypnéte druhy disk. drive,) Let’s go on..

Fane Ad

kud Diskcopy: Toto je prakticky nejlep$i kopirowaci program pro wiechny, ktefi kopirujl fasto celé
strany disket. Obzvlaité vhodny pro majitele REU (roziifeni RAM), protoZe kopirdk sdm rozeznd, zda mi
64-ka zasunutou ,,RAM-ku” v expansion portu & pokud ane, pak probihd kopirewini diskety pouze jednim
pribéhem (celd strana se najednou natdhne do poitaie)! Rychly, spolehlivy, ufivatelsky pritulny.

File: Master v1.2: Ne, nejde o multifunkciondlni prohliZet jako minule (i kdyZ jde o téméf shodny ndzev),
n$bré o fajlovy kopirdk, tedy pracuje se samostatnimi soubory. Obsahuje spoustu funked a nahrdvi wvelice
sviZné,

Dirmaster w4.1+4: Urdité jste si viimli, Ze vSechny na3e cover-disky maji podebny design (tedy jejich
directory). Pokud wis zajimd, pomod jakého programu se takowé directory dd editovat, pak vézte, Ze je to
prawve Dirmaster.

Super Scamn Error: Toto je jednoduchy program, ktery otestuje integritu dat na vadich discich (achjo, ty
PC-tka mé ndjak zafinaji ovliviiowvat.). Samozfejmé sloufi ke kontrole dat na disketéd Pokud jsou data
nahrdna v porddku, cbjewuji se tefky, je-li na nékterdm sektoru chyba, objevi se &islo odpovidajici typu
chyby (nap. pro chybu 23 se objevi slo 3, pro chybu 21 &slo 1 apod.). Timte se vim, vedle NSS File Testeru
z Hsla 4, dostdvd do rukou dalsi ufite?ny program nz kontrelu disket.

Disk Dewmon: No a2 pokud se ndjakd chyba objevi, je3té je 3ance data zachrdnit. K tomu je nejlépe
uzpdsobeny tento program, Ndwod na néj jste si mohli preéist we 2. a 3. &isle naseho Casopisu.

Rutina Merge 128: Kritkd rutina MERGE pro vd5 C128,

Ramdisk C128: Diky této utilité si na swé 128-ce softwarowve nakonfigurujete jakysi RAM Disk, na néjZ s1
pak miZete odklddat vade data. Ale potital newypinejte, jinak je ztratite!

Autotime: UZiteind autoexec-utilita pro GEOS. Po kazdém nabootovdni systému vloZite aktudlni datuma
tas a jiZ se o nic vic nestardte,

BlackOut: Dal3i autoexec pro GEOS. Nainstaluje rezidentné tzw. scresnsaver, tedy Setfil obrazovky. Lze
zadat interval, po kterém se obrazovka vypne.

Wormdesk ¥5.0: Alternativa klasického Desktopu v GEOSu. Opét jake autoexec-soubor. Nabizi welice
rychlé spouiténi aplikad @ dat. .

Skeet: AZ vis omrzi Umornd price v GeoWrite nebo jiné pracovni aplikad, spustte si tuto h¥icku.

T "4 ower Moscow: Klasickd hra (recenzi si miZete pietist na str, 26), kterd wém nesmi chybit ve shirce.

(ko je zde, na nafem Splash!-disku.

2nd Reality/SMPL: Pokud jste nékdy slySeli néjaky MODik od Purple Motiona (zndm¥ politalovy
hudebnik), déte mi za prawdu, Ze jeho hudby jsou prosté SUPER A pokud jste widéli jiZ klasické demo
SECOND REALITY pro PC, pak wim neuslo, e hudby délal pravE PM. Tote je pokus o nasamplovani koustu
hudby z tohoto dema. POZOR! Jde nahrit pouze s pFiloZenym LOADERem, tedy ne se speederem, ktery je na
zatdtku diskety, ) ’

Herb’s Shot/EXT: Tak tohle je naprostd bomba!l! Takowy obrdzek jste jeitd na C64 nevidéli Spustte jeja
uvidite.. =)

Strana Bs

Tooltime 2: Kolekce toolsd a utilit, prawé neddwno vydand skupinou Unreal. Kromé dwou novych versi
Timencteru zde najdete Sprite Assemblex, shareware werzi hudebniho editoru TFX, konvertory z DMC dx a
DMC 7.0 do TFX editoru a samozrejmé popisy viech téchto programd. .

Sampled Bart/FTMN: dal3i sampl, tentokrdt z hud. klipu Do The Bartman! Jistou dobu béZel 1 w masi
televizi a byl fakt supr, ostatnd jake celd rodinka Simpsond..
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POVIDKA

Jednoho dne ke mné pfijel Ales, coZ je m{j
$vegr, a privezl n&kalik plastikewych bedy-
nek.

,Co tomu Fkés,"” povidd a vyklada ty za-
zraky z auta, MI&im, protoZe nevim.

,Déme to dohromady a méme potitag,”
pravi optimisticky.

LTy to umis?” ptdm se nevEficné, proto-
Ze sém sebe povaZuji v téchto wvécech za
analfabeta.

.Ne, ele mim tebe.”

Tak jsem se stal majitelem Cé4d. Zpotatku
sice nevzdZlanym, ale postupné jsem ten
zézrak zalinal krotit. Naufil jsem se neje-
nom programy spoustst, ale i tek trochu
tvofit. Cim#Z jsem ve svém okoli znafné
nnarostl”,

Ziju totiZ na vesnici, kde se s politadi lidi
tolik nekamarddi. Netfikam, Ze je to tak
viude, ale u nds ano. Naslo se sice pdr je-
dincd, se kterymi se o potitatich dalo bavit,
ale ti byli v&tSinou prespolni. Je jasné, Ze u
mistnich moje image rostla.

V nadi mistni hosptidce jsem byl zvén ke
sporim, kde se fedila vypoletni (Zastéji vias
pivodetni) technika. Pravds, obgas jsem mu-
sel trpélive vysvétlovat, Ze potital neuml
spofitat, jaké ¥isla vyjdeu ve sportce a maje
nabidks, Ze tezateli spolitdm jakou mé na-
d&ji, Ze nevyhraje, se nesetkala s UspSchem.

PH jedné tekové fundované debaté mi
mistni sizka¥ Karel polaZil detaz, zda by
muj stroj byl schopen uhodnout &isle do
sazky. Jeho znalosti o potitatich byly nulo-
vé. Napadlo m&, Ze si z n&j ud&ldm srandu.

LTo vis, Ze jo.” povidém, .to se zadaj
jednotlivé zépasy a on ti vyplivne vysle-
dek.” Reakce byla bezprostiedni.

.Tak jé ti ddm zépasy, o kterjch nevim,
jak tipovat & on to vyFesi”

Prikyvuji na souhlas. ,PFijd ale o2 zitra,
dneska mém hodnég préce,” ziskdivém cenny
Cas.

A ten jsem doopravdy potfeboval. Prisel
jsem domi sice dost pozdé, ale ihned jsem
zased] ke svému kamouSkovi. Napsat prog-
ram, kde byly na zéklad$ nédhedy vybirdny
visledky, nebyl zas tak velky problém, ale
cht&l jsem to viechno opentlit patfiénimai
efekty (aby to wic zaplscbila). v

Musim se pochvdlit, vysledek byl vyni-
kajici. Po spusténi te hyfila barvama, bli-
kalo a piskalo radest pohledét.

Taky kdyZ se druhy den cbjevil Karel,
jenom valil ofl. Pak jsme tc hedili de stroje
a uZ lezly vysledky. ProtoZe to byly zédpasy,
kde nebyl favorit, tak Karel wéril viemu.
Za chvili bylo hotova. Karel si odndZel tu-
tovy vysledky s tim, Ze je ihned zitra vsadi
a kdyZ vyhraje, tak mi koupi pive.

Po tydnu jsem vyrazil do hospody a
hned we dvefich mé& vitslo jeho rozjarilé
Nezdadddr, kybernetiku!ll”, Karel mi placd
po zédech a okamZité deddvd: ,DluZim ti
pive.”

,Ca se d&je?,” ptdm se & vymanuji se z
jeho objetl Ale vzapéti jiZ zalindm tusit.

,Co by se d&lo,” pavidd Karel & méd hubu
od ucha k uchu.

Je mi to jasny a jenom pro jistotu se
ptém, ,kolik?”

Karel se natddi, aby ho sly3ela celd hos-
poda & potom ledabyle povidd. ,Nic moc,
bylo tam jenom stodvacet tisic.” "

Nevsfim vlasnim uSim. Chlapi v hes-
podé taky ne. Ale to uZ mé Karel srdetné
tdhne ke stolu.

Ten den jsme se opili oba. Jenom jsme
pro to kaZdy méll jiny divoed. Nékolik
daldich dnl jsem trpélivé vysvétloval Ze to
byla néhoda.

Od té doby jsem na posté zndm jako
pravidelny sdzkaf. Program jsem nékoli-
krit predélal. To by v tom byl Zert abych
taky nevyhral.

Miroslaw Bures

Splash! 7/9

Posledni dobu moZeme na nafich obla-
bencoch vidiet mno¥stvo veci, ktoré nie sa
robené priamo na Céd. Jednym z potitalov,
z ktorjch dostéveme potrebné déts, je aj
Amiga.

Bol som vlastnikom Amigy 1200 a ne-
jak§ ten piatok som sa zapodieval s tym,
ako ,spojit” tieto dva vinimofné potitale.
Poviemn Vém pravdu, zaflatky boli vel'mi
taZké, kym som zohnasl tie spravne progra-
my, presiel takmer rok. Potom sa stalo asi
to, Ze dvakrit som si doslova odpalil pare-
leIny port na Amige len preto, Ze som po-
uzil nespréavnu Céd-ku s poSahanym user
portom. Ale nie o tom som cheel, vlasine
cheem, abyste vedeli, aké programy existu-
fd a To vietko to moZe uZivatel'ovi priniest.

Osobne som pouZival len dva programy
na prenos dat, a to boli tieto - Pdata {Xdata)
s Transnib. Oba programy pracuju tak, Ze
cez kabel sa parslelne spoja Amige a C&4,
potom se déta z Amigy prenesu do Céd a

_~~vokon sa nehrajil na disketu. Je to dost

L, pohodlng, urtite jednoduchiie by bolo
priamo spojif commodordcku mechaniku
do Amigy a priamo tak s flou pracoval.
BohuZial’ takéhoto potefenia som sa nedot-
kel a teraz uZ moZem len zévidiet vietkym
pravim Amigystom (A1200, turbokarts,
HD), ake krésne moZu spolupracovat pria-
mo s Cé4 mechanikou v multitaskingu.
Najprv sa budem venovaf druhému prog-
ramu, teda Transnib.

S to dva maslitké programy, samozrej-
me jeden pracuje na Amige a druhy na Co4.
Na Amige sa spusta priamym kliknutim na

ikonu. Na obrszovke sa zjavi rdmiek, v
ktorem je asi tol’ke, & chceme subor po-
sielaf (SEND) alebo prijaf (RECEIVE). Ak
klikneme na SEND, cbjavi sa requester, kde
méme zadaf, ktory subor méme odoslaf.
Ale tu pozor! DI'Zka siboru nemoZe presa-
hovaf viac ake 50 kilobajtov. Ak sme subor
uz vybrali, objavi sa ckno, v ktorom maéme
potvrdit, e C64 je pripraveny prijaf stubor.
Medzitym uZ na Cé4 beZi program s takym
istym menom, kde takisto vyberime, a
cheeme sibor posielat, alebo prijat. Postup
je podobn¥ ako na Amige, akurdt vsetko sa
deje v textovom mdde. Ak sme uZ vietko
pripravili, moZeme spravy potvrdif & zatne
sa samotné prendfenie dét. Co sa mi na
tomto programe pédi je, Ze nemusime zadd-
vaf meno prichddzajucehe suboru, pretoZe
subor, ktory prejde na Cb4 me také isté
meno, aké mal na Amige. Este by som dal
do popredia to, ked posielame sibor z Céd o
ak méme turbe v pameti (FCII}), tak subor
sa nahré rychlo. Ako nevyhody by som
uviedol, Ze program sem-tam blbne, na Cé4
je save pomaly & maximélna dl'Zka siboru
je iba 50 Kb. .

Deldi program je Pdats, na Amige sa
moFme stretnuf s ndzvom Xdata, Takisto su
to dva programy. Tuto doporutujem zo-
strojit si kébel pre tento program, pretoZe
pracuje aj s Transnibom. Tento program je
uZ troska zloZitej§, ale nie aZ tak, ako by sa
na prvy pohl'ad mohlo zdaf. Na Amige
moZeme zaddvaf prikez! priamo v DOSe,
alebo aj cez GUIL Ovlédanie je podobne aka
u Transnib. Na C64 to vyzerd asi takto:
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Spustime program Pdata (v3.5), dozveddme
sa, Ze to kédoval Deadbeat. Mame napisaf,
ktory drive mé pracoval. Potom ako mé
chépaf subory - ake textavé, alebe ¥ ori-
gindl forme - bin. Potas keZdého kroku sa
moZeme vratif s medzernikom o poloZku
spat. Pak sa nds potitat pyta, & cheeme
sibor posielai, alebo prijimaf. NapiSeme
meno programu, dokonca moZeme posielat
zipované diskety. Potom uZ nastdva pes-
lednd ¢ast a tou je prencs. Ak pefitade ndjdu
svoje signédly, tek prendSsji baliky pa 30
kilobajtov, to znamend, Ze preniest moZeme
teoreticky akékol'vek vel'’ké subory. TaktieZ
SAVE na disk je pomaly. Tento program je
dobry na to, ak checeme prendfat velSie
sibory, ako 50 Kb. Tu je schéma kdblu:

Cé4 user port Amiga parallel port

pin signil signél  pin
B TFlag Strobe 1
C PEO DataO 2
D PB1 Datal 3
E PB2 Data2 4
F PB3 Datad 5
H PB4 Datad 6
] PES Data5 7
K PE6 Datab 8
L PB? Data? §$
M PA2 Busy 11
8 PC ACK 10
N GND GND 17

Prenos dat na velké vzdélenosti neni dnes
uZ jenom zaleZitosti rychljch a vykennych
potitadi. Modemy malych i stfednich rych-
losti se daji bez obtiZi pFipojit i k domdcdm
potitalim, jekym je tfeba u nds dodnes
pomérné populérni Commedore 64. Komu-
nikace s ostatnimi pofitali je pouze otizkou
jednoduchého hardware, modemu a pri-
slusného software.

Pomaly, ale iste sa dostdvam ku keoncu toh-
ta €ldnku. Cheel by som eSte upozornit, Ze
pri zostrajeni kdblu si musite dévat pozor,
aby bol zostrojeny sprivne & aby oba porty
pracovaly sprdvne, ind¢ hrozi odpalenie si
niektorého z nich.

Ak sme previedli uZ déta, povedzme z
C6d do Amigy, existujld programy, ktoré
vedia tieto déta spracovavaf. Déta, ktoré sa
najfastejSie prevddzaji, si: obrédzky z ART
STUDIA (nésledné upravenie na Amige,

spravenie animdcie), hudby (existuje pr ztw

ram, kiory dokdZe zahrat Cé4 hudby
Amige), textové stbery. Z Amigy moZno
toho viac previest: obrizky vo formadte
IFF-{({)LBM (na C6& ich moZno dalej upra-
vovat), sample, texty a iné. Dovidenia pri
dalsem dldnku od

2ge /React/Unreal

Hardware RS 232C

K Ct4 se dé pripojit standartné jakykeliv
modem aZ do rychlosti 2400 bps, C84 viak
neni vybavena seriovym rozhranim RS
232C. Proto je tfeba nejprve toto rozhrani
n&¥im nahradit. Kernal C64 jiZ obsahuje
kompletni rutinu pro obslubu peralelniha
USER PORTU. Ten se potom chovd jako
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port seriovy, mé oviem proti standartu RS
232C jiné urovné signédla. USER PORT po-
uZivé klasickou TTL logiku, tj. pro signdl
Log O troveri napéti asi 5V. Oproti tomu
seriovy pfenos pouZivd ponékud vyssich
napéti, aby na dlouhém vedeni nedochézelo
ke ztritdm. U RS 232 je Groven napét pro
signél Log O v rozmezi asi +3 aZ +15V a
pro Log 1 je to asi -3V aZ -15V. Vytvoreni
RS 232 z USER PORTu CbH4 je tedy pouze
otdzkou zmény urovné signéld, Difve se
(" ‘Zivalo k prevodu urovni pro vystupy
operatnich zesilovafll a pro vstupy tran-
zistor®i a Zenerovych dicd, dnes se jiZ pro-
dévajl jednoufelové integrované obwody.
NejzndméRim z téchto obvodl je asi MAX
232, kter§ umoZfiuje konverzi 2 vstupnich
a 2 v¥stupnich signdlt. Hlavni vyhodou je
jehe napdjeni, pouZivé klasickych 5V. ob-
sshuje totiZ ndsobit a zdvojoval napéti, jeZ
vytvafi napéti +-10V. Jeho nejwétsi ne-
vyhodou je viek pomérné vysckd cena. Po-
kud neni pro Vés problém wvytvorit napd-
jeci napdti +-10V bez specidlniho obvodu,
mZete pouZit jednodussi obvod typu 74183
a 74189, Obwvod 74188 slouZi ke konverzi
vistupnich signdlt z TTL logiky na logiku
RS 232 a obvod 74189 apatné. KaZdy obvod
ma 4 konvertory signdlt. Dostupnost téchto
obvodd ne nafem trhu je pomérné velikd a
cena je podstatnd niZsi, neZ cena obvodu
MAX 232. Napdjeci napéti z C64 vyrobime
jednoduse.

¥V USER PORTu je na pinech 10 a 11
vyvedeno stfidavé napéti 9V AC. Z tochoto
&t je moZno jednoduchym usmérnénim
Lvofit napsti asi +10V. Nezapoméfite
véek, Ze potitat toto napéti jiZ pro svoje
potfeby usmériiuje & Ze toto vedeni je moz-
no zatéZovat maximélnim proudem 100
maA.

Pro ty z vés, kieré zajims, jak jsou jed-
notlivé signdly obsazeny na USER PORTu
Commodore 64 a kterym signdlim piny
odpovidaji, je zde tabulka. Pro hardwaristy
bude urtité zajimavd.

V User portu jsou pro RS 232 vyvedeny
tyte signély:

¥yvod Signal ¥yvod
User port RS232C RS232C
A GND GND ?
B FLAG?2 RxD 3
C PBO RxD 3
D PB1 RIS 4
E PB2 DTR 20
F PE3 RI 22
H PB4 DCD 8
K PB6 CIS 5
L FB? DSR 6
M PA2 xD 2

Pozn. V¥vod | (PBS) se u nékterych typl
modemil pouZivd k vytéfeni telefonniho
Gisla.

Software pro obsluhu RS 232

ux

Jak jsem jiZ uvedl, operatni systém Cbd ob-
sshuje rutiny pro obsluhu RS 232. Stan-
dartng se poufivd rutina OPEN pro otev-
feni datového kandlu, Pfenos dat je moZny
témito rychlostmi: 50, 75, 110, 1345, 150,
300, 600, 1200, 1800 a 2400 bps. JelikaZ
se rychlosti pfenosu odvezuji od NMI (ne-
maskovatelného pferudeni), je moZno po-
moci asovefe nastavit v podstatd jakou-
keliv rychlost v rozmezi 50 aZ 2400 bps.
Pokud je potitad provozovén v normé
NTSC (80OHz), pouZivéd operatni systém z
didvodu zachovéni stejnych pfenosovich
rychlosti jiné konstanty pro NML Pro for-
mét prenocsu lze nastavit pofet datovych
bitd 5 aZ 8, potet stopbitt 1 nebo 2, duplexni
i poloduplexni provoz (pfi duplexnim pro-
vozu se pouZivajl 2 nezdvislé komunikani
kandly - miZeme vysilat a pfijimat najed-
nou bez prepinini) & kontrolu paritou. Ne-
staveni parametrd pfenosu se provédi za-
dénim jména pfi otevirani kendlu. Nardz
lze takto otevfit i n&kolik kandll s riznymi
parametry pfenocsu. Pfi programovini v
assembleru je moZno nastavit i velikost vy-
silacihe a pfijimactho bufferu a jejich polo-
hu v paméti, Obsluha RS 232 vyuZivd na
zeropsge adresy 3B4-3B6, IBD, IF7-3FA e
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déle 30293-3029E; je tedy nutne pii pro-
gramovéani zachdzet s tfmite adresami s
rozmyslem. Je pochopitelné, Ze stejng jako u
obrazovky, klavesnice a tiskdrny nelze ani
u RS 232 poudit pfikazu LOAD nebo SAVE.

Telefonni modemy pro Cé4
Jako telefonni modem k Cé6d lze pouZit v
podstatd jakykeliv modem, ktery se dé pri-
pojit na rozhrani RS 232C. Interni modemy
k PC se daji také pripojit, ale je tfeba pouZit
zcela jin§ hardware i specidlni software. Zde
se jimi nebudeme zabyvat, protoZe se na
Cha témsar nepouZivaji. Dnes snad jiZ viech-
ny vyrdbéné modemy pouZivajl tzv.
AT-standert (modemy Hayss & kompati-
bilni - modem obsahuje proceser nebo
jednolipovy mikropotital, paméf RAM,
ROM, cbvedy prizplscbené k telefonni siti
a rozhrani RS 232). Tytc modemy véiSinou
jiZ obsahuji néjaky opravny protokel, tfeba
MNP (Microcom Networking Protocol) tfi-
dy 4 nebo 5. Ten zajisti bezchybny pfencs
dat mezi dvéma modemy. Spolehlivest pre-
nosu dat modemem bez opravného prato-
kolu je velmi nizkd a to i pfi pouZiti ma-
Ijch pfenosovych rychlosti (150, 300 bps).
Névod na stavbu jedneduchéhe telefonniho
modemu s vyuZitim vlastnosti cbvedu AM
7911 vysel v <gasopisu P.M. Elektrenik
£22/1990 (n€mecky). Tento obvod cbsahuje
4 kemunikalni standarty (Bell 1103, Bell
202, CCITT V.21 a CCITT V.23), pfenosové
rychlosti 300, 600 a 1200 bps a zsjistuje
pfenos v polovitnim i plném duplexu. (P1-
ny duplex pouze pre 300 bpsll). Tento
obvod nepadporuje Zidny opravny proto-
kol jako MNP & proto je vyuZivin pro mo-
demy Packet Radia.

Modemy pro Packet Radio

Zvlé$tnim druhem modem jsou modemy
pro PACKET RADIO. K pfenosu signélu
nevyuZivaji telefonni vedeni, ale prendsi
bezdrétoveé, pomeoc radiovych signéld. Spo-
jeni se provddi na VKV na irekvencich
144,675 MHz a 144,625 MHz normou Bell
202 s na KV v pdsmu 14 MHz, sle normou

Bell 103, Pro mezindrodni styk je dope-
rulen kmitofet 144,650 MHz. Vétiinou se v
modemech pro PR poZivaji obvody TCM
3105, AM 7910 nebo AM 7911, ¥3echny ty-
to obvedy prensdsi data rychlostmi v roz-
mezi 300 aZ 1200 bps a to v polodup-
lexnim reZimu, tzn. Ze se poufivd pouze
jeden komunikaZni kanal. Modem bud pfi-
jimd neboa wvysild, Tento druh provozu
vychdzi uZ z koncepce vysilatky, nebof v
jednem ckamZiku miZe bud vysilat anebo
jenom pfijimat, ale nejde obeji najednau.
Cena integrovanych obvodi AM 7910 Hv
AM 7911 se v Némecku pchybuje ckelo 50
DM, u nés se nechd sehnat asi za 650 K&
Modemy PR maji tu zvlidnost, Ze se na Cbd
vEtSinou nepfipojuji do USER PORTu jake
telefonni medemy, ale do vétSinou volného
portu pre dataset. K provozovéni PR je ne-
zbytnd disketovd jednotka a proto je port
datasetu uvolnén pro modem. Takovyto
zpisob pfipojeni umoZiiuje pfipojit do vol-
ného USER PORTu tfeba seriovou & para-
lelni tiskdrnu, dalSi potita nebo prendset
dats z a do disketové jednotky paralelng,
coZ znain€ urychli préci s jednotkou. Sché-
ma modemu pro PR na C64 s obvedem AM
7910 wvysle u nds v Amatérském radiu
6/1989. K provozowvini PR musite mit po-
veleni.

Null-modem

Nejednd se o skutetny modem, ale je tak
nazyvéne propojeni dvou potitadd po seri-
ovém kabelu. Pokud madte 2 potitee blizko
sebe (asi tak do 30 m), nemusite k pfen ™\
dat kupovat n&jaké drahé zafizeni, ale 1/
Zete je propejit pfimo pomoci kabelu. Takto
lze propojit tfeba dvé Céd nebo Céd s
Amigou anebo tfeba s PC. Na PC nebo na
Amize mohou takto 2 hrééi hrét proti sobé
hry, na Cé4 na o zatim €ekdme. Pro tento
druh pfencsu miiZete pouZit jakykoliv pro-
gram pro modem, nensjdou zde wviak
uplatnéni funkce pro obsluhu skute€ného
meodemu (vytateni &isla, zvednuti a pole-
Zeni linky atd). Pro pfenos souboru lze
pouZit jak¥keliv protokel v programu.

10
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Zde j& zapojeni kabelu pro NULL-MODEM
Céd-Amiga.

RS 232C (Amiga, FC, C64)

RS 232C (Ce4)
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Software pro modem

CCGMS Euro

Tento program patfi mezi pomérné obli-
bené komunikafni programy na Cé4. VéEt-
sinou je poufivdn pro komunikad mezi
dwéma CH4, protoZe umi zobrazovat pouze
ve 40 znacich na Fédek. Podporuje asi 5 ty-
pl modemt v rychlostech od 150 aZ do
2400 bps. Z pfenosovych protokolil obsa-
huje X-modemcrc a Punter. Samozrejmé
obsshuje i telefonni seznam, ktery je moz-
no uleZit na disk jako samostatny file. Veli-
kou nevyhodou viak je, Ze nepodporuje
ANSl-grafiku a zobrazovaci reZim v 80
znacich. Misto ANSI grafiky pouZivd stan-
dartni ASCII reZim nebo ASCII grafiku Cbd
(PETSCII).

Novaterm 9.5
Mezi nejznimsjd software pro obsluhu
odemu u nds zajisté patfi sharewarovy
“predukt NOVATERM. Americk§ progra-
miétor Nick Rossi jej koncipoval jake plno-
hodnotny program pro komunikaci s poti-
tadi wyssich kategorii, takZe v brzké dobé
ofekdvame i novEj§ verzi se softwarem pro
chsluhu faxmodemi. Zékladni verze se vej-
de na jednu stranu diskety a obsshuje vse
potfebné pro komunikaci s ostatnimi poti-
tadi. Program je kviili veliké variabilité fe-
Sen metodou overlay. Velkou wyhodou to-
hote programu je, Ze umoZituje zobrazovat
text i v 80 znacich na Fédek a v  ANSI

grafice. To je dileZifé, nebot velkd &dst BBS
podporuje jen 80 znakovy format obrazov-
ky. Program obsshuje 8 pfenosovych pro-
tokoll, umeoZiiuje uklddat informace do 8kB
bufferu, ukeazuje fas uplynuly od zafdtku
spojeni. Déle lze v programu jednodufe
ménit vysilaci a pfijimaci tabulky, znakové
sady pro 80 i 40 znakovy termindl, ménit
riizné typy terminédld. Software cbsahuje i
jedneduchy program BBS (pokud byste
chtdli n¥jakou na Cbd prevozovat), textovy

- editor, editor znakd, editor ANSI grafiky,

prohliZet dokumentl a kopirovaci prog-
ram. Prici s timto programem viak velmi
zneptijemriuje pomaléd préce disk. jednotky.
Pokud vSak vlastnite RAM-expansion, je
tento program zcela idedlni. Autor do bu-
doucnosti plinuje doplnit jej FAST rutinami
pro pfencs z i do disketové jednotky,
zrychlit spoluprédci s RAM-expansion po-
moci DMA pfenosu, novymi editory (ze-
jména textovy v 80 znacich na fddek zde
velmi chybi), dalsimi typy modemi a pre-
nosovych protekold (hlavné vysilaci proto-
kol Z-modem).

Software pro Packet Radio

Studenti mnichowské univerzity vytvorili
specidlni software pro moedem PR nazvany
DIGICOM. Jedné se v kamunikatni software
integrujici v sob& funkedi fadite i komuni-
katni obsluhy. Je urfen pro moedemy pfi-
pojené do portu pro dataset (s cbvedy AM
79xx, TC 3105). Nov&j§i verze Digicom 4.01
mé 40 i 80 znakowy termindl a ovlddd se
systémem maker a pfikazl (program zné
106 riiznych pFikaztll), Bez podrobnéha
manuélu doddvaného k tomuto programu
se Vém asi podafi pFijit jen na Q-quit. Soft-
ware pouZivd pro pfenos dat protokal
AX 25, ktery umoZni Vafemu potitati, aby
rozumél Fefi ostatnich potitath tfeba i
vyssich kategorii a zajisti bezchybny pfencs
dat. (Obdoba MNP u telefonnich modem.}

Uvedeni do provozu
Postavte si nebo kupte rozhrani RS 232,
seZerite si modem, napéjeci zdroj k modemu
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& propojovaci kabel, nejaky obsluZny prog-
ram a muZete zatit modemovat. RS 232
pfipojte do USER PORTU wypnutéhe poti-
tafe, propojte modem s rozhranim, pripojte
modemu napéjeci napéti a zapnéte podital.
Nahrajte a spustte cbsluZny program. Déle
se jiZ bude V4§ modem chovat 1uplné stejné,
jeko tfeba na Amize nebo PC. Software k
modemu  vétSinou obsahuje HELP, takZe

prace s modemem je potom velmi jedno-
duchd.

TakZe, pokud jesté vlasinite Céd a cheete ji
vyhodit jen kvili tomu, Ze potfebujete mo-
demaovat, nedélejte to. Snad jsem Vds dosta-
te€né presvédtil, Ze Cbd zvlidne i tohle.

upravil Jacek

RAMDISK Ci28

Program RAMDISK C128 je urfen pro
pocitale C128, C128D v mddu 128 a pracuje s
rozliSenim jak 40 znakd, tak i s 80 znaky
na rddek. MoZnd jste jiZ podobny program
vidéli ,,chadit” i na C64, ale mohu vés ujis-
tit, Ze C128 vzhledem ke svym v&tfim pa-
méfovym moZnostemn viechny tyto prog-
ramy pra C64 daleke preddd. Posudte sami...

Program simuluje v paméti potitale tzv,
virtudlni ramdisk. PFi vypisu jeho direc-
tory cbdrzite hldseni RAM DISK 40 OO0
BYTES FREE. Na toratc RAM Disku miiZete
libovalné s programy pracevat, coZ zname-
né ukléddat, natahovat, mazat atd. VSechny
tyte operace probihaji velice rychle a prog-
ramy jsou z virtudlniho RAM Disku k
dispozici v paméti, odkud je miZete spustit
takrka okamZité budte b&Znym zplscbem,
nebe s autostartem. Kapacita RAM Disku je
samoziejmé cmezena & to dvéma poloZ-
kami: kapacitou RAM Disku (k dispezid je
iZ zminénych 40 OOC byth) anebo dvs-
nécti poloZkami v adresi¥i RAM Disku
{ramdir}.

RAM Disk mlZe slouZit k odkladéni
mensich rozsahl paméti, textovych stranek,
grafiky nebo i X novému obloZeni funké-
nich kldwves atd.

VSechny Basic - povely pro RAM Disk (déle
jen RD) zadingji zkratkeu LRAM”. Jinak
zistdvajl viechny b&Zné povely Basicu 7.0
beze zmény a maji svoji ocbvyklou platnest.
Pfikazy, které uvidite vypsény i po spus-
téni programu RAMDISK C128 na obra-
Zovcee jsou:

RAMDIR - vylistuje adresdf, velikost dat
je udéna v bytech.

RAMSAVE “Jméno” - uloZi aktudlni
Basic program v paméti politate na RD pod
zadsanym jménem.

RAMLOAD “Jméno” - natshne program
z RD do pameti pokitate.

RAMRUN “Jméno”™ - natéhne program z
RD do paméti pofitafe a automaticky )
spusti (autostart). A
RAMSCR “[ména”™ - data na RD smazat
(SCR=scratch).

RAMNEW - vSechna data na RD smazat.
Piikaz probihd s bezpetnostni otdzkou.
RAMDEV <&isla - zména prednastavené
adresy pristroje (device), na které se budou
wztahovat nésledujici prikazy RAMIN a
RAMOUT. Prednastavené &islo je 8 (dis-
ketovd jednotka). MoZno zménit na hod-
noty 1, 4, 5, 6..30.

RAMIN “Jménoc” - data natdhnout do RD

12
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Pfikaz provede nataZeni urfené¢ho prog-
ramu z diskety pfimo do RD. Majitelé data-
setl pred timto piikazem musi nejdfive
zménit &islo zafizeni pomocl jednoduché-
ho ptikazu RAMDEV (tislo}!

RAMOUT “Jméno - data uleZit pfimo z
RD na pfednastavené zafizeni. Opainy
smér povelu RAMIN.

Nyni, pfed deldimi povely pro RD uvedu
_maly priklad pro préci s RD a datasetem:

{0 PRINT “ZKOUSKA” - priklad programu
RAMSAVE “ZKOUSKA” - uloZit na RD

RAMDEV 1 - pfednastawveni datasetu
RAMOUT “ZKOUSKA” - uloZit na kazetu
RAMSCR “ZKOUSKA™ - smazat vRD

RAMIN “ZKOUSKA™ - znovu natdhnout

RAMRUN “ZKOUSKA” - do paméti a spustit
{autostart)

RAMDEV 8 - znovu nastawvena disk.
jednotka

Nakonec jest€ nékelik pfikazl pro specidlni
funkce zajimavé zejména pro programidto-
ry. Jde o povely RAMUSED, RAMFREE,
RAMSIZE a RAMLOC.,

POZOR! Tyto prikazy musi byt zada-
wviny spolu s pfikazem PRINT a s pa-
rametrem (Sislem) poZadovené funk-
ce.

PRINT RAMUSED (Cislo) - zévisle na
funkfnim argumentu (fislo) tento povel
zobrazi funkei nésledujicich dat:

'/ &islo O - velikost programu paméti

tislo1 - cbloZeni paméti na RD
¢sla 2 - pofet pouzitych vstupd na RD

PRINT RAMFREE ({tislo) - opét zdvisle
na funkénim argumentu zobrazi:

gslo O - volnych byth v programovwé
paméti .

gslol - volnd pamét na RD

Gislo 2 - pofet jesté moZnych vstup na
RD

PRINT RAMSIZE “Jméno” - funkee,
kterd zobrazi velikost programu uloZeného
na RD v bytech. Pokud tento neexistuje, je
zobrazena hodnota 1.

PRINT RAMLOC “Jméno’ - zobrazi
aktudlni zafitetni adresu, nebe hodnotu 1,
pokud soubor urfeného jména neexistuje.
RAMRES “Jménc”, patet - rezervuje
poZadovany polet byt pro urleny prog-
ram.

Virtudlni RD je moZne ,provozovat”
naptikled i v komunikatnim ckné€ zaddnim
ptikazu MENUE 9, 5, 34, 20. Samo-
zfejmé je moZné velikost okna zvolit podle
svého uvéZeni a to provedenim zmény
jeho parametri po pfikazu MENUE.

MERGE rutina pro C128
Tato jednoduchd rutina MERGE pro vas
pofits? C128 vim umozni spojovéni BASIC
programd v mddu 128. Jednd se o program
v Gistém BASICu 7.0, kterj nové obleZi
funkéni klivesy potitade a jejich funkel zob-
razi pfi zafdtku programu na obrazovee.
Nésledujici kroky wém objasni postup
pti vzdjemném spejovéni dveu programit:

1) Nahrejte proni program z diskety do
paméti potitate stiskem kldvesy F3.

2) Petislujte nové program s kldvesou F7.
Stiskem Fb si pak muZete program vy-
listovat.

3) Ochratite stary program stiskem F1, aby
jste méli jistotu, Ze dalsl program nate-
hovany do paméti neposkedi svym roz-
sahem & obsshem program plivedni,
ktery je jiZ v paméti potitate.

4) Natéhnéte druh¥§ program stiskem F3.

5) Spojite oba dvae programy stiskem F2,
Pokud maji byt oba programy jesi€
upravovény, prefisloviny apod. je nyni
posledni moZnost toto provést a pak
nrogram (nyni uZ jeko jeden celek) ule-
#it (nahrét) na disketu. ¥ jiném pfipads,
jako je pFipojovéni dalsiho pregramu, je
zapotfebi opakavat postup od bodu €2 aZ
opét po tente bod €5.
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Vsechny pripojované programy musi pfi-
rozené€ zalinat Cislem vy$$im, neZ je nej-
vyssi Gsle programu prvnihe (pfedchozi-
ha), ktery se nalézd v paméti potitate. Aby
bylo tehoto dosaZence, je moZné fédky pre-

&islovat pomocdi pfikezu RENUMEBER.

Na zivér jesté tabulka nového obloZeni
funkénich kldves pc nataZeni programu
MERGE 128:

F1 - chrénit stary program v pamsti
F2 - programy spojit

F3 - DLOAD”

F4 - DSAVE”

F5 - DIRECTORY

F6 - LIST

F7 - RENUMBER 1,1
F8 - DELETE

Ruda RS/Commodore klub BRNO

Manudly z nabidky klubevé literatury

Y01 J3 jsem Bart a kdo se$ ty?!
Urcité jsi uZ hral cool hru jménem
THE SIMPSOHNS se mnou v hlavni
roli. Ale co takhle manual s haldou
obrazk{ a popisem predmétid a cile
hry, he?

Tak jestli ses spravnéj chiapik,
nevahej ani minutu a objednej si
ho na adrese:

Kiub uZivatell C64/128 ARDAN
Pod Urchem 2889
Méinik 276 01
(tel. 0206/626567]

e,
J

J
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Cienirs

Zhoonoceni

Ano, sliby se maj plnit, i o Vénccich... :

-) TekZe v dneSnim &isle bychom wés rddi

seznémili s vysledky ankety, kterou jsme zvefejnili v pfedchozim isle Splash!-e. RovnézZ

zde zvefejnime jména tSch i Stastlivedl, kie

¥i nelenili a jake prvni zaslali své odpovédi,

stejné jeko jména dalSich dvou, nédhodné vylosavanych z celé kupky dopist.
Dostali jsme celkem 28 dopis®, coZ je relativné dost, oviem pokud vezmeme v dvahu

celkovy pofet odbératell nadeho Fasopisu, je to méné, neZ tfetina. KaZdopddné dékujeme
‘rem, kterym nebylo zatéZko wvzit do ruky pisdtko & néce naskrdbat na kus papiru. Dnesni

~zhodnoceni jsem se rozhodl obohatit sem-tam néjekym grafem; pomuZe vém to udélat si
lepsi pfehled o celkovém poméru.. no a samocziejmé mi nedale, abych opét nedokdzal, Ze

prezentace dat pomoci grafu se déd délat i na nasi malé 64-ce (obstaral to za mne program

GeoChart). Déme se do toho, ne?

K otdzce wiku ufivateld nebudu nic doddvat - stadl
se podivat na graf. V¥ powoldni pfevafuji studenti,
pracujici s technikou & elektfinou, ale nechybi ani
utitel (md mé sympatie, hehe.), vojik z povoldni,
dfevorubec, turbind¥ & dichodce,

U typu jednoznainé prevaduje €64 II (18 uiivate-
18), pak C64 I (7), C128D (2) a C128 (1) Kromé com-
modoxd jesté 3 z wis vlastni dalfi polital (PC) Kacif
MAC dokonce vlastni ATARI 130 XE!!!

Vyugiti poditafe: nejxdznéjsi, na co jen lze pomys-
let. Nejvice pfevauje zpracovini textd a dat (wEtsi-
nou v GEOSu), hrani her, programowvdni, ale i
twvorba hudby, ndvrhy plednych spojd, wyuka nebe
twvorba grafiky.

Velmi nds zajimalo, jak je wd3 cornmie vybawen.
Byli jsme obzvld$ mile pfekwvapeni, protoe aZ na
jednoho maji vSichni ndjakou disk. jednetku (jeden z
uzivateld je dokonce vlastnikem ,zdzratné” disket.
jednotky FD 4000 od firrny CMD. My$ md vice, ne
tfetina a RAM roeiifeni calker 8 ufivateld. Tiskdr-
na je doma w 22 uZiveteld a o joysticku ani nemlu-

-~ vim, ten nechybi snad nikde.
| Suma, kterou byste byli ochotni investovat do
“nikupu daliich pfistrojd, se pohybuje od 1000,- do
30 000,- K& (dotyiny si chee koupit PC, ale to sem
uZ nepat¥i). Slo by hlavné o tiskdrnu, RAM rozii-
feni, obfas i dald{ po&itai {Cé4 nebo C128), mys,
objevily se i zdlohowaci hodiny, MIDI, FD 2000 a
SuperCPU (dokonce dvakrdt & trikrat!!l).
Splash! témé¥ wiichni odebiraji jake predplatitelé.
Asi 3 zbyll jej kupuji uw AYYA & pfimo na adrese
klubu. Jedno tisla Zasopisu ¢te 1azZ 3 lidé.

Cena je pedle wds priméfend (téméf wiechny z
odpowddi). Vedou wis k tomu takowé argumenty ja-
ket vynalofend prdce, kwalita obsahu (Zasopisu i
diskety), vysokd drowven, maly niklad, doba je ta-
kowid. Dokonce se objevil i ndzor, £e by cena mohla
bt 1 vysii, vzhledem k obsahuw. Fandite nam, diky!

vék uzivateld

10 - 4
45 - 19
20 -29
30 - 39
%0 -9
€0 - 59

50 A VIiCE

8 2 4 6 8

Cel

cenil

cazs
c4230
nng

28

4524

FINAL CRRTRIDGE
JING CARTRIOGE
TISKARNR
DATASET
MONITOR
JOYSTICK
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GEOS Profi Boot

Tato staf volné nawazuje ma Tlinek o orga-
nizaci GEOS disket. Praxe jiX ukdzala, Ze
GEQOS, at je wynikajici systém, sdm o sobé
nékdy mnestafi. Vxpominim na doby, kdy
jsem zafinal s wverzi 1.1 a prechizel na werx-
zi 1.3. Nebylo to we szownani s werzi 2.0

zase aZ tak Spatné. Ale prece jen...

Prece jen se ukdzalo, Ze pfi pouZivéni wice
jek jednoho drajvu nebe REU je zapotfebi
mit moZnost nahliZet do cbou directory
zaroven. K tomute ufelu se vyborné hedi

DUAL TOP.

eos | disk ; configure { options i auto dir { quto sort

DESTINATION SO
A:64'er (CEOS) 2 A 1551 B: RAM 15
DISKMON DESK TOP
YDC-Spy (sd) B- (1571 Pa PAC
Screen gestaucht Pad Colos
Kurzanl YDC-3Spy C: 1341 Preferenc
Elminster BLL GEOMRITE

GEOPUBLIS
» CLEAR GEOCANUA

INFO MASTER

TOPY FD(O.-:.

PRINT PACER

ote mal
RENAME eenPho
EC-recenz|

Free: 698K (sad: 99K DELETE Free 68K

Jednd se o novy Desktop, ktery mimo
zékladnich funkei zndmych ze standartniho
Desktopu umoZiiuje wvelice jednoduché a
prehledné manipulace se soubory :
1 celymi disketemi (kopirevédni z
disku na disk, mazédni soubori
nebo tfidéni soubord...). Podrob-
né se toute utilitou zabyvém v jiZ
inzerovaném manudlu.

Nebo pii kaZdém startu systé-
mu otrocky kepirevat soubor po

scuberu de REU. K tomuto se Fage 3

Mega Cal ¢s

3 D‘mrm.m,w.(.ﬁogo& Swnwmm S€ 8U- fiMeqga Deco ¢s  Expert+ cs
tomaticky pfi startu systému zke- [Mega Roma es iGaleys cs

piruji navolené soubory ze systé-
mového disku de REU. D4 se i

. - e A Mega Barrows ¢ ! ¢
ndramné hodi utility (JwikStask {Mega Bodoni es :Compacta+ es  :Mini+ cs

a spustit z néj, pfifemZ pfenese i oznalené
soubory z disku, na némZ je instalowdn.
Program dokonce umi i pfepnout kenfigu-
raci drajvi.

Spolu s QwikStashem je tfeba mit na dis-
keté i scubor QwikData, ve kterém je ulo-
Zen seznam fajld, jeZ se maji kopirovat.

OwikPik je viastné maly pracovni ma.r&wu
si navolite soubery ke kaopirovéni. Tato in-
formace se pak ulozZi da souboru QwikData.

Samoziejmé nesmim zapomenout na tako-
wé malitkosti, jako jsou utilitky change
input, change printer, fadife tiskdren
pro barevny, obyfejny, NLQ tisk, konverzi
do GP a programy pro zmensovéni wytis-
téného dokumentu, fadife wstupnich zafi-
zeni pro mys, 64 L2R2L 1351, Joystick,
Port 2, utility Free, NoSysFehler a po-
sledni dvé& u kierych se jeSté pozastavim.

Black Out - v nastaveném Case od po-
sledniho stisku kldvesy nebe pchybu joy-
stickem & mySi vypind obrazovku a tim ji
Set¥i pred zbytefnym vypalevdnim.

AUTOTIME - zaddvite aktudlni Cas a
datum ihned pfi startu celého systému. Od-
padd nastavovéni v souborech preference
mgr nebo alarm cleck a hlavné: nelze na
né&j zapomenout.

Charlie

:GEQCANVAS
1 ScrapCan
+ MASTER
iLavour
i Page 8
California+ cs  (Micro+ ¢s :Tech Font+ cs
ilimes+ ¢s
‘Dana+ ¢s ‘New Roman+ ¢s:Tolman+ cs
{Peignot+ cs i University+ cs
‘Putnam+ cs 1 PRGER
: Giennini+ ¢s :Roma+ es :
Grizzly+ o5 i Softline+ cs :
+ Light+ :Tannenberg+ cs @

dosadit na workdisk s aplikacemi

39 KBytes Selected

KBuytes Remaining on RAMDisk 29
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SCREEN
SAVER

Jedna z wvelice uZitetnych utilitek urend k
Setfeni obrazovky monitoru. Po uplynuti
nastaveného Sasu automaticky vypne cbra-
zovku a opét ji oZivi po stisku nékteré z
kléves nebo pohybu vstupni periferii (joy,
mouse) tak, jak je dnes zcela b&Zné u poli-
tach t¥idy PC AT.

Progréamek se aktivuje dvojitym kliknu-
tim na jeho ikong, nésledné se p¥es Desktop

“ pFeloZi komunikaini okno, ve kterém si

nastavite poZadovany Sas, po jejimZ uply-
nuti se obrazovka zatemni.

BlaakBmt ¥ 4.8

E ﬂ Time before blackout

Originally by Jim Holloway
U4.8 by Nate Fiedler [ QK |

JestliZe jste provedli poZadované nastave-
ni, stisknéte RETURN nebe kliknéte na po-
litke OK & objevi se tota hldSeni:

Installing BlackOut...

Je dalsi autoexec-utilitou zpfijemriujici start
& préci s GEOSem. Jak nédzev prozradil, pod-
peruje utilitka zadéni aktudlniho fasu a da-
ta pfi startu celého systému.

Spousti se sama pri startu GEOSu a prihlési
se timto komunikatnim oknem:

»= Black Out

Poté se rutina nainstaluje rezideniné do
pameéti, Na rozdil od jiné pedobné utility
(PAUSE) tedy nemusi byt na keZdém disku,
se kterjm prive pracujete.

Dé se také dosadit na systémovy disk a
jelikoZ se jednd o autecexec-soubor, spousti
se sém autematicky p¥i startu systému, coZ
Vam vrele doporuguji.

Postifehy z praxe
O programu prakticky vitbec nevite, kromsg
startu a jeho spravné funkce. Prestdvd fun-
govat aZ tehdy, kdyZ vyb&hnete do BASICu
a spustite n&€jaky BASIC-program, pfipadné
pe resetu computeru provedete reboot sys-
tému. Pak je tfeba je] nainstalovat znovu.
Ovsem mate-li na svém boot-disku naista-
lovdnu néjakou dalsi autcexec-utilitu, kterd
umozZni zachovévat rezidentni rutiny i po
resetu, BlackOut se neztrati. Program mad i
jednu malou nectnost. Pfi pohybu doku-
mentem GeoPaintu se mi stalo, Ze se obra-
zovka zatemnila a i po pohnuti mysi zlsta-
la potemnéld. Pomoc je velice jednoduchs,
stisknéte prosté libovelné tlatitke na klé-
vesnicl, KdyZ viak uplynula nastavend do-
ba a cbrazovka nezhasind, je tfeba prekon-
trolovat fistotu mechanismu mysi. Stdvé se,
Ze prach nalepeny na vélecky dosedajici na
kulitku wytvori nestabilni povrch a cely
mechanismus zakmitdvd, Nezbyvd nezZ me-
chaniku my3i vy€istit & udrZovat v istote,
Charlie

Autotime

CEDS time is:

B 25,9 328 PM

RAutoClock, 1991
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Po zadédni patfinych parametr stadi stisk-
nou klivesu RETURN a GEOS pokratuje
déle v bootingu.

Lze ji zawolat i z nastartovaného systému a
nastavit tak Cas a datum nap¥. po resetu vy-
nuceném jeho pddem.

=[E

Co mém opravdu rdd, je pfehledné ovlé-
dani. At uZ hry nebo uZivatelského progra-
mu. U zédkladniho BASICu 2.0 se ani nedd
mluvit o kvalitnim operatnim systému.
Néco mi umeoZnil aZ Exos, ale to byl také
program v prostiedi BASICu.

A tady nastoupil GEOS. JiZ ve své rané
verzi 1.2 poskytoval komfortni systém s
pohodlnym a intuitivnim ovlddénim. Ale
co tady kecdm...

Posifehy z praxe:
K programu nemém nejmen3i pfipominky.
Je dabré, Ze si pamatuje posledni zadané da-
tum i hodinu a tim méd uZivatel moZnost
sledovat kdy se se systémem pracovale na-
posledy.

Charlie

#H Wormdesk v5.0

editovat pozndmky. Vedle tohoto okna je
okno pomocné. Zobrazuje potet volnych kB
i blokd, detum atd. Nahofe je pds s kon-
figuraci, tj. typ tiskdrny, ovladade, pofet
disketovych mechanik a jejich typ.

WormDesk mi ani jednou nespadl. Je to
prosté dost dobrd zaleZitost. Ke své préci
v5ak potfebuje GEOS v2.0, See ya!

Stecovie of Fikas

2 200 s O O 1 0 A 5 D 1 2 D D S S48 B 55 23 D) 20> O S a5 () 9 (8 58 980 0 5 (2 e

WormDesk je nahrada klasic-
kého DeskTopu se snad jesté jed-

YTIIT

SRK

REU Drive A Deive B Drive C
1541 RAM 1571 1581

PRIMTER
Paint PAGES

Input Dev (
64 L2R2L 1351

s -

nodus¥im a ..polopatitt&Fim” o- ool

skandalni odhalenitll

Cas paiby

Pratelé!

Doba je zl4. N&kte#{ politici zjidtuji, £e nejsou vzdélani aZ tak moc, jak si mysleli. Tituly mizi jake sektory
na hadrdisku napadeném ONEHALFem, Ani nd3 Zasopis nezlistal uletfen podobné aféry. Jednou rdne jsem se
probudil a zjistil jsem, Ze nevlastnim Zddnou mutaci poitate Commodore. One by to aZ tak moc newvadils,
kdybych oviern nebyl hernim redaktorem ryze commodorského plitku. Co s tim? Nic. Hra je prosté hra na
jakémkoliv potitadi. Skoda, Ze si néco podebného neuwddomuji 1 nadi politici. Ale nyni uZ pfejdéme k tomu,
co by mélo byt obsahem takowého klasického herniho dvodniku.

I j& vim dékuji za viechny odpowédi do pracnd sestavené ankety. A kde se vzala, tu se vzala, je tady

keta o hrich a vicech s hrami spojenych. I odpovidi na tuto anketu budou ocendny, a to pfime wémé (i
wedyE zhmotnit software skutetnd neumime - tak to slovo w&cnd berte s rezerwvou). Odpowidi na anketu zase
opét traditnd zasilejte na adresu 3éfredaktora MARCUSe. Adresa je uvedena zase opét traditné v tird#i (a
kde ty kecy najdete byste méli wdét z minulého &sla.)

Atkoliv wenku momentilnd mrzne, nae klubowd tinnost nemrzne. Mrznou ndm pouze dsmévy. Ale proi,
to nikdo nevi. Ale ted wiZné, Pfedchozi wity mély wytvorit tzv. osli mlstek od Zwistd o anketé ke Zwidstim
o manuilech etc. Pokud se nékdo z wis jif setkal s klubow$m katalegem, p¥ipadné nahlédl do rubriky
Nowinky v nabidce klubu, mohl si dotyiny bystroud (-ka) wiimnout nabidky klubem vyddwanych publi-
kaci - jednd se pfedeviim o pfeklady orig manuild ke hrdm (z téch novijiich jmenujme The Simpsons,
Tusker, Sinbad, Lords of Doom), o néwvedy (Lemmings, F14 Tomcat) a jiné, Prot na to upozorfiujeme? Z waich
dopist, vyplynuls, Ze o této Zdsti klubowd &innosti nejste dostateiné informowdni, cof nds s Marcusem velice
mrzi, nebot prave price na téchto publikacich ndm zabere (kromé paiby) nejvice fasu (Casto na dkor $koly).
Tyto publikace jsou zpracovény na stejné grafické dxovni (a stejnymi autory) jako Splash!, coZ snad neni
tfeba ddle komentovat.

Pokud tedy nechcete, aby jedinym dikazem wvajeho Clenstvi v klubu bylo odebirdni tasopisu Splash!,
podddejte vydavatale o zasldni kompletniho ceniku. Ceny, které by se mohly nékomu zddt mirné nadhed-
nocené, zdaleka nepokryvaji ndklady (wietnd inwvestice Casu a energie) na jejich twvorbu. Ale i p¥esto se je
budeme snaZit (po dohodd s wydawatelem) pondkud sniZit My jsme zkritka takowi (hlupdci/dobrid -
nehodici se Skrtndtel), Tof protentokrit wie..

wsnad stdle jeté vis MAC/Real

Turbo Charge

Rok: 1991

dvou &sti. V prvni z nich musite projet ke

Firma: Systern 3 Deélka: 2 strany

\dle zib&rt z druzice Organizace spoje-

vlidénim (kolikrdt jsem uZ toto et T o B [GiNIITal X APPLCATION » CAfe
slove pouZil?). Dé se {censored) Dok : AUTO-EXEC CE | Net
také pomoci shortcuts a funkénich Type  Mork Disk APPL DATA
kldwes. Blocks ;p FUPATCH.d Desk Accessory 94@
Na obrazovce nejsou ikony, ale M-nh CEOSS4 1 printer Driver &2 M
nézvy soubord. MuZeme si zvo- Fiee. X w”:n.... n_. Input Driver <u
lit, zda chceme zobrazit napf. fon- mroorrorrrorrrrdloktogrem| Basic Programs €4 mu._
ty nebo soubory s obrézky. Podle ittt m__moww._. Bssambly Prgms &3
rasho mindni chybi funkee ,uke? H pMormbask ©5.0 : am.uwh..w.w Non-Geos U
vie”. Ikeny se zobrszi v okn& H  Copydght (C) 1989  H[Chick Pix T
file-info, kde viak jiZ nemtifeme FgeoHorm Productions jf &

Splashl On-line aneb nas ¢asopis na Internetu i

Neztistavame pozadu, ale kracime
s dobou. Od této chvile nas mizete
nalezt ina Internetu a to na téchto
adreséach: .

:zu”\\éii.{mchw\z@OAAoqwu_mm:\mEmm:HB
http://www pef zcucz/lili/vaclavik sad/splash/splashhtm
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nych ndrodd byla nepfételi napadena zad-
kladna OSN. Byly ukradeny velice nebez-
petné rekety, kieré chece nepfitel zneuZit
proti OSN. Je na vés, abyste v akci s krycim
jménem Justin Thyme zneSkodnil nepritele
a ziskal rakety zpét. Tolik intro hry Turbo
Charge.

V této hre plnite roli jakéhosi Knight
Ridera, ktery se prohdni po silnicich a pro-
nésleduje 3éfy nepritelské organizace neboli
(podle anglicke - feskéhe slovniku) Spatédky.
Celkem p8t levell je rozdglenc vidy do

stétnim hranicim, kde prorazite zdtaras (coZ
je doprovézenao efekinimi obrézky), ve dru-
hé Zasti se prostfilite aZ ke Spatdkovi, jehoZ
automobil mnoha prfesnymi zisshy vyra-
dite z provozu a 3patdka zatknete (opst pek-
né obrizky). VaSe aute vidite zvenku zeza-
du (podobng jake v Lotusu), pfed sebou
miéte zam&foval, ktery se automaticky pfi-
zplisobuje horizontdlnim tvarim vozovky.
Firem samozfejms sifilite, a to na vechno,
co se pohybuje. Pokud fire podrZite déle,
tvar zamsfovale se zméni a vy miZete vy-
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stfelit jednu z péti raket, které méte v
kaZdém levelu k dispozici. VaSe prondsle-
dovéni neznepfijemiiuji pouze nejriznéjsi
auts, ze kterych ne vis obcas strileji padousi
a z pfedniho skla vdm postupné délaji ced-
nik, ale také letouny a nejruznépi pfedmeé-
ty na vozowvce, které zastavi, nebo dokonce
zlikviduji vaSe vezidle. Programaétori vsak
nechali padouchy t€mito prekéZkami klidné
projizdet, coZ mé pékné s.e. Také prilety
vriulnikld tunelem se mi nejevi jako nejrea-
listitt&jsi. Pokud dopadnete i pdtéhe padou-
che, nésleduje outro, které se jen tak Casto
nevidi. Popisovat vam ho nebudu, jen si
hru pé€kné dohrejte. Sdélim vdm pouze to,
Ze je ponékud morbidni, ale mimofadng
vtipné.

ProtoZe se hra nedd dohrit bez ztraty
Zivots, vénovali ndm programdtori celkem
pét moZnosti pokratovat. Takto se hra da

Hardball

Firma: Accolade

Hru Hardball stvofila jiZ v roce 1985 firma
Accolade. [4 jsem se s ni poprvé setkal pred
vice neZ pétl lety na svém Atari (ten vdm
to natfel - pozn. Marcus) a stdle na ni
neddm dopustit,

Pa dvednim cbrézku jste ihned uvrZeni
do Gvednihe menu, kde si vyberete hru
pro jednoho nebo dwva hréfe a zda cheete
hrét za CHAMPS nebo ALL STARS. A pak
uZ to zalne. V soupisce vaSeho muZstva si
miZete prohliZet statistiky jednotlivych
hrigh. Zde je pravdépodobné nejdileZitéjsi
poloZkeu precento odpalt. Hrég, ktery do-
séhne pfes 30 precent (,300), neni rozhod-
né Zédnd guma a miZete se na néj viidinou
spolehnout. Zate hrite s tsp&nosti pod 20
procent je lepsi vystfidat (1 kdyZ nikdy ne-
vite, ¢im viés tito hrddi pfekvapi). Pofadova-
né zmény zakontite stiskern SPACE, A nyni
hurd do hry - zatinai miZete dle vibsru
bud na nadhozu nebe na pélce.

(pfi troSe Stésti & umeéni) dohrdt napoprvé
{pokud si ovSem nenastavite nekonetné ra-
kety. palive a Gas, pak je to jednodussi).
Turbo Charge jisté neni hra, u které byste
stravili hodiny. Déd se dckonéit zhruba za
tficet minut. Nic moc dale by se fict. Dalo,
ale pouze pokud by hra necbsshovala gra-
ficky skvélé intro a outre a vybornou hud-

bu, kterd skvéle dotvari atmosféru rychlé
jzdy v auté.
MAC

9

GCRAFIKA: 8
ZVUK: 8
ZABAVA:

IH: intro a outro (ndpad i1 grafické zpracowini),
hudba
OUT: projizdéni prekdZkami

Rok: 1985 Délka: 1 strana

V pifipadé nadhozu si joystickem vyberete
jeden za &yt druhd@ nadhozu, nésledné si
vyberete smér nadhozu, ktery vam swvou
dé, Ze se soupelli pres vas
skvély nadhoz podafi od-
pélit (debrd animace a ta-
ky zvuk pfi edpalu), zo%y,
¢ razise vim na monit )

# polovina hrac plochy a je-
: " den blikajici (ne blinkajici!)
hré€ kierého ovlddite joyem. Pe chyceni
mitku musi eventuslné nasledovat pfihoz
na metu, na kterou se snaZi deb&hnout
soupeftiv hrét. Nékdy vSak soupef odpdli
pres celé hiisté, rozhoddi ohlési Home Run
a vy mulZete pouze sledovat soupefovy
hrége, kteti za cbrovskych ovaci publika
dobihaji na domadci metu. Pokud jste na
pélce, vyberete si jeden ze €y¥ druhd od-
palu. Poté vam souperiiv nadhazovsd (opét

rukavici ukezuje chyta€ (catcher). V pfipa-
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pE€kn€ animovany) nadhedi (co jiného by
taky nadhazoval mohl délat) a je na wvis,
ktery ze Syt smérl odpalu si vyberete, ne-
bo zda viibec odpidlite. Pokud uZ mite né&ja-
kého béZce na metdch, miZete ho nechat
krést mety (vyb€hnout jest€ pfed odpalem).
Pchyb svych hrétl po metich ovlddéte sa-
moziejmé pomoci joysticku. ¥ nékterych
pfipadech zakonti hrdf dob&h ne metu vel-
mi efektnim skluzem, ktery my germanisté
nazyvéme slide. RovnéZ pfihozy mifku na
-‘ednotlivé mety nejsou nejhiife animovansé.
. Celé utkdni se, jak je v baseballu debrym
zvykem, hraje na devét smén (inningt), v
pripadé nerozhodného vysledku se aZ de
rozhodnuti hraji dalsi smény. Zatim jsem
se prili§ nerozepisoval o pravidlech base-
ballu, neudéldm to ani nyni. Pokud budete
mit dostatek terpélivosti, pochepite je pfi
hfe sami.

Long Life

Firma: 576 Kbyte

Mém docela rdd bejové hry. Dobré bojové
hry jako byl t¥eba Street Fighter II nebo je
Ikkiuchi. Nemédm rdd pfiSerné spatlaniny
typu Black Fanther. I na téch dobrych be-
jowkdch je ale néco Spatného. U SFII je to
matka grafika, kterd je pfili¥ detailni neZ
aby to Céd-ka zvlddla (?!?! - pozn. Marcus).
Na Ikkiuchi se mi nelibi pfili§ omezeny
“azsah hry. Na Long Life je Spatnyjch stré-
<k hned nékolik. BudiZ.

ZapotnémezZ grafickfm provedenim. Na
zafdtku bylo slove, Ce to kecdm? Na zaldt-
ku je velmi hezky nakreslené neanimované
intro. Nisleduje graficky vyb&r postavié-
ky {postawvifek v mddu dveu hradd). Otadi-
me disketu a objevuje se hraci cbrazovka a
s ni prvni chyba, Nehofe vidime moc hez-
kou krajinku, kterd trochu skroluje. Pod ni
je Sedy pruh ani do vysky postav. Autofi
zfejmé& nedokédzali zafadit bitmapu za ani-
mované sprity.

vy,

Hardbsll je mou nejoblibenéj§i sportovni
hrou. Ffi jejim hrani jsern strévil desitky
hodin & naudl jsem se pfi tom zékladni
pravidla tohoto sportu. Kromé toho, Ze
kvalitn€ (na rok 1985, ale v podstaté i na
dnesek) zpracovévé jeden z mych nejobli-
bengjsich sportl, md pro mé vyborns vy-
balancovanou obtiZnost, takZe nikdy nemo-
hu Fict predem, zda zvitdzim, nebo ne. A

teho si u sportovnich her obrovsky cenim.

MAC

CRAFIKA: 8
ZVUK: 5
ZABAVA:

IN: st¥iddni, statistiky, animace
OUT: pouze dve musstva

Rok: 1994 Délka: 2 strany
Postavitky jsou pomérné vysoké a p&kng
animované. BohuZel je zde méla chvatd a
navic postavitky se kromé vzezfeni a tro-
chy animace v nifem nelifi. ¥ jejich vybs-
ru se ozyvajl kovové samply, které ohlasu-

ji jméno postavy. Hratelnost je pfekwapivé

vysckd a hudba vynikajici.

Madarsti autofi se snaZili, M&li by udslat
druhy dil a odstranit v ném nedostatky di-
lu preniho. Ale jejich hru si ur€ité zahrejte.
A ted se b&Zte ulit japonsky.

StocoviefFikas

GRAFIKA: g
ZVUK: I3 m
ZABAVA:

IN: bezva hudba, pdkné intre
OUT: ne p¥ilis kvalitni grafika, maly rozsah hry
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Amoeba

Firma: Smartworks

Méte ridi pifkvorky? Jé ane. Zrovna dnes-
ka jsem v nich prohrdl, a te s ¢la... no, Fek-
néme s humaniodni bytosti (moZnd bych
m&l prestat &ist ten STAR TREK). S poti-
tafem by to bylo, jak zndmo, je§té horsi. Fln
komplext jsem si sedl za svéha milavaného
Komedora & nahrdl AMOEBU. ProtoZe hrét
piskvorky s potitafem je Gplnd blbost, na-
volil jsem hru dvou hréfu (bystry &tendf
pochepi, Ze je hru moZno hréti i ve dvou) a
vyhrdl sém se sebou. Komplex ménécen-
nosti byl tentam, takZe jsem se mohl v&-
novat sledevini technickéhe zpracovini. Co
bych pro Vés neudglal, Ze? Here we go...
AZkoli jsem nemél tu Test poznat mnoho
pisgorkavych programd na Céd, Amoeba je
urfité jedna z nejlepsich. [ kdyZ se Vém asi
nepoda¥i vyhrit nad pofitalern, miZete si
zahrét t¥eba se svou divkou proti sobg. Ne-
zivisle na tom, zda vyhrajete nebo ne, zapi-
ete se do HI-SCORE. K tomu viemu déni
na Va¥e bubinky tutodi velmi p&€knd muzi-
ka, kterou v Excaliburu chednotili stopro-
centni znémkou, coZ trochu pfehneli. Nic-

Rok: 1995 Délka: 125 blokd

méné hudba je na tak maly produkt fakt
super. Ani grafika neni vzhledem k logicke
hfe nikterak 3paind. Jisté vyhrady bych
mé&l k ovlddini, resp. ke kurzerové rutince.
Ovladéte svQj herni symbol, ale pouze v
zévislosti na Etverefcich. Ocenil bych EM,
mélni kurzerovou Sipku. Te je wviek je&2
maléd Stdnice na ruZi, kterou stoji za to
utrhnout a odnést domil.

Daldim kladem je délka. Hra zabird na
disku jen 125M... NE! UZ jsem cht&l napsat
MB, to pécétko mé néjak ovliviiuje. Samo-
zfejmé je to 125 blokll vietné cracku. Co do-
dai? Nic.

Stooovie/Fikas

GRAFIKA: 6
ZVYUK: 8 m

ZABAVA:

IN: hudba, chytlavost
OUT: ovlddani, obtiZnost

Snow Strike

Firma: Epyx

Nazdar lidi. Priv& byste mé& nasli v posteli,
je 22:45 a j4 piSu do SPLASH!e tuhle recenzi.
Asi pfed hodinou jsem pfestal hrdt skvély
simuldtor jménem SNOW STRIKE a mys-
lim si, #e neni mezi Comeodoristy tek znd-
my a roziifeny, jak by si zaslouZil. Tak
jsemn se to rozhedl napravit. Je to skvéld ga-
mesa (neopakuji se?). Do nidoby mé né-
klonnosti k temuto produkiu padeji hlavné
pledy hratelnosti a grafiky. JelikoZ je grafi-
ka pedivuhodnou smixaninau polygonové
a sprajtové grafiky, hra je mnohem rych-

Rok: 1989 Délka: 2 mqm/w

lef a lépe se ovlddd. Vektorové jsou viech-
ny domy a zékladny a pozemské utvary
wibec a sprajty jsou vytvofeny letedla a
sttely. Na zadtku si miZete vybrat mezi
pozemnimi a ndmofnimi misemi. Priroze-
n& na mofi se startuje z letadlové lods, kte-
ré je wiak prilis mald. Mise se tofl ckolo
problematiky drog a tak budete nikit drogo-
vé transporty, vyrobny, konopnd pole etc.
M8 dneska n&jek boll prave] loket...

Docela hezky je wyfefeno uvodni menu.
Je to armddni pécétka a vy si vybirdte.
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PEkny. efekt je rozsvécowdni kontrolky na
diskovee toha potitate bEhem ,nehrivdni”
dalsi nabidky. Nikdy neletite sdém - musite
si vybrat spoluletce (kopilata). ¥EtSinou to
jsou typické americké typky s vyrazy typu
_blast’em chickens”. Radim vém toho pred-
posledniho, je totiZ jediny, komu budete
rozumst, KdyZ méte naméle, katapultujte
se. S trochou Sidsti jeStd miZete preZit. Let
toti¥ ovlddate i tehdy (v roli parsdutisty).
Pokud stejnd nepreZijete, uvidite vlastni po-

“eb (zajimavy psychologicky moment).
wasknutim klévesy A se ve hie spojite se
zikladnou a ziskéte tak informace o situac.

Stone Age

Firma: Eclipse, Bones Park

V posledni dob& se mi dostaly do rukou
dvé podobné ,Soupeci” logické hry. Prvniz
nich je Stone Age.

Vedim ukelem je provést v asovém
limitu maléhe dréfke k vychodu pomoci
kostek, kterymi miZete pohybovat nejriz-
n&fimi sméry. Pfitom nékiteré kostky se
pohybuji pouze jednim smérem, jiné vice
sméry. A n&které se prostd nepohnou, ani
kdybyste je podplceli. VSechny maji spo-
letné to, Ze pokud s nimi pohnete urtitym
smrem, zastavi se a¥ o pevnou piekdZku
(stdna, jind kostka). To asi znéte z Atomixu.
No ka#dého ze sta leveld o rozsahu jedné

& obrazovky, které musite vyfesit, mate
K dispozici vstupni kéd. A jsme u toho.
Nedovedu pochopit, prof mé hrag celkem x
Fivotd, kdyZ stejn& mutZe kdykoliv zakit po-
moci kédu. Na nic, ja se nebudu roztilovat.

Grafika hry je vybornd, pfedeviim pak
pozadi, kterd viak Casto nejsou pFilis z¥e-
telnd kvili rozmistdnym kostkdm. Také
hudbe je skvéld, v menu si miZete sefadit
celkem osm skladeb do jekéhosi jukeboxu,
potitat je v prib€hu vaseho logického sna-
Feni ve stanoveném potadi cdehraje. Hra

Na hie se mi libi pomé&rng vysckd rych-
lost grafickéhe enginu s spad, ktery z tcho
vyplyvd, Berte viema jedendcti, nebudete
litovat! Tak zatim Stastny let!

StooovwiefFikas

GRAFIKA: 8
ZVUK: 5 m

ZABAVA:

IM: rychlost, hratelost, realistitnost
OUT: chybi pohledy, neproprac. mise, neni kampan

Rok: 1992 Délka: 1 strana

samozfejmé disponuje podebnymi vymo-
Fenostmi, jaka ukonfeni pokaZeného levelu
pemoci (3 oviem pouze za cenu ziraty Zi-
vota. {(Ale no tak, neplakejte, vidyt mdéte
kédy. CoZe, vy si je nepiSete? Tak to miéte
smiilu, ha ha hal)

Jednim z nejvétiich logickych problémi
je samotné nahréni hry Stone Age (SA). 2
diwvodd, kieré jsou zndmy pouze autorim,
toti# musite nahrdvat s netradiénim para-
metrem LOAD”STONE-AGE! 82 a spoléhat
na svou Hastnou hvizdu, zda se SA vibec
rozbghne.

Stone Age je jednou z nejlepsich logic-
kjch her, kierou jsem kdy hrél. Viele do-
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poruduji.
MAC
GRAFIKA: 8
ZVUK: 7 m
ZABAVA:
IM: poiet leweld, grafika, hudby
OUT: nahrdvéani, Zivoty
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aid over

Daldi hrou, kterou jsme si dovolili zafadit
mezi klasiku, je Raid Over Moscow (ROM).
Tato jiZz dvandct let stard hra si takovéto
ocendni plné zaslouZi, protoZe patfi mezi
nejlepsi stfiletky, které jsem mel behem
svého dlouhého pafanského Zivota tu Test
hréat a nékolikrédt dohrat.

Zipletka je pfiznatnd pro pfedrevolutni
obdebi - zli sevéti vypdlili jaderné rakety
na hodné amiky, ktefi t& povérili nebezpet-
né st¥ely zlikvidovat dfive, neZ budou zlik-
vidovéna americkd mésta. Programdtofi z
Access Softw. rozd&lili hru na nékolik zcela
odlidnych &sti, coZ je pofin i v dnesni dobé
miélekdy vidany. A jaké Ze to vlasin€ jsou
tasti?

Po vybsru obtiZnosti vidite z vesmiru
Zemi, letici rakety a vasi kosmickou zéklad-
nu, ve které teké musite po stisku SPACE
zafit. Z hangdru musite vyletét libovolnym
poétem kosmickych vznésedel, kterouito si-
tueci vém bude komplikovat nejen nepfi-
jemnd - setrvanost, ale také faki, Ze vrata
hangéru se vém oteviou aZ po stisku F7, a
to pouze v urfité vysce nad podlahou. Po-
kud se vém zdé, ¥e mite venku jiZ dosta-
tefny potet strofll, vrhnete se jednim z nich
na svitici sovdtské mésto. Obraz se védm
pfepne a vy se ocitnete ve vlasini raketee v
levé Zsti a jako napf. ve hfe Zaxxon prole-
tite veelku jednoduchou trati aZ na konec,
kde maéte za kol zlikvidovat prosifedni z
péti reskiort, nebe co to je. Predchozi dvé
herni &sti se t¥ikrat opakuji, nebof likvidu-
jete celkern t¥i mésts. Po znifeni tretihe z
nich se zopakuje pouze druhd €ist, a to pfi
dobyvéni Moskvy. Pokud jste byl usp&ni i

Moscow

Rok: 1984 Délka: 146 blokd
tam, ocitnete se ne Rudém
némsésti s raketornetem na
rameni. V reli teroristicke-
ho vandala musite odstrelit
viechny véZicky a dvefe na
Kremlu a jest€ k tomu [
viechny ofd)stfelovale, kiefi vim situa®
znatné komplikujl. AZ vymlétite celé Rudé
némésti, presunete se do jakési mistnosti.
Tam méte k dispozici ngkolik diskd, ktery-
mi musite sejmout nékelik prapodivnych
strojlt, které pFed védmi neustile pfejiZdeji.
Zlikvidovat je viak muZete pouze zezadu
po odrazu disku od zadni stény. Nésleduje
pfesun do sousedni mistnosti, ve které pro-
védite stejnou Finnost, oviem v dosti tu-
hém Gasovém limitu. Navic musite tento
stroj zaséhnout n&kolikrét. Pokud se vém
poda#i splnit i tute st hry, USA jsou
zachrénény.

Grafické strinka hry je na pomér roku
1984 wveelku wyvedend. Hor3 to je s hudbou
{neexistuje) a se zvuky (nic maoc). Co Fci
(napsat) zévérem? ROM je prost€ skvéld
st¥ilefka, kterou neni aZ zas tak moc obtiZné
dokongit, tak¥e huri do toho. VZdyt ji mate
na Splash! disku.

MAC

GRAFIKA: 3
ZVUK: 7
ZABAVA:

IN: Rozlitné {dsti, hratelnost
OUT: Hudba, zvuky, jedneduchd druhd st

P

Do daldiho fisla pro vis mdme pFipravenu klasiku nejklasitiéjFi, miZete se

~raon

183it na skvélou arcade/adventure jménem ZORRO. Také zvefejnime woB.wwnT
ni nivod na tuto hru a k tomu vSemu navic Zorra najdete na Splash!-disku.
TakZe si budete moci, spoletné s joystickem v ruce, zavzpominat s nami.

Nédvod
ke hife

Po startu hry se nachézite ve wstupu do
mésta. Nejdfive zwvolte Sharon, kterd jde do
(1) & vezme si sekeru, Rovnou vysekd se-
kerou nékolik kolikt z hromady dreva a
noZikem je opracuje na Sipy do kule, jeden
kolik wSak nechd necpracoveny. Dokud
maji Sharon a Charlie dostatek energie,

jdeme se zbavit hlavni zombie. Charlie

“wezme lapatu (8) - pfitom pribere pumpu a

hadici, které odloZi u auta - a pfevezme od
Sharon sekeru. V (4) vezme také pétidle.
Charlie jeSt€ musi do kaple (33), kde si
pamoci lopaty obstard hrst pasvécené pidy.
Nyni jdou oba aZ do (43), Sharon vejde do
{47) a nyni rychle pfepnéte na Charlicho a
prebéhnéte aZ de (46), cestu si Charlie
prohrabe lopatou a dvefe otevie pacidlem.
Nékolika tudery sekerou zabije zembii a
posype i posvécenou hlinou. Ted se jestd
rychle vrati do (43) & dobije zombii, kterd
otravuje Sharon. Nyni de (43). Charlie zde
vykope vI& mék a zlikviduje pfitom po-
sledni zombii. Oba se nyni vréti ze hibito-
va a doplni si pfipadné jidlem & pitim
ztracenou energii.

Nyni Charlie cdloZi vSe kromé sekery,
lopaty a patidla & vstoupi do domu. Prvni,
co udéld, bude ctevieni stoletku ve wvesti-
bulu (62) a prefteni notysku doktora van
Halena. Od této chvile lze pfizvat na pomoc
proti upirtim tchoto véhlasného védce, ale
“otomu se jeitd dostaneme, Charlie jde na
wearadu. V (85) vypdli dvere a v (88) sebere
rukavice. P¥i cesté zpét sebere KIit od sklepa
- je ve skfini (84). V (74) je nutno navléct si
rukavice a oteviit truhlu. Je zde listek.
Zapiste si z né&j obg &sla a odloZie jej, také
rukavice uZ nebude potieba. Zpét pres halu
do (66). Zde sebere Charlie dalsi listek zpoza
pravéhe obrazu (opét si zaznamenat isla &
vyhodit). Dile projde aZ do (70) a odhrabe
si lopatou cestu do sklepa. Pokratuje aZ do
(60), kde odemkne klitkem dvefe. Klitku se
zbavi, nebude ho jiZ potfebovat. Sestoupi
dold a v (51) pod hromadou hliny nsjde

Lords of Doom

dal¥ listek - opét prelist, zaznamensat a
vyhodit. V (53) odsune bednu a najde jeste
jeden listek {co s nim, uZ snad ani neni
nutné vysvétlavat). Ted tedy zpét ze sklepa
aZ d (83). Tam Charlie otevie riZovy stolek
a sebere stfibrmé Sperky. Konetné opust
dim a vréti se de mésta.

Nejdfive na postu (9), kde posle telegram
van Halenovi, aby pfijel na pomec. Nyni
vyjde ven a jde do skladu zbrani a munice
(19). PouZit pdfidle na vitrinu a skffir.
Sebere formu na patreny, pistali, nitrogly-
cerin. Pro zbytek se muZe jestd tfeba vrdtit.
Mezitim by se mél ve mést€ objevit van
Hsalen a jehc pomocnice Susan - zatim je
nechejte Zekat ve vstupu do mésta. Charlie
jde aZ k autu a tam odloZi nitroglycerin.
Nyni muZe Susen vejit do Zelezdfstwi (4),
kde vezme kabel. Vyjde ven a z auts vyjme
autobaterii. Vezme si nitroglycerin a z
t&chto 3 komponenti sestroji bombu, KdyZ
uZ je v tom tvirtim procesu, mizZe rovnou
vzit kanystr na benzin z (6) a spojit jej s
hadici & pumpou donesenymi ze zahrad-
nictvi - vznikne plamencomet, ktery je
nezbyiny na kanci hry.

Vrafme se wSak k likvideci p¥iSerek.
Charlie, kter¥ mé u sebe formu na patrony,
Sperky a pistoli (ze které vyndal ndboje), jde
deo Zelezirstvi (4). Tam otevie pec a vloZi do
ni formu « Sperky. Zavfe pec a po chvili ji
opdt otevw¥e, ziskd 4 stfibrné ndboje, které
naléduje do své pistole. Nyni by mél mitu
sebe sekeru, pistoli se stfibrn¥mi néboji a
v1& maék, Takto vybaven jde do lesa a v (16)
zabije sekerou 5 vikedlakid. Postupuje déle
do (17), kde se na né&j vyfiti hlawni vlko-
dlak. Nejdfive na néj pouZije vld mék a
poté mu prostfeli srdee stfibrnou kuli z
pistole. Opét je o jedna monstrum na svété
méné, VI& mék jiZ miZe vyhodit.

Nyni si zvol van Healena. Ten sebere v
{1) neopracovany dfevény kelik a kladivo,
pak jde do kadernictvi (22) & sebere prézd-
nou ldhev. Pro svou lepsi cbranu si miiZe
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vzit tfeba druhou pistoli - d¥ku si ale radéji
nechd, to pro pfipad, kdyby mu dosly né-
boje. V kapli {18) naferpd do léhve svéce-
nou vodu a pfibere maly kriZek.

Ted pljde do domu, vzadu ve sklepg (5%)
zabije nejdfive hordu obytejnych upirt a
pek vstoupi de (56). Hlawniho upira nej-
d¥ive postfikd svécenou vedou a pak mu
vrazi do srdce dfevény kolik. Poté vezme
svi- tek, ktery po ném zbyde a prette si jej -
dozvi se, Ze hlavni mumie md skry¥ pod
kinem wve mésts. Nyni miZe odhodit svi-
tek, k¥iZ, kladivo i svéc. vedu.

Pokud bude mit ven Halen madlo ener-
gle, miZe si ji doplnit ve sklepni spiZirng
{55). Jde wen ze sklepa a v (64) sebere se-
keru. Ted do (72) (lze sebrat kusi jakeo dalsi
zbrari), odsuncut vdzu a vzit klitek, ktery je
za ni schovany. Tim otevie dvefe do prv-
nihe poschedi. Nyni uZ mutZe kliek odho-
dit. Po schodech nahoru a pak do (91). Tam
van Halen odsune kuletnik s sebere po-
sledni listek - opét predist. Nyni do (100),
sejme sekerou leticihe netopyra a otevie
sejff. Pokud sis zaznamenal dobfe viechna
sla z listkd, po jejich sefazeni od 1 de 5 by

ti mélo vyjit &slo 28113, To vytukej na &-
selniku sejfu a rozsviti-li-se zelend diodas, je
vie OXK. Seberte klite a vrafte se potom s
van Halenem do mésta.

Zde zajde van Halen do banky (20), ote-
vie klifem pfihrddku a sebere Ankh (k1€
uZ miZe vyhodit). Naproti v kadefnictwi
(22) vezme trubku od dfezu a jde ji namon-
tovat do zadni Esti automobilu. Nyni je na
fad& Susan. Vezme si plamenomet a pouZije
jei na trubku v auté. Tim do né&j nalerpd.
dévek benzinu. Je viak lepsi udélat si |
vEtsi zésobu, proto viech 6 ddvek vyjme
plamenometu & znovu jej doplni. Vyjme
jest€ 4 dédvky a opét je doplni. Nyni by
méla Susan mit u sebe plny plamencmet,
Ankh a 4 ddvky benzinu. Zvol Sharon a jdi
vzit porouchany telegraf z poSty (9). Pak s
nim a s bombou jdi de kina (23), tam edloZ
bombu a wraf se pfed kino. Nyni telegra-
fem bombu odpal. Pozor, vybuch znainé
ubere Sharon energii, proto by se méla
pred touto akel fddné posilnit jidlem a pi-
tim. Pe vybuchu se musi opét najist a napit
a vie odhodi - vezme si k sob& & ddvek
benzinu.  Ted projde Sharon i Susan
vytvofenou dirou v zemi pod kine aZ do
mistnosti (37). Pfepni ns Sharon a vejdi do
(42). Rychle pfepni na Susan & také vejdi do
(42). Presné 5-ti dévkami z plamenometu
zlikviduje Susan 5 mumii (kdyby benzin

-
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=vierpala, doplni si jej z vytvofenych zé-
2. Pak doplni plamenomet a vstoupi do
(41). Pomoci Ankhu zmrazi hlawvni mu-
mii a vpdli i cely zdsobnik (6 divek) z
plamenometu pfimo do Zaludku.

Nyni jen stadi se viemi postavami odejit k
bréné mésta (startovni pozici) a vychutnat
si HAPPY END...

Marcus/UNREAL

1. Va3e nejoblibendj$i hra,

2. V43 nejoblibendjsi herni Zdnr (Zdnry).

3. Co si na h¥e nejvice cenite (hratelnost, grafika,
zvuk, propracovanost, originalita, délka hrani, .).

4. Podle ¢eho si wybirdte hry (recenze {(kde?), cena,
doporueni {(koho?), demo-wverze, )

5. Kolik {asu trdwite hranim her (denné, t$dné,
mEsicng, ).

6, Kolik je vdm let. Va3e pohlavi
{pafanka/pafmen).

“ .k dlduho (od kolike let) hrajete potitaowé hry
e’

8, PouZivite tasto cheaty nebo poke? Vjakém
piipadé k nim sihnete {automaticky, obias, v
pripadé tuhého zakysu, nikdw, .}

9. Kolik wém p¥i pafbé ,,zarvalo” joystickid?
10. V3 nejviti{ hrdésky dspich (dohrdni jaké hry
(her) si nejvice canite}? PouZili jste pfi tom poke,

cizi pomoci apod.?

11 Jste mwo#ow.ms» s rozsakem recenzi ve Splashli
{potet, délka)?

12, Vyhovuje vém autorskd zikladna recenzentd,
privitali byste 1 dalsi autory?

13. Jakd recenze vds doposud nejvice zaujala v celé
historii naseho Casopisu?

14, V43§ nejoblibenéjii autor recenzi (pokud Ctete 1
JIny asopls o hrach, napiste kromé redaktora
publikujiciho we Splashh 1 jména dalSich autord a
ndzev fasopisu, ve kierém jeho recenze wychdzeji)

15. Jak hodnotite kwvalitu recenzi we Splashli v
porevnani s jinywmi fasopisy? Co si myslite o
objektivité pFispéwvkd v herni tdsti {ve Splashlii
jinde)?

16. Objednali jste si néjakou hru pouze na zdkladd
recenze ve Splash!i? Napiite jeji ndzewv. Odpovidala
podle vds kvalita hry textowdmu i Hselnému
hodnoceni v recenzi? .

17. Objednali jste si ze stdle se rozristajici klubowé
nabidky hru s manudlem, pfipadné samostatny
manudl & naved? Jak jste s nim byli spokojeni.

Mite-1i jakékoliv dal3i pFipominky k
herni dsti Splashle 2 nafe otdzky vim
reumoznily se k nim vyjidrit, uvedie je v
podob& libewolného slohowého utwvaru. . -}

MAC + Mazcus/UNREAL
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Rl aneb Hrati sobd

Cheaty:

KINGS OF THE BEACH (disketa} 5 .

Je velmi dobry wvolejbal, ale mélokdo vi, Ze b€hem hry si Hw:vmm»o rn%rord 4%40:&: na
obrazavku prib&Zné hodnoceni vadi hry. To znamend, Ze v.mH mcmrc. @m.dmm% F7 Sw&.SA\
ve hfe) onen riovy rimefek s hodnocenim, které by jste jinak cﬁmmr aZ na mose. s€%
Také protestovat u rozhodtihe a rozfilovat se tam miidete mwodogm tasto, ﬁowmog ta lze
pro zménu jen pfi pferudeni hry) ale musite potitat s tim, Ze za to dostanete Zlutou nebo
fervenou kartu. Kldvesa pro vade roztilovand je F1.

WRESTLING SUPER STAR (Codemasters 1992, kazeta) R

Jak v této hie zarufend zvitszit a ziskat na konci pohdxr? Je to jednoduché. Stisknéte WHWM‘“ a
joystick dejte dopFedu. V43 zépasnik bude poskakavat na wmab.m noze s kalenem vystrienym
dopfedu & to neumoZni soupefi ani se pribliZit. Zkusi-li to {a on ﬁo.N_m.cmHa dostane
kolinkem do bficha a ustoupi zpst. Takte proskékejte viechny zépasy (je jich hodné) a
pohdr je nakonec vés!

MANCHESTER UNITED (disketa) 3 ) 5 ) .
Cheete-1i p#i he predbdhnout nebo dostihnout scupefe a bjft rychlejsi Wmn w&ons‘ neZ on,
podrzie stile FIRE a v hrat se bude sice klouzat s jednou nohou nataZenou dopredu, ale

s ~

jste pak zarufend rychlef§i neZ vé3 protihrdt - a to je hlavni!

DELIVERANCE ; o
S modulem Action Replay nebo Super Snapshot miiZete ,zapoukovat” do EM nekeonetné
mnoho Zivotd. Prikazem POKE 5635173 a POKE 5663,173 muiZete hru dohrét bez ziraty

jediného Zivotu.

SPINDIZZY o o o, )
Po natafen{ hry de paméti potitale e jejirn spusténi zadejte jednaduse I mﬁ.w Budete mmw rodt
nekoneind mnoho fasu pre hru. (Neprovidst pfed cdchodem do fkoly nebZl v
zamséstndnil),

POKE

Bombjack II
POKE 7083,200 : SYS 39712

Gauntlet

Choplifier
POKE 48621,96 : SY35 32768

POKE 10142,205

Kung-Fu Master

Iridis Alpha
POKE 84142,128 : SYS 32768

Hawkeye
POKE 16411,128: SYS 16384

POKE 6105,189 : SYS 23558

Parallax
POKE 5796,96 : SYS §19

Nemesis
POKE 5866,255 : SYS 5768

Last Mission
POKE 7211,173 : SYS 4096
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Dopisy Ctenart

NAZDAREK KAMO¥! 2E SPLASHIE!
peduE ISEM zuLdoL va¥l aNKETU / pEIDAVAM PdR KdDEK
HAVIC.. ROZHODNE BY BODLY RUBRIKY O PROGRAMOUVANI 4
osoenE BYCH JE PEIVITAL, | 2R CENU ROZEMEN ZASOPISU A
TiM | ceEnY. VZDyT KaZDYHO Musi DOST zadiMAT, JAK TEM
STROJEK FUNGUIE. USTUONIT st sdM REKEI UZiTKoVEl
PROGRAM MEBC HRU JE MM SNEM. R MYSLIM, ZE BY SE
spousTa paL¥icH ETENAR0 RdDo 2aPOTILO. A ODRADLO BY
SPOUSTY PROBLEMO SPOJENCH S TiM, ZE VdM PE Tak MdLo
=l
AKONEC. NECROVRHUITE LIOMI, KTEH z rdznjcH olvond
SLMAT DISKETOUKU. VADE MI TO. TH LIDI VAM TOTIE NEMA 0
tEM PSAT. s POZDRAVEM
VACLAY STRODEK, USEKOY

P.5.: MOZETE 2VEREINIT PRESHY NEVOD KE HEE ELITE (TO HEN
UTIE).

2 o P 1wovini By SKUTEERE ,,BO0DLR%’.
MY SaMt BYCHOM J1 REDI DO SPLASHE 2alaoiLl, aLE
VIE vMZKE KNQ JEDNOM DROBNEM DETAWY — NEND,
KDO BY I VEDL & PSAL DO Ni. SAM PECSRAMOVAT
Toxé REUNIM (C0ZE Mt a2 ToLIX MEVADI, PonEvani,
Iax Hixd KLASIK, ,,TEN UMi Te & TEH 205 TOMLE*")
ToaxZE Do TE DoBY, boxup SE nExpe z vds
ETendlid mEozve, JE BY BYL OCHGTEN DO RUBRIKY
¢ PROGRAMOVEN] VE STROJIAXKU (MEEO QSSEMEBLERU)
PRAVIDELNE pHISPIVAT, SE € KURZY PROGRANOVANT
VE SPLASHI PROSTE NESETKATE. ®OLT, JIaK uZ
evio nExounndT KECEnc, ¥asopis WER] JEK DILEM
REDAKCE, BLE TAXE ETERAED..
HEVin,; 38K IS1 Do¥EL X RAZO0RY, ZE OPOVRHUIENE
MAMNTEL! DRTASETE (TEDY TEMI, KDO WEMAD] DISK.
JEONOTKY). WEW{ TO PRAVDA. FAKTEM JE POUZE
To, ZE nEvaxd sLeETEDIST précE o poliTali I3 s
DATASETEM PRAKTICXY NEROZwd. proTe wETZma
vZivaTerd, xTerd pHESEDLALQ na DisKETdruy, 3E
S DRTASETEN HMADALE MEPRRCUIE. POXROK SE nepd
ZRSTAWIT (W2 napl. pC 8 PEECHOD Z DISKET MA
CO-ROM...). ALE POKUD BYS RAD plispival wEdaxdwm
Ciduxy PRO DATASETANE, ROZHODHE To VVITANE.
ndVoDp KA EUTE MEISHE RIKDY NEVEREINIME. A
csoenE S1 MuSLIM, ZE To MEDOKAZE NIKDO Mo
“ETE. mbuon Mo GEMIMMLNI MRU ELITE SE TOTE
XTICKY ,,nEDd wapsSaT”’. maneIvSE Tax JEXTE
vl (R TO JE VELIXKS ROZDIL) @ TEW JISHE U
nefEW KLUBU PUBLIKOVAL: UZE ast PRED ¥ LETY.
TarZe poxun ndE¥ 24IEm o sTrulud Mawvde S
wExoLixa OOLEZITYSMI ImForMACEWS A PEEMLEDEM
ouvLAndni, PIX NQ ADRESY VSDAVATELE (=KLUBU).
TaK, biky zo popis. VENRIM, ZE SE ndH xowe¥nE
ozvE néxpo, xoo 2Y RAD PSaL Do SPLASHIE Tidnxy
@1 cELY SERIFL) @ PROGRAMOVANL
HARCUS

vAZenNd REDAKCE TASOPISY SPLASH!

NHEDAVNG SE ML DOSTAL DC RUKOU VAS Zasopis spLasH! &
mMoHyu Hicl, 287 mME PHEKUAPIL. NEJENM TiM, ZE J& CELY
zppacovaNy Ha C4 2 TO U PEKNHE R CELKEM PROFESIONALN
denau¥, alE 1 TiM, 3 SE VOBEC JE5TE DHES NRZEL NEKDO,

pRAVE Ne Cew JSEM PEED ROKEM ZPRACOUAL SUGII
DIPLGMOVOU PRACH, PRAVE NA MEM MAM ULOZEN TELEFONNT
seznaM $ NEIDOLESITEDSi EisLy, oN Mt PoMdHE PSAT DopISY
PEEKYPUTICT PESTROSTI Pismn, 0BRAzKkl & VuzMATUTIC sE
pEKNOU UPRAVOU, S JEHO POMOCT TISKNU ADRESY A OBRAZKY
HA DOPISHI OBALKY A VYRABIM 0ZDOBNA BLAHOPEANI, WI2ITKY 2
ndpisY na KOBEN] A W NEPOSLEDN! BapE 's niM JESTE sTéLE
TREVIM CHUILE PHI HRACH, KDYE JE VENKU ,,pSi POYRSH:.
viE Casopis (5. LisLo) SE MI DOSTALO DO RUKOU OPRAVDU
prAVY Zas, KoY ISEM PBI NAVETEVE ppady zawiTaL 0o
PRODEINY AY¥YA NA SOKOLOVSKE ULICI A DO2VEDEL JISEM SE, 3E
ey U2 JE ZAVRZEN OKOLNIM SVETEM. V¥ IsTE mMME ALE,
MysLit, elEsVEDTIL, S8 ToMu JESTE 2DALEKA TaK NEM A 3£
sE JESTE polAD MATDE SPOUSTR PEIVRBENC) TETO CHYTRE
SMASIHKY™, KTER 2 n nOKAE] UDELAT VYKOMNEHS poMoCHiKa
Y DOMACNOSTI | ZAMESTMNAN.
PROTC Vit PEEJNL, aBY VAM ToTO neoZeni & cHut pELaT
MECO UBITEENEHO PRO NES UBIVATELE G MRJUTELE Cé% DLOURG
VUSDREELD, ABY PHICHAZELY MR VAS! ADRESU ERSOPISU SPLASH!
JEN TY NEJLEPE( KRITIKY ({ KDYE BEZ ZDRAVE KRITIKY SE TAKY
NEQBEJDETE!, ALE | RADY JAK PRO VAS, TAK PRO UEIVATELE.

6. TomdE SLomea, 2delen
TAK TOMLE JE PRoSTE BEZ XoMENTSYE. MSRCUS
vdZend rEDAKCE,
KONEEHE JSEM SE VAM ROZHODL NAPSAT. HNED N 2a¥ATKU
MEHO DORISU VS MUSIM ZRCHRUT SPOUSTOU POCHVAL A KUSU
005Rd PRACE. ISTE FAKT DOBRY. K MAPSAM{ TOHOTO DORISU
ME DOSLOVR UYPROVOKOUVAL CLANEK CE4/428 A INTERNET.
NMEMOHL JSEM aMl UVERIT, 32 To NepHeBERNE MNMOESTUD
proGRAMO A J4 MEVIM Teno JEETE BYLO PRO Covr428. DO
TEHLE DOBY SE MI 0 ToM UXEM MOHLO OPRAVOU JEN 2DAT.
TAKZE JEN TAX DAL ISEM VELKY PEZMIVEC GEOSU & DROTO
MNE CHYBT VE SpLasH! HEJAKE OBRAZKY U GEOPAINTU. MYSLiM,
2= 3 7o vcEwku SKopa. DELE UVAZUI O 2AKOUPENT RaM
1750, RLE NENT MI JASNE, 20R PC WYPNUTI COMPU DATA
20sTaNoU U paMETI. NEVITE, KDE BYCH SEKNAL NAUOD KE HEE
WI2ARDRY S SLYZEL JSEM TRKE, ZE NA Ce% SE PHIPRAVUIE
2AKIZENT, KTERE UMOZN] PHIPOJEN] S JAKYMKOLIV MO Ma PC.
MOHLI BYSTE SE O TOM TAKE 2MiNIT? HoDNE dspEcHl po
BUDOUCHA PEEJE

ANTONIN POKRUPR, DROHA ¥

S GP-DOKUMENTY HR SPLASHI-DISKU T¢ JIE 2ualnE
PROBLEMATICKE (HLAUVNME xwiLl JEJICH VELIKOSTN.
neErSi zpldsos, Jak 51 osefzxy opaTiY, JE
OBIEDNAT St JIE U NES ¥ XLUBU (A DISKETACH S
UTILITRHEE PRO GEOS). HAIDETE JICH THM SPOUSTY.
ano,; Po VIPKUTE PoliTALE DATA Z REV 476%/1756
SE PATA NENAVRATKHE ODEEERCU D¢ KEEHIKOVEHKD
NERE. ¥ NEMECKU SE JISTOU DOBY PREDAVALA REY,
KYERE evia 2dLonoverd FaTEmEM, RME vsiia
PoDSTATRE DRAEZ.

¢ NAVODU HA MZeRDRY = HEndne To¥eni axus
SEHMaT STArST Lista €2’ER, TaH B3 MoML BIT_..
PHIDOJIENRT PC HARBDISKY X C6% JE CPRAVDY HoZnd,
aviax DOSUDR ISEM ToTo zalizewmi mEvinEL. aZ SE
o TETC MOZNOSTI DO2VIME MECO WICE REE JER T,
ZE EXISTUIE, vlas VAS BUDEHE IMFORHOVAT.

K00 JE OCHOTEM UMDAVAT LITERATURU A Roz¥ifovaT HMarCYs
SOFTWARE R HARDWARE. A
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