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Slovo Uvodem...

Wow, uz je to
tady! Splash! ve
zbrusu novém
kabaté.

Urcité jste se
museli podivit,
kdo se to na
vas tlemi ze
treti strany.

A kam se podél
Obsah éisla? A
vibec!

Neleke jte se, je
to porad vas
stary dobry .
Splash!

Anc, ménime vzhled, zavadime drobné zlepleni a véfime, Ze k
vadi vSeobecné spokojenosti. Vzhiiru k profesionalité! ) Ale
konec legricek a pfesurfime se k tomu, co je nim (redakci) &
vam (Stendflim) spoletné - ke Splashhi.

Padle toho, ca se déje ve svété v oblasti vyvoje hardware a
software pro Cod/128, se dé Fict jen jediné: Commodore stile
Fije a m4 se tile k swdtu. Af uZ si pfeftete o novém skeelerdtoru
SuperCPU, prehrdvedi MODG pro C128 nebo nové, moené apli-
kaci pre GEOS (GeoCanvas), zjistite, Ze nafe mald 64-ke zjewné
neznd hrenic vyuZiti. A to nemluvim o scéné, kterd neustile
silngji zasahuje do viech oblasti produkee software. Dva pfikla-
dy za vie: demo Krestology od skupiny Crest, pii ném?Z se s
taji dech nad grafickymi schopnostmi Cé4, neba hratelné pre-
view doomovky MOOD od No Name.

Nebudu se zde zmifiovat o zméndch v herni rubrice, o téch
se dottete v Hernim dvodniku ne strané 20. Snad jen, Ze jsme
v tomte &sle museli vypustit Zebfitek TOP 10 GAMES: bylo
by neadekvitni sestavavat jej ze 4 doflych Zebritkh. AZ mi
dojde trpélivost... eeeee, co to kecdm!? AZ mi dojde vice Zeb-
Figkd, opét se TOP 10 GAMES ve Splashli abjevi.

Réd bych upozornil na Ctendfskou anketu na strané 29.
Uvitali bychom, kdybyste se ji zGfastnili v maximilnim poftu,
abychom si mohli udélat takovy .prifez tenifem Splashle”,
pFipadné naterpali ndméty k tvorbé dalgich &isel €asopisu.

Gamesnici si mohou libovat, protoZe dnes se dofkaji dokon-
Zeni ndvodu ke hie Bard’s Tale Il KaZdy, kdo tute hru hril,
mi zajisté potvrdi, Ze je extrémné tuhd, ale o to vic genidlni.
Myslim, Ze ndvedu byle potfeba jake stl.

TakZe tolik k absahu Zisle. Pivodni datum vydéni se opét
penékud posunule, coZ oviem nebylo zavinéno ndmi, nybrZ
selhdnim techniky. Tésn& pfed uzevienim Splashle mi totiZ
sodefla” disketové mechanika 1581 a jelikoZ jsem viechny ma-
teridly neprozfetelné zélohoval jen na 35" disketich, nedalo se
délat nic jiného, nef skfipat zuby.. Nakonec se wie pfece jen
vyfesilo a vy se mtZete plné ponofit do fteni.

Do nékterého z dalfich &sel fasopisu plinujeme zafadit néco
o modemech a Cé4, dotkite se fldnku o idedlni GEOS Boot
disket&, o propojeni Chd s Amigou a konverzi dat atd. Na
Splash!-disku se fasermn cbjevi diskmag z produkce UNREALu,
takZe je nal se t&3it.

Marek Viclavik
alias
Marcus/UNREAL
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Strana A:

Test RAM 1750: UZiteEny program, kiery slouZi k otestovani roziifené paméti REU
1700/1750, BUZS popis najdete na strané 11,

File Master/FTM: Pokud vdm dosud ve vadi programové sbirce chybél multifunkcio-
nélni prohliZef obrézkd, pak je File Master tou spravnou wolbou. Podporuje nékelik
standartnich formatd (Art Studie Hires/Multi, 2-barevné Hires-bitmapa, Koala Painter), ale
také navEji forméty jake napf. InterPaint, Facepainter, nebe interlace-mddy MCl & Hll z
Grabba’s editoru. Navic zobrazuje teké fonty (1x1, 2x2, 3x3, 4dx4) a dokéZe prehravat
hudebni soubery z nékolika znémych editord (1- s 2-framed). Na disketé najdete také 4
obrdzky v rlznych formétech a 2 hudby, takZe si moZnosti File Mastera miZete ihned
otestovat (hudby rovndZ miZete pouZit pro Player w2.0 z predchoziho Splashi-disku).
MOOD-prv.: A je to tady!!! Hratelné preview prvni opravdové doomovky pro Cé4!
Pochdzi z dilny grupy, kterd si fikda NO NAME. JelikoZ se jedné o preview, chybi zde zatim
zvuky a hudba, dalsi pfihrévaci levely a po dosaZeni EXITu nebo kdyZ vds pFiSery udolaji,
hra ztuhne (chybi rutina pro pfihrdvéni dal3ich €sti). Podrobné info o hfe najdete v

H.E.R.O.: To je prosté , klasika” mezi hrami. Co dodat? Recenze na strané 21.

Kivovar C128!: Hra z dilny brnénskych autord. Ceitdte se v roli otrléha prodavale kivy
v hotelu Avion. -

Fraktal Graphic 128: Dalsi program z Brna pro C128, tentokrite tvofeni fraktilové
grafiky a to i barewné. Dejte si pér hodin $lofike, nechte komodérka pracovat a ,,po chvili”
mate obrézek jak wySity.

C128 Faster: A jeft€ jeden program z brnénskéhe Commodore klubu. Pokud neméte ke
své 128-tce osmdesitiznakovy monitor a pFeste cheete vyuZit alesporl néco z jehe vyssi
rychlosti, program C128 Faster je jistym fefenim, jak toho deséhneut.

Harpagon demo: Tohle krafoulké dentro je jako vystfiZené z kliph nékteré z hudebnich
skupin produkujicich house & rave. No comment!

Strana B:

PCH’s Music Dream: Nedivno releasnutd hudebni kolekce skupiny UNREAL, kon-
krétn€ jejiho hudebnika PCH, se dostdvé i na né# Splashl-disk. o této kolekei jsem se krétce
zmifioval jif v minulém &isle. Nyni je tedy na svét€ s co vis v ni tekd? Celkem 12 skladeb,
vietnd jedné 8-frejmové, design & la CD-player, ovladdn $ipkou atd. atd.. Na disket€ je také
aktualizovany program Music Search, ktery prohleddvd v pamé&ti hudebni data {slouZi k
ripavéni hudeb - o tomto procesu si fekneme néco v dalfim Eisle Splashle).
Blueclaw/convw: A nakonec opét jeden z konvertavanych obrézkd formétu Interlaced FLIL
Drobny figl: nasadte si sluneni bryle @im silnéjsi UV flitr, tim lépe), blikdni obrazovky se
rapidné zmensi.

Marcus/UNREAL
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Svétova premiéra:
SuperCPU od CMD

V sohotu 4dkvétna 1996 pred-
stavila na mistnim GEOS set-
kéni ve Vidni firma CMD
veFejnosti svlij nejnoveE vy-
robek, SuperddCPU.

SuperbdCPU  mé  procesor
W6SC816C s oficidlni rychlos-
ti 20 MHz, neoficidlné se pri-
pausti dekonce i o néco vysE.
Pfistroj, ktery jsem mél moz-
nost testovat, byl zatim jen
pratotyp betaverze.
SuperbdCPU se jiZ wvyrébi
zhruba od poloviny kvétna a
v poloviné srpne pak mé né-
sledovat Superl28CPU (tento
CPU by mél byt dakonce jestsd
rychlejsi neZ verze Co4).
SuperbdCPU od CMD je u-

mistén v kovaowvém pouzdfe
{barvou a twerem odpovidajicim Ram-
Linku, je mnohem uZsi, ale naopak vyssi) a
mé prichozi port k pfipojeni delfich cart-
ridgi jeko jsou Final Cartridge III, REU
1764/50 nebo samoziejmé Ramlink od
CMD. Na horni strané jsou tfi prepinade,
turbo LED & pfidavné reset tlafitke. Proni
prepinat zleva zapind/vypind toto zafizeni,
druhy prepinaf zapind/vypind [iffyDOS a
treti je pouZit k pfepindni mezi normalnim
a turbo médem (1 nebo 20 MHz).
Testovany prototyp zatim nezshrnoval
SuperCFU-DOS a proto nebyl schopen pra-
covat spolefné s RamLinkem. To by méle
byt dokontena u posledni verze DOSu, kte-
ré bude vsazens v pfistrojich. Tyto pfistro-
je by v soutasné dobé mély byt jiZ v pro-
dukei. Tlakitko JiffyDOSu nebylo u betaver-
ze pripojeno k elekironickému obvodu,
takZe nebylo mozné JiffyDOS vypnout, coZ

zaprifinilo nékolik problémd u programi,
které se opiraji o vlastni nahravaci rutinu.
U verzi, jeZ budou vypustény na trh, bude
tato chyba taktéZ odstranéna.

Smutnéd zprdva pro spousty sceneristi:
SuperbdCPU se nesndsi s cartridge Action
Replay MK V1. Jedinou mognosti, jak lze
umoZnit préci s Action Replay, je vyTadit
SuperCPU zcele z provezu. Nicméné Final
Cartridge III se Supertb4CPU pracuje. TakzZe
nelze pouZit funkee jake monitor nebo free-
zer u Action Replay, ale jde to u FCIIL

Z vyssi rychlosti, kterou CPU poskytuje, té-
Zi nékteré hry, mezi nimiZ jsou hry jako
naptf. Test Drive. Tato hra je s 20 MHz
plynulé téméf jako arcade hra. Prestole
grafika vypadd trochu nechrabané (srov-
nite-l ji s arcade hrami), scrolling je velice
plynuly. Nyni mutZete fidit s velikou pres-
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nosti a citlivosti, F16 Combat Pilot &
Chuck Yeager's Adw. Flight Trainer
nyni vypsdaji skutetné jake simuldtory,
rychlost vém nyni nabiz{ pravy pocit z
letu.

Atfkoliv hry jako Outrun Europe &i
Powerdrift zvySenou rychlosti také néco
ziskaly, rozdil neni aZ tak wveliky.

Je UZasné vidét ostatni hry jako Stunt
Car Racer nebo Rews. Jsou aZ tsk neuvé-
Fiteln€ rychlé, Ze jsou v podstaid nehratel-
né, pravé diky mddu 20 MHz.

Elite vém p¥edvede pravou silu vekto-
ri,, nékdy se zdaji byt hry prili§ rychlé,
jindy je jejich hrani legrace - kdyZ pfepnete
CPU zpét na 1 MHz maéte néhle pocit, Ze
méte co do Cinéni s hlemyZdém, rozdil ve
vykonu je skutené aZ tak veliky. Je to, jako
kdybyste to prirovnali k nékolikahodinové
jizdé autera rychlosti 130 km/h. KdyZ psk
pfibrzdite na 50 km/h, zd4 se, jako byste §li
pesky. Pocit je zhruba stejny.

Testoval jsem také uZitkové programy a
uiility. Pomoci Cruelcruncheru jsern pa-
koval soubor o délce 110 blokil. Bez CPU
by tento proces zabral s nejvétsi pravdépo-
debnosti 15-30 minut, s CPU bylo vie
skonienc za pouhou minutu a pil. Decrun-
ching (rozpakovéni) je tak rychly, Ze jej ani
nezaregistrujete. Pokud packery poufivaji
ilegalni instrukce, zpiisobi to spadnuti CPU,
ale to je naprosto pochopitelnsé.

GoDotl, image processor pro Céd, potfe-
buje k renderingu jen 1 neba 2 sekundy,
zatimeo v normélnim C64 mdédu toto zabe-
re néco kalem 35 sekund.

K SupertdCPU bude doddvdna disketa ¢
GEOS-patchy, protofe je nezbytné upravit
rutiny diskovych Yadith. V dobg, kdy jsem
Super6dCPU testoval, nebyly tyte patche
jedté vytvofeny, proto jsemn jej musel pfe-
pnout na 1 MHz, spustit geaPaint nebo
geoWrite a poté, co jiZ politat naddle ne-
pracoval s disk, jednotkou, pfepnul jsem
CPU zpét na 20 MHz., Vysledek byl vice
neZ GZasny! Vypliiové rutiny v geoPaintu
beZ{ velice sviZné, vyplnéné kruhy se nyni

pohybuji stejné rychle jako kurzor mysi, V
geaWrite jsou zdokonaleni jesté lepsi, taky-
ka dramatickd. Predevsim, kdyZ stisknete
néjskou kldvesu, pismenc se na menitoru
objewi tak rychle, jaka by to byle v
BASICu, takZe jiZ nenastdvaji problémy,
kdy .piSete rychleji, neZ potitat miZe sti-
hat”. Presouvdni strany vlevo/vpravo je
okamZité, témef nerozeznate prekreslovani
chybéjicich &isti textu. Ve se déje tak rych-
le, jaka byste vlastnili PowerPC nebe snad
Pentium 120 & vys3 s odpovidajicim po-
dobnym programem. JeSté lepsi je funkce
posuvu textu nahoru a deld (pochybem my-
§i na horni & dolni ckraj obrazovky): za-
timco v médu 1 MHz je posuv doldt pomaly
& nahoru jesté pomalejsi (nékdy musite Ce-
kat nékolik sekund), s 20 MHz se text
posouvd podobnou rychlost{ jako na rych-
lém PC klikdinim na Sipky krajni posuvné
listy. Bylo to wskutku udivujici, mnohem
vice, neZ jsem ofekdval. Posuv nahoru a
dolu tak rychly jeke samotny pehyb kur-
zoru!

Zarovnéni (vlevo, doprostred, vprave,
plné) bylo provedeno ckamiité po naklik-
nuti na odpowidajici tlafitko, je to neuvé-
fitelné!

Preview testované stranky, které ve
standartnim mddu trvale ssi 1 min. a 7 s,
bylo s CPU rychlef$i neZ 65 sekundy...

BohuZel jsern nemochl otestovat takowé apli-
kace jako GeoPublish, GeoMorph je viak
nyni tak rychly, jako by 3lo ¢ morphing v
redlném Case (n€kolik sekund na jeden sni-
mek).

V neposledni Fadé se chei zminit o nékte-
rych demech, které jsem testoval: Attack
of Stubidos 3 mé mandelbroat zoomer,
ktery byl pii 20 MHz tak rychly, Ze dobéhl
za nékolik sekund, zatimeo hudba stile jesté
hréla pofdtetni fazi, ponévedZ byla pfizpl-
scbena zoomingu v rychlosti 1 MHz.

Bylo uZasné sledovat vektorovd dema,
nap¥. tist z Bonzai dema byla plynuld jsko
ne Amize. FLI grafiks samoziejmé nefun-
govala z dlivodu svého nalasovéni na kmi-
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totet 1 MHz, ale texture mapping (jaky je
napt. v demu Dawnfall/Oxyron) nyni
vypadé rychle a hladce.

Mr. Sid zkoufel na tomto pfistroji nakd-
dovat nékolik rastersplits. Dosdhl 32 splits
jer s 20-ti linkami assembler-kddu, bez pe-
ufiti IRQ. Pedle néj by byle moZné dokon-
ce v BASICu udélat 2 splity.

Hudby, které ve standartnim mddu pou-
Zivaji okolo §12 rasterlines na snimek, nyni
pouZivaji 1-2 rasterlines v turbo mddu.

To vie bylo testovdno v emulaci CPU, Sku-
tefné moZnostli lze samozrejmé vidét v

Ze v kaZdém predmetu lidského snaZend
existuji protichtidné nézory lidi, (tzv. opozi-
ce) rlzné frakee a kasty lidi, nebude asi pro
nikohe nic nového. At uZ je to politika, vé-
da nebo sport, viude muZeme najit riizné
stupné vyveje jednotlivych ¢lend od oby-
Cejnych fadovych prislusnikd aZ po sme-
téanku lidstva (tzv. hornich 10 000).

Malokde ale wi, Ze i majitelé potitalt
Commodoere 84 nebo 128 se déli do riiznych
kategarii (napf. majitel disketavé jednotky
si asi nebude pfili§ rozumét s ,.obylejnym
datasetistou”, programadtor se skalnim pafa-
nem atd.). Jak vyscke si stojite na tomte
pomysiném Zebfitku vy sami, se miZete
presvédtit v tomte &ldnku. Pojmy IN a
OUT vseobecné mezi ndmi commodoristy
pouZivané nebudu objasfiovat, spise si hned
ze zafdtku ,,poddm” vase hardwarové vyba-
veni, dojde i na software & nakonec i na
vasi osobu.

Tak tedy: Vlastnite-li C64/1l, jste hned ze
zafdtku IN, Pouze vlsstnite-li C128 nebo
dokence snad C128D), pak jste tzv. Super-IN,
Ovsem mate-li doma C64/1, pak jste bohuZel
asi trofku OUT.

Méte-li disketovou jednotku 1541/l &
alespori 100 disket (nahranyth), jste jedno-
znainé IN. S typem 1541/l je to uZ hori,

nativnim (pfirozeném) mddu CPU (tam
maéte moZnost adresovat aZ 16 MR),

Tente CPU je k dostani s Rocket Socket, jenZ
je schopen obsahowat pridavnou RamCard s
aZ 16 MB paméti. V zdkladni verzi neni
RamCard zahrnuta, méte pouze 128 kB fast
static RAM, z niZ 84 kB je volné pouZitel-
nych.

Dle poslednich informaci mé SuperCPU
pro Cbé stit okolo 199 dolart & verze preo
C128 asi 299 dolard,

Spockie/T'PAU,
prel. Marcus/UNREAL

IN nebo OQUT

prece jen budete pres veSkercu svoji snahu
trosicku OUT (ale opravdu jen trofku), Tra-
pite-li po veterech dataset, jste OUT.

JestliZe vyuZivate ke své préci roz§ifeni
RAM (je jedno ktery typ), pek jste siln& IN.
TaktéZ FINAL CARTRIDGE III je hodné IN,
Moeduly, které maji méné neZ 3 funkee, jsou
vyslovené OUT. No & s chytejnym RESET
tlagitkem si také moc nevyskakujte - OUT!

Mate-li na stole krabici z umélé hmoty,
ze které obCas leze potiStény papir, jste IN.
Nemé-li oviemn wvafe tiskdrna nejméné 9
jehlitek, zsmyslete se nad tim, nejste-li
OUT! Cekdte-li vidy pfes nédélni obéd, a2
véam vafe BT 100 wytiskne pil strdnky for-
maétu AS, pak jste beznadéjné OUT.

Mit alespert nékolik joystikl je samo-
zfejmé IN, jakdkoliv my§ (nejlépe typ 1351)
je také IN. Kda tohle nems, mé co dohsnét,
jinak bude OUT.

Specidlni monitor (nejlépe barevny) bu-
de zcela urtitdé IN, barevnd televize IN,
Cernobild televize s vyhasma]xcx obrazov-
kou - OUT.

Pfipojeni Commeddrka na doméci HI-FI
systém IN, vyroba vlastnich dopliikt k po-
Citafi nebe jekékoliv bastlifské préce na
tomte poli neoraném jsou IN, IN, IN,
Programy na disketdch jsou wvelice IN, na
kazetdich v TURBU také jefté¢ IN, oproti
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fomu programy na kezetdch v normalnim
madu (ne TUREO) vyslovend OUT.

Co se tykd her, jsou simulétory, adven-
ture, logika a sport IN, zbytek uZ je trosku
OUT. Umite-li se ve hfe orientovat {bez
navedu} pedle pokynit v néméing & v ang-
licting, pak jste IN. Nevite co ve hfe zname-
nd povel PRESS SPACE? V tom pZipadé jste
beznadéjng OUT.

JestliZe si umite b€hem hodiny zkopire-
vat 10 disket od kamardda, pak jste IN. Po-
kud mu sle nejdfive viechny pro jistotu
preformitujete, jste chudédk OUT.

Programujete alespont v jazyku Basic,
nebo snad jesté v n&lem jiném? IN. Progra-
mujete v Basicu & w43 vrcholny vytver je
pribliZné asi ndsledujici?

10 PRINT”DOBRY DEN”
20 PRINT”NASHLEDANOU”
30 GOTO 10

Tak to jste bohuZel uZ zase OUT.

Prispivate de rianych fasopisl, pifete prog-
ramy, recenze a névody, prosi€ je vafe pra-
ce s politafermn Commodore 64/128 nékde
vidét? Gratuluji vdm, jste dokonale IN!
Koupite si oblas néjaky Casopis o Céd sle
spiSe proto, aby jste pak méli co dit doma
naspad do odpadkavého koSe? FUJH QUT!

Dotetli jste tento &ldnek aZ po tyto fadky?
IN. Nedogetli? VasSe chyba - OUT.
Lucass + Ruda RS

&4i MODPlayer 128

MODPlayer 128 je novy program, ktery
umaZiiuje na CI28 pFehrawvat hudebni sou-
bory Amiga-formétu ,,MOD.X" & ,,xMOD”,
Tyto soubery jsou sloZeny ze 4-8 stop
digitdlni hudby, kdy kaZda stops pFehrdvé
digi-samply (ze seznamu aZ 31 sampld).
Samply jsou hrény riznou rychlosti a tim
jsou vytvd¥eny riizné tény a vyiky not.
Efekty jako portamentu, volume slide a
arpeggio mohou byt splikoviny v digitdl-
nich datech v redlném fese, &imZ se docili
specidlni efekty jako echo, panning nebo
dokonce dopplerovsky efekt {zvuk méni
vyiku a hlasitost, jako by objekt vydévajici
tento zvuk projiZdél kelem vés).
Vysledkem viech téchto manipulaci s da-
ty je hudba vynikajici kvality a pfitom s
velmi kréitkymi samply. Ve skutetnosti md
pramérny MOD pouze okolo 200 kB, pfi-
temZ stejnd skladba shodné kvality ve for-
mitu WAV nebo IFF miZe zabirat mnoho
megabytl (k vytvafeni WAV nebe IFF
souboru srovnatelného s MODem byste
museli pracavat v 18-bit & kvalité nejméne
441 kHz stereo). Také zdvojnésobeni doby
pfehrivéni, na rozdil od WAV & IFF sou-

boru, nemusi nezbytné znamenat zdvojeni
velikosti souboru. Debfe zkomponovany
MOD obsahuje vysoce kvalitni samply, ob-
vykle 180 aZ 250 kB a asi 20 kB patternt
{data not a sekvenci). P¥idejte dalsich 20 kB
patternt a dostanete dvekrat delsi skladbu.
Z puvodnich 200 kB je to nyni 220 kB..
WAV soubor by zabral nejméné 400 kB!

Amigs Module formsét poveaZujl za nej-
kvalitn€i hudebni formiat dostupny na
viech osobnich pofitadich. Ve vétine pripa-
dd je kvalita takovd, jske u dabrého kazetd-
ku a obfss dokonce jake u CD!

Budete potfebovat Commodore 128 nebo
128D, REU fady 17xx (rozSifeni paméti) a
80-znakovy menitor (monochrom. vyho-
vuje také, ale miife se stdt, Ze nékleré barvy
nebudou rozpeznatelné). REU musi mit do-
statelnou kapacitu, v zdvislosti na velikosti
MODG, které budete chtit prehrdwat. Také
mtZe jit o néktery z roziifenych REU,
Program rozpoznéd aZ 2 MB RAM, pokud je
dostupnd, Jaka ptehrdvaci zafizeni je v sou-
fasnostl podperovén pouze SID-Sip. MuzZete
zvolit stary 4-bitovy RAW-typ pfehrivini
(stereo; trochu sk¥ipe, ale funguje), dithered
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4-bit (stereo; zni lépe, ale stile jesté malicko
sk¥ipe) a mono & stereo 8-bit Pulse Width
Medulation.

Muj pfitel & j& pracujeme na vymeéneé sta-
rého 4-bit driveru za mono 4-bit dithered,
takZe budete maci zvalit mono/sterec 4-hit
dithered & mono/sterec 8-bit PWM.

Z rozdifeni paméti jsou zatim kompati-
bilni viechna Commodore REU. UvaZuji o
podpofe RAMLink/RAMDrive, ale potfe-
buji vice informaci o préci s témita pFistroji
v piimém mddu.

Také mohu doplnit moZnost pfehrdvéni
soubortt MOD ze zdkladni systémové pa-
méti, ale u neroz§ifenych politafd (u téch,
kieré nemaji interni roz§ireni na 256 kB ne-
ba 1 MB) bude volnych pouze 58 kB RAM.

Piehraval potfebuje ke swvému chodu ce-
1y bank O (bez cca 5 kB, které zlistanou ne-
pouZity a 1 kB pro systémové wyuZiti) a
necelé 2 kB z banku 1 (pro nékteré promén-
né v BASICu).

AZ budu mit k dispozici akeelerdtor
SuperCPU, mohou byt vytvoreny také dri-
very pro RAMLink a RAMDrive, proteZe
akcelerdtor plné zachovavé RC/RD kompa-
tibilitu. Ale opét, potfebuji mit cba pristroje
spojeny a ozkoudeny, abych mohl drivery

napsat & ndsledné otestavat jejich funkénost.
Také mohu doplnit méd pro pfehrévani z
roziifené pameét akeelerdtoru (SIMM &i-
py) pokud se CMD rozhodne témite ps-
métmi p¥istroj vybavit.

Momentdlné bude prehrivac schopen
pracovat se standarinimi MODy formitu
PraTracker, 4 stopy, 15 nebo 31 sampli a
max. 64 patternt. Casem bude moad zpra-
covat aZ 255 patternil. Také bude piehrdvat
Star-Trekker meoduly o stejnych paramet-
rech. Prozatim nebudou podporevéiny me-
duly s vice neZ 4-mi stopami, ale mchou
byt doplnény pozdéji; nieméné k tomu bu-
de nezbytné mit skcelerdtor, aby kvalits
pfehravané hudby byla stejnd jako u té se
4-mi stopami.

Bez eakcelerdtoru neofekdvam, Ze sam-
plovaci rychlost u 8-stopého modulu bude
vétsi neZ 5 kHz. V soulasnosti je dosaZeno
8.2 kHz u ¢ stap.

MODPlayer jesté neni zcela dokonden,
nicméné bude hotev v nejbliZsi dobé. [de o
komertni program a o prodej se postars
americkd firma Threshold Productions
{e-mail: tpinfo @ eskimo.com)

Nate Dannenberg
prel. Marcus/UNREAL

#itae, Bene

fady ST.

Stealth Mission).

.. operalni systém GEOS, ktexy byl wyvinut pro Commodore 64 resp. C128 existuje v Uspéiné verzii
pro PC? Neymenuje se oviem GEOS, ale jeho plny ndzev zni GEOWORKS. Systém stojici pfi uvedeni
na trh (v roce 1991) ckolo 390 DM obsahuje aplikace zndmé i z ostatnich (nigsich) potitald, jake
napf, Data Manager, Texteditor atd, V ndzwvech téchto programd bylo poudite predpony GEO

wmoEruje jej spolehlive provést, obzvldité i na pomnalejiich IBM-XT kompatibilnich PC. Zastoupeni v
Némecku: Heureka Software, Paul-Hosch-Strasse 4, 8000 Munchen 60, Tato firma, kterd pfevzala
zastoupeni GEOWORKS, se dfive specializovala na vyukovy software pro Cb4, Amigw, PC a Atari

w ¥ Cervenc roku 1989 byly ceny Commodord a jejich prislulenstvi v USA nasledujici:

Caramodore 128D - 418 USD, Commedore 64 - 128 USD, Disk drive typ 1541/11 - 168 USD, Disk drive
typ 1581 na 3 1/2% - 185 USD, RAM Expansion 1764 (256K} - 119 USD, Barevny monitor Commodore
1084 - 299 USD, My3 Commodore 1351 - 39,95 USD. A ceny softwaru? GEOS 128 (zékl, verze) - 38,95
USD (stejnd cena jake za wmys), GEOS (verze 2.0) pro 64 - 34,95 USD. Hry od 19,95 USD (Ocean
Ranger, Zak McKracken, Paperboy, Skate or Die) ag po nejdrasii za 30 USD (Flight Simulator,

Ruda RS/Commodore klub Brno
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RAM - otestuj si sam!

Pro ty, kdo pouZivaji REU - rozsifeni RAM
pocitate C64 nebo C128, je urfen nasledujici
tldnek, ve kterém bych vés chtél upozornit
na maly program, ktery by nemél chybét
ve vadi shirce programi pro wvedi RAMku.
Jednd se o testovaci program pro rozdifeni
RAM 1700 nebo RAM 1750, Je jedno, které
roziifen{ vlastnite, proteZe program sim
rozeznd pouZiveny typ a otestuje jeho
funkfnost. Na disketé pfiloZené k tomuto
Gislu tasopisu SPLASH! jsem dal program k
dispozici viem, kdo by se 0 néj zajimali a
méli zéjem na jeho vyuZiti,

PFi vypnutém poditadi (jak jinak) zasutite
RAMku do EXPANSION PORTU a zapnéte
potital, Program RAM TEST 1700/1750 po
nataZeni do potitate spustte béZnym pfika-
zem RUN. Sdm pregram pak rozeznd druh
pouZitého rozditeni RAM a vypise hlaSeni:

RAM CHECK FOR 1700 EXPANSION
IS RUNNING

nebo:

RAM CHECK FOR 1750 EXFANSION
IS RUNNING

Béhem testovéni vadi RAM bude blikat ob-
rezovka vierni moinymi barvami. Toto

Programy

Prestavka na kavu!
Méte-li jiZ dost stfilefek. mlétitek a bojuji-
cich cizincell na obrazowvce vaseho C128, dejte
si pauzu na kafitko a pfi tom si wyzkousejte
svij postieh s také adhad v testu zrufnosti,
koordinaci a pameéti. Tato hra simuluje jed-
nu z mnoha stra§nych praci na této planeté,
pfipravu kdvy v provozni
$picce v Kafe-baru,
Pracujete v Brné na Ces-
ké ulici v kdvovém baru

neni v Zédném pripadé€ na zédvadu, je to jen
diikez probihajiciho testovéni! Test trvd u
RAM 1700 (128KB) asi 30 vterin a u typu
RAM 1750 (512 KB) pfiblizn€ 2 minuty. Pak
by jste méli dostat hldSeni: NO ERRORS!
Potom jiZ tedy testovaci program nepotie-
bujete. protoZe wale pravé vyzkouSend
RAMka je bez chyby.

JestliZe se sle misto toho objevi na cbrazov-
ce varovné hléseni RAM EXPANSION
ERROR IN BANK: X ADR.: XXXXX,
pak doslo k chybé a prezkousejte modul tes-
tem opakované. Teprve po nékolikerém o-
pakovaném chybovém hléseni je divad k
obavém a nezbude vdm nic jiného, neZ roz-
§iteni wvyfadit prozatim z provozu jako
defektni.

Jesté malou radu na zdvér, U starich ty-
pa politate C64 miZe nastat chybové hlé-
Seni i diky Spatnému zdroji (trafu) potita-
fe! Proto odzkousejte jesté RAM na jiném
potitali, popfipadé s jinym zdrojem. Novy
zdroj nebo externi napdjeni RAM ve vétsi-
né pfipadd tyte chyby odstrani.

Program béZi s RAM rozsifenim i v ma-
du politate C128 & je moZné jej tedy vy-
zkouset i takto.

Ruda RS/Commodare klub Brno

pro C128

{pobliZ hotelu Avion), ckolo kterého prou-
di davy penézi pabléznénych lidi, uhéngji-
cich na nejbliZsl zastavku MHD a do prace.
Samozrejmé, Ze Zadny z nich nepijde bez
ranni kdvy, A tu si dé prévé o Vds! Shle-
déte, jak je t€Zké v dnesni dobé servirovat
témto zdkezniklum kdvu rychle a koreking,
aniZ byste prisli o préci.

Pro hru zapojte vé§ joystick do portu 2a
stisknéte tlafitko fire k zahdjeni. Startujete v
1. den bez bodu a ledabyle obslouZite 2 z4-
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kazniky de minuty na vadi lince na pfi-
pravu kdvy, MliZete ovlddat pds s hrnitkem
ns horizontdlnim pultu joystickem vieva &
vpravo, aby jste jej umistili pod spravné
plnici hrdle, Pak vertikdlnim pohybem joy-
stiku jedt€ vybrete spravnou barvu na ken-
trolnim panelu (Sipkou) a stisknete tlatitko
joysticku. O spravném naplnéni (ddvce) vés
bude informovat zvukowy signdl. Pii chyhé
jde vie do adpadu a vy miZete zalit znovu.

PoZadavky zdkeznikl jsou ukizény ve
spodnim pravém rohu cbrazovky. Pripra-
veny Silek kdvy podle poZadavku zdkazni-
ke & s t€mi spravnymi pfisadami je nutne
odeslat zékaznikovl po lince vpravo. Je-li
pripraven nespravné, zdkaznik vém jej vré-
ti a poZaduje spravny. OvSem dalsi zdkaz-
nik jiZ ale mezitim postoupil vpred, takie
pefadi se vam miZe pomichat.

JestliZe podéte viechny $dlky sprévné do
jedné minuty, bude Vam zapofitan prvni
pracovni den. JestliZe ale uplyne vés Cas
pred obslouZenim, tak pohofite a budou se
Vam redukovat pracovni dny (neboli hez-
ky esky Feteno vyletite z price),

Hra je uréena vyhradné pro potitat C128
v mdédu 128 a pracuje v rozlifeni Syficeti
znak® na obrazovcee, takZe k jejimu spusténi
neni tfeba specidlni monitor. Je psina v
BASICu 7.0 a autory (rok 1996) jsou {le-
nové Commeodere klubu Brnwo - ] Sté€panek,
]. KniZe a R. Sebanek.

FRACTAL GRAPHIC 128

Program FRACTAL GRAPHIC je urfen pro
poditate C128 nebo C128D v mddu 128. Je
psén v BASICu 7.0 & na obrazovee pracuje s
rozlifenim 40 znaky, takZe k jeho spusténi
neni tfeba zvla§tni monitor,

Fraktdlni grafika je mezi politafovymi
umélei velice dobfe znéma s v posledni do-
b€ pomérné dosti rozdifena. Nésledujici
program vém na va3i C128 umoZni sledo-
vat préci potitale pii vyrobé fraktalni grafi-
ky. Jednd se o vykresleni terénu ve formé
tzv. vrstevnic v multicolor mddu. ProtoZe
je ale vypolet grafiky nérofny a vés C128
pfi v3 Gcté nepatfi k nejrychlefim, trvd
price patitale pri volb€ parametrd v prog-

ramu jiZ prednastavenych (velky obrdzek)
dvé a pil hodiny. Pokud parametry zméni-
te (zejména zmeniite-li velikost obrézku v
osdch X a Y), je moZné doséhnout uspokoji-
véha vysledku tfeba i po deseti minutdch
price potitafe. Na tomto peli musite trofku
experimentovat, ale to uZ snad neoddélitel-
né k préci 3 potitalem patfi...

V¥ hlavnim menu méte moZnost indivi-
dudlniho nastaveni parametrh grafiky (3ir-
ks, hloubka, vyska, ale i barvy!!) pre
zékladni model terénu, nebo pouze schvé-
leni parametr jiZ prednastavenych. Pokud
necheete parametry meénit, stati jen odkle-
pat vstupy hodnot bez zadévdni Eisel pomo-
cf RETURNu s tekat. Pa vykresleni grafiky
{resp. po jejim vypottu) program chvili fe-
ké a ndsledovné se ptd, zda md vysledek
uloZit na disketu. Vzhledem k delSi préci
petitate vém tote pokaZdé doporutuji. Podi-
tad pak grafiku uloZi na disketu pod vémi
zvolenym jménem ve formé dvou soubo-
ri. Pokud ma byt vyslednd grafika pozd&ji
natahovéns, pouZijte k tomu pfikazi:

BLOAD “Jméne souboru”, ON BO (&
en bé nula) a po nataZeni tohoto prvnihe
souboru pridejte: .

BLOAD “Jméno souboru - F, ON BQ

Prikszern GRAPHIC 3 po nataZeni téchto
dvou souborlt po sobé grafiku na obrazo-
vee zviditelnite,

Dodatek k programu: graficky obrézek je
uloZen od adresy 8192 po 16383 a k nému
pfisluind barevnd paméf (zkratka -F) od
adresy 7168 po 8191. Tento zptsob uloZeni
dat je zvelen z toho diivedu, aby umoznil
a ulehlil zkuSen€Sim programsétorim e-
ventudlni pozdéj§i zpracovéni obrézku v
Ch4d modu.

FAST-modus pro C128

Prikez FAST v BASICu 7.0 neni vZdy u po-
Sitate Commodore 128 poufitelny, protoZe
StyFicetiznakovd obrazovka se pak vétdinou
stane netitelnd a ztmavne. C128-FASTER
vam umozni zrychleni vaseho potitale ssi
o 30 procent pfi stéle Citelné obrazovee.

12

Splash! 6/9



C128 nepatfi k prédvé nejrychlejfim patita-
&im, nabizi vim ale moZnost nechat praco-
vat procesor § frekvenci 2 MHz (v béZném,
normélnim tektu pracuje jen s 1 MHz).
Pokud ale nevlastnite osmdesdtiznekavy
moniter, nezbyvd vim, neZ na FAST mo-
dus rezignovat, protoZe 40-znakovéd obra-
zovka se pfi tomto pfikezu vypind. A tady
vém prévé miZe velmi pomocl program
C128-FASTER, ktery zrychli wa§ polital ve
EtyFicetiznakovém reZimu asi o 30 procent
s Citelnou obrazovkou.

A jak funguje tato nové varianta zrych-
leni? Provoz s taktem 2 MHz je sktivovén
u C128 prikezem POKE 53296,1. Tim se ob-
razovka nevypind, ale vzniké tzv. zrnéni,
Takhle tedy pfepne program C128-FASTER
nejdrive potita® na tekt 2 MHz, aby vzapéti
Lpribrzdil” procesor potitate zase zpét na

takt 1 MHz. Tak ziistdvd obrazovka i pres
tsteény 2 MHz provoez Eitelnd. Musite se
ale potom smifit s tim, Ze GRAPHIC modus
2 a 4 (pfi tomto je michéna grafika a text)
nemlZe byt pouzit, Teké operace a povely
pfes sériovy wvystup potitate C128 nelze
provédét (floppy, tiskdrna atd.). Pro.vech-
ny tyto operace musi byt C128-FASTER
kritkodobé vypnut, ale neni tfeba si zoufat,
jeho pozdéjsi aktivovani je pak zase samo-
ziejme& moZné. Tohle vas C128 lehce dokdZe!
NataZeni programu do politate a jeho
soulasné spuiténi je mozné piikazem RUN
“C128-FASTER”. Nato se natdhne do paméti
politale tento program a v paméti se vyge-
neruje strojové rutina. S pfikazem SYS 4864
pak mudete program (zrychleni) kdykell
aktivavat a pfikazem SYS 4968 zase zastavit.
Ruda RS§/Commodere klub BRNO

USER PORT - konektor

Mél ysem problém: gkuste dnes nékde koupit
konektor pro User Poxt. Vyresil jsem jej
nasledowné...

Vzhledem k tomu, Ze v dnedni dobé se jen s
velkym vypétim shéndji User Port konek-
tory (UPC), rozhodl jsem se tento prablém
vytesit pouZitim konektoru Canen 25 pfi-
pojeného paralelng ke stavajicimu UPC. Je-
ho umisténi je v podstaté na fantazii kaZdé-
ho z Vs, ale osvEdiilo se mi jej umistit nad
atvor stavajictha kanektoru (Cé4 II) neba na
levy bok pFistroje (C128).

Postup dpravy:
Demontujete computer vysiroubovinim sa-
morezek ve spodni fésti pouzdra a opatrné
jej atevrete, adpojite kldvesnici a pfivedy ke
kontrolee. Cpstrné sejmete stinicd kryt, po-
kud jej v computeru mite. Vysroubovinim
sedmi Sroubd uvolrnite mainbosrd & vy-
jmete opatn€ z krytu, tim je demondZ com-
puteru skondena.

Vyrobu otvoru pro novy kenekior a
jeho umisténi nechdvém na Vasi fantazii a

moZnostech. Jeho rozméry jsou patrné =z
nécrtku na konm élanku.

Pripravite si asi 25 aZ 30 an kabelu typ
AWG 28-24 a konektor CANCN 25 Z, u né-
hoZ zaslepite kusem dritu nebo tfiskou pin
13. Kabel rozdélite na poloviny, keZdd o 12
Zildch, Jednotlivé vodife na koncich obou
kabelll edizolujete a opatrné pocinujete, o~
znalite nea kaZdém z kabeltd jeden krajni ¥o-
di¥ & jeden po druhém je pripédjejte nejprve
ke konektoru CANON.

Nyni pfikrefime k pfipojeni hotovéha
celku k UPC na mainboard computeru. Po-
kud vlastnite origindlni UP konektor, na-
surfite ho na desku a fixem nebo tuZkou
omalujte, kam aZ sahd. Za tuto rysku miZe-
te naletovat volné konce nachystaného ka-
belu dle tabulky 1a), 1b), Nezapomerite pra-
covat pouze s mikropéjkou! Computer je
osazen cbvody, jeZ jsou vyrcbeny techno-
logii CMOS, které jsou néchylné na znifeni
statickym nébojem. Je dobré stranu spoji
pfi péjeni zkratovat AL-falif (alobalem). Po-
kud jste pracovali peflivé a s rozvahou,
neni se tfeba obdvat poskozeni computeru.
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Computer zkompletujete a uvedete v &n-
nost, Nékdy je dobré kabel pfipojeny ke
spodni strané desky kontaktl rozdélit na
poloviny a pretahnout jej po strandch pu-
vodniho konektoru,

Do pfisttho vyddni pro Vis mém ns-
chystanu prvni konstrukel vyuZivajici této
Upravy, jednd se o interface pro tiskdrnu s

Specidlni podékovani:

Panu Frant. Stépankavi z Olomouce, Po-
t&filo by mne, kdybyste se mi njakym
zpisobemn ozval. Chel se s Vami pedélit o
zkufenosti z provozovdni tekte upraveného
computeru a nabidnout pomoc pfi kon-
strukel novych zafizeni.

rozhranim CENTRONICS, Charlie
UpPC CANON 25| |UPC CANON 25
Pin | Signal Pin | Pozxnamka Pin | Signdl Pin | Poxnamka
- - 13 | NC {nezapojen) A GND 25
1 GHND 12 B FLAG? 24
2 FLAG2 11 Cc PBO 23
3 PBO 10 D PB1 22
4 PB1 g E PB2 21
S FE2 8 F PR3 20
6 PB3 7 H PB4 1%
7 PB4 6 ] PBS 18
8 PBS 5 K PB6 17
9 PB6 4 L PB? 16
10 PB7 3 M | PA2 15
1 PA2 2 N GND 14
12 | GND 1 Tab. 1b)
Tab. 1a}
1 USER PORT 12

I ——

A

ki)

AN

Pohled zwvenku

38

40

5

47

N\

sponN! BiL

N
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Icon Editor v2.0
—-Geoz=, objeu( 2& ihnad pracount’

podle 64’er upravil -KP.- obrazouka dinak musite it | 1 This file is not a CEDS file.
S0t dutefird data. ; Conveit to GEOS file type?

Kdy3 je 2uolend file pFipravanc pro ?

= File nend typu GEOS.
tﬁ Select File : Kohuertovat do sormd tu 6£0S ?
Xl
Start | Edit Dpen
At ICON-LQitomy : ~
~ Dvojklik na piktogram icon-Editor Dim.%—"l!—@l YES —l [_no 1
- Piktogram odkiiknout a xidvesy ————X
calendar fue Zmina dizk._jednotiy) -.’]
o= five ! bl asasmnell
2 geolex [ Drive 7 ¥ =
Chaba ha dicketd [ Quit ] §i{Hhat type of file is this?
:;&:obfdﬂzb;(m | Jakého typu jsou tato data ?
ph nahrdudnl. A ———— (T} & - = Py
Fote sy chun ¢ ovyo | [T Foa ot et i Erar ooy phasem B o
Dudidutroné oo nebos¢ | [This file is write protected. Cict¥ datoud file -data
programirdt( do DeskYopy Fite je chidn¥na prati adpisu. Tuto informaci potiebuje Desk-
"lqnoré- wirite protection? for_pro cprdund start fte
. iqrorovat ochranu proti adpisu? BG.S"L” ﬂ:m ” nfm l
: [ leen Baliver f ¥ ] wo )} - £
bicvef eRraRRENE & - !i Enter initiolization address:
Pokigtovat -{i}L (Up to five dezimal digits)
5 | i i viofit pdtim(zthou startovacl
{geos f dite] eqit] laee Helitme agresy, napf. (gecimding)

File: Obf Disk: 49152];‘-\

i
Enter pecmanent neme file:

lcon Edit KWindouws lcon Buffer Toto jméno z¢ ob jeul v Info-Funkci
-¢lazs~. (Podie tohoto jména po-
and GeoPaint obrazovd data.

Paint: lmaqge. Y11/}

Do icon Buffery um(stit
aktudind ikonu pro pou=

it v dat¥f apiikaci. . '
-Copy to buffer- ikodu r Kdy¥ je file typu -Data-, skok
uchovd a peullit(m do Pracounthd okaqa, Jinak jeXtd
-Load from buf.- bude . jmusfte zadat iméno qutora !
pFeneczena 2p¥t do ~Eait b

ki . Buffer z¢ nQ~

hrdudnim ikon do -Edit Enter name of authot:

Window= nevgmade,

Actual Size:

presvy
[siateing velikozt]

Heimut von Behnhot |

R : y
Posun £dit. poik ¢ 1pixet

Eipkou. Ceif obraz mile
B4t pozuncudn libovol~
ngm zmérem.

Otolity

You cannot remove the icon

o eTntreisod / |teom o CEOS file.

Hde pBBage cuelie lnsnme ona tohoto GEQS file ncm\]ée]
icon Editor info [icon Editos infobox 2ajedte Lipkou do edit. pote a Zipka | [P LoiTodstractng.
2d4 s¢ objev( ndzuy a¥ § pomocndch 3¢ am¥nl na modrd Eruerefex.
programi um(ztindch na gizketd. Kiiknut(m maXete kreshit nebo mazar
Startul s¢ odidiknutim) jednottivé pixely ikony.

? Jedno = 1¥chto oken z¢ objevf, -

podie typu pracosduandho
zaveicon | tkonunahrdt 1] r < jhite

recovericon! Hdurat pFed amin

remoueicon ! lkonu g into_smazar Are you sure you want to
Quit lcon £itQr usauF(t delete this file's header?
2minind ikona bude nakrdna ! fts icon ond file ottibute
Lot e e S information will be tost.

Cheete kutednd ikonu a infosextor
l aru¥it * Pokud ano, budoy nmend -
vratnd smazdny.

[Tves ] [ Cancet }

vt 1} R

Z ” [¥cut® a »copy” vytuoki  edit. poie zcrap
cyt kony do zcrapy uq.tl’l‘hnoml Deuts plitom 3um:£¢ ¢di; ote #
<opy | tkanu do scrapu kopfrovat L -

- 2z H L
pazte |lkonu 2¢zcrapy viepit [kag ;e zerap v¥T3M, nek Loit Window, mus(u}

neatly me2( vybrat vhodnoy Edst scrapu.
Potom edkiiknout,
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Fodle vasichk dopisid a ablasd vime Ze se vim [ibf nase rubrika zaby-
vaicl se aparacnim spstémem GEQS. Fra‘e jsme pro vds dnes pripra-
vili opravdovoun lahtdku, kterow je podichnd recenze nové grafické
aplikace pra GEOS - GeoCanvas v3.0. lenta program je natolik za-

jimavy, Ze byste si jof rozhodné nemdli nechat ujit..

% GeoCanvas v3.0

GECCANVAS je néastupcem zna-

méhe grafického editoru pro sys-
tém GEOS - GeoPaintu. Kdo se jiZ
s GeoPaintern setkal, nebe s nim
pracoval, zeptd se jisté, co takowy

del$i editor muZe pFinést nowvé- LEDER
ho? Mohu wés vsek ujistit, Ze o

GECCANVAS viés rozhodné ne- Jr 2
zklame. Dalo by se dakonce Fict, .
Ze jde o program zcela nové gen- ph 5
race. o

Oproti proklinané maslé pra-
covni plode v GeoPaintu je nyni
tato plocha téméf pres celou obra-

zovku. Svou filozafii se jiZ bliZi
GEOCANVAS aplikacim zndmym z PC
(Windows), protoZe dokéZe pracovat aZ se
tfemi dokumenty najednou! Pfirozené,
%e okna jednotlivych dokumentd se daji li-
bovelné zmendovat & zvétSovat, posunovat
aneba pfeklddat pres sebe (aktivni doku-
ment je vidy nahofe). Diky témto & jinym
vymoZenostem visk GC vyZaduje rozdifeni
paméti (REU 1764/1750, RamLink...). Ostat-
nég, kdo jeft& v soufasné dobé nevlasti Zadné
roziifeni paméti, ten alividné zaspal dobu.

Pri spudténi aplikece si specidlni rutiny
GEOCANVASu zaberou v REU cely jeden
RAaM-bank {41 kB), Z tohoto diivodu proto
musite uzpisobit svoji konfiguraci tak, aby
vém editor fungovel. To znsmend zredu-
kavat velikost RAM Disku, pfipadné vyp-
nout Shadow 1541, Shadow Dir 1581 atd,
Abyste méli pfehled, kolik RAM-bankd za-
bird kters aplikace, program, & konfigurace
RAM Disku, predklédéim jednoduchou ta-
bulku:

hlawvni rutiny GEOSu - je obsazen vEdy! *

1 bank

1 bank GeoHexer (vétiinou posl. volny bank)
1 bank Swatcher 64, pfipadné

2 banky Switcher 128

1 bank GEOCANVAS

3 banky RAM 1541/Shadow 1541

6 bankd RAM 1571/Shadow 1571

13 bankd RAM 1581

1 bank Shadow Dir 1581

Zhytek pro RamProces {(RamPrint, atd.)

Maly pfiklad: j& osobng vlastnim REU 1750
(512 kB), tzn. 8 RAM-bankd. Pro RAM 1571
je vyhrazeno 6 bankd, 1 bank pro GEOS a
posledni bank pro GC. TakZe jiZ nemiZu
poufit Zddny dalsi program vyZadujici vol-
ny RAM-bank. Pokud bych viek zménil
konfiguraci na RAM 1541, zbyly by mi jesté
3 banky a mohl bych vyuZit jeSté napf.
Shadow 1541 aneba Shadow Dir 1581 =
RamProcess. A tak déle...

Vritim se viak k viastnimu programu.
Po obdrZeni diskety zjistite, Ze se na ni

16
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kromé GEOCANVASu nachdzejl jesté daldi
tfi programy a sice ScrapCan, PaintCan s
FontCan. Nyni si ¢ keZdém z nich néco
Fekneme.

Bl ScrapCan
GeePaint neumoiZiioval vytvéret

PhotoScrap vétsi, neZ byl préveé
vyfez pracovniho okna. Ani GC to vlastné
pfima nedokaZe (autor piSe, Ze tato rutina
by zabrala v programu prili§ mnocho pa-
méti}, ale k tomuto GCelu je zde praveé utili-
ta ScrapCan.

Po zvoleni dokumentu, ve kterém cheete
PhotoScrap provddét, musite zadat hednotu
threshold - detailnost zobrazeni (€im vétsi
tislo, tim méné detaily se zobrazi a preview
strainky bude svétleji). Maximum je 16, pt-
vadni nastaveni (jako preview v GeoPaintu)
je hodnota 3. Pak se natte obrézek ve zmen-
Sené formé, Samoziejmé, Ze volbou thres-
hold nedojde k Zadnému ubytku detaild v
plvodnim dokumentu & PhotoScrapu, kte-
ry vytvofite. Threshold slouZi pouze ke zo-
brazeni dokumaentu,

V pravé pilce obrazovky se objevi celd
strarnka A4 ve zmenSené formeé a vy si po-
moci mysi oznatite vy¥ez, ktery cheete zko-
pirovat de PhotoScrapu. Vlevo vidite pozici
kurzoru, kterd je uddvéna v canvasech
(kachlicich), coZ jsou politka o welikosti 8x8
pixelii, Pak zvolite copy v menu edit a
drive, na ktery cheete PhotoScrap uloiZit.
Podobnym zpisobem vklddite PhotoScrap

do dokumentu: mysi vymezite pole, kam
budete vklddat, v menu edit zvolite paste
a také, zda chcete vkladat transparentné
(kde to jde, neprekryje se kresba plvodniha
dokumentu) a cheete-1i vloZit PhotoScrap i s
barvami.

Program beZi rychle (oproti podobnému
preogramu Scrap Ith) & je prehledny, takto
néjak jsem si jej predstavaval. Pouze obfas
se stdvalo, Ze kdyZ jsem vklddal PhetoScrap
transparentné do jinsk velikého okna, ob-
jevil se bud necely, neba rizné zdeformo-
vany.

S =, PaintCan
m Jednoduchd utilita' pro kenwverzi
dokumentti GeoPaint na format
GEOCANVASu & naopak.

Aby bylo jasno, obé aplikace dekdZou
pracovat s ob&ma druhy dokumentd.
GEOCANVAS visk navic uklddéd do doku-
mentu rizné specidlni informace, napf. po-
sledni pozice vy¥ezovéhe ckne, nastaveni
viech kreslicich néstroji atd., coZ GeoPaint
neznd. Také do hlavitky zavede informaci,
kde je udéno, ke které ,roditovské” aplikaci
dokument patfi a tu pak automaticky hleds
a spousti pri dvojitém nakliknuti dokumen-
tu z Desktopu.

5=y, FontCan
m P#i pouZivani nékterych fontd v
GEOCANVASu se stivd, Ze po

stisku kldvesy DEL se objevi na misté, kde
byly pismena, nesmysiné znaky.

LISAPIC+

Document:

Tato konverzni utilita ,,odboura”

|| tuto vadu fontd a pridé specidlni
»~DEL-character”, takZe nadéle jiZ
funguje psani textd bezchybné.

A ted k hlavnimu programu.
GEOCANVAS jeko takovy je fe-
Sen moduldrng, coZ znamend, Ze
se k nému (podobné jeko u prog-
ramu GoDot) daji programovat &
doplfiovat neustile dal$i moduly,
v tomto pripsd€ to jsou kreslici a
editafni néstroje (zvané tools).
| Na instalafni disketé je celkem 11
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toolsll, s néstrojem kurzorové
Sipky, ktery je zabudovan napev-
ne v hlavnim programu, jejich
potet &ini 12. Pfi instalaci prog-
ramu si miiZete nainstalovat libo-
volné ndstroje (8lm vice néstroji,
tim deldi ve pak celd aplikace) a
lze je také zpét edinstalovat (po-
lozky add tool, del tool v me-
nu options), pochopitelné nejlep-
3 je nainstalovat vie..

Co mné na GC velice vadi, je
YeSeni toclboxu (paleta ndstrojt).

geos ; file | options ; tool attr. Hpointer tool loaded...

Autor chtél zfejmé zachovat co
nejvétd moeZnou kreslicd plochu a
prota se toolbox musi vyvolat znovu po-
kaZdé, kdyZ cheete pouit jiny néstroj. Je to
trochu neftastné fefeni, protoZe tak musite
vZdy najet do menu options s nakliknout
na peole select tool, anebo (coZ je jedno-
dussi) stisknout kombinaci kldves GT. Pak
se toolbox objevi v editalnim poli.

el B i 5

Nyni zvolite my3 Zadany nédstroj a toolbox
zmizi. Tak jak tek, je to zbytelné zdrZeni a
préce navic. Nevim, prof nepouZil autor
variantu, kterd byla k widéni v demoverzi
GEOCANVASu V1.0, tedy malou paletu
néstrefl, podebnou paletd v GeoPublish (v
zoom-médu), kterou se dale uchopit a po-
suncut na libovalné miste na dbrazovcee.
Tek mohl byt toalbox viZdy po tuce a po-
kud by néhodou zavazel pfi editaci, posu-
nul by se jinam. Idedlni by pak bylo, kdyby
se tentp posouvatelny toolbox dal jefté na-
vic zapinat s vypinat {tfeba opét pomoci
ET), jek tomu je v GeoPublish.

Niéstroje odpovidaji funkeim v GP, maiji
viak implementovéno wvice funke. Ty se
pfepinajl v menu tool atir. a pot&Sitelny je
fakt, Ze viechny funkece se dajl vywvolat také
rychle kombinacemi klévesy €& a urfitého
pismena.

T

Nyni nechdm byt jednotlivé toolsy (k nék-
terym se vratim jest& pozd&ji) a prejdu k
hlavni menu-lit€. Ta obsahuje pér poloZek,
které stojl za zminku.

Hned v menu geos najdeme zvldstni
poloZku jménem special DA window. V
manudlu se o ni daftete, Ze slouZi k tomu,
aby i specidlni Desk Accessories (pomacné
programy)} vytvofené pouze pro GeoPaint
Sly spustit v GEOCANVASu. Jde hlavné o
NewTools, TewToals2, GeoStamp. Po-
kud je peloZka sktivni (sviti u ni hwézditka)
daji se tyto DA spustit bez toho, aniZ by
nastaly dal§i problémy. Editatni ckno se
zmen3i na velikost ockna GeoPaintu a pfesu-
ne se na stejnou pozici. Pak se objevi { lista
pracovnich néstroji na spravném misté a
nekoliduje s editaénim oknem (viz obri-
zek vyie).

V menu file upozornim pouze na p¥i-
kaz full wview, ktery zobrazi pfes celou
obrazovku vyfez kresliciho pole o rozméru
320x200 pixelt.

V. menu options na]‘dete spoustu no-
vych peloZek. takze si je jednu po druhé
popifeme:
grid lines - podobne jake v GeoPaintu {
zde umoZniuje do pravé viditelného editaé-
nihe pole zakreslit mfizku, Médete wiek
navic zvelit hustoiu mfiiky, zda cheete
vioZit svislé/vodorovné &ry, neba cbaii.
xyd in pixels/inches - rozméry {x-ose,
y-osa, délka) v pixelech nebo paleich. Eun-
guje u néstrojl jake pravitko nebo Exry.”

18
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edit pattern - jiZ nemusite vice pouZivat
specidlni editory vzorkd, pomoc téte funk-
ce miZete sami ménit systémové vzorky
pfimeo v GC.

undo change - odpovids funkel UNDO v
GeoPaintu, Citeln€ zde chybi shorteut (kld-
vesavé zkratka) pra tuto funkei,
add/delete tool - instalace/ruSeni néstro-
ja ¥ toolboxu.

Pokud mite jako néstroj zvelenu kurzoro-
vou Sipku, miZete v menu tool atir. pou-
Zit funkei smooth control. Jde o stejnou
funkel jako u prenihe néstroje Geopaintu,
plynuly posun dokumentu. Tento posun je
viak znatelné pomalef§i neZ u GeoPaintu
(posouva-li se vetSi okno), proto radéji pou-
Zivém Sipky ne krajnich listach dokumentu,
pripadng posuvné listy, kdyZ se chci rychle
pfesuncut na jiné mista.

Nyni bych se rdd zminil o nékterych
pfinosnych funkcich néstrojl, kieré jsou o-
proti GeoPaintu nové £ vylepSené.

Velikym kladem GC je to, Ze do doku-
mentu zapisuje posledni konfiguraci v§ech
néstrojli, takZe pfi priftim otevieni je vie
tak, jak jste dokument posledné opustili. To
se tykd i velikosti & pozice editalni plochy a
pozice okne (tzn. kde v dokumentu se pré-
vé nachdzite). P¥ijeranym zpestfenim je i
ta, Ze kaZd§ nédstro] md svidj typicky tvar
kurzoru.

U néstroje Stétce se dd editovat tvar
Stétce, plvednich tvard je celkem 32,

Pokud zvolite kresleni plnych

ménit barvy v aktivnim okné. Lze ménit
barvu i ¥ cznaleném vyfezu.

Funkci, kterd mi v GC chybi, je rozte~
hovéni & smrifovani PhoteSerapu pfi jeho
viepovéni do vy¥Fezu. Nechdpu, prof neni
tato rutina v programu pouZits, kdyZ byle
ji& v GecPaintu, Diskutabilni je také takovy
detail jake volba Desk Accessory z menu
geos. K tomu, abyste mehli aktivovat napf,
Photo Manager, nestati pouze zvolit jeho
peloZku z tohoto menu, ale nejprve musite
nakliknout na desk accessories, poté vim
vybéhne file-requester DA, které se nachézi
na aktudinim disku a aZ pak mdtZete spustit
néktery z DA. Mnohem jednodussi by byle
klasické wvyrolovini DA pfimo v menu
geos, File-requester sice umoziivje vyvolat
aZ 15 DA a pfepinat mezi drivy, ale mys-
lim, Ze pokud uZ flovék ma RAM Disk (a to
tedy mé, protoZe bez REU se GEOCANVAS
stejné nerozb&hne), nakopiruje si potfebné
DA na néj a vice neZ osm (dle vlastni zku-
Senosti) jich stejné nevyuiva.

Nicméné vyjmenované nedostatky neméni
nic na tom, Ze GeaCanvas v3.0 je nadmi-
ru zdefilym grefickym editorem a rozsi-
Fi-li se dostateéné mezi uZivateli GEOSu a
nadéle se pro néj budou wytvaret dalsi mo-
duly, myslim, Ze brzy wvyiladi GecPaint,
ktery aZ desud byl jedinym kvalitnim a
kemplexnim graf, programem pro GEOS.

Marcus/UNREAL

objekti (kruhové i EtyTfhranné),
lze navolit jejich ordmowvéni. allc

Pfi kresleni linek mtZete zvo-
lit také funkel paprskid - kreslite
linky od jednohe bodu, dwvojkli-
kem funkel opustite.

Pravitko - zde je navic funkee
zobrazeni{ vodicich kolmych far
anebe zapnuti okrajovych bodd,

geos | file { options { tool attr.

P

¥ 887 ¥ 863 Dist. 122

e
, Yd

ktere pak v dokumentu zistévaji
vidét (lze je pfirozené smazat kls-
sickym zpiisobem).

Barevny mdéd v GC umeoZiuje

kreslit barevné i v zoomu, nebo
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Nazdar &tenari!

MoZnd vés zardzi, Ze se setkdvéte s jakymsi absolutné zbyteénym pokecem nejen v uvodu
fasopisu {(coZ byvd dobrym zvykem), ale také v Cdsti vénované hrim (coZ zvykem
dopasud nebyla). Nicméng (€1 nicvice) Casy se méni, s nimi se zménil i Splash! a s nim zase
herni Est, Nawvic si s Marcusem/Neredlemn myslime, Ze zmény gamesnickéha oddilu jsou
natolik pedstatné, Ze si samostatny pokec zaslouZi. No a protoZe se ze mé posledni dobou
stdva grafoman (diky psani do Splashle & do mistnich Hranickych novin}, bylo jiZ pfedem
rozhodnuto, kdo Gvadnik v zdvéru napise.

Prvni podstatnou zménou je systém hodnoceni her. Daposud pouZivand procenta jsme
keneiné zavrhli, protofe se nadédle necitime kompetenini soudit, jestli je nékterd hra o
procente & dvé lepdi nebo hor§i, neZ jind. Podle nového systému hodnoceni budeme
grafice, zvuku a zdbavé pridélavat O - 10 bodd, pfitemZ deset je maximum. Vysledny
verdikt viak nebude zaokrouhlenym aritmetickym primérem jednotlivych hodnot, ale
vychozi pro nés bude (je, hyla) zdbavs, kterou miiZe zvy3it nebe sniZit grafickd a zvukovd
tdroven. S vyslednym verdiktem pak souvisi dalsi novinka. Tou jsou jakdsi razitka &ili
Stemply. Pokud hra ziské skutetng vysoké hodnoceni, ma velkou Sanci ziskat oznaleni
COOL. A zase naopeak hry, jejichZ hodnoceni bude podobné zndmkim mych talentovanych
spoluZalek, si vyslouZi oznadeni SHIT. MoZnd se vdm zdd, Ze jste uZ néca podobného
nékde vidéli (tfeba ve Score). Mohu vés ujistit, Ze tento systém hodnoceni mé napadl
drive, neZ se ve Score & jinde objevil. Avsak diky welké vzddlenosti mezi Plzni a Ostravou,
kde Marcus a j& studujeme & z tocho vyplyvajictho minima vzdjemné komunikace, jsme
tyto zmény mohli pfivést k Zivotu aZ o prézdninédch.

Ale nyni zpét ke zméndm. K dispozici méme i tfeti razitka - KLASIKA. Tote aznafeni
viak nebudou ziskdwat viechny starsi kwvalitni hry, protofe to bychom za klasiku mohli
oznadit takfka vie, co jsme kdy recezovali, Rezitke KLASIKA Splashle ziskaji pouze staré
fajlové hry, tedy hry, u kterych jsme travili dlouhé hodiny jeSte v obdobi, kdy nesi
jedinou periférii byl joystick a dataset. Vybrané hry budeme stshovat z kazet & vy je
budete nachdzet ns Splash! discich. 2 doposud recenzevanych her by tento titul zajisté
ziskaly. hry Elite, Deflektor, Legend of Rockford (sbirka Boulder Dashi), Orb, Commando
Libys, Internationsl Karate, Stunt Car Racer, Cool Sports Disk (viechny hry) a Bop'n
Rumble. Nyni k nim pfibyvé HER.O.

Pokud si prettete podpisy ped jednotlivymi recenzemi, napadne vss, Ze je tu ponékud
preMACovéno. Na to viak existuje jednoduché vysvétleni, Nikde jiny recenze nepiie, a to
i pfesto, e vés, ftendfe, Marcus k podabné ¥nnosti nékolikrét vyzyval. Ozval se pouze
jediny clovék, Tomds Vondridek (Yefeny Zlorfik/Commtext), jehoZ recenzi jsme s diky
prijali a ihned otiskli. Jeho recenze se nam libils, 1 kdyZ jsme na vysledné hodnoceni méli
pondkud jiny nézor. A ten nds primél k vytvoreni daldi (nepravidelné) rubriky s ndzvem
Jak to widime my (j4). Nechceme si délat patent na psfansky rozum, ale pokud nékdo z
nas nebude souhlasit s hodnocenim kohokoliv (tfeba i Marcus s mym, coZ bych mu
oviemn nedoporufoval), nspife hodnoceni podle sebe, opfené o logické zdtvodnéni.
Neberte to tedy jako néjakou potupu autors, ale jake projev riiznorodosti nézorovych
proudil. Médm tohe na srdci je$t€ dost a dost, ale mista je mélo, takZe snad pfisis.

MAC
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Firma: Activision

Pruni hrou, kterou jsme zaradili do klasiky,
je hra HER.O. Jistd si kiadete otdzku, pro¢
zrovne HER.QO, a ne tfeba néco uplné jiné-
ho. Dokonce s nadi volbou nemusite sou-
hlasit, ale to je také vie, co s tim miZete
délat. N&tm prosté zalit musime. Ale ted
véZné, k tomuto vybéru nds inspirovala
velice podobné (a dost dobrd) hra Dark
Cawves, jejiz recenze by se mohla v nejbliZ§
dobé ve Splashli objevit (pokud sefeneme
bezchybnou verzi).

Predpekldddm, Ze wétSina z wvés hru
HERQ. hréla, takZe pouze krétce. Ve hie
prolétite podzemnimi jeskynémi (bohuZel
to nejsou ZbraSovské aragonitové jeskyné,
kde mém tu fest brigddnitit jaka privodee),
kde na vés Cihajl nejraznéj§i nastrshy v
podebé poletujicich pfiferek, slepych cho-
deb, lamp, stén a podobné. Za sestfeleni
¢ehokoliv vim pfibyvajl body, které jsou
velmi dileZité, nebot za kaZdych dwvacet
tisic badikd ziskéte Zivet navic. Vadim dko-
lem samozfejmée je wiechny néstrahy po-
moci stfelby a grandty prekonat a dostat se
na konec levelu. V kaZdém levelu jste vy-
baveni urtitym mnoZstvim granati a ener-
gie. Ta se vypotfebavdva jednak na létani s
dychdni, ale také na stfélbu. TakZe pokud
vém dojde, jste kaput. Za zbylou energii &
granaty ziskite body k dobru.

H.E.R.O.

Rok: 1984 Délka: 66 blokid

Grafické zpracovéni hry odpovidé roku
vznikw: Zvukové kandly potitale jsou vy-
uZiviny pouze zvuky (stfelba, vybuchy
atd.), Hudba v pribéhu hry hohuZel ne-
zazni.

HERQO. vyZsduje dobrou zrulnost pri
masnipulaci s joyem, nebot na vasi postavu
neustdle plsobi Castc velmi neprijemnd
gravitace.

HERO. patfi mezi mimorddné zdbavné
hry, navic md vyborné vybalancovanou
ohtiZnost, tekZe ji neprojdete bez ztrdty
Zivota ani nebudete muset pouZivat Zddné
POKE (coZ jsou dva extrémy obfas vidané u
pedobnych her). Samoziejmé, Ze napoprvé
hru asi nedohrajete, ale pfi trofe (nebo
spife vEtSim mnoZstvi) tréninku se dé
dohrét bez nekenetnych Zivotd, granitd a
kdoviteho jesté. ’

Hru HERQ. najdete na Splash!-disku,
ktery je pfiloZen k tomuto islu.

GRAFIKA: ¢

ZVUK: 3 7

ZABAVA:

MAC

IN; obtiZnost, zdbava
OUT: absence hudby

Maniac Mansion

Firma: Lucasfilm Games

LSileny profesor Fred mi unesl holku, mél
bych ji zachrdnit. Asi”, pravilo preni ji.
~Kadli na ni, holek je na svété dost”, od-
povédéle druhé j. . KdyZ j& ji mém réd,
aspott si to myslim”, feklo prvni jé.
#Prosim &€, bud rad, Ze od ni maés chvili
klid. KdyZ ji vysvobodis, zase ti zakéZe
chodit do hospody, pafit na potitadi, sta-

Rok: 1987

Délka: 2 strany

hovat z Internetu ty hambaté obrizky e
vitbee, pfipravi t& o veSkeré radosti mladi”,
argumentuje druhé ji. .. No jo, v néfem més
pravdu, sle programaétori z Lucasfilmu mi
napsali do scéndfe, Ze mém Sandy vysvo-
bodit, tak ji teda musim vysvobodit”, argu-
mentuje veelku logicky prvni jd. ,No a jak
to teda chees udélat?”, ptd se druhé ja.
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»Sém to urfité nezvlddnu. Bu-
du si muset vzit na pomoc f
kémose z nasi party. Ti mi
urtité pomiZou. Jsou prece
mimoradné schopni”, uva-
Zuje prvni j&. ,Nojo, ti ur-
Gité. Ani na tebe nebudou mit
tas. Syd je hudebnik, zaleZil noveu sku-
pinu, Michael je dobry fotograf, ziskal je-
kousi $kolni cenu € co, Wendy se chee stét
slavnou spisovatelkou, Bernard je preziden-
tem fyzikélniho klubu (a v Ceské republice
viasini maly pivovar, to je fakt dobrej
kémos), Razor md néjakou punkovou kape-
lu, Jeff se pofdd vywaluje na pléZi. Mdc
dobra speletnost”, zhodnotile druhé jé jed-
notlivé {leny party. ,.Snad aspoti dva z nich
ukecdm...”, doufd pryni ja.

Podobny myslenkovy souboj se mohl
odehrét v hlawé hlavniho hrdiny skvélé
adventure Maniac Mansion, postavy jmé-
nem Dave. Jeha pFitelkyni Sandy unesl do
svéhe ,5idla maniakd” Sileny profesor
Fred, ktery tento dim obyvd spoleiné se
svou manZelkou Ednou, synem Edem a
nékolika barevnymi mutanty - Tentakely.
Dave stoji pfed nelehkym tkolem - osvo-
bodit Sandy za pomaoc svych dvou prétel
ze spird maniackého profesora & jeho pri-
buznych.

Ve hie ovlddite joystickem jednu ze t¥i
postav (mezi postavami prepindte pomoci
funkénich kldves), se kterou se pohybujete
pa nékolikapatrovém domé i jeho blizkéra
okoli. Ve spodni ¢ésti cbrazevky je mehu
prikezl, které mudZete pouZit. Jednotlivé
pastavy mezi sebou musi obteas spolupra-
cavat, takZe celou hru nelze projit pouze s
jedinou postavou. Navic mé kaZdy €len

party jiné schopnosti, takZe reSeni uréitych
problémi neni univerzilni pro vsechny,
ale zdvisi na zvolenych Slenech wvadl sku-

§ piny. Cool, ne? Na provedeni néjakého

tkonu méte omezeny Casovy limit, takZe je
dobré si hru obgas ,,sejvnout”. Hra je as od
Casu prerufena animaci, coZ pusobi jake
prijemné zpestfeni, navic jsou tyto animace
nékdy velice vtipné. Ostatné humor vis pfi
hrani téte hry necpusti ani na chvili. A
vibec, UZ hru nebudu dile popisovat.
Maniac Mansion je prosté klasika z nej-
uvoednim mtrem potingje & zdvéreinym
ocutrem konée. Grafika a zvuky moZné od
roku 1987 ponékud zestirly, ale jeji humor
zdaleka ne. Hra byla zvolena hrou roku.
Stala se dokonce inspiraci pro televizni
seridl (narczdil od hry nepfili§ usp&ny).
Vymyslete si daldich X dived®, prof je hra
nej.

Zivérem asi talik: nutnd koup€ pro
viechny, ktefi hru néjekym zéhadnym
hnutim osudu dosud nevlastni.

PS1: Pokud by si nékdo nevédél rady, k
dispozici je podrobny ndvod vietnd map
darmu a okali.

PS2: Druhé ja rozhodné neferpsalo inspiraci
v mém ,préitelském vztahu” s jistou Lucii.

MAC

GRAFIKA: 7
ZVUK: 6
ZABAVA: 10

TM: celd hra od zafatku do kence s wyjimkou OUT
OUT: kietek nejde upéct v mikrovinné troubé

Spherebrain

Firma: Trance Condition

Hra Spherebrain peatfi do velké rodiny
logickych her, kde musite pFesouvat kostky
a mezi nimi sbirat rtzné véci. Na obra-
zovee jsou mimo b&Znych kostek i kostky

Rok: 1995

Délka: 1 strana

pohyblivé, kieré se od téch ostatnich mirné
lifi texturou a priavé na jejich pohybu je z
velké Casti stavéna tato hra, Mezi kostkami
jseu jakési malé diamanty, které je nutno
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wysbirat viechny, abyste vibec postoupili
do dalstho levelu. Déle jsou tam také bonu-
sové diamanty a kestky, které na maleu
chvili zdokenali hlavn{ postavu. Nékteré ji
dajl jednu bombu a jiné ji zase zrychli, A
pravé tato postava mé na hfe zaujala nejvic.
Je to jakasi duhové kulitka, kterd je délana
ve FLI grafice & je vystinovand od nejtmav-
81 modré aZ po svétle zelenou. Jeji kutdleni
bludiftém je velmi realistické a kulitka sku-
tefné urazi jen takovou wzddlenost, o jakou
se otalil jejl cbved. Kutéleni sle neni Upiné
dekanalé, protoZe se wém oblas stane, Ze
kulitkou kutdlite dolewva & ona se i navzdo-
ry fyzikdlnim zdkonlm toli wve sméru
hedinovych rudicek.

V samotné hfe, jak uZ byle zminéno,
musite shirat diamanty mezi kostkami. Vét-
§ina her méd prvnich pér levell jednodu-
chych aZ debilnich, ale Spherebrain nastésti
vypadéva z tohoto stereotypu. Hned v prv-
ni screen se docela zapotite, abyste ji vibec
dokonéili, protoZe stall n€kterou pohybli-
vou kostku posuncut §patnym smérem ne-
ba jen o jedno pele vic a vade dal¥{ snadeni
je uplné na nic, protoZe zarufend neposbi-
réte viechny drahokamy. V nékterych dal-
§ich levelech musite k dokonfeni utkelu
pouZivat bombu. Po jejfim sebrdni se vale
kulicka fervend rozblikd a aZ ji dostanete na
spravné misto, stall stisknout FIRE a na
viechny sméry se roznese vybuch, ktery
znidl jednu kestku a nezdleZi vibec na jejir
plvodu. Ale opét je musite pouZivat s nej-
vys§{ opatrnosti a nesbirat dvé najednou,
protoZe dvé sice seberete, ale porad mite
jen jednu a ono docela zamrzi, kdyZ si la-
mete hlavu kudy se presné prokutdlet a na
konec vém stejné€ nezbyde nic jiného neZ
stisknout RUN/STOP nebo potkat, aZ vim
dojde Cas. Jedno z méla zjednoduSeni této
hry je to, Ze se ani ve vyssich levelech ne-
vyskytuji Zédné zridy, které by vém zne-
prijemiiovaly kutdleni, protofe potom by
byla hra opravdu nehratelnd. Dalsi plus mé
hra v kddech. KeZdy z levell md kéd, takZe
nikdy nemusite hrét iplng od zatatku,

Hra mé celkem 30 levelll a ze zafdtku se
snad mlZe zdit, Ze hudba se v kaZdém

levelu meéni, ale pfi delsi pafbé zjistite, Ze se
stejné opakuje. Nejjednodusi level je asi ten
uplné posledni, kde je pouze z kostek ndpis
END a ckolo néj dvé fady drshokamit. Pa
ném nasleduje END-sekvence, ve které se
vafe duhovka kutdli po obrazovee a za ni se
objevuji credits, gratulace a vyzva autoras,
abyste mu napsali, pokud si nebudete védét
rady s programovanim. Z této endsekvence
samoziejmé nejde vypadnout, takZe pokud
byste si chi€li zahrit znovu (jako Ze jisté
ne), nezbyde vém nic neZ reset & znowvu
loading, cof zrovna neni silnd strinka této
hry.

Hudba se zdd celkem dobré, ale s jejim
opakovanim ve vwysdich Urovnich uZ pak
zafind byt trochu nepfijemnd. Nejvétsi
prednosti je grafika a pohyby hlavni po-
stavy, které se takto propracované u tchota
typu her vidi mélokdy.

Mste-li radi logické hry, Spherebrain
bych vim doporudil, protoZe patfi k tém
lépe zpracovanym.

Zlorfik/Commtext

GRAFIKA: 9
ZVUK: 8
ZABAVA:

IN: grafika hlavni postavy
QUT: chrany ndpad

Jak to vidime my:

Nedale ndm to a musime pfipojit i ndd
ndzor na tuto hru. PrestoZe Spherebrain
fadime stale jeSt€ mezi dobré logické hry,
mime vié ndmu vyhrady ponékud vetsi
neZ autor vySe uvedené recenze. Jeho do-
konfeni nés stélo ,piné” dvé hodiny herni-
ho fasu. Dokonleni jednotlivich leveld
sklouzlo na vyfeSeni jedncho & dvou log.
problém® (ve srovnéni se Sckobanem ne-
pfili§ ndrofnych) a pak stafilo sesbirat co
nejrychleji zbylé ,diamanty”. Na logickou
hru dost maélo.. Zapotitame-li jesté absenci
univerzdlntho quitu de hl. menu, nédd
vysledny verdikt by byl o stupefl niZsi,
tedy 7. Podle nés se jednd spiSe o logickou
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hru pro zatinajici v oboru log, her & mohla
by byt dobrou rozcvitkou pfed ,pefenim

mozku” u opravdové logiky - Sokobanu.
MAC + Marcus/UNREAL

Winter Games

Firma: Epyx

Vzhledem k tomu, Ze neddvno skonfily o-
lympijské hry, aktudln€ jsme zafadili re-
cenzi na tuto hru s clympijskym némétem.
No, one to zas tak aktudlni nebude, protoZe
prévé ukonfend olympisda byla letni. Nic-
méné na opafném kancl zemékeule jisté ta-
to recenze prijde naSim pofetnym ¢tendfim
vhed, preotoZe z Keplerovych zdkonl ném
vyplyvéd, Ze term maji ,v fervenci leden”
(nebe tak néjak). Tak tolik logikou nabity
uvod...

Pod tejemnym nézvem Winter Games se
skutetngé skryvéd zimni olympidds, takZe
pokud se nékde tésil na rizné aplzlé zimni
hritky spod., md zkritke smuilu. Kazdd
sprivnd alympidde zalind uvodnim slav-
nostnim ceremonidlem. Epyx neudélal vy~
jimku a slevnostni ceremonial je také vdvo-
dem jejich hry. Po zapdleni clympijského
chné vyleti obligdtni bilé holubice. Je aZ ¢
podivem, jak té€sné nad prévé zapilenym
chném proleti bez toho, aby se upekly (a
napadaly soutéZicim do huby), nebo si a-
lespori pfipalily néjakeu tu peroutku. Asi
budou z azbestu. Po dwvodnim ceremonidlu
zaddte své jménc a vyberete si stét, za kiery
cheete soutéZit {CR samozfejmé chybi). Po
vybéru védm polital zahraje (zdaleks ne na-
posled) prisluSnou stdtni hymnu. Pouze
pokud se rozhadnete za zemi, kde jiZ viera
snédli ta, co méll snist aZ zitra (SSSR), ob-
dafi vas politaf Internaciondlou. Hrit miiZe
jeden aZ osm hradh. Prvni aZ tfetl misto v
keZdé discipling je bodovine, cof tvofi vel-
kou motivaci. pfi hife vice hradd. SoutéZit
miZete celkem v sedmi disciplindch, a to
bud tréninkové, v jedné discipling, ve vice
vybranych dispiclindch, nebo si mbZete
rovnou dat celou olympiddu. Jednotlivgmi
disciplinami jsou:

Rok: 1988

Délka: 1 strana

Hot Dog - akrobatické skoky na lyZich.
Te wdichni dobfe zndte. Rozjedete se na
miustek (bez huilek), skolite, ve vzduchu
udé8léte par pfemetd a podobnych skopifin
a naryjete si drZzku. Kdo hodi nejhez#i mas-
ku, ten vyhrél. Nebe Ze bych princip této
discipliny nepochopil ?

Biathlon - biatlon (myslel jsem, Ze to
snad nepreloZim). S flintou na zddech b&hé-
te na lyZich pe revince, do kopetka, z ko-
petks, Gtyfikrét vystielite na pét terdh a jste
v cili,

Figure skating - kraschrusleni (slav.
krasokertulovanie). Jaka slitnd krasobrus-
larka (i vy fransvestiti} jedete na obrazovce
zleva doprava. Pomocd joye a fire se otélite,
provadite skaky (&ty¥i druhy) nebo piruety
(dwva druhy). Te vie za doprovedu hudby v
tasovém limitu jedné minuty.

Ski Jump - skoky na lyZich. To se roz-
jedete z miistku, skokite a pomaci joye vy-
rovndvite letictho pandtka tsk, aby letél
pEkneé stylové a nedopadl na pusinku. Mate
celkem tfi pokusy.

Speed Skating ~ rychlobrusleni. SnaZite
se co nejrychleji prekonat trat 250 metrd
(nebo jakékoliv jiné délkové jednotky).

Free Skating ~ tak tady jsern na rozps-
cich, protoZe kramé jinéhe fasavého limitu
(2 minuty} a hudby nevidim mezi touto
disciplinou & Figure Skatingem (to je festi-
ns) Zddny rezdil. MoZnd je tento rozdil v
bodevéni rozhodgich.

Bobsled - baby. Nepochopitelny potet tri
jlzd (na olympiddé€ se jezdi étyFi nebo osm,
fakt si nevzpomenu) maéte k dispozici na to,
ahyste si na bobech zafddili v ledavém ko-
ryté, ve kterém byste se méli pokusit nevy-
vratit se 1 s va¥im netypickym dopravnim
prostiedkem.
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Spoletnym jmendvatelem vech disciplin CRAFIKA: 9
jsou pékné wyvedené animace postavidky a
skuteéné tuhé svétové rekordy. Pro Winter ZYUK: ? 8
Games plati ta, co pra témer keZdou spor- ZABAVA:
toyni hru. Ve wice lidech je to mnohem R
lepdi (neni to dvojsmysiné?). IN: animace, hymny rmoha zemi

MAC  QDT: neustsls heand hymen po kaZdé discipling

. Zakwsnik  aneb Hraci soba

HUDSON HAWK ‘_
JestliZe cheete svého zloddjitka v této mild h¥e vybawvit nesmrtelnosti a nekoneingm poltem Ziwvotd, pak pri
titulni obrazovce stisknéte najednou tyte kldvesy: SPECIALFX KdyeE si pfi tom nezlomite prsty, tak sii
zahrajete.

INDIANA JONES (ACTION GAME)
Pokud v titulni obrazowvre stisknete soufasné dve kldvesy H a ], pak zainete hru ithved skokem do tfetiho
levelu.

ULTRIX
Pokud se Vdwm objevi po skonfeni hry hldieni GAME OVER, pak provedenim resetu a zaddnim SY3 4095
hru znovu odstartujete. Zainete pak ale uf v poslednim levelu a navic se viemi Zivoty!

Lucass + Ruda RS / Commodore kiub BRNO,

SPHEREBRAIN

Kddy do viech drovni:

1. NOONE %, PASHA 17. ESSAY 25. OWNER
2, 5CoUT 10, ANGEL 18. CODEX 26. QUELL

3. GRIFFPE 1L INCUR 19 WREAK 27, STOMP

4. VERVE 12, ZONAL 20, HEDGE 28. FORGE

5 BLAST 13. DRAFT 21. KNELL 29. DOTTY

6, FLOOD 14. ULTRA 22, MERCY 30, VISTA

7. TOKEN 15, YEARN 23. DEATH -

8 ROUGH 16, JOUST 24, TRUST MAC+Marcus/UNREAL

Otazky: S
Co méam délat ve hie Dragon’s Laix II {lew.1), kdyZ se objevi navigujici Sipka ve stfedni poloze (v 2 patre
wvodopddu”), Jak se tam dostanu? (Jifi Fiala - Axe of Fikas)

Jak mdwm ve hfe Elvira I sebrat we 2. patre ge sk¥iné Sipky do kuse? Podafi se mi pouze ,,LOOKIN” a to je
vie, Nepochopil jsem ovlddani pf1 boji s mefem. v (Josef Rokos)

Odpovadi:
Elvira I: Po otevieni sk¥iné s Sipkami a ,LOOK IN” uchop rukou 3ipky, dri tlalitko & pfesuft ruku na
népis INV vlevo nahore, Pak pust tlatitke. P¥i bojl je nutné vystihnout chvili, kdy mé protiwnik ruku za
£4dy a kliknout na ikonu Hack. Chee to cvik a trpélivost.

Marxcus /UNREAL
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(dokonéeni)

Daldi wvade kroky vedou do dimen-
ze s ndzvem Lucencia. Odsud mu-
site p¥inést Crown of Truth a Belt
of Alliria. Ve mésté Celaria Bree (je to spiSe
jakysi sad) jdéte pfedeviim do Bards Hall,
poslechnéte si balady, které se vaZi k histo-
ril této zemé a naufte svého barda noveu
pisnitku - Kiels Ouverture. V hospodé o-
pét vezméte jednu futoru, ze kieré nepijte.
U kouzelnika se pak naufte zatim vade nej-
siln€fsi kouzle DIV A, které pouZivejte pou-
ze v krajnim pripadé {md pfiferné velkou
spotfebu spellpoints). Venku jdéte nejprve
do hor (Mountains). Prejdéte je a na kanci
zabijte Rainbow Dragona. Do futory na-
ferpejte krev, kterda po ném zlstals. Teky
seberte Crystal Key. Nyni se vrdtite zpét
a jdete do Cyanis Tower. [déte ke zdi a pou-
Zijte Crystal Key., AZ zcela nahofe najdéte
Cyanise, §ilenéhe manZela dédvno mrivé
princezny Allirie a pouiijte kouzlo HEAL.
Seberte Magic Triangle, ktery vim d4.
Posledni vade kroky budou vést do hrobky
Allirie (Alliria’s Tomb). Predtim oviem
venku naesbirejte z kefd bilou, Zlutou,
fervenou s modrou riiZi. [déte k suché-
mu kefi a tam poudijte drati krev. Pak
vezméte duhovou riZi, kterou jste préiveé
vytvofili. A ted uZ do hrebky. Na severu
pouzijte Magic Triangle s vystoupejte o pat-
ro vyde. U zjeveni pouZijte postupné tyto
riZe: bilou, modrou, Zervenou, Zlutou a
duhovou. Nsknnee vezmeéte t8Zce vydobyté
predméty, Korunu pravdy s Pis Allirie
8 tradéd zpét da Review Board..,

Nyni wvstoupite do Kinestie. P¥i setkdni s
Hawkslayerem ¥eknéte hesla Iceberg. Také

miZete Hawkslayera pfibrat do party jake
debrého bojovnika - méte-li oviem jedté ve
skupiné misto. Projdéte bofni komnaty sid-
la trpaslike Fercofista (Barracks a Private
{Juart) a seberte Right Key & Left Key.
Ve Workshopu u pertdlu tyto kii€e pouZijte
v poredi Right (18) & Left (15). Projdéte
dvé daldl bludisté (nezepomenout kouzlit
GILL a sestupte do Senctum). Nebojujte s
Urmechem, ale promluvte si s nim. Diky
tomu psk v jiZni Gdsti pevnosti naufite né-
koha ze své skupiny kouzelnické povolini
(plati pro Barda, Warriors, Huntera, Monka
nebe Paladina). ztratl sice vyhody a schap-
nosti plvodnihe poveoldni, zato se viak sta-
ne Geormancerem s bude moci uZivat spe-
cidlni kouzls, U trinu wezméte hledané
ptfedméty, tj. Ferofists Helm s Hammer
of Wrath a zaneste je do Review Board.

Ted vis stary muZ pofle do Tenebrosie,
odkud mu musite donést Sceadus Cloak a
Helm of Justice. Z Nowhere jdéte nejprve
do mésta Black Scar. Najdéte néjakou hos-
pedu a seberte nejskou bandasku (miZete si
opét pokecat s hostinskym). Pak do Wizards
Guild, kde si osvojite nové kouzlo NUKE
{(anihilace nepfétel za 2000 - oj, to si ddm
Fict). Jdéte do Bards Hall a svého barda na-
uite song s ndzvem Minstrel Shield. Zpét
do Nowhere. Sestupte de Tar Quarry, na-
jdéte (pomoci kouzel) stezku mezi pastmi a
chejdéte je aZ k troskdm chatrée. Tam nepl-
nite bandasku Zhavym dehtermn (Molten
Tar). Jdéte do lesa Dark Copse a propalte si
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pomoci dehtu cestu pres stromy &2 k mistu,
kde seberete Shadow Door. Nyni musite
v Nowhere najit Canyon a vstoupit do néj.
Zruste jeho nejuZdi zed (vprave zhruba
uprostred) a uvniti’ seberte Shadow Lock.
Jdéte doprostfed Nowhere a pouZijte tyto
v&ci: Shadow Door, Shadow Lock. Po chvil-
ce bloudéni najdete portdl a sestoupite o
patre niZe. Projdéte skrz zdi aZ na sever
a wstupte do dvefi. Zde na wés Tekd sdm
Sceadu. Ten hazlik se od vds oviem stile v
baji vzdaluje a je notné odolny proti magii.
Ale nevadi, propliZte se k nému se svym
zlodéjern a bodnéte jei z ukryty. A mad to za
sebou... Poberte opét hledané predméty a
zaneste je starci v Review Board.

Na fadé je dimenze nazvand Tarmitia.
Diky fasoprostoru se zde dostanete do osmi
obdobi & na osm ridznych mist v nafem
svétd. V kaZdé z téchte lokaci je ddleZité
misto, kde musite vyslovit spravné heslo.
Diky ndpovédé v Berling jdéte do:

Troy {zde vyslovte hesloc ARES),
K'un Wang (YEN-LO-WANG),
Rome (MARS),

Hirashima (SUSA-NO-Q),
Stalingrad (SVARAZIC),
Nottingham (§T. GEORGE),
Wasteland (SDIABM) a zpét do
Berlina (TYR).

Ted musite vyslovit jméno WERRA. Bu-
dete teleportovéni do posledniho bludité v
Tarmitii. Pozor na pasti a rizné nebezpetné
zény, jsou jich zde spousty! Projdéte do ji-
hozépadnihe rohu bludisté & utkejte se s
Werrou. Po jeho zabiti zjistite, Ze to nebyl
pravy Werra, ale maskovany démen, jeden
z piisluhovadd Tarjana. Musite porazit jesté
skupinu Slayeri s pak vezméte Werrlivw
£tit, ktery je v dalSi mistnosti, [déte do se-
verovychodnihe kouta labyrintu a telepor-
tujte se zpét do Skara Brae. Vrafte se do
Review Board,

Prynim, ca uvidite, bude umirajici stafec.
Mezitim, co jste bojovali v podzemi, ho

dostal jeden z Tarjanovych bastardd. UZ mu
nepemuZete, ale pokud porazite Tarjanas, za-
chranite zemi a tim také splnite dkol, ktery
vim tento muZ zadel. Vrafte se aZ k bréné
Skara Brae a vejdéte do skladifté na vy-
chodni strang, naproti bréné, Vezméte si
vSechny specidlni pfedméty a zbhrané (témi
se muZete vybavit).

Z mista v divodiné oznafeného jako baZiny
se teleportujte do Malefie. Pa pér krocich
uvidite dal$i obét Tarjanova bésnéni, mrt-
véha Hawkslayera, Vezméte Strifespear
(magické kopi) a nyni vis fekd nejspletit&jsi
labyrint celé hry. Je to skutefné peklol!l
Spousty portald, teleportd, uzavienych zén
a pasti - musite projit tfi patra Malefijskych
labyrintit & najit Sest sach starych boht ze-
mé, které Tarjan uzavfel do Cerného ledu.
Jsou to: Valarian, Lanatir, Alliria, Fero-
fist, Sceadu a Werra. U kaZdého z nich
pouZijte odpovidajici zvldsini pfedmét. Ny-
ni do nejniZiiho patra, kde se mezitim ote-
viel vstup do Tarjanovy fise (nachdzi se 11
krokd na vychod a 8 krokd na sever). A ted
se pfipravte na opravdu tuhé bejell! Po
likvidaci prenich hord nepfdtel se dostatite
de stfedu mistnosti a propadnete pfime do
Tarjanova sidla. Opét jdéte dovnitf stadeji-
ctho se labyrintu. Nejprve se vsak pfe-
sv&dite, Ze mdte dost Harmonic Gemi,
protoZe nésledujici boje s priferami a sa-
motnym Tarjanem jsou velmi, velmi tvrdé
a zdlauhavé,

NuZe, jestli jste méli 5té&sti a podafilo se
vém zni¢it Tarjana a jeho démony, budete
teleportovini pry¢ z této dibelské zeme a
konetné si vychutndte zévéretné intro hry.

Marcus/UNREAL
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Dopisy ctenaru

VAZENY PaNE FEFREDRKTORE,
PRIBUENE U PoLOVINE UNopA JSEM St pEEDPLATIL VAY Tasopis
SPLASH! R LEKAL ISEN Ha ¥.5. PO NEKOUKA MESICICH A URGEN-
CiCH U KLUBU C6Y ,,ARDAN*’ 3SEM EEKAN UPLNE VzDAL & POU~
2E ISEM S1 HADGUAL, 3E ISEM 2BYTELHE ,,VYHODILY 2w~ KT
n ¥r 95EM 2BEIME SEDL Ma LEP NEJaKYM poDUODHIKOM..
BYL ISEM UEAK PHEKVAPER (SAMOZBETME MILE), KDYE ISEM W
PATEK 42. CERVENCE 0TEVHEL OBALKU A U Ni ¥ASORIS SPLASH!
S COVER DISKEM.
NEJPRVE JSEM 5t PEEYETL RUBRIKU: SLOVO UVODEM.., DIKY
KTERE JSEM POCHODH, PROY SE UYDHANI ToHoTo Tisia ToLik
0POZORO.
POK ISEM SE ,,UPHNUL’Y NA COVER DISK £5 Q BYL ISEM TAKE
VELMI MILE PEEKVAPEN. REJUICE ME 2AU3AL PLAYER V2.0. MOC
UAS PROSIM, ABYSTE HEKDY UVEBESNILL JaK SE DA ,WuTi-
AT HUDBA 2 DEMA A POTOM, JAK BYCH J1 MOML ULOHIT Do
PROG. PLAYER VZ.0. PHEKVAPIL. MNE TAKE UuobH CLANEK:
COMMODORE 64428 A INTERNET...
SOUMLASIM SE SLOVY 2 DOPISU PANR LUBOSE Kardska Z
ROZDROIOVIC, SE MM VaBE ELANKY O HARDWARU DISTE poMO-
HOU PHI ROZHODQUGNI: KQUPIT /NEKOUPIT.
MRZI MHE, BE JsEM SE neMoHL 20¥asTHIT val( palanske
SOUTEZE, pROTOZE VAY Tasomis mdM pHEDPLACENY aZ op
ToHOTO &ista (TEDY EE), KDE ¥ JE , W IHODHOCENI’". HEVE-
HiM, ZE 350U NATE PANANSKE 2NALOSTI TOLK OMEZENE, ABY SE
souTEPE 2UlasTHL POUZE JEDEN PafAni?1> DOVODEM BYLA
HSTE POUHA LENOST A POHODLNOST TECH, KTERE BYCH Pax
A paltany NENAZYVAL...
VE ynZEM ERSORISY BYCH UVITAL VICE RECENZ( A Ndvopd Na
SLO¥TE TS HRY, PROTOBE ISEM VASHIVIM KRAYEM (oaBlANEM).
JISEM MOC RAD, ¥E SE MI 0G RUKOU DOSTALR 1. TdST nduvoou
NA HRU: BARD’S TALE Nl
MAM SICE NYNT PRUN{ Cisto VA¥EHO EasorIsy, aLE Zod SE M
PHiMO SUPER: NEZBYVA t1t, NEZ VAN POPEAT MHOHO DOBRYCH
M&panl pit DaLET TuoRsE.
DREM VAM | VEEM OSTARTHIM PALCE. VAY ETENGK

PETR KOLAHR

pExudeEHE 28 PERME popis a VEEME, e omEdei
EisLo SE Ti ByoE LieiT piimEunEnSin STEINE Jake
To plfenCHOZL.
ca $& TYYE RECERZ! HER, Z2DE JE SITURCE SLoftT4
(wsaL IsEm 0 i pE nEKOLIXRAT), ALE I TAK SE
BUDEME SHASIT, ABY U KAZDEM CiSLE BYLY NETHE-
nE & nEBC 5 RECEN2I. 2 ndvopnd HOZES wadit v
TomnTo LisLE GOKOMEEHT BARD’S TALE I, V nEXTE-
rémM 2 paedicH Fisel se oBIEVI napl. nduop na
SKVELOU HOROROVOU RDVENTURE LORDRS OF DQON,
XE XTERE MIMOCHODEM maBizi Md¥ xive 1 Tesxou
VERZL 016, HANUALY.

FARCUS AUNRERL

UAZENK REDAKCE SPLASKIE,

MUSIM VAM DENOM GRATULOVAT, PROTOEE To, ¢o +i pii¥Lo
asi pRED TYONEM DOMO, Mt URLHE UYRAZILO DECH.

SPLASH! MO.5 DE PROSTE JEONIM SLOVEM !!!BOMBA!! R JE
pliiMdM SUEDKEM TOHO, CO SE DA § XOMOUXKEM DELAT @ ¥E
HES MILATEK VOBEC NEPATHI N POEITAYOVE URAKOWETE,
RECENZE 250U DPERFEKTNI R NAUODY Také, Hiaukl ME Jaxo
pafanA VELM POTEZL NAVOD 0D MARCUSAUNREAL-A Na HRY
BARD’S TALE It A HNED U PRUN{ EdsTi 2BEIME ROZTAKLEHO
NAVODU MI POMOHL 2E STRAYEHEHO 24KYSU.

COVER DISK BYL ,,DOST DOBREI’’ A TO NEPBEHANIM. HLAUNE ME
onnotiE POTESIL PROGRAM PLAYER V2.0 A TAKY DEMO
DAWNFALLAOKYRON ME JEN UTURDILO, 3IAK JE cév SKVELY
JEOINE, CO BYCH MU SNAD MOHL UMTKNOUT, JE PRG. EDITOR
P.ROU. A MYSLIM 51, E 5PADA HLUBOKO POD UROVEN Na%T 4.
JHAK ISEM VELICE SPOKOJEN (JEN TAK DAL, MILA REDAKCE) &
ud se ,,STRASHEY TEXiM Nn DALEHO SPLASHIE.

DAPER

na poliTatove vrakevi3TE nosex zavorel, rro-
TOBE To, Co scuoprni procrandrollt ooxd¥ov vy
TLaliT 2 ToHo HAZEHO MALEMO xorouika, LasTe
CDPORUIE ZDRAVEHU ROZUMU. Pro pNixLAD NEMU-
SiM CHODIT BaALEKGE, STALT SHLEDMOUT PREVIEW %A
HRY MOOD (M DMESNIM SPLASH!~DISKU) AREES KTE-
réxoLiv novEs¥i vpemo. Zdond vaond sTAVEEMCE
4 L8 pC, XOE KnZnd pOLROK MUSE poxuRovaY Jimd
HARDWARE, AEY Ti CHODILY MOVE PROGRAaMY! WIE
23 na na¥inE, xTERE SE 0D ROKU 4385 PRAKTIC—
Xy nEZnEmiar:

MARCUS/UNRERAL

VASEN YLEROVE KLUBY ARDAN! 727 CRUTE paltanii
posiLdM UdM JRKESH KECY Vo HRACH A GEOSU (PROMINTE,
RECENZE} VELICE SE OMLOUVAM, SE JE MEZRSL4M Na DISKETE,
ALE MM JISTE PROBLEMY $ DISKETOVOU MECHRHIKOU. LER3
NEE KUDLIEKA RYBIEKR v 24DECH. KDBBY SE Vir MOJE ZLdnky
LiBILY, DEITE Mi VEDET a BUDU POSILRT DALSI & DALST
uBi SE Mi, S Jsou LIDE, KTEX pre CommoboRisTY MECe
o¥Lad, JAKe VY. UASE CENY 3SOU SICE VELMI VYSOKE, ALE
CHEPU TO R BUDU SE SHABIT CO NEJVICE NAKUPOURT PRAVE U
vds.
ZNATE HRU 0D WORLD SOFTWARE NA RMIZE S NEZVEM DOMAN?
HLAVN{ 26PORAK SE IMENUJE GRDAN. DOBRY, NE?
POTEEBOVAL BYCH PORADIT $ 4. LEV. DRAGON’S LAIR I .. .
JAK SE ZRDAVAT HESMRTELNOSTI DO HER BE2 REERUSENI HRY
POMOGE FINGL CRRTRIDGE W1? MRJ{ NEIQKOU VSHODU TISKARNY S
ROZHRANIM COMMODORED JRKOU 2 NICH BYSTE M( DORORUEII®
PROSIM GDERSTE & PORRYTE M S MYMi PROBLEMY.
S POZDRAVEM

28l FlaLa - ARE OF FIKAS

HNAZDAR, FIKASOVO SEKNRKO!
pixes 2a RECENZE, pRwnou vHoo: BonvIEL poliy
a¥ po vzdvErce Lista, Taxde IseEn Zdonou 2 MICK
weronL 2alianiT Do Toue Lista, urliTE SE 0RIEW
v DEDMON Z bat¥ick UiseL. xuiosE posited pfL...
propLEny s pisketdenou m rapEd ant neeitivo—
niney, provole pili ponySLERT na KE SE W OTE-
Vird KUDLA W KAPSE!L!
DRAGON'S LAIR Il JSEM DOSUD KEHRALK, TAKEE ME-
Vi, DOTAZ JISEM ODSUKUL DO RUBRIKY 2AKYSHIX.
ETeEndill, PORADITES
CHCEE-LI ZADAVAT NESHRTELNOST PHES FOWM, VE
FREEZERU LZE VYPHOUT KOLIZE SPRITE-SPRITE R
SPRITE-POZADI. JHAK HRU ZRESETUJ, ZADEI POKE
R’ opET spust (nusil zudT serdund sys-plicazy.
LEPE] JISOU TISKARMY S CENTROMICS-ROZHRANIM,
Iseu nycuLEd®D, oadl sE JeonooulE oliwonT Ka-
BELEM 2 USER PORTU R PODPORUIE JE VETImma
rroenand. noporuludi:

HORCUSZURREAL
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Jak byle slibeno ¥ Uwodniku pfedchoziho Eisla Splashle, setkdvdte se dnes s anketou, jejimE prostfednic-
tvim bychom od vds radi ziskali par informaci, které pro nds budou mimofadné cenné v dal3i prad na
nafern tasopise. Tak uf konelné pustte ten joystick z ruky, vypnéte swé oblibend Commande Libya, chopte se
Iibovelné psaci potfeby a dejte se do teho..

1. Va§ vk a povoldni (p¥ip. co studujete).

2. Jaky potitat vlastnite? Pokud vlastnite i jiné potitafe, uvedte jaké. Jak dlouhe jste
vlastnikem potitale?

3. K femu jej vyuZivite? V pipadé, Ze jej vyuZividte k vice uleltun, uvedte poradi
podle fasu stréaveného u politade.

4. Jaké je vade vybaveni? (Nemysh’me nébytﬂk ale to, co patfi k politati - jako napt.
tiskdrna, disk. drive, roz3ifeni RAM, mys3, joystick apod. U kaZdé periferie uvedte
jeil typ.y

5. Jaké vybaveni hodlite v blizké dobé dokoupit? Kolik cheete do nékupu

investovat?

. Jste-li €lenem ARDAN-klubu, napiste jak dlouha?

. Jak dlouho cdebirdte Splash!? [ste predplatiteli nebo kupujete kaZdé &islo zvlast?

V druhém pripad& uvedte kde a za kolik.

8. Kolik lidi &te vé§ virtisk Splashle?

9. Zd4 se vém cena fasopisu primeérend (miZete uvést, co vis k vafemu zdvéru
vedlo)?

10. V4§ celkavy nédzor nea upravu Splashle (grafickd tprava, délka €lénkd, rozsah

rubrik)?

11, Které rubriky se vdm libi?

12. Se kterou rubrikou nejste spokojeni, pripadné byste ji zcela zrusili?

13. Co vam wve Splashli chybi, co byste radi zménili?

14. Které &islo Splashle se vam zatim nejvice libilo?

15. Ktery &ldnek vis dosud nejvice zaujal?

16, Jak hodnotite Groveri Splash!-disku? Co byste na ném radi nachézeli {tedy kromé

bezchybnych sektori)?

17. Ctete také jiny Casopis zaméfeny na Commedore 64/1287 Uvedte jeho nédzev.

18. Jakd otdzka vam v této anketé chybéla? NapiSte ndm na ni odpovéd.

~ O~

Chitéli bychom, aby byla anketa co nejobjektivnéjsi, proto wis Edddme, abyste k ni pFistupovali zodpo-
védnd, (Tim myslime, £e ndm dojde dostateind mnoZstvi odpovédi, aby ankets byla reprezentativni za.celou
skupinu ttenafd nadeho/vaseho Zasopisw) Ostatné sami si diky této anketé mdZete rozhodnout, s &im se
setkdte v pridtich &slech Splashle. Na vsechny vaje pochvaly, navrhy a kritiky se pokusime v nejblifSich
tslech reagovat. S vysledky ankety wés samozfejrnd sezndmime v daliim &isle

Abyste nemusell vvstnhovat {trhat) strinku s anketou ze Splashle a ndsledné si dokupovat )este )edno,
nepomsene tslo, sestavili jsme anketu rafinovand tak, abyste odpevédi mohli uwést na libovolny cir
papiru, ktery ndsledné vlugits do obdlky, opatfite patfitnou zndmkou v hodnoedé 3,60 K& (nezkouiejte na
néds fintu se ,,.STAMPS BACK”, znimky rozhodné nevracime!) a zaslete na adresu Séfredaktoxa, kterou
najdete v tirdZi {to jsou ty kecy na 2 strané, listujete-li odpfedu). :-)

Autori prvnich tfi doslych odpowddi budou odménéni vémymi cenami dle viastniho vybéru = katalogu
{software, litexatura). Ze zbylych odpowddi vylosujeme daldi dva $tastlivee, ktefi budou rownés odménéni.
Navic bude & téchto 5-ti pisatald vylosowdn jeden, ktery zdarma obdrZi predplatné Splashle pro rok 1957}
TakZe pisSte.

Vaii netrpslivi redaktori MAC + Marcus/UNREAL
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| Novinky v nabidce
Klubu C64/128 ARDAN

Geos

GOl1g.Geos 64 ¥2.5 Lite-4ID-400K¢.
GOh.Geos 64 ¥2.5-8ID kompletnf se viemi
tigkdrenskymi oviddadf,Geospell s anglickdm &
némeckdm slovntkem-490KE(zde sleva se zapoditdvd
a2 pri objedndvce nad 60TKE).
6040.TopDesk 128 .3 .0-nutné mft na C-128 ¥YDC
64k RAM-500KL,
GO41.GeoF ax-faxovact program pro geos,faxovdn!
prfmo 2 Geopainty,nutné mft externf faxmodem s
/HWM 32/4CHA rozhranf(viz Splash! 5)-1200KE.

rd -

v

506.Fun Ball-ts logickosk&n! hra s dobrou
grafikou~-30K¢E,

506 Dinox-1s p&knd skékacka s dinesaurem-30KE.
507.Cobain Yfarez L-13 sada super file-her
(Coldiarus-logike s absolutn{ grafikou,Timtris-nejlep3(
Tetris na G-64,Memologie-hra na
pamét,Coloured-logickd hra)-30K&.
507.Geometrix-1s skvéld logika od AP.S-30KE
508.Dynamite Dux-1s legenddrnf hra zndmd 2
automatd,i po 1étech dobre hratelnd-30Ke.
508.Diplomacy-is super strategie z 18.3taletf &2 pro
7 hréta-30KE.

509 Sentinel Weorld-Future Magic-3s totdinf
adventurs z vesmiru-60K¢,

509 Ultima 1-1s klasickd RPG pro skalnf
parany-30K¢.

S10.Heavy Metal-1s super simuldtor tanky-30K&
510.Fast Tracks-1s zdvody aut i s viastnf
tratf-30Ke.

S1LMiecze Yaldgira-is absolutné svéle zvlddnutd
arcada od Timsoft-30KE.

511.Bburago Rally-13 zdvody syt ve styly
Supercars-30KE.

512 Dirty-1s skvéld adventura pedobnd Manisc
Mansion-30KE.

512.Freds in trouble-is postavitka zndmd z Freds
Back je tu op&t-30KE.

S513.Eternal-is absolutnf arkade se super grafikou od
Timsoft-30K&

513.Bombel-1s s koulf se vyhghéte paletujicim
plodindm-Z0KE.

514 Pieces-1s skvéld logickd hra-30KE

514.Quiz Bang-1s p&knd hra ve stylu Riskuj na TV
Nova-30K¢.

515.5peedy Slag-1s super prachdzecka ve stylu
Freds Back-30K¢E.

515.Ninja Spirit-is mldtitka s malgm Ninjou,vice

zbranf-30K¢.
516.0klahoma Kid-is sestFelovénf na pouti
kachen,lahvf atd.-30K¢.
516.Sonny the Snail-1s absolutn& bombastickd
prochdzedka se $nekem ve stylu Gians Sister-30KE.
517.0ne Ice-is dvé bldznivé koule na ledd-30K&.
STZ.Time out-1s vesmirnd strflecka s raketou-30KE.
518.Inte the Mature-ts st*flecks s ptskem
Pohoddrem-30K¢.
S18.Pinz Preview-1s logika se super grafikou(pouze
preview)-30K¢E.
519 7up Spet-is zajimavd logickd hra se
z24tkou-30KE.
5$19.5phere Brain-1s 3pitkové logickd hra s
koul-30K¢.
520 Crime Time-is perfekinf detektivnf
adventure-30K¢.
520.Blue Angels-1s simuldtor F-18-30K¢,
S521.Retregrade-2s $flend strfletka od autard
Creatures~50K¢.
522.Giltris Preview-1s skvélj Tetris,v pozad(
Zeny-30K¢E.
522 Tronik-vyhijbéte se nepFdteldm s sbirdte
prredméty-30KE.
523.Fight for Thurn-is zajimavd strategickd
hra-30K& .
523.Summix-13 dal¥f skvéld jogika-30KE.
524 Dinowars-2s némeckd hra s dinosaury-50Ke&
Laced Tiles-1s skidddnf FL! obrézkd hlavolam
devftka-30KE.

\'A

~ o~

Lemmings-klubové vydént-SOKE.
Lords of Doom-klubové vyddnf-SOKE,
F-1S Eagle Strike-100K¢.
Flight Simulator N-100KE
ACE H-15K¢&.
Jump Jet-20K¢,
Sinbad,Tusker F-14 Temcat,The Simpsons
-klubové vydénf-cena ne dotaz.

- -~ s

o \'A

1168.Servisnf diskety k 64er-2iD 8/95 a2
8/96-50K¢/ disk.

Casopist a novin)
703 0utrageous Pages-6iD velice obaghlg DTP
program s bohatou nabfdkou fontd{S0 sad),s editaci &

30
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moZnost! tvorby Seskgch fontd podporuje vstupnf
formdty jake Paperelip Printshop Newsroom,obsahuje
rozadhlou knihevnu hotevych rémedkd;viplnf &
obrézka,rotace objektd o 50,180,270 stupiid,podpora
vstupnfch periferif jeko )ogsnck myd,tisk na
sériovém,paraleinim a RS-232,podpora 2 disketovich
jednotek cetkové svijm vikonem se prribliZuje
Geopublish,velce podrobny a nézorny anglicky
manud100. stran)~300KE.
-~
v

301.Textomat+CS-s Ledtinou a ndvodem-100KE
302.Printfox €S-poledtén graficky a textovy editor
s prvky DTP,obsahuje i Charakterfox na editact
fontd,s Ceskgm ndvodem-100KE,

303 Protext 2.0-profesiondinf desky textovy
editor(8 typd pisma 2 druhy pfsmakompletnf feskd
znakovd sads,v(stupnf format T602,tisk na
sériovych,centronics,RS-232 tiskdrndch,vietnd
névodu~150K¢E.

g A'A

410 Maverick v4.0-daldf verze-200KE.

411 Maverick ¥5.01-71D velice obsdhiy a nejlepsf
kopfrovac( program ha G-64 v dosavadni histerii,velké
mnoZstvf moduld, bohuZel nékterdm modulam nebyly
jstae schopni p«"uft na zplsob pouZitinaptkepirovént
niblerem na 40 stop 3 pouZitfn RAM},jinek je tak
kompletnf,Ze nelze mu opravdu nic vytknout-300Ke.

Yohodrd nebidke I

ZHWT 2/Barevnd pdska Olivetti DM
105C,Commeadore MPS 1500-250KE.
/HWHM 47/Datassette Commodore
1530-magnetofon s asutostopem-SQ0KE.

Commodore 64-velice podrobnd kniha(392 str.) ve
sloven3ting barevnd obdika-250KE.

Commodore 128-260 stran-260K¢.

Floppy 1541-60Ke.

Floppy 1570/1571-100K¢.

Datassette-20K&

MPS 1230-50K¢.

MPS 1250-80KE&

Superbase 64-velice podrobné(136 str.)-1S0KE
Masterbase-80KE.

Simons Basic-kompletnf pedrobng-150KE.
Oxford Pascal-130K¢,

1000 obrézkd pro Printfox-kataleg obrdzkd a
vzorkovnik pfsma-70K¢E.

My3 Commodere 1351-20K¢.

Honitor Commedore 1084-15K&

Strojovd jazyk pre C-64-programovdnf ve
strojkddu(80str )-100K¢.

Matematika na polftadi C-64-vyuzit{ C-64 v
matematice, popisy matematickych operacf & Jechh
aplikace na potftadi(12t str)- IZDKE

zboZzi

Joystick Terboe Junior H-v dobrém stavu 3
kusy-70K¢E.
Joystick QuickShot Retaliator S¥-mohutnd
konstrukce, autofire reZim slow,s displejem,ve velmi
dobrém stavu-300KE.
Commedore 64 li-vietnd origindintho zdroje,ping
funkénf-1100KE.
Commodore 128D-zabudovand disketovd jednotka
1571, Lip ¥YDC RAM(64kB),2droj,v8e umfsténa v jedné
ski*fni,plné funkEnf-3500KE.
Commodore 128-kompletnf,velice podrebnyg
manuél(ZéO stran} v Zedting pouze nékteré strﬂnkg
joou zadpinéné ale text je plné &ftelng-200KE.
Commodore 64-kniha s barevnou
obdlkou(392str ),ve sloveniting kompletnf,mechanicky
nepodkozend-~190KE.

yrobky CMD
-zshajujeme distribuci vyrobkd americké firmy CMD
-pii objedndvee je nutno platbu provést pfedem
sloZenkou ‘C* na adresu vydavatele
~dodact thats 4 aZ 6 tdnd
Super CPU 64-20MHz,faktor zrychlenf 20002 lze
roz3fFit pamét a2 na 16 MB,vestavény JiffyDos, plng
kompatibilnf s geosem-7500K¢E.
RAMLink IMB-roz3f.b&2ngmi SIMM na 16MB-7780KE.
RA&MLink 1MB s vait¥nfmi hodinami-8180KE.
RAMLInk zdleZn{ baterie-1400K¢.
HD-~100-harddisk 170 MB SCSI-12580K¢.
HD-500-harddisk 500 MB SCSI-15380Ke.
FD-2000-disketovd jednot. na diskety 3,5
HO(1,6MB)-7980K¢.
FD-2000 s vaitfnfmi hodinami-8500KE.
CHMD SmartMaus-s vnit¥nimi hodinami-1980KE,
CMD SmartTrackball-s voit*nimi hodinami-2580K¢E.
CMD Gamepad-S80KE.
Light Pen-Inkwell Systems-svételné pero-2980K¢.
GeoMakeBoot-software na zhotovenf kopie
geosu-440KE.
GateYay 64 nebo GateYay 128-pracovnf ploche
podobné geosu,podpers vyrobkd CMD
(harddiska,velkekspacitnich disketovych jednotek
FD-2000 atd.)-1200K¢.
¥nitr'n{ hodiny automaticky zapisujf v geosu pf'i starty
presny fasl harddisku 1ze pipejit tibovolng dal¥( SCSI
hardisk pripadné vyménit pdvodnt za vEts1
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