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Sleove fivedlEmeos

Jsme opét tady..

Ano, plestoZe se vydéni tohoto Cisla SFLASHe zdrZele vice, ne2 jsme plvodné
predpokiadali, u jsme zase zde a douféim, Ze s nemené zajimavgmi Clanky. Vrétim
se ale jedté k tomu zdrzeni. PrestoZe jsme vydéni tohoto &isla plénovali nékdy na pielom bifezna a
dubna, nebylo jej zkrétka mozné uskuteCnit. Hiavnim problémem byl zoufalg nedostatek &lénka &i
plispévkd, které mohly bgt ve Splashii uvefejndny Prestoe se, podle prizkumu a visstnich
Zkugenosti, dostévé konetnd Splash! do povédomi znatné ¢ésti commodoristy u nés, stéle ne {sou nasi
ttend s to pochopit, 2e vydévéni Casopisu neni zdaleks véci samotné redakce, ale bezprostifednd se
tgké i fich ~ 1 ont by m&l mit zéjem na vydévéni a proto by vibec nebylo na $kodu zasiat obas
néjaky ten Clének z viastni ruky. Mejhd® je na tom pochopitelnd herni, protode vénovat se hrém
zabere spoustu Casu.

Takze nejvétsi probiém tkvi ve volném Zase. A tady nardZim k daldi véch ackoliv se shasim dat
Splashii, co se dé, neni v mych sildch (rozumi se 3éfredaktor) venovat viechen sviij ¢as psani &1nky,
recenzi, hrani her, testovani programa a hlavng celé tvorb@ a Upravé Casopisu od A a2 do Z tek, jak
Jej vidite nyni. Jmenovité posledni Cinnost je nejnérotn&jai z toho véeho, co jsem prévé vyjmenoval
(kdo to nikdy nezkusil, nemdZe mit pondti, jaké vypéti sil to obnési). Navic nemiZete prostd hodit za
hlavu vdechny své povinnosti, které se véZou s dochdzkou na vysokou skolu. Néroky jsou obroveké.

Snad jste pochopili vie, co jsem chtél predchozimi fadky Fict. Snazime se o to, aby jste repi‘izli o
svij Casopis, ale oplatkou potiebujeme také néco z vadi aktivity, aby Splasht nekonec rezlstal nékde
dole v propadlidti déjin. Kazdopddné se nemusite bét o zbyls 3 ¢isla rocniku 96, vynasnazime se je
vydat tak, aby se k vém dostala v pravy tas.

Méte-li pitistup k Internetu, urtité vém pitijde vhod pilotni Elanek, ktery vém osvstli problematiku
stehovéni soubora z fip-serverd. Potatkem tohoto roku se ném objevila jakési zdrava konkurence v
podobé C64 Magazinu vydévansha Vicnovsk(m Commadore kiubern. Po prodteni dvojtisla 13+14 jsem
rmusel konststovat, 2e Grovedl tohoto periodika je na docela siuné Urovni. Podrobngjsi obrézek si
véak budeme moci udlat a2 po ngkolika daldich Cislech. V kaZdém pripad® je dobre, Ze se kolem
£64/128 zating zase dit néco, co svedti o neotiesiteiné pozici této stéle Zijici potitatove legendy.

¥ dnednim Cisle Splashle najdete jiz novou rubriku, kterd se bude tgkat Commodore Scény Do
dalsich Cisel méme plislibenou spolupréci nejznéméjst teské demoskuping UNREAL, takZe je nat se
te3it. Po vice ne2 roce konetné najdete ve Splashli slibeng névod k jedné z nejlepsich her, které kdy
vabec byly pro C64 stvoreny - Bard’s Tale . Rubrika hernich recenzi se nam dnes pongkud ztencila,
o divodech jsem se zmifiaval vij8e. Také bych chtél pripomenout dosti neutéseny stav Zebiitku her
Top 10 Games. Pokud mate zdjem o daldi smysluping zverejfiovéni, piste ndm své hlasy. Naprostym
fiaskem minulého &isla byl nd3 favorit” - Paanskd soutdZ. Nulové dspésnost (pii udasti jednoho
Cloveka), to se jen tak nevidi Paani, VSCHOPTE SE!

No a co miZete Cekat piSté? Chystdme podrobnou anketu, kterd ném pomiZe udélat si prtehled o
tom, jaké kdo pouzivé vybaveni k C64/128, jak a k temu vyuZivéte vad potitat apod. Také bychom
chtéli zjistit, kolik commodoristd viastng Cte nd% Casopis - takZe ekéme vadi hojnou Gtast. Déle se
dozvite néco o idedini Boot-disket® pro GEOS a v neposledni fad® vém predstavime zcela novy typ
Commodore 64, ktery dokdZe .. to v8e v pFistim &isle.

Prijemné poCteni a zébavu s Commodore 64/128 vém pi‘eje vas séfredaktor




DISK SERVICE €5

'
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Potingje timto &slem jsme zovedii drobinou inovoci, kterd b
)94 by vdm méla zpfijemnit monipulact s Disk Service. Na obou
. 1Beed > strandch najdete soubor jménem oznaleny jako +. Jde ne-
jen o turboloader, ale také o jokysi jednoduchy DOS, kiery
vwudijete | na jingch disketdeh. Spustite jej pomoci plikazu b
LOAD™+" 8,1 Kurzorem najedete no Zddany progrom o
Returnem jej spustite. A co vds fekd dnes?

{| Strana A:

4 | Katendd?: Tento progrdmek, stejnd joko dal¥i t¥, pochdai
b z dilny Commodore kiubu BRNO. Zobrozuje pfehledng dny
jecdnotivgch mésica vdmi zadaného roku.

» Alkohal-kontrola: Vicemeng fertovny program - zhodnoh
) stav alkoholu ve voli krvi

Editgr P.R.D.UL: O fom, Ze i C64/128 dokdZe loudit nejriz-
n&j¥ vegetativid zvuky, vds pfesvedd prdavé editor PRD.U 4
Hodiny Cé4: Spoudti digitdini hodiny, které se pok objevi v
provém dolnim rohu obrazovky.

Player »2.0: Pertekini pfehrdvat hudeb - super zprocova-
> ni. Joko bonus nojdete na disket& nékolik hudeb vyiipanych
z dem o hudebnich kolekci. 4 4
) Cestujete radi?: Jste v zahraniti o potrebujete si ,od- )
skolit”. Jenfe nevite, jak to sd&lit svému hostitell Zde je
4 pdr tipd. >
Polonaese: Né&co pro hrade, kieli maji smysl pro humor. )
vice informaci najdete v recenz v dnednim Cisle. 4
Sha-Jongg: Opé&t jedna klosickd logicka hra. Stejny princip 4
joko u hry Brainwave z 3.8isla Splashle. Hru ize oviddat mySi! <
Demon/converted: Grofické moZnosti C64/128 pfekvapuiji

stdile o pofdd. Zde je ukdzka konverze grafiky z PC do graf. b
rezimu {FLL b }
Strana B:

Metiarnator /ULOR: Vyivor skupiny React 2 pFelomu roku t
1995-96. Grafika i zvuk kaonvertovdny z Amigy 1200... { 4
Dawnfall /OXYRON: Demo zndrne skuping Oxyron. Recenzi 4
najdete v dnelnim &isle. b
Envelope: GEOS-utifita k tisku adres na dopisni ohdlky. |
) GeoPack: Program pro GEOS. UmoZfiuje pokavat a rozho-
v lovat archivy LYNX. Automaticky konvertuje GEOS-soubory. {
KoalaYert: Konvertor grafiky z Koaly do GeoPadintu. p
Obdilky na diskety: Nékolk ndvrhd obdiek na diskety. Ve
formatu GeoPaint. Boed
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Commodore 64/128 a Internet

&no, 1 na8 ,maly favorit” se newvyhnul celosvi-
tové rozsiené siti Internet. V souCasné dobé jiz
existuji desitky commodorskych serverd v nej-
razngjsich koutech sveta, ze kterych ize erpat
spousty a spousty informaci, volng ,stehovat”
software &i dokonce interaktivng debatovat na
riznd zajimaveé témata. Jak vidst, né$ legenddrni
£64/128 stéle Zije a jesté dnes dokdZe plrekva-
povat aktivitou, které se kolem néj jen hem2i
Nebudu v3ak zabihat prilis daleko a radéji se
vritim kK tématu tohoto Clénku..

Jak se napojim na vybrang server? Co udélat,
abych si mohl pretdhnout programy, o které
mém zéjem? Presné na tyto problémy bych se
dnes rad zaméil & poodkryl alespoll Céstetnd
pomysinou roudku tajemsteyi

Hlavnim piedpokladem k tomu, abyste mohli
vyuzivat sluzeb Internetu, je to, Ze na ngj musite
bt napojeni - to pro vés nebude asi 24dnd no-
vinka. Déle také musite mit svoji e-mailovou
adresu, na kterou vdm pak budou stahovand data
piichdézet. Tyto dva fakty jsou naprosto bez de-
bat. Myslim, Ze v&t8inu 2 vas jserm nyni touto in-
formaci siiné odradil. Ale na druhou strany, tyto
moznosti mé pirece vétdina pracovist a téems®
kazdd vysoké Skola. TekZe pokud jste studen-
tem (stejné jaka jé) anebo na vaSem pracovisti
disponutjete potitati PC pripojengmi na internet,
va$ nejwdtsi problém je ten tam.

Na servery se Ize dostat nékolika zpisoby, 2
nichZ nejpouZivangjsi -jsou dva jde to jednak z
Windows pomeci programu NetScape (coZ je
prosilj pomochik v8ech o8lehanich net-surferd)
a pak také z operatnio systému Unix. Prvni 2pd-
sob je gice mnohem vice user-friendly, pohodl-
njsi a prehledndjdi, ale ja osobnd s nim nemém
dobré zkugenostl. Jednak je pomalejsi a pak, coz
Je hiavni (a Fek] bych, 2e rozhodujici) nedostatek,
témé nikdy se mi nepodarilo z commodorskych
serverd stéhpoul poZadoveny software bezchyb~
ng, ¥ bindrmim stavu. Proto doporutuji zpiscb
{islo dvé: Unix, )

Ted trochu odbotim. Predchozich pér adkd
ge tgkalo napojeni na sit s politatem fady PC.
Budete se mo2nd divit, ale ono to jde i s C64/128!

Skutetnd, méate-li doma program Novaterm &
ACE (programétora Bruce Craigs; jeho stréanku
je laké moZno nalezt na siti) a pfislusng
hardware {modem, rozhrani RS-232,.), poradite
si také. Ja v8ak budu vychédzet z mygch viastnich
zkuSenostia tak se opst vratim k PC a Unixu.

Tim zézratngm slhivkem, které vém umoZni
(relativng) bezplatny (relativné) a rychlg prisun
dat do vaSeho politate, je prkaz ftp (File
Transfer Protocol).

Stati napsat napf: ftp nic.funet.fi (coZ je
zZrejmé nejzndmajsi a také nejrozsshiejdi server
pro Commodore 64/128 v Evrop®, konkrétné ve
Finsku) - a za pér sekund jste nakontaktovéni na
osloveny server. Po zaddni jména a hesla (obvyk-
le se zadavé anonymous a joko heslo slouZ{
vade e-mailové adresa) se vém otevi‘e rozséhlé
loviSte piné dat a vy uZ jen vubiréte. Prirozeng,
mohou nastat i problémy. Tady hodné zdleZf na,
rychlosti vageho potitale, dobé kontaktu (sit mQ-
Ze byt pretiZend, pfip. server md amezeny podet
uzivateld, ktefi se ng ndj nalogovali @ momen-
télng je pind - nejméné je sit zatizena v nocia k
rénu} a serveru, kterg oslovujete (jeho vzddle-
nost).

Software pro C64/128 se vétSinou ukriva v
adresérich pub/cbm, nebo CBM, C64 a podobng.
Dalsi hierarchie rozdéleni maZe bt mirng odlignd
pro ten kierg server, v kazdém pfipadé jsou
programy petlivé rozti*fdény podle své charakte-
iistiky do odpovidajicich adresé™( (demos, utils,

archivers, geos, transfer, emulators,.).

Rozhodnete-1i se zatit se stehovénim soubord,
nesmite zapomenout zadst pfikaz bin, ktergm
systému sdélite, 2e budete stahovat bindrng v
opatném prripadé by se mohlo stét, Ze vém poz-
dgji domQ pfinesené programy nepljdou spustit.
Bindrni méd je nékdy jiz predem navolen, ale ra-
déji na to nespoléhejte. Pek jiz2 jen ,cucéte”
vybrané soubory pi-kazem get a jméno souboru
(pozor, zde hraji roli i mald Ci velka pismenal).
Variantou tohoto prkazu je pak mget s, kdy se
postupn® zobrazuii jména vdech soubard z aktu-
éintho adresdre a vy jen kldvesami ¥Y/N wvolite,
zda cheete i nechcete deny soubor stéhnout.

558%




Data se uklddaji primo na va3 harddisk, ze které-
ho si je pozdéji prehrajete na diskety,

Z divodu Gspory mista jsou ve vétsing pripadd
programy zapakované a rnaji pitipony Inx, arc,
sfx, arj, zip, Izh, Iha, tar & gz - tyto pipony
{kromé Inx, arc a sfx) odpovidaji znémgm pako-
vacim programim na PC a jimi se teké daji
rozpakovat. Poslednim ze jmenovangch formétd
je unixovyg pakoval gzip a tudiZ je nutno soubory
s pitiponou gz rozpakovat piimo v Unixu prka-
Zem gzip -d nézev souboru Piripony sfx a Inx
patf{ pakovacim programim pro C64/128 a pro-
to se o nich zmhim pozdéji Po rozpakovéni

archivu vém obCas vzniknou 4 soubory s pedpo-
nami # a2 41 Jde o specidini formu zapakovdni
celé | strany 154i-diskety. Jindy veniknou soubo-
ry s prredponami al, Bl, cf a2 x! V tomto prfipads
jde o zapakovéni jednotlivijch souboril. K rozpa-
kovéni pouZijete primo na C64/128 odpovidajici
utilitu z kolekce programi ZipCode.

Nyni nastévd daldi féze procesu: presunuti
ziskaného softwere na commodorské diskety.
Méate-li Commodore 128 8 disk. jednotku 1571,
pouZijete nejspid program Big Blue Reader,
ktery dovede Cist DD-diskety formétu MS-DOS.
Pro viastniky 3,5-palcové jednotky 1581 doporu-




Cuji program MSDOSCOPY v1.42. Nen sice tak
ruchi, &te ovéem bez problému MS-DOSové dis~
kety formatované na 720 kB (tedy op&t DD) a
primo uklads ¢lend data na druhou disk. jednotku,
nejtastéji 1941 Av3ak nejlepdim r'eenim je rov-
noy prripojit disk. jednotku 1541 k PC pomoci ka-
belu, ktery je shodng s X1541 kabelem.

Pro tento pfenos viele doparutuji PC-prog-
ram Star Commander. Jde viastn® d jistq ek-
vivalent znémého Norton Commendera z PC,
avdak tento program dokdZe pfes LPT-port
obslu- hovat dick. jednotku 1341/71 {Tislo 8, 9, 10
nebo 1). Ve se dije sviZnd v turbu Tento
program dokéZe kopirovat obéma sméry a to i
celou stranu diskety (na PC pak vytvéri tzv. disk
image s piponou D64, které zndme z emuldtoru
£64S pro PC).

Nyni jiz jen staCi natéhnout a spustit prog-
ram, kterg jste timto procesem ziskali Jak jiZ
hylo Fefeno vde, nékterd soubory jsou zapako-
vény jednim z pakovacich programd pouZivangch
na C64/128. Pokud maji pitiponu _sfx (pfeloZeno
SelfeXtracting file), stadi dang soubor nakopi-
rovat na disketu s dostatkern mista, spustit jeja
ten se pak sém rozbali. Nékdy je program zaba-
len nékterou z verzi programu ARC (pfipona

arc), nejtastéji jde ale o zapakovéni programem
Lynx. Vypisovéni jednotlivich pikazd nebo pe-
stupy, jak s témito programy zachézet, by bylo
zdlouhave a navic zbytetné - tyto programy jsou
snadné K pochopeni a navic maji v sobé zabudo-
vany help nebo k nim jsou pitiloZeny dokumentace.
Zminim se ale o specidini verzi Lynx, vytvoreng
pro systém GEOS. Ta umoZiiuje nejen pakovat a
rozbalovat i GEOSové “soubory bez ztraty infor-
maci, ale navic dokéZe pracovat se viemi drivy
pouzivangmi GEOSem; tedy i s REU. Tim mu2ete
doséhnout vysoké rychlosti pii préci s archivy.
Tento program se jmenuje GeoPack a podrobné
se 0 ném doCtete v dnednim Cisle nadeho Caso-
pisu Splasht.

Timto Clankem jsem chtél vnést trochu svétla
do problematiky, kterd v dneSni dobé hygte
pocitatovim svétem - zda se mi to podatilo,
posoudite nejiépe vy sami NapiSte, zda vés toto
déma zajima a pokud ano, o Cem byste si chtéli
prefist ¥ nékterém z daldich Cisel Mo a co fici
zaverem? Snad jen popidt veselé surfovéni po
siti @ nazapomefite, 2e Commodore jests nefekl
zdaleka svoije posledni slovo..

Marcus/UNREAL
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- vedle béZného polftate C64 wvyrdbéla firma Commedore i C64 Yideo Game? Jednalo se o balk, kterg

ohsshoval C64 jako hernf kenzoli (bez kidvesnice} a zdsuvng modul ohsshujfef hry Colossus Chess 2.0, Silicon
Cyborgs a International Football Tento modul moZnd jiZ zndte a setkali jste se s nfm, jde totiZ poudit i na
klasicky €64. Kromé& tohoto chsahoval C6d Yideo Game je$t& joystick. U Commodord se miuvila o limitované sérii
téchto hernfch konzolf a jednalo se pritom o oZivenf nebfdky pred vdnocemi 1990, coZ byle pfiznivd doba pro
yvedenf na irh. Pozoruhodné je to, Ze nebylo mwdleno na kompstibilitu nebo pozd&j3f prestavbu na plnokrevny
€64. Do budsucna se tedy této konzoli neprredpoklddal velky viznam. Pro Némecké zékaznky byl piests plichystdn
modul se &tyfmi hrami a {o: Fiendish Freddy, Flimbos Quest, Klex, International Soccer. Diky vysoké kapacité
moduld 512 KB bylo moZno zabudovat i ndrotn€jsf hry. Toha vyuZila okamZits i firma System 3 a yybsvila modul
hrou The Last Ninja - The Remix. Dalf zdjemci o vijrobu a prodej moduld na sebe nenechali dlouho Zekat a firmy
jeko Mirrorseft, Mindscape a Ocean nabfzely pohotovd moduly v cendch mezi 60 &2 90 DM. Moduly se dajf
prirozené pouft i na b&2ny C64 a lepdl ochranu softwary proti nelegéinfmu kopfrovdnf ne? zdsuvny modul si
firmy nedovedly predstavit. Tato hratka bez kldvesnice méla stdt v Nimecku okole 300 DM no a pritom kilasicky
C64 pridel na 250 DM. Otdzka koupé C64 Yideo Game byla tedy spf¥e mddnf zdleZitost!.

.. ¥ roce 1989 byl pffedstaven firmou Xirade (Yon-Hess-Weg 8, 2000 Hamburg 26) novy modem Avatex
1200E za cenu 265 DM? Souldstf doddvky modemu byl napdject zdroj, englickg a ndmecky manuédl a kabel pro
propojent 5 polftaler Commodore 64! Relativné maly modem bfié barvy pracuje s prenosoviimi rychlostmi 200 a
1200 Baudd. 8 LED diod informuje uZivatele o provozu & k nastavenf provozu slou®f také osm prFepfnadl
(switcherd).

Ruda RS / Commodore klub Brao




Jist@ se Vdam také nékdy stalo, Ze jste
nemohli najit poZadovany soubor nebo disketu
s poZadovanou aplikaci. V ndsledujici stati
ptinddim jedno z moZngch Fedeni.

Po zkusenostech s archivaci systémovych, zdrojo-
vych, datovych a aplkacnich soubord na disketach,
pro udrZeni pfehledu o nich jsem navrhl a s tispéchem
poudivam specieln navrZenou ohaku |, kosiku'* na
diskety. Pfi jejim n&vrhu jsem se drZel doporutenimi a
radami v manudiu pro GEOS v20 pana Jifiho
Maravee. Kromé déleni na sytémove, aplikatni a da-
tové jsem pfidal jedté fzv. WORK-disky, na kierych
mam roztaZeny jednotliivé pracovnf kenfigurace aphi-
katnich diskd.

ProtoZe jsem udivatelem REU 1750 (512 kB), je pro
mne toto déleni disket velice vwhodné. PH praci po-
stupuji ndsledovng: GEOS starfuji systémovym dis-
kem z mechaniky C, z WORK-disku si natdhnu poZa-
dovanou aplikaci a datovy disk mi poskytne patfitna
data pro viastni praci Je samozfejmé, Ze ukladam
data rdznych aplikaci oddglend od sebe, ale pokud
Jsou tématicky fazena, tfeba kdyZ zpracovavam
podkiady pro Canky do SPLASHle, oznadim i
soubory shodnym heslem, pouze pidam odpovidajici
pFiponu podie typu datového soubory,

SOouRce
8: RAM 15701
nuaL 10p
Obalka txt.
Obalke gra.
Obalka phal.
Obalke pub.

K viastni obélce: pfedni strana nabizi kromé loga a

dvou oddBlenych blokQ s kolonkami pro zapsani

nezbytnych Udajd jesté ttyfi politka u horniho okraje
pro harevné roziieni skupin disket.
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Prvni blok slou#i pro zapsani isla disku, pfipadn

pro oznateni formatu diskety a jejiho ndzvu,
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Nazev disku:

Ve druhém bloku udate Cislo akiudini verze a za-
trhnete jednu ze Ctyf kategord, k niZ disketa patfi

A 0 O O

Aplikace :

xxxxxxxxxxxxxx

1

B 205 IR IR NS T 0 O SO A NG N0 0 A |

Samozfejmng tislo, ndzev a fomdt diskety doplnim
i na pfelepku diskety. Musim dat za pravdu autorovi
vyde zmifiovaného manudlu, Ze takic se da hez
probiémd udrZet pofadek a prehled o datech.

Tém, kdo GEOS nepouiivaji, habizim jinou vari-
antu teéZe ohaky a kdyby si nékdo z V4s snad chigl
patfitnou obdlku navrinout sém, pfikladam na dnesni
Disk Service vedie jiZ hotovych obdlek | prézdng for-
mulaf. Je zpracovan tak, aby jej bylo moZno widh-
nout i z ménd kvalitni tiskarny s mendim rozliSenin (tisk
faditem: COMM. COMPAT.).

Nakonec si s pfedichou zajdete na nejbliZsi kopirku
a nechdte si pofidit potfebny potet kopii, obdku vy-
sifihnete, slofite, slepite lepidiem na papir a zadale
patfiing ddaje o disketach.

Vyzva: poSlete ndm Va3 nejzdalilejsl ndvrh, my
je ¥ redakti vyhodnotime, nejlepsi zvefejnine a
moZnd se i najde zajimava odmena pro nejlepsi

Charlie




Uzivatelé operafniho systému GEOS v2.0 s oblibou
pouZivaji databazovy program GEODEX {databan-
ka pro adresy), verze z roku 1986. Duvod obliby
tohoto programu GEOSU je shad jeding a to efekini
postupné zobrazovani titulni masky programu. Plesto,
#e program je ohblbeny, pfi praktickém pouzivani se
projevi ndkteré jeho nedostatky. Za hlavni nedo-
statky ze oznacit napf.:

- pevné nastaveni délky poli, které si uZivatel
nemdZe podle své potfeby upravit. Délka poli je ve-
smis nedostatednd - nevihowujici

- obdobné jednotlivé poloZky databaze nelze ménit
nebo rozsfif, plipadné zredukovat, nebo pfejmenavat
podle své dvahy. Do databaze nelze napfiklad do-
psat gislo faxu, druhé a daldi fislo telefonu, pfipadné
data narozeni apod.

- pougity druh pisma, zejména Cislic je velmi drob-
ny, malo Citeiny

- helze specifikovat pole, Kterd se maji nebo ne-
maji tisknout na tisk&rné, pokud nepoZadujeme tisk
veskeryich dat z databaze

Z uvedenych divodd je vyhodngjsi poufit jing
databdzovy pragram. Za mnohem dokanalejsiize po-
vaZovatl databazi v programu MNI OFFICE il Tento
program mé proti GEODEXu fetné vghody, napt.:

- definici struktury dat si provadi sam uZivatel
podie sve potfeby. Lze vytvolit masku (formulaf) az o
20 poloZkach a wrtit jim potfebnou délku die potfeby.
Do masky-formuldfe lze zadavat textové a {iselné
poloZky. S tiseingmi poloZkami lze provadeét jednodu-
ché poetni operace.

- pfi sestavovani struktury dat {masky) se oka-
mZité vylisli délka zaznamu (véty) a maximaini polet
vist, které miZe databdze chsahovat.

- Pazeni v&t (kartotéky) si ufivatel mdZe urcit dle
viastni Gvahy a to vzestupng nebo sestupné podle
kterékoliy' poloZky databdze. Pri shod@ parametru
(napt. shodné pfijment i kfesini jméno) se hned wri,
které daldi parametry se majf vait v Gvahu pfi fazeni
(SORT). '

- program tfidi a zpracovava Udaje velmirychie a
spolehlivé. Program se obsiuhuje pomoci menu.

- wystup na tisk&rnu ma samostatné menu a do-
voluje vyhrat z pfehledu (masky) polozky, kieré maji

NedocomBné w2itkoveé programsy

Min1 Office 11

byt wiidtény a na obrazovee se hned weish jefich
délka (pofet znakd K tisku). Tisk je moZno nastavit
bud do fadkd nebo do stoupcd.

- pismena a islice jsou na obrazovce dostatetng
velke - titelné.

- databdz je moZno poudit ik tisku etiket. Prog-
ram na tisk efiket ma nazev ,,Label printer”” a je
nahran na stejné disketé jako cely program: MiN
OFFICE I :

- menu programu je v anglicting, ale manual
obsahuje preklad vsech anglickych ndzvQ do testiny.

Systém MO Nl wytvofila v roce 1987 firma
Database SOF TWARE a manudl v celkovém rozsahu
12 stran formatu A5 vydala tiskem firma COMMPAS
Praha. Autorem manualu je Dalibor Ondra.

Program MiNt OFFICE 1. obsahuje na jedné stra-
né diskety celkem 6 uzitkovych programd. Vechny i
se struéngm zhodnocenim jsou popsany v citovaném
manudlu. Z daldich progamd MiNE OFFICE |l stoji za
pozornost pfedevsim SPREADSHEET. Je to program
porovnatelny s GEOCALCem, ale proti GEOCALCu
je tento tabulkovy procesor nepoméme rychlejsi. Diky
velmi srozumiteinému ndvodu (manudlu) ize ve velmi
kratke dobé tento program pochopit a vyudit pra
nejraznéjsi potfebu.

Hodnotové Gdaje z programu SPREADSHEETuU
lze velmi snadno poudit v tzv. ,,obchadni grafice’” v
programu ,,GRAPHICS” ze systému MINI OFFICE 1,
tj. kK wykresleni grafdl (sloupcovy, plimkovg, kruhovy).
Graf mdZe byt i tfirozmémy (3D chart). Program
dovede sam urit méfitko (autoscaling) a tisk provadi
na cohrazovku, nebo na tiskdrnu na format A4 na
$Fku.

Soubory wytvofené v jednotlivgch programech
MiNI OFFICE Il maji na disku pfiponu (dbs, spr, gra) -
tyto pripony dopini potita sam. Po pfepsani novym
souborem stejného nazvu se pdvodni neriti, ale je
opatfen pfiponou ,,bak’’. Na tento nové zapsany
program se pak ukldda pod stejngm ndzvem kaZdd
dalsi aktualizace souboru.

Program MINI OFFICE k Ize oznalit za dosud
neopravnéné nedocenshy program.

Bojanovskg
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Smés kratkych programu

Commodore kiub v Brné pro vas opét pfi-
pravil sérii drobngch zdbavngch programad,
které vam mohou zpestfit vade chvile s
potitalem, ale také mohou byt vfitetné pfi
obzvladt krizovyech situacich (viz program
tislo2) -

Kalendat

Program Kalendal je urten pro pocitad C64 2 je psdn
¥ BASICu 2.0, Jeho Ceské prostiedi a velice jednodu-
cha obsiuha nepotiebuji 2viastni komentaf a manipu-
faci s nim zviddne i malé pafans. Po zadani roky a
odkdepnuti kidvesou RETURN mate budouchost jako
na diani..

Alkoholicka kontrola

Chiastate? A jezdite Casto v autd? Pak pro vas
méame programek na uréeni promile alkoholu v krvi po
navétevd hospody neho mejdia. BASIC 2.0 a feské
prostfed vam urdi vasi kocovinu...

Editor PRDU.

Je zabavny BASICovsky editor neslusngch zvuki v
teské verzi urleng pro CB4. Budete se diit, o
viechno dokdZe vas , nafoukly”” Ce4l

Hodiny C64

K instalaci hadin zavedte program (LOAD) a spustie
jej pikazem RUN. Zavadét da POKE do sfrojéku a
vyzve vas k zadani fasu. Zapidte hodinu, minutu a
dopoledne ¢ odpoledne {v rdme standardu je toto z
anglicting) AM £i PM. Tyto tdaje oddilte Carkou
Mapf. je 10:05 AM, CemuZ odpovida zadani 10,5, 8M.
Tim mate inicializované hodiny a mufete pouZivat
potitat k dalsi jiné pract

Hodiny se ohjevi v dolnim pravém rohu obrazovky,
Sprajty 8 a 7 jsou ufity pro cbrazovku Cheete-l
zménit polohu (umistdni), barvu & rozmér, iniciafizujte
|2 a pouknéte vyhrazenému sprajt-kontrolrimu regis-
tru. Napf. pfemistit hodiny skoro nahoru cbrazovky
{na sprajt - koordinat 52), zadejte ndsledujici

POKE 5326152 POKE 53263,52

Cheate-f ménit pozici hodin trvale, zméfite hodnotu
234 na fadku 400 na 52 a kontroin soulet 37842

48

na fadku 130 na 37660 Barva hodin je brdna z
barvy b&Zného kurzoru a je determinovana v momen-
t8 spudténi hodin, Zadani barwy je tfeba provést pfed
zadéanim fasu. To udélate soucasnym stlafenim CTRL
G G klavesou a fisly v rozmezi 0 af 9, podie
pofadovang barvy. Cheete-ii ménit barvu po spusténi
hotlin, POKE registr barev pro sprajt 6 a 7 na 53293
a 53294 spolu s hodnolou barvy v rozmezi © aZ 15.
Obtézuji-i vas hodiny, mifete jo vytistit (dodasné
ochourat z obrazovky) soucasnym sliskem Kldves
RUN/STOP a RESTORE. Vraceni zpét provede
pfkaz SYS 1007.
Program se skiada ze dvou separainich rutie z ruting
drivert umisténd v bufferu spolu s definovanim sprajtu
a z hodinové obrazové ruting umisténd v RAM pod
BASIC ROM. MNulta strénka a 4K volné RAM na
49152 z0stava volgeh {nerudenych). NeZ zapitete
{as, program iniciafizuje parametry spraftd, zada tas
hodin na 56328 a plesmétuje IRQ plerusavany
veklor do ruting drivu. Ta ovell nastaveni minut.
Uplyne-il minuta, program redefinujs zakladnu sprajio
a nastaveni hodin.

Ruda RS/ Commodore kiub Bino

P.S.: Vechny vyie popsané programy naleznete na
Splash! Disk Service £.5.
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Ti, ktefi viastni RAM 1764, maji moZnost
zdvojndsobit kapacitu peméli a ziskat tak pro
GEOS 512 kB anebo v Basicu 2013 blakd.

K prestavb® neni teba Zédngch zvidstnich
ZkuSenosti, jde v podstatd o zapéjeni 8 kusd
patic do desky ploSngch spojd. Pokud jsou ot-
vory pro patice zality cinem, osvédCilo se nej-
¥pe (pro ty, kteli nemaji odsévacku) otvory
vyvrtat do cinu a to vrtdtkem o priméru 09
milimetry. Potom ize snadno patice zasunout a

zapdjet.

commodorg 64
17684 RAM EXPANSION
o R

Jako RAM paméti jsem pouzil 41256-12, i kdy2
virobce mg RAM oznateny MB 81256-1S. Cena
jednd RAMKY se pohybuje kolem 40,- KE. Do patic
je samozfejmé nutng zasunout tyto integréce
spréavngm smérem a to poznéme jiZ podie
zapdijengch RAM.

Celj postup (v némding) s testovacim pro-
gramem ize objednat v kiubu na disketé G23
spolu s konfiguraei pro GEOS & daldim ndvodem
pro roz&ieni na 1024 kB (anglicky). Pokud 623
disketu nemédme, Ize provést test | pomoci
origihdini dodévené diskety. Po nainstalovéni
RAM-Dos by se na monitoru mélo objevit RAM
Disk 20i3 voingch blokd. To vsak heznamensg, Ze
je vée v pofddku. | jeding studeny nebo

opomenutyy spoj zpdsobi, Ze se napini jen po-
vodnich 989 blokd (256 kB). (idedlni testovaci
program je obsaZen v kapirovacim programu
Maverick. Podle viastnich zkugenosti vim, Z2e
objevi 1 sebemen3i chybitku v napédjengch RAM a
oznat, ktery tip je defekini - pozn. Marcus).

Je treba se jesté presvedCit, zda je pre-
rusen plodng spoj pod mikropracesorem v misté
oznateném CUT-512kB. Obvykle je vésk tento
spoj jiz virobcem preruden RAM 1764 (ted u2
viastn® RAM 1750) miZeme vyuzit jek v GEOSu
{za pomoci konfigurace), tek 1 pfi kopirovénd.
Vyuzit RAM 1764/50 o hry s diouhgm
nahrévénim (napt. East and West, Law of the
west) neni moZné 1 kdyZz RAM 1764/50
pretisiujeme na osmitku (existuji vdak 1 hry,
které s vyuzitim RAM pimo potitaji a ukladaji na
ni své data - wizardry 5, Mega Starforce Remix,
aj); rovnd? resetujeme-li C64 napt. tiatitkem v
User portu, resetujeme i RAM 1764/50 a
muiZeme zatit znovu. To viak ne- plati pro GEOS
- pomoct Rebootu jej 1ze bleskovd op&t vyvolat,
aniz bychom Jej startovali zdlouhavé od zaCatku
Data z RAM se totiz definitivnd madou a2 po
vypnuti potitace.

MozZnosti nekonfigurovéni RAM 1750 pro
operacni systém GEQOS:

Drive & Drive B brive C
Shadowed 1577 RAM 1541 -
nebo:
Drive 1577 RAM 1571 -
nebo:
Drive 1577 RaM 541 RAM 1541

Mnoho §tésti s roz&ienou paméti S12 kB!

Frant. Stépanek
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Neustalé dotazy étenar

Handyscanner 64

Kda chtél zkopirovat do potitate Commodore 64
obrazky z rdznych predioh, mél doposud jedinou mo2-
riost: Superscanner il od Scantronik - maly scanner,
kiery se nasazoval na hlavu tiskarny. Mechanika
tiskarny pak. pfevzala pohyb scannerem Fadku po
fadce podie pfedichy upevnéng v tiskarng. Zeela
jinou cestou Sel Scantronik u svého nového wyrobku
Handyscanneru 84.- Vyhooa tohoto scannery je v
tom, Ze neni: nutno. pfediohu vkiddat do tiskérny.
Stanner se zele. tusi ruénd vést po pfedloze. Ples
sloZity systém svéteingeh diod, zrcadel a elektroniky
je grafika zaznamenavana do paméti potitade. Ten-
to zpdsob-sniméni je u osobhich potatam jiz diouho
zndm, ale u Commodore je nowy.

Vyhody oproti Superscanneru m spotivaji v jedno-
duchg ovladatelnosti, Gspofe fasu a navic odpadalji
veskere probiémy s tiskarnou. Newhoda je v tom, Ze
jste zavisl na 4fce scanneru. Motiv, kiery je v origi-
ndle $irdi ne2 106mm, se kopiruje hez probiému.

Ale nyni popofadku. Handyscanner 64 je doda-
van ve stabini wioZené krakici, ve které je take
doddvana disketa se softwarem, sitovy napdjet,
modul, plirucka a véechny potfebné kabely.

Nejprve zasirlime opatrnd modul do userportu
Commodore 64. Pfitom je ndm ndpadné, Ze pro para-
lelni pfipojeni tiskarny nebo diskefové jednotky je
vhodne mit roztrojku userportu. Scantronnik k tomu
doporuuje elektronickou whybku Kk odpaojeni fiag
signalu, aby se zamezilo probiémdm s pfedavanim in-
formace du tiskarny hebo disketove jednotky. (Pozn.
red. koyZ pomineme paraleini pfipojeni tiskérny, co?
je véc v soufasné dobé zcela béZnd, naopak para-
lelni pfipojeni disketové jednotky je v nadich zemich
zleZitost pomérne vzacnd). Pokud nemdte rozirajku,
budete muset vyménovatl kabel tiskarny s modulem
scanneru.

V modulu se nachdzi jedna zdifka pro pfipojen
zdroje napdjeni, druhd pro plipojenf scannerw. Po
zastréenf sifové vidice pozname provozuschopnost
scanneru podie rozsviceng zelené LED diady. Daldi
prace se scannerem zavisi na tom, jesti viastnite
modul PAGEFOX. Scanntronk zdstava toliZ i u

d na toto zajimave zafizeni pro C64/128 nas pfimély

k opublikovani
této recenze

Handyscanneru vérng své dosavadni produkel Tou
je kompatibiita k programdm jako PRINTFOX,
EDDISON, SUPERSCANNER a k praci s modulem
PAGEFOX. TakZe nékolk stovek printfoxowych fon-
0 se da pouit jak u scanneroveho softwary, tak iu
printfoxove grafiky. Pro wasinky modulu PAGEFOX
je urfen program HANDYFOX a pro ostatni uZivatele
HANDYSCAN. HANDYFOX pracuje s v&tsi grafickou
obrazovkou, viastni | nékolk pfidavngch funkei, o
kierych si jest& povime.

Uzitkova placha software odpovidd té, jakou ma
PAGEFOX, EDDISON a SUPERSCANNER HL Nekolik
rabidkovych menut na spodnim okraji chrazovky
Chsahuje véechny moZné funkce, kieré by se daly
uplatnit v leckterém grafickém editoru,

Pohybujme Sipkou smérem k oku mydi, pfiten? se
nas program optd na zvétiovac faktor, kiery se ma
pougit. S Udajem 100 procent zpdschime, Ze wylisk
bude pozdej stejné veliky jako origindl. P maximal-
nim zvetSeni ¢ 300 procent se vyufije celd $fka
grafické paméti 640 hodd, pfi poufiti 100 prpe. jen
neceld Ctvrtina. Delka. zaznamendvangho prubu od-
povidd pfi 100 procentech presné vydce vytisku, tzn.
poloving formatu DIN A4. Je moZné realizovat i troj-
nasobné zmendeni oviem za cenu zirdty kvality,
kiera je velmi vysoka.

Zadame 100 procent, obrazovka se zbarvi mod-
fe a software je pfipraven ke scannovani Jako
predichu si vyhereme barevnou pohiednici nebo foto-
grafil. Scanner ma na horni strané prahledné okénko,
kterym plesné vidime, odkud zadhame scannovat.
Na spodni strang okénka neni, ale misto néj je zde
podiouhy otvor, kam si rady najdou cestu vystlizky z
novin. Proto je vyhodné takovélo prediohy upevnit
lepici paskou.

Po stisknuti tlatitka na horni strang se svéteiné
diody rozsviti. Nyni scannerem rovnomérmé pohybu-
jeme po pfedioze. Scanner bez potifi zpracuje Hyfi
cmések., takZe pro kompletni stranku formétu DIN Ad
potfebujeme nanejvys 7 viefin Mechanicky brzdény
valelek na spodni strand scanneru snim rychiost po-
hybu. Tento ddaj je pfidan do vypottu, takZe nedo-
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Takto yypadaji
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HANDYSCANu

chaz K rozmazdvani. Scannovani je ukonfeno bud
napinénim paméti nebo stisknutim tlacitka STOP.
Nyni se na obrazovce objevi ménici se tvary, podie
kterych miZeme poznat, Ze pfeltend data se pfepo-
¢itavaji. Tohoto déje je zapotfebi proto, Ze pfenddeci
rychlost scanneru je neuvéfitelnych 400 00O hit/sek.
a ta Commodore 84 pfevySuje. Doba piepoltu trva v
zavislosti na velikosti formatu a zvétdeni kolem 20
sekund u HANDYSCAN 640x400 bodd a aZ 40
sekund u HANDYFOX s formétem 640x800 bodd.

Poté, co se vysledek objevi na obrazovee, vidime,
Ze grafika je nepouditelna, pfili§ tmava a jen stéziv ni
poznavame pfediohu. Co se stalo? Tady se msti vée-
strannost scanneru. Kontrast a svétiost se da plynule
nastavit dvéma koletky a tzv. scan-charakieristika
tyfpolohovgm pfepinadem. Handyscanner je schopen
List nejen Cernobiié pfediohy, ale je urlen ke scan-
novani barevnych pohlednic a fotografii. To, jak se
maji pfevaddt barvy na odstiny Sedi, se d& nastavit
posuvnym plepinadem. Stejné tak je tfeba sefidit
kontrast a svétlost (jas). Nastaveni je moZné prova-
dét pouze zkusmo, ale po deldi praci se scannerem lze
ziskat cvik. Pokud jste délali vie spravng, jsou vade
pokusy cdménény ohrdzkem, jeho? kvalita je exce-
lentni. Souhra mezi softwarem a hardwarem je v
tomto pfipadé jedinetnd.

DaleZita je ovdem i kritika. Po technické strance neni
co dodat a proto se nad ni povzneseme. Nemohli jsine
sl 2vyknout na regulaci kontrastu a jasu, kdy i malym
pootolenim nastavaji velké zmény. Profo musime byt
pfi nastavovani velice opatrni, abychom nedosdhli
velikgch zmén scan-charakteristiky. HANDYSCAN
ma zabudovanou podporu sériového a paralelniho
tiskarenskeého rozhrani a navic i tisk na  2¢-jehlic-
kowych tiskarnach.

Ke konei testu jsme dosahovali kvalitnich vysledkd
pomerné rychle, ale pfesto se nam zda jeho nasta-
vovani pflis pracné. Vytisky dosahuji se softwarem
vghorné kvality. Dosli jsme k tomu zdvéu, Ze
HANDYSCAN je velmi vgkonny, ale prace se scan-
nerem pasobi rozhodn@ vice radosti pfi pouiti modutu
PAGEFOX. To se projevi pfi skiddani obrdzku a pfe-
devdim mame vZdy dostatek voing paméti. Souhrnng
mdZeme fici, Ze Scanntronku se Handyscanner 64
opravdu poved! a s kiidem jej mQZeme doporucit kaz-
dému lovei grafiky.

¥ dodavce Handyscanneru 64 od Ardan kiubu
najdete navic interni kartu a software pro PC, takZe
mid2ete toto zafizeni vyuZit jak doma, tak i v praci
Objednavkova cena je 3200 K¢,

(Pfevzato z Commodore Amater)




Objevfe (staro)novy svét!

Zrovna pfemyslim, jak zadit Abych si to trosku
ushadnil, tak se pfedstavim. Jmenuji se Martin Tréka.
Je mi jasne, Ze tohle jméno vam asi moe nefika, tak
to zkusim jirak - tfeba vam bude mlj handle fkat vic.
MatthewAnreal..

Ale abych nekecal o nitem, tak tenhle {rapny
Uvod radgji ukontim. Povndné jsem si mystet, Ze do
Splashle u? asi nikdy nic nenapifu. Ale prévé jsem
obdrZel 4. Cislo, a rozhodl jsem se hapsat aspof par
tadky. Preni, co jsem si z celého Casopisu precetl, byla
rubrika ,,Dopisy étendfd™, nebo tak ngjak...

Sokovala mé jedna véc. Abych byl konkrétni,
Sokoval mé konec dopisu pana Vrabce z Migkojedd.
Tento pan ve svém dopise uvadi, Ze byl pfekvapen
tim, co v3echno se 4 z nadeho malého potitade vy-
matkat. Zbyva jesté dodat, Ze tohoto pana pfekva-
pit obrdzek Shamana z polsko-némecké skupiny
Taboo. Z tohoto dopisu jsem usoud, Ze tady unds -
v Cechéch - pofad existuje jakdsi potitatovd doba
kamennd. Jesté, neZ se Uping rozepidu, tak bych chél
dodat, Ze proti panu Vrabcovi vibec nic nemdm
Pouze jsem jeho dopis poudil jako priklad a byl bych
nerad, kdybych nekoho urazil...

Nevim, co pfesng tohoto pana tak plekvapilo.
Zdali schopnosti tohoto grafika, nebo rozlideni, ve
kterem byl obrdzek nakreslen. Pokud se jedna o
schopnosti - tak mQdu fici, Ze jsou mitné nadprimérne.
Jako podklad bych uvedt Zebiicky, ve kierych se zase
tak casto newvyskytuje. CoZ znamend, Ze existuj
mnohem, mnohem lepsi grafic.. A pokud jde o
roziideni, tak to nemdzu Fici stoprocentnd {nevezpo-
mindm i), ale myslim, Ze se jednd o Fll-interlace,
nebo S-HIRES. Ale na tom nezdle? Ja bych vicZil
ruku do ohné, Ze 1o, co bylo pfekvapenim, byla prave
ta prvni varianta - tedy samotny obrdzek...

Celé tohle povidani sméfuje k jednomu jedinému
slovu - Scéna. Zeela zaméné jsem toto slovo aZ
dosud nepouzil. MoZna 1o vite, moZnd ne, ale scéna
je tu tak diouho, jako samotny Ced. Je to swét, diky
némuZ Ced stale Zje Je to svél, diky némuZ Ced
jeSte nejméné 5 let BUDE &1 ¥ dnednim sv&is, ve
kierém viddnou Pentia {(a nebo uZ ne?) je to tak
trosku zvia$ini, nemyslite?

Abych tekl pravdu, tak neni Stadi si dat dohro-
mady par souvislosti, a uvidite, Ze to, prot Ce4 Zje,
je zcela logické...

Asi Cekate, Ze vam pravé tyio souvislosti tady
napRu, ale chyba lavky. To, &im se tady chei zabyvat
je pravé scéna a nic jiného. Tady unds, v Cechach,
existuje takovy zvidsini paradox, kiery nenajdete
nikde jinde. Samotni ufivatelé Ce4 simysh, 28 Ced jo -
davno mrivy. Ta, Ze si to myski okolni potitatovy svét,
je ptirozeng, ale ,,viastni”” idi? To je i na mé frosku
moc. Ale je tov podstats logickd, jako ostatn® viech-
no. Plistoupim tedy rovnou k. véci.

C64 scéna je néco naprosto vyjimetného. To vam
potvrdi kdokoliv, kdo s ni pfijde, byt i nepfimo, do
styku. Klidn& se zeptejte Marka, ten je typickym
pikiadem. Neuvefii byste, kolfk nového software
vziikne a vznikio pravé diky scéné. A podivame-ii se
¢ problému trodku hioubgji, zjistime, Ze vde, co mate
doma nahrdno na discich, € kazetach vzniklo prave
dky scénd. Je totiZ tfeba si uvBdomit, Ze hry jsou
cracknuté. A jsou-li cracknuté, musel to nékdo udé-
lat, tedy crackefi Tedy ti, kdo nevédomky zalofil
scénu. Prota se s pfichadem prvni hry, kierd méla
ochranu proti Kopirovani, daluje vznk scény. Ta
dnesni je veimi odidnd od té plvodni, nicméng to
hlavni z0stalo. Commodore 64.

Cs4 z0stal | pfesto, Ze produkee her se rapidng
snifila. Pravé v dobg, kdy se objevily prvni ndznaky
toho, Ze k tomu dojde, zataly vznikat skuping, jejich?
napini nebylo jenom crackoval hry. Tyto skupiny
zalaly vytvaret prvni dema. No, a dnes se da fici, Ze
tohle byt prolom v déjindch nadeho potitade. Jsem si
témér jist, Ze nebyt pravé t&chio skupin, tak bychom
dnes asi pfed C64 nesedéli. Dnes toliZ demo-scéna
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tvofi vétdinu podiu v pomysiném grafu vieho soft-
ware, ktery se nyni , wrdbi’. Stadi jen porovnat
pofet viech nowich her s poltem dem, hudebnich a
grafickych kolekel a také magazind a zjistite, e mam
pravdu.

No, a tak jsem se nakonec sloZitou oklikou dostal
k tomu, demu jsem se dastat chtél Rict vam, abyste
nelenll a snaZili se néjakym zpdschem dostat do
kontakiu se scénou. Pak se pro vas obrézky, kieré
Vas jinak $okovaly, stanou dennim chiebem. NardZim
na to, abyste se néjak dostali ke vdemu tomu déni,
protoZe je to opravdu fantastické. Napadd mé, Ze
byste ffeba chisdl, ale nevite jak. Proto na kond
tohoto didnku uvédim svou adresu. Na této adrese
miZete ziskat jakékol dema, magy, i gfx a hudebni

kolekee zdarma. Jsem swapper a tudiZz mam opravdu
vidy Zhavé vecl MO seznam it okolo 700 legal
releases, tedy viastng nejvic v celé republice. Neuva-
dim 1o proto, Ze bych se chiél néjak chiubit, ale proto,
abyste v&dél, Ze se taky daji shirat jiné viei, nef
hry...

Na zavér bych chtél fict, e pokud bude ohlas
dostatetne velky, tak bych se watil v dalsich tislech k
psani rubrk o scénd, protoZe v té dohd uZ budu mit
po maturité a tim padem budu mit vice Sasu...

Martin Tréka
Vétna 876
735 81Bohumin
Matthew /UNREAL

Co nového aa @@é?

Ahoj Tudia, vitame Vds v naSej novej rubrike,
ktoré sa bude wgline tdkat Commodordckej
scény. Tentokrat W pre Vés médme recenzie
demo-programov.

Dufam, Ze viete, to to taky demo-pragram je.
Ak nig, tu je kratka charakieristika - demo je
ukéZkovy program, ktorg sa vatSinou nedd
ovplyvnit, to znamend, 2e sa na neho len pozeré.
Je to ukéZka kidingu, grafiky e hudby dokopy.
Dema vyrabaja Yudia na scéne, jedmim slovom -
sceneri.

Tato recenzia sa (ks jedného 2 najlepsich
diem na C64. Toto demo urobils jedna zo su-
tasngch najlepsich demo skupin, kto to trochu
sleduje, urtite pride na to, 2e je to skupina
REFLEX Tentokrat sa &lenovia z Reflexu naozaj
prekonali a urobili nieto, o fom sa pred pér rok-
mi mohla len snivat, jedngm slovom urobili uni-
kéthe demo.

Toto demo s6 vold MATHEMATICA a baolo w-
dané na PARTY 5. Hned’, ako nahréate prv stbor
(ktorg nesie absolitne vgstizne meno - Pl a
spustite ho, hned’ zalne tehat disketovka a na

obrazovke sa Vvém wype, aby ste
obratili disketu. Ak ste tak sprawili,
népis Zmizne a program sa pokisi
detekovat ak(g mate SID - sk méte ing,
ako program vypiSe, stlatite medzer-
nik na opravenie (detekuje sa to podla
toho, akg méte Commodore - ak méte
ten starst typ, vypie sa OLD SID CHIP, ak mdte
novsi, vyptée sa NEW SID CHIP - program jedno-
ducho porovndva kernal ROM). & tu sa u2 zatina
samotné demo.. Basy zatinajd duniet z repro-
duktorov, samozrejme hudbu do dema robil
geni- alny PVCF, medzitgm sa efektne vypisuji
mena sutoroy, kto €o robit (CREDITS) v naozaj
dobrom graffity stgle v interlace grafike. Po
vietkich creditsoch sa na obrazovke zjavi jed-
noduchy pekng obrézok, na ktorom je kruzidlo,
obrédzok od FELIDA. Hudba perfekine zapadne do
dema a na obrazovke sa postuphe zjavuja kruz-
nice, nasleduje FLD efekt, krugnice sa vyplnia a
zatnl sa tolit a Clovek ich u2 vnima ako gule. Je
ich spolu 5, je to velmi dobré fast, myslim, Ze
prvé takto dobre spracovand Nasleduje scrol-
ling, ale ide po Sachovnici, Cim sa menia &j
pismenké v danom scroflingu. Je to takzvand
EOR Cast, disketové medzitgm nahréva a nasle-
duje populérny efekt horiaceho ohnu, ktor( ste
mali moZnost wvidiel v znémam deme COMA
LIGHT 12/0xyron. Tento efekt je urcbenyg na celd
obrazovkw Po tejto Casti ide nddhernd animécia
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tvére (ujo vel'ky nos), ktord sa rotuje a2 na
koniec nabere rotécia obrovski rchiost, kde by
mala nasledovat nejakd zmena.. éno - zmenila sa
hudba, a ide nové hudba od PVCF, tentokrét sa mi
zdd, Z2e mé ROB HUBBARDovske prvky.. Nasleduje
rotating - zasa vel'mi dobre zosiladeng s hudbou.
Potom nasleduje fraktdlové Zast, kde sa v
realtime potitajd fraktdly (skaste pouzit joystick
v porte 2), potom nasleduje lego od PVT/Reflex a
pod nim st krestené (7) fraktaly. Nasleduje pohyb
obrazovky, ha ktorej st matematické kalkuldcie -
mne to osobne pripoming tabulu - pohyb je
naozaj vel'mi dobry, d'alej nasleduje zatjimavy
efekt - logo MATICA sa zvatSuje do loga
MATEMATICA.

DO CLONE - tak by sme mohli nazvat d'aldiu
gast, je to najlepsia nakodovans Zast dooma na
C64, akd som kedy videl. Quiss Vés provokuie,
aby ste krakli tuto tast a mali first-release hru,
Samozrejme si robi srandu -) Po tejto ohro-
mujicej Casti sa na obrazovke zjavi znak P,
potom hires logo REFLEX cez neho a nasleduje
scrofl. Co v tom scrolleri 779 .. no predsa Pl
okolo 40 ¢isiel za desattinou Siarkou, je to naj-
presnejdie vyjadrenia P, aké som kedy videl.
Nasleduje interlace filled vector, je velmi pekng
a rgchly, v rozlieni 4x4 -~ dnes vel'mi populdr-

ne.., & d'aldi vector - tentokrét biely prsten. Toto
tu este nebolo ~ tento efekt ddva pihe 3D zob-
razovanie. Potom ide opat wnimotng Cast - ako-
by ste boli vnlitri gule a ona sa otila. Na tento
efekt nadvazuje aj d'alsi - tunel - jednoznaCne
najlepdi na C64. Daldia Cast je greetings - opat
doom, tentokrét moZme uvidiet aj prideru.
Woooooaaaow! Myslim si, Ze pozdravy su vymys-
lené, niektoré ironicko-satiristicky nasmerovang.
Tu sa dostdvame ha koniec dema, poCital sa
resetne, objavi sa zndma cbrazovka, avsak na-
miesto READY potitat odpovedd na Vase prikaezy
REFLEX. .

Toto demo patri k Spitke a urcite by nemalo
chybat vo Vadej zbierke - skuste ho ukézal svo-
jim kamardtom a 8j tgm, ktori maji vgkonnejsie
potitate. Na C64 sa tvoria zdzraky a toto demo
k nim jednoznacne patri

Hodnotenie:

Coding: 94 percent

Grafika: 89 percent

Hudba: gt percent

Celkovy dojern: 97 percent
29e/REACT/FENIKS

q Dawntall /

Jednim z poslednich vijtvord zndmé demoskupiny
OXYRON {znéte ji z dema Coma Light 12, kieré
jste mohii nélezt na prvnim Splash! - disku) je 1
kratké, jednofajlové demo s ndzvem Davnfall
Toto derno bylo | vypusténe” na Party '95 & jé se
ted pokusim vém jej trosku priblizit.

Po naladovani a spusténi jmenovaného souboru
{a to doslova, nebol Dawnfall miZete nalézt na
disket®, kterou opét prikiaddme k nasemu Caso-
pisu), tedy po zadéni pikazu RUN, se na chvili
program depackuje 8- "poté obrazovka zernd.
Aviak ne na dlouho, nebot vzépsti se abjevi jaké-
s modré kruZnice s obrécengm trojihelnikem
uvnit? - nemyglim-i se, mélo by to bgt loge
Oxyronu. Spusti hudba a na obrézek dopadnou

OXYRON

pismena D, A, W, N, F, .. no v8ak vy vite Dbrézek
mizi & nastupu;e éést ve kieré vidime jakesi
nekonetné logo, které skroluje zprava doleva e
pfitom plynule zeomuje. Jde o kresbu horizontu s
kopci a népis, ktery} opét hidsd, kdo Ze je tvir-
cem tohoto dema.

Nésleduji credits, skvéle sladéné se stéle vice
se rozjizdéjici hudbou. Ano, tohle mé zaCing do-
stdvat do toho sprévného scenérského varul A
nyni se objevuje logo s ndpisem Oxyron ve spodni
&ésti obrazu a nad nim mald Sachovnice, kterd
zating rotovat. Neni sice pfes celou obrazovku,
ale jako efekt nevypada nejhuP. Ale copak se ndm
to déje? Sachovnice zaling i zoomovat. Hmmim,
tak to ug je lepsi

1%



Daldi Casti jsou jakési vektorové objekty po-
taZené texturami s népisy Rotuji .CoZe?! Ano,
rotuji a to docela plynule. UZ je mi jasné, Ze ten-
hle vijtvor nebude 2adny SHIT, ale kus dobfe od-
vedené coderské préce. Opst zména Tentokrét
se ve vgseli objevuji pruhy v barvach modré,
Zlutd, zelend a opst rotufi a zoomuj{ Jako daldi
nastupuje t4st s plazmou. V rozlideni 4x4, co? je
v dnedni dobd jakygsi standart, platici v kruhu
demoskupin. Nicmoc, plazma mé pitili§ nenadchla.
(Ostatng, na plazmy je specialistou slovenskd
skupina React, Ze jo, 2ge?) Opét pruhy, stejng
efekt, joko ditiv, avsak uspoiadénim Zluts, zelend,
modré vznikd jekgsi dojem Blur Motionu - tedy
néco -jakoby pohybové rozmazéni. Objevuje se
scrollujici text zdola nahoru. Avdsk to neni vée,
zating se otécet a vznikd tim pékng efekt, i kdyz
se to pak nedd ¢ist.. Daldi pruhy, tentokrat rotuji
proti sob8, jako mi*iZe. Yypads to docela elastic-
ky Pruhy stiidd daldi vektorovy objeki Je to
néjakd cihla, potaZend texturou vypadajici tak
trochu jako povrch difeva. K rotujici ,cihle” se
plidévé daldi .. a daldi a dalsi, nakonec jsou na
obrazovee Ctyfi A na rychlosti animace to ani
neni poznat. Smekém klobouk, pénovél A naposle-
dy pruhy. Tentokrat 2luté a svétle modré, kiere

Co se chysta noveého na scene?

(] [ s o e

CHAOSEUM

0 co jde? Tak Chaoseum je kolekce nadich grafikd a bude to skutedn2 bombal Jen
tak na dvod - Stimed music, pdr efekil, které by se hodily spide k lepdimu demu
ne? ke kolekei, ale to nevaddi Pak ndsleduje raytracing naieho !oga(pi‘lskoél shora,
odrazi se - realtime deformace - a postupng doskdde). Celd animace je v Hires,

tvofi pevnou miti2 (v mistech doteku to vypads,
jakoby byly prahledné). Rotace a zooming.

Objeveni ndpisu END a utichnuti hudby ném
hidsi konec dema, ale jak uZ bgvé u produkta to-
hoto tupu zvykem, prrichézi jests zévéretné titul-
ky (v bild barvé) a na pozadi se generuje v
rediném gase fraktdlovd grafika. To vde dopro-
vézi jakési zngka - hudba tematicky podobng té,
co dopravézela prévé shiédnuté demo, sle je jiz
jen doplikového razeni V textu se dozviddme, Ze
demo Dawnfall je spoletnou praci ¢lend skupiny
Oxyron a Camelot. Tské se zde miuvi o tom,
abychom hiledali tzv. hiddenpart (skrytou Cast
dema) - nevim jek vy, ale j& jsem Zadnou nenaSel.
Jedté jednou jsou ve zZkratce pripomenuty cre-
dits a pozdmka, abychom otekévali dalsi produkei
od Oxyronu. Ano, to urcité budeme!

Pokud pak jesté chcete vidét fraktdly v po-
hybu, stati stisknout SPACE.

Hodnoceni:

Coding: 96 procent
Grafika: 83 procent
Hudha: 92 procent
Celkov] dojem: 94 procent

Marcus/UNREAL

ve 2 barvéch plus pozadi {1} a na 24 frames, velikost 1t na 9 kurzord - spoifnte)te kolik jen takova apimace zahere
paméti, ale pfipottéte jedtd ndsledovné raytracmg Unreal presents o 24 framech arozmérech 24 na 3 kurzory na
tom logu {tj. pozadi, 2 barvy nalogo a jedté ndpis - v3e v Hires...}.

Pak ndsleduje obrovské logo Chaoseum na 4 grafické screeny, které roluje normding pfes celou screen (pfi Stimed
muzice). Nakonec ndsleduji credits. Release datum je 18, fervna

PCH’s Collection
Jen krdtce: 30-pdsmovy equalizer, interlaced gfx screen, oviadad jako na CD-tko, a2 8timed music a tak ddle...

Dba programy potfebuji novy SID {zvukovy &ip) a mohou vyuZit | paralelnt kabel k disk. jednotce. Nové plipravovand
demo INFERNO pak pojede pouze s timto kabelem. Go oniit
Ray/UNREAL
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ﬁ Berkeley
Saftworks

Koneéng je tady GEOS 128 vz.0 pro Commoadore 128.
Pro ty, kiefi na tuto novou verzi pfechdzeji z GEOS
128 v14, se naskyta atdzka: musim sl nyni Koupit vie
znovu, aby stare programy chodly | na GEOS 128
v2.0. MdZeme vas uklidnit, protoZe jsme nenadli 2ad-
nou vylimku. Vyrobni firma Berkeley se v§ak rozhod-
la, Ze ne w3echny programy budou chodit ve 40-1i
nakovem refimu. To se tyka programu GEOWRITE
128 a GEOPAINT 128. Pravé fouto informaci jsme se
dostali k vylep3enim GEOS 126 va.Q.

Program pro zpracovani textu GEOWRITE 128 byl
nainé wylepden. Nyni nabizi stejné funkce jake
GEOWRITE 64.Tento program viak b&X pouze v
80-1i znakovém modu. Jak s novymi funkcemi hledani
a vyhledavani, tak is tabulatory se mdZe klidné méfit
s programem MASTERTEXT 128 v2.0. Avdak pfes-
toZe se rychlost miré zvysila, neni plynuld prace s
GEOWRITE moZnd. Pfi rychiém psani se fasto musime
na 1aZ 2 sekundy zastavit, aby ndm GEOWRITE
stadil. Tak dochda nejastéji k chybam.

K opravé chyb byl proto wyvinut program
GEOSPELL. Vastnkam GEOS 64 v2.0 bude asi
GEOSPELL pfipadat znamy. V tomio programu je
zahrnut rozsahly anglicky a némecky slovnik. Pfi
naboru novych slov je véak program citelng pomaly. ¥
protikladu k ostatnim programim tohoto druhu se
necha Kk slovnimu zakladu plipojit aZ Sestndct kan-
covek. Dodateing je k programu také moZno pou-
zivat specidini tématicky stovnik.

U kreslicho programu GEOPAINT nejsou na prvni
pohled Zadnd wylepleni znat. Zmény v GEOPAINT
128 se objevi a2 po zvoleni nekterd z funkel Jakmike je
poudit néjaky veor, objevi se pod kreslici plochou
meny, ve kierém je moZné nastavit veskeré funkee.
Tyto funkce umoziuji pfekrgt urtitou viset jen bilgmi
nebo Cernymi body. Dalsi zviaStnost se objewi ph
nahravani PhotoScrapu obrazova vyset se pfi
nahrdvani obtdzku da rozmérové upravit tak, aby
spravng zapadia. Pfi centrovani je PhotoScrap usa-
zen do stfedu obrazové vysede. PH funkei rozm@ro-
vého usazeni se zvétsuje nebo zmenduje obrazek tak,
aby zapadi na vymezené mista. Proporce jsou zacho-
vany. PR Gpiném zasazeni je nalrdvany obrdzek
razioZen tak, Ze zapini celou plochu.

GEOS 128 v20

Nejob3im&jsi zménu podnikli Berkeley Softwarks u
DESKTOPu 128. Na 80-1i znakové obrazovee uvidite
nejdlleZitéjsi zmany pii strankovéani nebo pouZiti Desk
Accessory. Na DESKTOPuU 128 se dajf pfes menu
(nebo stiatenim nékolika tlacitek) zaznamenat nebo
smazat celé obsahoveé zaznamy. Prézdng stranky
také patfi minulosti, protoZe je lze smazal. Jiné menu
zajisti nasohné oznadeni, tzv. mulliple file selec-
tion. Timto vybérem je moZné libovoing dala kopiro-
vat, mazal, atd. Vylepseny byly ale také Desk
Accessories. Cast nowjch funkei je odvozena od
vetsich politacd jake je 1BM PC. Takio se daj
vysledky z kalkulatky ulofit kK daldimu zpracovan
jako TextScrap. Zaznamnk nyni konetné pini funkc,
kterout pinit m& béhem prace s jakoukoly GEOS
aplikaci mdZete zdznamnk wyvolat, zadat data a
pozdgji je nechat zpracovat GEOWRITEm. Prakiické
je sefizovani hodin - ,,vjedete”” do pravého horniho
rohu na datum neho hading a pfesné je nastavite
numetickymi tladitky. PHOTOMANAGER md novou
funkci, kterd je vyhodnd 1 pfi whieddvani grafické
wsefe. Takio je moiné kaZdému obrazku pridelit
wrdité jméno, podie kierého jej pak snadnéji najdeme.

U starych GEOS verzi se projevovala Spatnd
kvalita tisku. Tyta fasy jsou s GEOS 18 v2.0 jiZ
daieko za némi. Pokud nemdte viasini tiskdrensky
fadic, mdZete si jej wivolit pomoci Printerdriver
Creatoru.

Dalii prizpasobeni potédi majitele razdifend paméti
RAM 1784 nebo disketové jednotky 1581 GEOS 128
v2.0 oviada a2 tfi disketové jednotky najednou. Tak-
to mdZete k rychié RAM poudit | disketovou jednotku
1581 ¢ jeji velkou zadznamovou kapacitou.

U GEOS 126 v2.0 se Berkeley podafilo obejit
viechny chyby disketové jednotky 1581 Pokud porov-
ndme tento GEOS se stardimi verzemi, zjistine, Ze
systém byl stale wiepsovan. Systémoveé chyby, kierd
byly na dennim pofadkuy, jsou nyni odstrangény. Pouze
phi neodhorném zachdzeni se takova chyba mize
jestd objevit. GEOS 128 v2.0 je moZné doporutit
kaZdému viastnkovi Commodore 128, ktery chee mit
snadno oviadatelny systém.

UZivateldm starich verzi mOZeme tento systém
také doporutit, nehot pfes viechna vylepdeni je piné

13
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kompatibiini s GEOS 128 vid. Nékieré programy 2z
GEOS 128 v2.0 chodi pouze v 80-ti znakovém modu.
Pokud tuto moZnost neméte, jste lépe obslouZeni s
GEOS 64 v2.0. Po zakoupeni novéhd monitoru je
mond poufivat misto GEOS 84 v2.0 pinchodnotné
GEOS 128 v2.0. Nic se pak nemusi znovu zaddvat a
vie zdstavd pfi starém. Nekteré programy GEOS 64
jsou dokonce schopné béZet na GEOS 128 v20,
takZe tyto programy nemusite znovu Kupovatl Ty

pak bé# pouze v 40-fi znakovém modu, tedy na
televizi nebo na monitory, ktery je schopen
zohrazovat 40 znakd na fadek.

Zajemci o koupi tohoto operatniho systému se
mohou informovat u Ardan-kiubu na telefonnim Zisle:
0206/626567.

{Prevzato z Commodore Amadter)

Neocenitelny pomocnik pfi baleni a rozbalovani soubori

i GeoPack

Tento ufitetny program jist® uvitaji ti z vas, kdo maji
plistup k siti nebo BBS-kam zaméfenym na Ca4./128.

Jak uZ vite z glanku o internetu (viz str. 5), tak
programy pro Ce4/128 hyvaj véidinou zabalené
-programem LynX. Proto je nutné je po pfeneseni na
commodarské diskety jpdié rozbalit. Dosud byl tento
postup Feden jedinou cestou: nahrat plislusng archiv
na disketu s dostatkem mista pro jeho rozbaleni,
spustit program Lynx a provest rozbaleni. Pokud 3o
navic o geosové programy, musel jste jedtd natah-
nout GEOS, spustit program Convert 2.5 a provest
konverz.

Program GeoPack vam cel¢ tento proces zjedno-
dul. Nejen, Ze dokaZe balit a rozhalovat tyto archi-
vy, ale navic dokaZe rozpoznat GEOSové soubory a
automaticky je pfekonvertuje. A to v obou smérech
{pfi pakovani i rozbalovani). Ve se déje v klasickych
okénkavych menu.

Preferences On disk:
phato moenager RaM 1571
GEOPUBLISH PACK
EESrnl o)
Scraplan Disk
BitmapLonverter =
lcon Editor Drive
fCancel!

Program spolupracuje se viemi disk. jednotkami,
kieré dokaZe GEOS obsiuhoval Mate-li nékteré z
roz8ifeni RAM (REU 1764/50) a provadite-li proces
na ném, miZete si pogratulovat - diky tomuto pristroji
fotiZ balenl a rozbalovani b velmi svizng a nemusite
brat ohledy na omezenou kapacitu disket (za pfedpo-

files for transmission.

kiadu, Ze ani vade RAMKa neni jiZ pfepingna). Fo
spusténi GeoPacku se objevi tfi poloZky:

LYNRX-CONVERT files.

to the Deskiop.

PACK: zapakuje soubory oznatené v ckénku do
jednoho atchivu - vioZite jméno, pliponu program sam
doplni. Timto jste plipravii soubory k bezchybnému
pfenosu po siti nebo BBS.

UNPACK: opatny plipad - z okénka oznatite archiv
{nebo vice archivd), které cheete rozbalit. Po odkliknu-
ti OK probhéhne rozhaleni a automatickd konverze do
GEOS formaty, jsou-i v archivu néjaké GEOS-ové
soubory.

QUIT: navrat do DeskTopu.

Je i na disku vice, neZ 7 soubory, pohybujete se v
okn& klkanim na kony s Sipkami. Prynimi dvéma se
dostanete na zatatek nebo konec sloupce, daldi dvé
fkony posunujf okno vidy o1 stranku a poslednf dvé
Sipky posunuji vypis po jednom nahoru C dold. Cerny
tiverec oznatuje viechny soubory a bily Ctverec foto
oznateri rudt

Nekdy se viak vyskytne archiv, kiery se pomoci
GeoPacku neda rozhalit. Pak nezbyva, ne? pouit
klasicky Lynx.

Marcus/LINREAL
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= KoalaVert

Pokud si jeSté matn® vzpominate na prvni
Cislo Sptashie, mahli jste tehdy na 6. stra-
né nalézt flarek o konverzi grafiky (a
take textu) do GEOSu.

O nico pozdaji - bylo to v Lisle 2 - pak
byl popis GEOSovské utility, kterd dokd-
zala pfevadét Hires obrazky (avsak pou-
ze Cernobilé) do formatu Photo Scrapu
nebo GeePaintu,

Chtgli-ii jste doposud poufit v GEOSu
nejaky chrazek, ptvodng barevny (Mul-
ti, Hires, FLI) a pfevést jej do 2 barev,
zbyvala, vam jedind moZnost kvalitni kon-
verze: GoDot. Av3ak ted se otviraji nové
moZnostt a to dky programu s velice
vystiznym po- jmenovanim - KoalaVert.

Jak uZ ndzev napovida, pajde o konverzi grafiky 2
grafického formdtu Koala Painteru do formy Photo
Scrapu, kiery je pouditelng prakticky v kaZdé apli-
kaci. Po spusténi programu se objevi pracovni obra-
zovka s typickym pull-down-menu nahofe. V ném vi-
dime poloZky geos, file, convert a view. Pustim se
tedy do popsu kaZdé z nich:

GEOS

About KoalaVert - zde najdeme kratkou informa-
¢i o programu. D4 se vyvolat stiskem GA.

Déle zde najdeme vdechny pomocné programy (tzv.
Desk Accesories), kieré jsou prave dostupné na ak-
tuddnim disku.

FILE

Open Koala... - otevfe néktery z pfipravengch
Koala-ohrazkd. Nelekejte se, kdyZ se v requesteru
objevi nesmysiné znaky, je to z divodu specidnich
znaku, kieréd jsou na zafatku ndzvu kaZdého obraz-
ku z Koaly. Samatny obrazek se natte bez problému.
Lze vyvolat pomoci GO.

Open Scrap - otevfe Photo Scrap, kiery se nach&-
zina disku. ‘
Save Koala... - uloZi obrdzek do formatu Koala.

Save Scrap - uloZi zkonvertovany obrazek do for-
matu Photo Scrap. Také s pomoci GS.

: GEOS to K la

color table... €1 |

Zni 1o moZnd podivng, ale KoalaVert vam umoni
prevest | GeoPaintovou grafiku do reZimu Koala, sa-
mozfejmé grafika ,,zhroubne’ do formatu Multi. Po-
kud byste tedy chigli nékdy konvertovat 2 GEOSu do
Koaly, slou# kK tomu pravé poloZky Open Scrap a
Save Koala.

CONVERT
Koala te GEOS - mate-ii nafteny Koata-ohrazek,
provedete tuto volbu a objevi se daldi submenu:

Color Table - toto je velice ufitetnd pomdcka,
umoziivje vam volit si pro kaZdou barvu jeden z
patterna dostupnych v systémovém vzorkovniku,
Takto miZete dosahnout velice péknych vysledkl
pouhym mEnénim rastrd. Lze vyvolat pomoei GC -
Convert - provede kyZenou konverzi. D4 se w-
volat klavesami (GG,

GEOS to Koala - miuvil jsem o pfevadéni GEOS

grafiky do Koaly. K fomu siou?i pravé tento bod

Opét se otevie dalsi submenu:

in Color - pokud cheete zachovat vSechny barvy
Phota Scrapu, zvolite tuto variantu.

in B&W - cheete- uloZit Phota Scrap jen ernobi-
le, pouZijete tuto moZnost. Grafika se poté upravi
do 4 barey (Cerng, 2 druhy Sedé a bild). Pro dvou-
harevny Photo Scrap je tato volba ¢asto nejlepsim
fesenim,
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Koala screen - zobrazi Koala-obrazek, kiery je
pravévpaméli. Lze wyvolat kidvesami GG.

GEOS screen - zobrazi do pam@ti nagteny Photo
Scrap. Vyvold se 162 klavesami GV.

Tento program je die mého ndzoru velice zdatilgm
dikem a odbourdva mnohé problémy, se kierymi se
grafikyehtivy uZivatel GEOSu potyka dnes a dennd.
Je vitanym pomocnikem napf. pfi tvorbeé manuald,
kdy je poifeba do textu umistit obrazek ze twy nebo
programu. Stadf jej jednodude upravit s KoalaVertem

Envelope

Envelope patfi do kategorie Desk Accesories.
Tato utilitka je pfesné tim, co doposud chybéla
ke komfortaimu psani a dpravé dopisd. Pfesnéji
tefeno, program Envelope vdin pomdZe natisk-
nout adresy na obdlky bez toha, abyste pracné
a zdiouhavé zkou¥eli metodou pokus-omyl tisk-
nout obdlky 2z GeoWrite.

i

—
—

r

Ke svému chodu program poifehuje pouze fadic
tiskdrny, Kktery pouZivate béZng Kk tisku z GEOSU.
{Pozor! Speciini mutti-criver Turboprint vam nebude s
Envelope fungovat.) Pokud se na disku nachdzi navic
Text Scrap s adresou, je automaticky nataZen do
formuldfe, kiery se objevi ihned po spusténi

Obsluha viastniho programu je aZ détsky jednodu-
chd, ale jak se fikd, v jednoduchosti je sila. Formulaf
predstavuje jakousi fiktivai pfedni stranu obalky, kde
vlevo nahoru piSeme adresu odesiatele a vpravo dold
adresu plijemce. Pro adresu odesiatele mame k dis-
pozici 3 fadky, pro pfijemce 5 Fadky, plicem? ten paty
sloufi jako specidini informace (v&tdinou zde uvadine
stat, nebo smérovac! fislo, choeme-li uvest mésto a
PSC 2443t na KaZdy fadek). Tento posledni fadek je
pak wytidtén nepalrng nize pod adresu.

Psat zatneme tak, Ze mysi naklkneme na dany
fadek a po objeveni kurzoru miZeme zadit s psanim.
Pokud se zmylime, mdZeme rychiym dvojkiikem smazat
cely Fadek a napsal jej znovu. Jakmile jsme hotovi,
zkontrolujeme, zda je v tiskarné pfipravena obalka,
najedeme a klikneme na konu Print a obalka se vy-
tiskne.

Black MEE Orange
hite Brou?n
cﬂed SRS
n :
Du?;;}e .
(een jta
Blue T
Yellow Lt

Velkou vyhadou je to, Ze program pouZiva systé-
movy vzorkovnik. Za pomoci utiit-jako GeoPattarn ¢
Pattern Change jej miZete rdzné menit a urlovat,
kterou barvu bude zastupovat kiery vzorek.

Marcus/AUNREAL

Josef Novotny
Madsagkova 326 [@
28 88 Pardubice
Lang
1 Shaet %Z'%AN Cately Codris

Draft ub uzivatel L/
% "‘Gl Pod Urchem 2889

Pri Melnik

fint 276 61

Pfedtim je viak dobré nastavit urlité parametry
jako velkast obaky a reZim tisku To provedeme
,.zadkrinutim’ pfislusného Ctverelku (nachazeji se
nad ikonou Print):

Long#Short - jde o $iTku obalky. Zde zvolime Long,
toZ je velkost kiasicke dopisni obaky. Short nastavi
tisk na uzsi obalky (zfejmé format, kiery se pouZiva v
USA).

Draft/MNLQ - rezim tisku. Draft je obytejny, rychly
tisk, ovéem v hardi kvalité. V ptipadé NLQ sdélujeme
programu, Ze cheeme tisknout v Near Letter Quality,
kvalité biiZici se dopisni. Nekteré tiskarny viak tenio
reZim neumoiuji a zvolite-i v jejich pfipadé NLG, hu-
dou stale tisknout Draftem.

Ve formulafi vam jisté neunikne ttvercova ikaona
gidhu v pravém hornim rohu. Ano, pokud si myslite, Ze
slouzi K ndvratu do DeskTopu ¢ domovské aplikace,
jste na spravné stopé.

Utifita Envelope mne skutedns zaujala - jak svou
jednoduchosti a pfehlednosti, tak i Ugelnosti. Snad je-
dinou vadou na krase je 1o, Ze nedovede poufivat
ostatni, tedy i teské fonty. Proto jsme odkézéni pou-
ze na systémovy font BSY, bez diakritiky.

Marcus/UNREAL
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GEOSPELL v11 - pFehled ovladdni (podle 64’er upravil KP.)

=Kliknutf na ikonu Geospelt
pak ha OPEN < fite meny

nebo =

Test 3na ndoes
M1 Tast 4testovanéno
Test § dokumentu

Zm¥na dick
jednotkq

Desklop ¢
N . On_ disk :
[Z=] | START - Geospeit Benutzen Sic ein M PRACOVNI
Duojkiik na ikonu Geospell erqlisches Wirterbuch ¥ Test 2yintt
-Dyoj N ]

englich deutsch | Brive |
vis 1 [mo] Cgeie 1}
.1. U4bdr rozzahu testovdnl Poulijete ozobnf slovalk 2 L Sipky :xrym}( dirgktory 1

Zu testender Brreick =

roRsah testovdal

novqd

Bitte wihien Sie: vybertesi

Auf disk = PRACOVMNI

. " Ha disku
rZOnk s
Gon Seite bis Seit = bt Geben Sie Cen Hamen «in =
< Ly __oteuirt ..
™ Kiknout m existigrendes Wotterbuchi— Hézew nového siounfky (RETURN)
iknou: exiztujlcl stoundk
kmzor;l;{nap.%ﬂ:i pola- ng
dovane ¥zlo strdnaky perzontiches Worterbuck _3!:!!;'
(RETURN) ozobnf stounfk
-4
Nw- o T -
= qeosSpeli-info  Qundment vjrobce Geospell | POZOR 1 2de i miete ybrat On disk -
5w B PRACOVNI
- MNeu Otevieng dokument uzacift qeospell pouXfud 2% o 4ch Flov e
gE a volba jindho dokumenty dvesnici QUERTZ digke 4
N Ende Dokument uzavi(t . 2m¥na dick
& a ndurat do DeskTop Kifkn¥te nat . jednotky
vybrang stounrk
Buch PEeilt do jiného slountku
Cancel
-ﬂ GeoziFite:tlort - —
E—==1_tcfchic Geolictionary ===—A Sipky skrotuif direktory
Akzcpticren [} EEEREEGINEICINN
attes akz. O mgm ;slz vivisixiviz Befehie = =
Ersctzen 0 = Abbay Akzepticren Proqram iqnoruje neandmé slavo

Aites ersetren

Ei

@ Abbauen

EE{] Abbauer
Abberufer

Abrberufung

Abbaue

U tomto poti bude probrhat akufebnl proces udand
textu. Chyba¥ capzand siove bude invertovdne @ cane-
£eno do pole pro aktuding slovo (yix Menu Befehie ).

filies

Ales

akz.

£1. iqnor. uiechna neandmd slova

Ersetzen [1 [ Fr. natradf pezn. slovo radanim
essetzen [ ]| Pr.natradl ¥y ceiém dokumenty

Geobictionary PHmE vyhleadedn slova
fjelcipiEiFi6in] 1|3 KIL iMiodktinutim tH prunfch
RO PlQRIS[T[O]UW[H|¥]Z |plomen.

BERE

skroloudnf slovnrky

SCRSR klapgka}
oprasovand ziove
Wedat

vyhleddudnl kiduesnice :

C= a kidvesa soutasnt
3x)

optavevand floyo do osobatho slovarku vlodit

Ovravované slovo T 050

ADDRIUFUNGR Pole pro aktuding ziovo
TEST 4 ==———-—-=—0r} &3 Poturzent vollty
= —

batho stountky vymazat

Worte einfliigen

{TEsT (opravad poted

1

< er L] ste jster {te
o (24 E stem [ stes |ten
<n este { =t sten | ¢ test

Kiiknite na vgbranou koncovku, pak na Einf.

Ee=————— tingetuaf : ]

Wort ginfugen

V jednom slovatku mife bt

k.

U tomto poli 22 objeur viechna slova
poturnend Ok

|

L] Zum Hauptemenii

[xEsy 1
U] srammuort cinfiigen
zloun( 2dkiad vioXit

[BiT] enaungen cintiigen
koncovky wiolit

2p¥t do Mauntho menu

ulofeno azi 10 000 hazel.

HNémecky a argticky
2dkladnl siounik, nesmf bt
xopfrovdn na stejnou
dicketu 228

Spojené slovo sathamenat

Stovynf zdkiad v kor, pok yrd tit

Foglednf dopindk sruit

Dopladn potvrdit

2
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v PsPansks soulds /7

Prizndm se vdm, jsem tak trochu rozpatity Nevite prot? Koncem lofiského roku jsme vihiasili tuto
soutéz o cenhy {1 cena - 10 disket her dle viastntho wibéru, 2. a 3. cena - disketa s novou Ceskou
texiovkou Dédictyi). Netudil jsem, Ze aktivite vas hracd a chut zepojit se dokonce i do takové
zébavné ankety, jako byle préw® Paranskd sout@Z, je ndkde pod bodem mrazull PrestoZe se vydani
Splashie zdrzelo o par tgdmd, do dnedniho dne prigla jeding & to navic netping odpoved. Tak nevim,
budto byla soutdZ tek tézka (o Cemz bych si dovolil pechybovat), nebo jsou vase znalosti a herni
zkudenosti znatnd omezené, anebo je to prost® tak, jak si myslim - lenost a pohodinest zvitézila nad
tou trochou paanské ctizadosti. Nicméné Jak jsem slibil, zde je spravng Fedeni

1. Nézev zvlditn{ postavy ve hi'e Maniac Mansion (jzou

1. Tle[nfTfalcle]e] celkem dve).
2. !ﬂic cioiLialp|E 2. Tvlree 3pitkového tankového simulétoru
3. Slavnd skinf feZha od Rainbow Arts
s TIUERELIC pVIM 4. Wallyho pyfamové dobrodruZstv!, jinak zndmé pod
4. plvisfainialr|ain]al jmenem ...
5, [C riefaltluirlEls 5. Ptbéhy neohroZeného Clyde Radeliffa.
s cloinlnaln 6. Jméno hi, hrdiny ve hi‘e Barbarian.
3 7. Jedna z nejlepsfch obchodnfch her na Ce4d {i v Seské
z. ofr|cfifulrlelr]1]uln] verzi),
8. [ﬁ]o viE|NITIU|IRIE Bids).'{gl hry (2ak McKracken, Soul Crystal, Brubaker,
atd).
g. Jlofvls]|tirjc]k] G, . Stastnd péka”.
i8. GIOjTIH A M 10. Ndzev mésta, ve kierdm se odehrdvd har Batman.
oup! tvoretkovd Zenoucl se do zdhy g, jinak ta
L2 LIE[MIMILINIGlS hra od Psygnosis.
13, plelnin|r|z]s] 13. Jing nézev (odrids) hry Katakis,
14‘[ P I I Ig Iﬂ 11— 15 EIE 14. Stdt se neohroZendm bukandrem, korzédrem ve

slubdch krdle, obchodnfkem se zboZim £&i hledatem
pokladd, to vém ume2nf pouze jedind hra. Kterd?

Sout&Zni otazky:

1. Vyplitte dopliiovadku, ubodndte tajenku & hru, ke kieré se vziahuje (zadlete ndm celé znénf doplfiovacky, re pouze
ta jenkul),

Tajenka znf: TARJAN MUST DIt Tar]an je hlavnl padouch {iemng blih) ve hie Bard’s Tale 3, ke
které se vztahuje.

2. Napitte nejmén® 5 leteckych a 5 autemobilovdch simulact vytvofengch pro C64,

Letecké: ACE, Tomahawk, F14 Tomcat, 16 Combat Pilol, F19 Stealth Fighter, Jumbo Jet, Sole
Flight, Chuck Yesgger’s Advanced Flight Trainer atd

Automobilové: Test Drive 1-3, Stunt Car Racer, RE¥S, Hard Drivin’, Street Rod, _.

3. 0 co ide ve hie Maniac Mansion {co je cflem télo hry)?

Cfiem je zachrdnit za pomoci nékolika pFétel miadou divku ze spérd 3flen¢ho profesera Freda a
zlikvidevat meteor, kterd je ukryt v profesorové sklepd.
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4. Jaké ndrodnosti jsou zakladatelé hernf firmy Sir-Tech? Zvolte sprévnou moZnost:

a) Ceské {plvodn& hratfi Sirotkové)
b} madarské
c) francouzské

5. Napiste, kterd hra mezi uvedentjch pét nepati‘f a prod: Blue Angel ‘69, Shinobi, Klax, Shiftrix, Block Qut.
Shinebi - zatfmce ostatn{ 4 hry jsou legické hry, u Shinobi jde o klasickou arcade.

Takze takto zhruba mélo vypadat sprévné znéni Jedinou, pestoZe ne zcela GUplnou odpovad, ném .
zaslal pan Dalibor Hef'man z Prahy. ProtoZe se jeho znéni dd témé z 90-ti procent uznat jako
sprévné, rozhodli jsme se udélat kompromis a zasildme panu He‘manovi hovou Ceskou textovou hru

Dédictvi a piejeme mnoho zébavy & Uspécha piti dalsi parbé s Commodore 64/128.

Marcus/UNREAL

Dédictvi

©1995-96 Karel Polasek
Byl jsem wyhrdn jako dobrovoinik, abych pro ¢asopis
SPLASH napsal recenzi na maj vyivor jménem

Dedictvi.

Hard pafani a vyhladeni destrojefi joystickd se
budou muset pochiédnout po ndtem jiném. Hra je

urfena zalinajicim pafdnkam. Ale mohou si nad ni
zarelaxovat a8 moznd se i trochu pobavit i ti, kiefi

svymi lasery a pozitronovgmi dély dobyli cely vesmir a
okoli, whubili vSechny upiry a jejich kamarédy a na
Nikiho Laudu se divaji jako Gagarin na kolobéZku.

ProZijete dobrodruZstyi miliondtského ditka, kieré
kviii dedictvi musi odjet na nehostinng ostrov a fedit
Ukaly, béZné v tomto typu her. Klidné si moZete scho-
vat lavor, pouzivany pod mornitor k zachytavani po-
tokd krve. Uvafte si tfeba kafe nebo grog, pliprav-
te si tuZku a papir k viusténi jedng Sifry a nakreslen
planku podzemnich chodeb. A za jedno odpoledne se
dozvite, jak 1o s tim dédictvim dopadio.

Hiavni vznam {ohoto dika je nékde jinde. Obtas
chodi do redakee rdzne dotazy zafinajicich programa-
tord, ktefi si s nétim nevi rady. Proto je celé Dédictvi
napsano v Basicu, kromé kratkéha strojového prog-
ramu, kterg umoZiuje rozdgfit obrazovku na tast
grafickou a textovou. Jsou tu poudity rdzné finty pro
nahrdvani programu z programy i rzné zplsoby vy-
barvovani grafiky. V bludisti pak’ zména £asti obraz-
ku. Je tu i pohyb a animace spritd. Prosté vechny
moZné kousky, kieré se v Basicu daji délat.

S S A 2= N
¥

@
@ “_“VZSL__
BN

Strufng popis programu:
Pouzil jsem 1. bank pro grafiku: advesy 16384-32767, aby
zhwdo vic rista pro program v Basicu. -

Znakovd sada 16384-174 07 C
Barvy obrdzki 17408-18431

Video RAM 18432-19455

Sprity 19456-24575 St
Grafika (obrazky) 24576-32767 0t-018
Stroj. prg. 49152

S- 8YS49152 zaf. fddek, kon. ¥adek, grafika
---"--- plvodn{ stav 48274

POKE 2 je poutito pro rozsvécovani a zhashani
obrazovky.
Obrézky jsou vétsinou kresleny, popfipads upraveny
v Art Studiu a pak v monitoru FC Il pfkazem
transport pfevedeny na poZadovaneé misto v pamétia
nahrany. ¥V mém pfipadé to vétsinau byly najednou
dva obrézky pod sebou (po deviti fadcich), adresy
24576-30337 a za nimi zbylo mista pro barvy, které
se také musely nejdfiv pfevést z pdvodnho mista za
obrdzek a pak v programu napoukoval. ¥ monitoru
FC il pak pfikazy pro pfevod obrazku vypadaly asi
takhle:
T 3F40 420F 3680 {return} - pfevod barev za obrdzek
T 2000 3350 6000 (return) - pfevod obrdzku s barvami
naadresu 24576 ..
5701”,08,6000,7950 (return) - nahrdni na disketu

Mysiim, 2e hra by nemdla chybat ve sbirce 24dného
mirng pokrotiiého programéatora.
-KP-
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Prave jsem skontil sezénu ve hfe Emiyn Hughes int.
Soccer (EHISY a v nastedujiti recenzi se vam pokusim
pfedat sve pomatky o této sportovni - fothalave We.
Na prvni pohled vas EHIS zaujme tim, Ze bez
jakséhokoliv Gvodniho ohbrdzku & kreditd se ocithete
rovnou ve vybérovém menu. Zarovef zazni Gvodni
tony hudby, ze kieré Marcus okam?ité dostava tiky,
takZe jste jiz zfejmé pochopil, Ze nebude nic moc. Ale
hudba u fotbalu pfece neni dileitd. V menu méate to-
lik moZnasti volby, Ze neni v mych moZnostech vam
viechny popsat, tak se zminim jen o téch zékiadnich.
Velikym kladem hry je o, Ze simiiZete naeditovat
své viastni tymy i hrade, coZ hru velice zatraktiviuje
(jA jsem si napfiklad naeditoval osm pfednich Eeskych
igowyeh ,,mantaftG’” a hral jsem samozfejmé za
Spartu). Navic zde méle u kaZdého pekng udélany
pfehled jeho rychiosti, atotngch a obrannych schop-
nosti (tyto ukazatele si maZete sami nastavit), kon-
dice a potet vstfelenych gold. KaZdému muZstvu md-

Zate pfidsht barvu dresy, urtite barvu plochy a kdovi

teho vieho jedte a miZete zahd it ligu, pohdr, Sampi-
onat nebo celou sezénu. No a pak vzhtiru do hry.
Hraci placha je uddland velice nestasing, co se
tyte pomdru déky a &ifky hfidte. Hradi velice pomalu
startuji na mi¢ a maji velkou setrvagnost, takZe jsem
mél ohtas pocit, Ze hraji na pllkilometrovém tseku
sinice prvni tfidy mezi Hranicemi a Lipnkem nad
Betvou, kierou takfka denng pfechazim a v zimé na
ni pravideind uklouznu a spadnu (nBkdy i vicekrat).
Na tohle si véak refativi@ rychle zvyknete. Hordi je to
$ intefigenci vadich spoluntdfd. Casto se vam totiZ
stane, 7e va3 hraf pobsZ s mifem s&m na brany,
kdy? tu najednou jeho spolubad udeld skiuz & mic mu
sebere, takZe gol je v nendvratnu a sit’ neni neroz-
vinéna mitem, ale plivolanoy pohotovostni jednotkou
z nejblizsi psychiatrické létebny, kierd se vas z3
pomaci fohoto donucovacho prostfedku bude snait
zklidnit. Afe ani s inteligenci vasich soupefd to neni o
mncho lepdl. Mnohokratl se jim stane, Ze probéhnou
tBsn& kolem mite, aniZ by se jej pokusili ziskat, nebo
se kolem n&j zagnou motat, jako mouchy v eylindku a
ne a ne se jej zmochit. O inteligencl a schopnostech
brankafd ani nemiuvim - jejich IQ se rovnd 1Q Sumici

[EmiHint. Soccer

Firma: Audiogenic
Rok: 1992
D¢lka: 1strana

travy (tak m& napadd jedna poutka pro feministky -
neni pravda, Ze Zerly maji niZdi inteligentni kvo- kvo-
kvo- kvocient).

Co se tyka zvukd, z publika se héhem zapasu
0zyva jakysi Sum, ktery nejvice pfipoming hukot mofe
ze serialy PobfeZni hlidka. Cas od ¢asu zatnou tribu-
ny skandovatl, nebezpetnd akce, zdsah brankafe
nebo gdl jsou odménény boutlivymi ovacemi (U nékie-
rych divatek mond i ovulacemi). Rovné? pistaka
rozhadtho zni verohodng. Oblas jsem si ale pfipadal
jako na mysu Canavaral, a o poté, co se gzval blize
neidentifikovatelny zvuk, nejvice podobny startu ra-
ketoplanu.

Postavitky fothalistd jsou veelku dostt velké a do-
cela schopng animovang, kaZdy hral umi jeden druh
hiavitky, skiuzu, faulu, kiete a tzv. univerzalni gesto
po vstfeleni golu, kieré spoliva v mavani rukou ana
domacim hFisti znamenad hurd, venku pak fuck off.

Co se mi na EHIS libllo nejwice, je droven potita-
tovych protivakQ. Casto se mi zde stavalo, Ze jsem
wyhral o pét i vice gold a pfipadal jsme si jako jasny
vitéz ligy (kterou jsem nakonec opravdu vyhral), ale v
dal$im zdpase jsem mél co délat, abych uhral remizu.
Vreholem v3ak bylo findle poharu, ve kierém jsem po-
razit Slavii aZ v 5. zapase po ¢ nerozhodnych
utkénich.

EHIS je pram&mé zpracovany fothal, kiery za-
ujme asi jen pfiznivee Zivého i potitatového fotbalu,
protoZe zde maji jedinetnou moznost sledovat, kterg z
Jejich mitatkd ma mit na kopatkach, kolik vstrefit golo,
jak Je na tom po fyzicke strance apod. Viem ostatnim
bych doporutil njaky novejd fothal, jehof autoli se
snad vyvaroval vyde zmitiovaych chyb.

MAC

IN: soupeti,, v&13ina zvukd, editace, save-load, mnoZstvi

voleb a riznych nastaveni
OUT: debilita hrddq, hraci plocha, nékteré zvuky
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Polonaese

Byl jednou jeden ‘alter, kiery se rad udastnil
nejrdzndjsich plesq, hostin atd. No a jako na kaZde
spravné hosting je i na 18 dnedni velké mnoZstvi jidla
a piti, takZe neni divu, Ze je nejednomu hostu nevol-
no. Ale nd$ miy Walter dostal spasnou myenku,
zatantit o polonézu (Gvod).

Mo a vy jste samozfejmé v rofi Waltera, kiery ve
hte Polonaese hopsd po mistnosti a snaZi se zapojit
do sve hopsatky vSechny pfitomné hosty a tim wyivo-
fit véem ndvstévnikam plesd &i tanednich Kurzd noto-
ricky znamého hada. Pofindni mimé podnapilého
Waltera je dopraovazeno kiasickymi unca-unca $agry,
pravdépodobng jako bonus pfidali autofi hitavku Pta-
(i tanec, pri kierém#to jsme mimochodem musell po-
skakovat na zékladni 3kole v hodindch jazyka rus-
keho pod pedlivym dozorem soudr. ulitelky Anti zvane
Proletafka (sentiment). Ale po kratkém historickém
exkurzu zpét ke-hfe. Pokud se vam v asovém limitu
podafi poshirat vdechny hosty a nevrazit pitom do
néktereho ze tlend vadeho plaza (hada), postupujete
do daidho, naroingjsho levelu. Do stén miZete
vraZet libovolng - pfiznejme si, Ze tohle se obtas na
plese stane i mné (moZnd | vam). Se zvydujicim se
levelem se postupné zvyduje také rychlost hopsani,
ktera zahy nabude rychlosti valce v novem merce-
desu a hra se stane nehratelnou. Pokud v3ak jesté
nejste tak daieko, neni hra rozhodng stereotypni, ne-
bot’ po nepflis duchapingeh Ovodnich levelech hudete
muset k vadl rychié ruce pfidat i trodku toho logického
mysleni Ve vyisich levelech jiZ neni moZné pfibirat
dalsi cleny chaoticky, ale je zde nuiné promyslet si
postup pfedem. Velice rychle by se vam tofiZ mohlo
stat, Ze narazite do svého viastniho ocasu a plijdete
o drahocenny Zivot {dvojsmysinost).

' Firma: Digital Excess
Rok. 1994
. Délka: 120 bloka

Na hie Polonaese jsem nadel velice mdlo nedos-
tatkd, kieré stoji za zminku. Mezi né patfi pfedeviim
trhany scrofling pfi hopsani hada a neuvsfitelna rych-
lost ve vy3Sich levelech, z £eho? prameni nedohratel-
nost této zajimavé hry. Pravdépodobné je Polonaese
dokonce bez konce (Neruda & nékdo jemu podobny).

A prot je viasing Polohaese tak zajimava a tim?e
tolik upoutala moji pozornost? Zde je par divodd:
kaZda postavicka v mistnosti ma své viastni jméno.
Vpravo na monitoru stoji velky bubenk a migti do
svého ndstroje jako koft do plaiku (fidové réeni z
Hang). V prabéhu celé hry scrolluje ve spodni ¢asti
ohrazavky text, ktery si oviem nemiZete prelist,
protoZe na to prostd nemate £as. O hudbé jsem psal
vise. Ale to nejlepsi na zavér - cely dvodni plibéh je
verfovan, pfitam je velice viipny (a to je hra némec-
kého pavodu). U této stary jsme se s Marcusem tezali
smichy {metafora). Co nds viak dod@lalo, byly verSo-
vane kredity. To tu edte nebolo (reklama).

Pokud bychom brali Polonaese jako seridzni hru,
jeji hodnaceni by nevySpthalo ani na hranici 20-1i
procent. Humor a parodie 2 ni véak daiajf hru, kterd
zfetelnd vyiniva nad Sed praméru - vie oviem pouze
pro nas germanisty (zaver).

MAC

VERDIKT

1N humor
OUT: trhany scrolling, nekonednast, {nEmdina)

Sokoban

| Firma: Sp. Holobyte
Rok: 1984
Délka: 2strany

Pod veelku nic nefkaljicim nazvéni Sokoban se skrgva
jedna 2 nejlepsich logickych her, kieré se kdy rozzatily
na monitorech potitatt. Nad Cim s budeme vétrat
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mozkové zavity tentokral? Nad pfesouvanim beden v
bludisti. Autofi vam pfisoudii roli jakéhasi skladnika,
ktery ma za kol umistit bedny, kieré jsou po biudisti




roziroudeny, na spravné misto. Bednu véak muZele
pouze tadit pfed sebou, tim# je va3 tkol dosti ztizen.
Velice tasto jsou totiZ bedny rozmistény tak, Ze stati
jeden 3patny tah a bedna je na misté, odkud tu
potvirku jiZ nedostanete a nezbyde vam, ne? zafit
ZNova (he?). Nadtésti nebudete muset projit znova
celou proceddrou vybéru levelu, stadi stisknout F3.
{Stiskem F1 se dostanete na zatatek hry, stiskem F5
vypindlesfzapindte zvuky). PH prochdzeni jednotlivymi
levely budete postupn& pfichdzet na nejriznéjsi finty,
jak z wiité situace wwbrushit, takZe postupem hry
hudete stale zkusendjsi, ale i tak se hra nezméni ve
stereotypni Hadeni beden, protoZe kaZdé bludisté ma
své origindlni fedent, kieré vas bude stat mnoha pe-
mysleni, jeZ bude odméngno stastngm pocitem vitéz-
sty ducha nad hmotou (alespott do té doby, neZ se
nahvaje dalsi level, kdy se cely proces opakuje).
Tento pocit vam bude kazit pouze hroznd hudba,
kiera se rozezwuli po Uspésném umisténi posiedni
hedny. Zvukova stranka je vibec slabd, pfi chizi se
ozyv4 jakesi klapani (kieré se obfas bez pliting
zestabi & zesid)), po umisténl bedny na své misto se
faky cosi ozve, ale tim je zdsoba zvukd wierpana.
Grafika je o trodku lepdi. Bludigie vidite shora, ale ne
tping kolmo, CimZ je wyvoldn Wojrozmérny efekt
{ktery se u nékterych her dodnes pouZiva). Ale jinak
od grafiky nic neotekavejte, vidyt hra venikia jiZ v
roce 1984! Hru je moZno hrat aZ ve Ciyfech, ale tato
moZnost neni tak dlie#it4, jako u her sportovnich,
protoZe ten, kdo ma podobné {rozumé] logickey hry
rad, stravi u Sokohanu hoding aniZ by mu vadio, Ze
soupeli pouze s vyskou svého IQ. Vyborngm napadem

je editor blidist, kierd se ulo#i na disketu, takZe sek
nim miZete kdykoliv wralit, pfipadng s nimi mdZete
potrépit své pfatele - Sokobanmaniaky. Jestli cheete
hrat, nebo editovat, urdite tim, do jakého nastoupite
vytahu, Jestl si viak myslite, Ze si zajedete do fibo-
voiného patfra (tfeba zkusit dohrdt rovhou posledni
level), pak se mylite. Na zalatku hry toliZ napiSete
své jméno a pokud hrajete Sokoban porpvé, musite
zatit p&kné od zatatku, Pokud jste hru jiZ hréli, pusti
vas potitad pouze do nejnizého nedokonéensho leve-
lu. Tento systém se mi velice libi, je mnohem vyhod-
néjsi, ne? zapisovani néjakych kéda do dallich levell
Bludigt je k dispozici celkem 98, 2 toho prvnich 50 je
soufdsti programy, levely 51-98 miZete editovatl
Sokoban je §pitkova logickd hra, kieré na hratelnosti
neubralo ani téch jedenact let od jejiho vaniku.

PS: Viem pliznivcom Sokobanu bych véak prél
vidst Sokoban na Atari, ktery vytvofil tudim DoleZel
Autor se k vam obracel jako ke katkam, po ukongen
kaZdého levelu na vés fekalo krmeni v podobé textu
na celou obrazovku, zkratka super.

MAC
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IN: idea, zdbava
OUT: hudba, pomalé nahrdvani

BAMTSOH anzk

Heaki

sobe

SUPER ALIENS

ProtoZe je hra dosti obtiZnd, zadejte jako Mission code: 2727H. Zistanete uSetfeni abliznych manévr, kde

fiZ mnoho hr&td s touto hrou skondilo,

NEMESIS

Pokud stisknete bshem letu Klavesy J, K, L, pak budete akiivovat Cheat-modus.
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FIGHTER BOMBER
Pro navedenf na cfl stiskngte po startu letadia F2. Srovnejte kurs udany v HDG a hiidejte ho po dobu letu.
Doletite lehce a2 k cif.

MR. HEL}

Nasledujict kddy jsou pro vy3si levely:
Level 2 : CAAFDHCAAUJILIIDCKCY
Level 3: DAANHEADAAULJISIDCKCZ

MATCHPOINT
Pti podani drZte stisknutou kidvesu CONTROL. VAS protivhik zarutend 2adny mi€ nechyti.

MANIAC MANSION

Dolezita telefonni €isla: 1947, 2275, 5234, 3444
CBFunk: 1877, 138, Silt, 0525, 3412,

Trezor - {isla: 4186, 3621, 1230, 0120

Dvefe do lahoratofe: 58588, 3301, 7572, 8640.

TRANSWORLD
S fintau pro tuto hru zatnéte jiZ pti nastavovacim menu pro tuto hru. Tam zvolte dva hrade, aby jste si mohi
malym podvodem pomoci ve viastni hfe. Druhému hradi dejte ihned po zatétku hry 20 dni dovolend. ¥ tom
okamziku zaCne padat kurs akcil. Po wprdeni jeho dovolené ihned kupte akeie druhého hrade a mate
vydglano. Proste, Ze?

Lucass + Ruda RS / Commadore kiubh BRNO.

Jop 10 Games

Nazey: " Rok: Firma: Typ:

1. Supremacy 1991 Yirgin strategie g
2. Maniac Mansion 1087 Lucasfilm Games adventure g
3. Pirates! 1967 Microprose strategie, adventure 7
4. Steel Thunder 1988 Accolade simulgtor tanku 7
5. Creatures 2 1992 APEX, Thalamus logicka, arcade 6
6. Bard’s Tale il 1988 interplay dungeon 5
7. Laser Squad 1991 Target Games strategie 4
8. Neuromancer 1988 Interplay adventure 3 .
9 Elviral 1992 Flair Soft. adventure 3
10 Elvira 2 1293 Flair Soft. adventure 3

POZOR, IROYACEM Pres viechna olekdvénf pridlo do tohoto &isls pouhfch S korespondendnich Tstkd s hlasy. Proto .
nynf zasflejle hlasy ne 5-ti, ale 10-ti nejoblbenéjéfm hrdm (10 a2 1 bod), aby byle vibec moZno vuhodnotit, kterd hrs

je lep3f Y43 ZebfiCek posflejte na adresu 3éfredaktora (je uvedena na vnitPn{ strané pfednf obdlky), ne na adresu
vydavatele. Uvedie ndzev hry, rok vireby, firmu s typ hry.
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Kompletni ndvod ke hie -
Tento krétky popis obsahuje pouze ty nejzéklad-
néjs{ kroky nutné k dohréni hry a Cinnosti, které
ie nutné provést. Ve hi'e je nezbytné kreslit si
mapy, doporutuji projit si vdechna bludisté krok
po kroku a zakreslit v8e, co miZe bt néjak ddle-
Zité, stejné tak veskeré népisy na zdech a hlasky,
ktergch je v Bard’s Tale 3 na desitky Véechno
se vém bude hadit.

Nejddiezit&jsi véci ve hi'e je bojovat, bojovat a
zase bojovat, protoZe jen tak ziskéte zkuSenostni
body a diky nim si vypracujete silnou skupinu, bez
které se jinak daleko nedostanete.

¥ boji myslete dopiedu. Je pozdé myslet na
vyléteni skupiny kouziem, kdyz uz je +&8 kouzel-
nik mrtey, proménéng v kémen, nebo teba zesi-
lel nasledkem kouzla, které na vés vwhi protiviik.
Ov&em nikdy nepljtveite spellpointy.

Dejte si pozor, aby vade postavy mély jesté
misto v inventéri (ka2dd unese max. 12 pfedmeé-
t0), protoZe jinak nelze sbirat pfedmétfy, které
ziskate béhem boje. S pfedméty neustdle mani-
pulujte a zkoudejte je na v8echny postavy. V boji
je znét kaZzdé zlepSeni wjzbroje a vystroje. Jed-
nou z nejlepdich zbrani je asi Stoneblade, met se
smrticim Gginkem (trefite-1i se s nim jakoukoliv
silou do pffidery, okamzité zkameni a zemie}.

Nepratelé v kazdem dalsim bludidti nebo di-
menzi nejsou jen o jeden ale hned o ti fady sil-
néidi nez v piedchozi a tak neustéle zvysujte
drovng swijch postav a hodné taktizujte. Vechny
vstupy do jednotlivch dimenzi se nachdzeji vzdy
nikde v divoting (wilderness), prozradi vam je
staf'ec v Review Board v2dy, kdy2 spinite své po-
sléni v pi*edchozi dimenzi Také vés nauli kouzla
potfebnd K teleportaci do téchio vzdélengch
konCin.

Samozi‘ejme, 2e takto by se dalo diouho po-
kratovat do nekonetna, ale na viechny uZitetns
véci a poznatky ditive ¢i pozdgji pijdete sami,
tak jako jsem na né pfidel i j& A o to vétsira-
dost pak ze hry budete mit..

Cast 1
A ted konecfné k vlastnimu navodu:
Po vytvoreni vlastni skupiny dobrodruhd si nej-
prve poiédnéd projdéte celou divolinu a nasbirejte
co nejvice zbrami, penéz a zkuSenosti Pak jdete
do hospody a za rdzné velké poplatky si poslech-
néte ddle2ité zprévy Mnich, kterg se v lese na~
chézi také, vas muZe wletit z témea viech ne-
moci, ale bez pengz tam raddji ani nechodie.
Projdéte si celé Skara Brae, stafec v Review
Board je nejdile2itdiéi postavou v celé hi‘e, dokd-
2e zvySovat Urovng, uCit kouzla a kouzelnickd
povoléni a taky vém po celou hru ks, co mate
ddlat. Chrémem boha Tarjana sestupte do prv-
nich podzemi ¢(heslo TARJAN) a kruté to tam
vyttiskejte. Samozi'ejmosti je minimaing 6. level
u kazdé postavy, jinak neméate Sanci Postupné
neustéle zvydujte své Urovné a bojujte jak jen ta
ptjde. Neustdle shirejte Harmonic Gemy, protoze
to je jedind mo2nost, jak sirychle a GSinné dopl-
nit Spelipoints. To plati po celou dobu hry. Po
tase sestupte niZe (hesla CHAOS, SHADOYY,
BLUE, SWORD), najdéte Brilhasti ap Tarje &
zabijte ho. Vratte se do Review Board a pokud
jesté neméte Chronomancers, tak si jej vycviCte,
Nezapomeiite se vratit do lesa a v hospodé se-
berte léhev &ehokoliv. Pozor, nepit!

¥Ystupte do dimenze Arboria. Zde musite na-
Jit Valarians Bow a Arrows of Life. Pokud mé-
te jest& misto ve skuping, prriberte Hawkslayera,
jeko bojovnik se vam bude hodit. Jdéte do Cierra
Brania, promiuvte si s krélem. Pak projdéte déle
a pokecejte s hostinskgm. Listy ze stromu
Arefalia slouzi k dichéni pod vodou. Pod jingm
stromem najdete spadane Zaludy Pdr jich vez-
méte. Ted jdéte k rybdf™i a nauCte se kouzlo
GILL, které slou2i k dechu pod vodou (lepsi ne2
pouzivat listy). Sestupte do jezera a najdéte mis-
to, kde prameni Ziva voda (Water of Life) Na-
terpejte ji nékotkrat do Cutory a2 bude pind. Pri
pouziti 8¢ zvolenou postavy, ale neplijtvejte ji,
bude ji jesté potfeba Jdéte zpét a wyjdéte a2
nahoru ve Valarians Tower. Na spravném misté
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pouZijte 2alud a Zivou vodu. Vejdéte a seberte
Nightspear. Tim pak zabijete nekromanta jmeé-
nem Tslothe Garnath. Jdéte do Festering Pit,
najdéte jej a podejte si ho. Vezméte jeho srdce a
hiavu. Tu dejte kréli v Cierra Brania. Ted miZete
do Sacred Grove. Tam pouzijte srdce Tslothy
Garnatha a Zivou vodu. Projdéte déle a vezméte
Yalarianav luk a Sipy 2iveta, které odnesete
do Review Board.

Ted jdete do Gelidie, kde je vadim cilem najit
dva dalsi dileZité pledmety Wand of Power a

Wizards a vzit Crystal Lens. Stejné tak v Black
Tower porazte Black Wizards a vezmste Black
Lens. A nakonec jdéte do Grey Tower a seberte
Smokey Lens. Pozor, tyhle boje nejsou 2édng
jednoduché zélezitost a porddné se u hich zapo-
tite. Nyni zpét do Ice Keep a na mist& tomu urée-
ném pouzijete tyto 3 predméty. Projdete celgm
lce Dungean a v rohu na v(chodé 2. patra feknete
slovo CALA. Jdete déle, seberete Lanatirovy hal
a kouli a opét zpét do Review Board.
{pokratovéni pridté)
Marcus/UNREAL

Sphere of Lanatir. Projdéte celou pla-
nind a v rozpadlé chgdi si pretiste
denk mrtvého elfa Alendara (zajima-
vé Cleni). Jdéte do Ice Keep {pomoci
jména Hawkslayer nebo Alendar se
dostanete nshoru, ale nic ddlezitého
tam neni). V rohu na severozdpadg pou-
sijte kouzla INWO, WIHE, FOFO, INVL, v
jhovgchodnim  rohu  kouzia MAFL,
SHSP, FEAR, SUEL, SPBI a v rohu na
severovichodd kouzla LEWVI, ANMA,
PHDO. Tak si otevi'ete vstupy do White
Tower, Grey Tower a Black Tower.
Jdéte nejprve do bile véZe AZ nahof'e
musite  zlikvidovat  skupinu  Wwhite

C6a/108

Dopisy ctenaru

VEZeni Etendfi, rubrika Dopisy Eiendfd se dnes ziendila na pouhy 1 dopis, protode a2 do uzdvérky Cisla se mi do rukou
nedostalo vice dopish ne? préve tento jeden. Byli bychom rddi, kdybyste ndm €astéji psali své ohlasy, ndzory, co
ziepdit apod. Proto nevdhejte a piste - ¢ekdme na vade reakee. ..

vd¥eny pfiteu

¥R5opts SPLAsH! HdS PEMO MADCHIUL, COVER DISK JE HABITY PERFEKTHIMI PROGRAMY. HLAVRE JSME NADXEN PROGRAMEM STREAMER

2 4 SADOU PROGRAMY DRO C428 00 BREAKD. ELANEK ¢ RAM 4750 NES PHIMO UYPROVOKOVAL K JEHO OBJEDNAN, Takoug TLdMKY o

ROZNEM KAROWARY (INFORMACE) BYCHOM U KAZpEM FisLe JENoM piviTaLl untiTE By 5E TiM ZUYEL | 0DBER HARDWARY, JELIKOE BEZ

TECHTO INFORMOCT SE PEDEH TESKO ROZHMODUIE. A MALE LEKCE ZATINADICH LEWATELOM GEOSU JISOU DROSTE SUPER. MERAD SE

V9oADRUTI V SURERLATIVECH, ALE KOMU TEST, TOMY YEST, Lasopis JE Eisto oo Yista LEPSL

DO ROKU 4996 UEM PEEI VEENO NEJLEPSHO, MMOMO DOBRYCH RéRADD plft Tuorel ¥asomsyu a u¥ sk VELME TEEM Ha onLE RoTNK.
LUBOY KARASEK, ROZOROJOVICE

pixy 2 KLADHE zroopwoceEMi. TEB To ast vypapd, Inke 3E 2VEBEDHUIEME VE SPLASHN JENMOM KLADHE
DOPISY, ALE PRAVDOU POUZE Z0sTAVA, BE DORIS SHE KRITICKEHO ROFENT ISME posun JESTE KeosoREELL
JAK VIDITE, ¥ DHEXHIM CiSLE JE opET uECO 0 HARDWARE A | 6E0SOVA RUBRIKA HA CO KABIDNOUT. DOUFEN, JE
BUDETE SPOKOIEMI 1 S DisK SERVICE L5, Ie3vE aeomov niky a vElM, 5 plEvE s mn TonTo mistE
GBIEVI NE JEBEN, OLE HNOHEM VICE popisl.

HARCUS/UNRERL
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Novinky z nabidky Klubu C-64 'ARDAN’

6038 Geol:anvas 3.0-1D vygborny graficky editor pro
RAM 1764/1750,A4 scrap,otevienf vice soubor
najednoy, edrtovatemé preview,bohaté sady grafickich
ndstrojl,ndved v némeing piloZen na disket&-350 K¢,
GOIf Geos 128 ¥2.0-viz recenze na str.18.
601g.Geos 64 v2.5-4D nejnovéjéf verze.systému
geos,zdokonalend spelupréce 3 disketovymi jedniotkami a
RAM 1264/1750 (a2 Clyt napojend periferie) novyf
pracovnf std TOPDESK s moZnost! préce s vice
otevifenymi direktory,moZnost tvorby
podadressid,24lodek{foldrd} pro jednotlivé perifernf
zaffzenf,moZnost podedtént systémového fonty BSW
jeho vyvedenfm ne pracoval stll a tim Tze wytvorit
teské fonty pro Geofile s atd 400 K&

GOM.Geos 64 v2.5 upgrade z Geos 64 ¥v2.0-1D
dopifiy k povi¥ent Geosu v2:0-200 K&

6039 Geos Utility 2-21D geosovd hra WaR Fads
pornecnjch program® pro geos-70 K&,

{301 Faktumat CZ-vibornd prodejna na C-64,vedenf
skladu & databdze 2dkaznikd,fekturovdnt s automatickym
odeéftdnfn zboZf ze skladu,u zboZf kalkulace rabatu a
DPH,statistika skladu s informovénim o potPebé doplnit
jednotlivé poloZky,tisk faktur a dodacfch listd na
sériovdch tiskdrndch podedtént programu zpracoval
Kerel Polé3ek-200 K¢.

Ultima ¥1-63 pokrafovdnf zndme hry-110 K&

Lords of Doom/CZ-4s hororovd ad\-'enture~100 K&
Long Live

Dédietvi-1s viz recenze na str.24-100 Ké
Bloodwych-30 K&

1515 Eddifox-1D velice zajimavy doplngk k
Pagefoxu,se ktergm moOZete nand3et text na sténu
prostorovich objekts napt.vdice,vystiihdvat, zvétovat
J,Zmendovat krestit kruZnice,obdeintky pres celou plochy
A4, vietn¥ podrobného némeckého manudlu-200 K&

FHWHM 297Sampler 64-to ,co jste zdviddli
amigistim, je moZné i na C-64,samplovén{ a 2pracovént
hudby a 2vuku,v sadé najdete 4 bitovy A/D prevodnik do
userportu,software a desky manudl-190 K&

FHWHM 307MID1 64-MD} interface pro C-64 vietnd
softwaryu a ndvodu-1700 K&

JHWM 31/RS 232-Klasické seriové rozhranf RS 232
do userportu k propjenf tiskdren a hlavn& modemd s
prenosovou rychlosti do 2400 bps-550 K&

JHYWM 3274C1A rozhranf-rychié rozhranf RS 232
pro expansnf port,zcela kompatibilnf se zndmim

BT 3Mmlkem, programovent na adresdch
DEOO-DEO3, spolupracuje s vétdinou programd,viborny
pro rychlé externf modémy 3 rychlosti pfenosu a2
38400 bps-1250 K&

JHWM 337EPROMMER-programdtor paméti. EFROM
2-64 kB prripojitelny do userportu & obou joystickevych
portd,vyhér typu epromky S-ti prepfnali,doddvd se
vetnd softwaru-990 K&

ZHWHM 347AHMOUSE Inter face-rozdvojka pro
Jjoystick a Amiga my3,spolupracuje pouze s nékterymi
grafickymi editory(jeden v doddvce) nespolupracuje s
geosemn a Pagefoxem-300 K¢

FHWM 3575 sound-piiipojent sluchdtek pifmo do
C-64 s moZnostf requlace hlasitosti zvuku-3%0 K&
FHWM 36/AR Interface-interface pro pfipojent
gktivnich reprobeden k €-64-100 K&

FHWH 37705815 Cad-sktivnf potitalové reprobedny
2x4W pro pFipojenf k C-64-790 K&,

FHWM 38/Rozdvejka-rozdvojka pro piipejent dvou
magnetofond,vhodné pro kopfrovédnf dst na dvou rdzné
nastavenych magnetofenech-300 K¢&.

FHW 39/RESET-resetovact tlatftke k £-64-93 K&
FHWM 40/RESET DD-resetovact tlatftko k disketové
jednotce-99 K¢

FHWH 41/INDE DD-opticky indikétor pffenosu dat mezi
C-64 a disketovou jednotkou,monitoruje stav
Jjednotlivich veden( seriového portu-220 K&,

FHW1 42/R¥ Cartridge-programovatelnd
cartridge s mo2nostf uloZenf viastnich programd a2 do
délky 32 kB bez zdlohovact baterie-490 K¢

THWHM 43/RAM Cartridge-jako RV cariridgeale se
zélohovact baterif-900 K&.

FHWM 44/PARALELL DD-kabel mezi userportem g
YC 1941 a externf 1571,zrychienf a 2kvalitnénf pi‘enosy
dat aZ 12 krét(nalwénf piné strany diskety 6-15
sekund),nutnd servisnf dprava disketové jednotky je v
cené zaf*fzenf-700 K¢

JHWM 457STEREGZYUK Internf-zamontovén(
drubého zvukovéhe procesoru do C-64 a vyvedent
druhého kandlu,véetné price s obsluZného softwarus
piehrdvdtem-cena na dotaz.

JHWM 46/STEREOZYUK Externf-ve formé
cartridge do expansntho portu a konektorem,funkdng
identické s HwiM 45 kompatibilnf s modulem
StercefiB-8ympkeng-cena na dotaz.

Na telefonicky dotaz mdZeme ¥ds informovat o
zajistént Fady poulitych zaf'fzenf dovezenych 2
SRNnap? my3i-600 K& YC1541 1-2300

K&, joysticky,monitory,datasety).







