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Sleowve tvedEmeas

SPLASH! - tasopis pro uZzivatele poitatd Commodore 64/128

QO Cena jednoho &fsla v&etnd diskety a po3tovného: 50,- K& Predplatné na cel rok (4 &fsla): 200,- K&
Q@ Casopis SPLASH! {predplatné i jednotlivéd &fsla) nebo katalog software a hardware zfskéte na adrese:

ARDAN, Klub uZivateld C64/128, Pod vrchem 2839, Mélnfk 276 01 nebo na tel: 02067626567

Q@ Prispévky, &ldnky, ohlasy a pFipominky k Easopisu zasflejte na adresu:

Marek ¥dclavik, tF. 1. méje 1621, Hranice 753 01

Q Rozsah &fsla: 32 stran

Nazdarek, prratelél

Je piesné 23:38 nocniho ¢asu a po uzavi‘eni a dokonteni nového ¢isla ¢asopisu SPLASH! prede
mnou stoji posledni dkol. A tim je sepséni Gvodniku.

— Kratsi zdrZeni, které trochu posunulo vydani nového SPLASHe, uZ je za ndmi a i pies
_'Paky, které provazely tvorbu tohoto dalsiho Cisla, se konetné muzZete sezndmit s obsahem
dnesniho vydéni Rozpaky? Ano, Gtete sprévnd. Prestole i dnes je nd Zasopis nabity
zajimav(mi Clanky a recenzemi (tedy alespofi v to doufém), uvital bych od vés €tenda néjaké
ohlasy a pifipominky nap™. k tomu, jakg typ Elénka byste chtéli v piistich &islech mit, razné
Zlepsovéky a nédpady, jimiz byste obohatili @ ovlivnili tvorbu na dalsich tislech SPLASHIe. Faktem
zustévd, Ze potet dobrovolngch pirispévateld z ad ¢tendia se dé spotitat na prstech jedné ruky
a do dnedniho dne jsem nedostal do rukou 2&dny z vasich ohlasu, at uZ kriticky &i pochvalng.
Proto nastupuji ony rozpaky: bude se dali ¢islo SPLASHIe Tibit ¢i ne? Yyhovuje vdm dosavadni
skladba Casopisu anebo byste chtéli néco.., néco jako tfeba..? Nestydte se sdélit ndm svij ndzor.
Réd bych podékoval t&m nékolika otricim a commodore-fanddm, kteri nelenili a poslali své
piispévky, at uz jde o Clénky, herni recenze, tipy a triky ¢i grafiku (nebot i ta je nedilnou
soutésti casopisu).

Majitelé disk. jednotek ani dnes nepiijdou zkrétka, nebot dnesni Disk Service €.2 obsshuje
opét oboustranng nahranou disketu - bliz3i informace najdete na ndsledujici strané.

A z viastniho Ctiva”? Hned na zatdtku zajimavy €ldnek o vyuziti Commodore 64 v USA,
popis uzitkového programu Disk Demon (jeho dokongeni najdete v pifiStim &isle), klipky a
zajimavosti ze svéta C64. Déale opét néco pro GEOS-maniaky - recenze konvertovaciho
programu Bitmap Converter a samoziejm& dalsi ze série prehledu oviddéni GEOS aplikaci (jen
prozradim, Ze pi*iSté zde najdete popis GeoFile, datab&ze pod GEOSem). Hardvraristim tentokrét
nabidneme névod k tomu, jak si vyrobit viastni joystick. Legrace neni nikdy na $kodu, takZe
chcete-li se dozvedét, jste-li opravdovi pocitatovi fandové, nevéhejte a pustte se do PSYCHO -
testu, kterg najdete na strang 18. No a pffirozeng nechybi &ast pro zavilé hrate - recenze her a
TAlanik.

«.onazil jsem se i tentokrét vdechnout do SPLASHe trochu atraktivity a osobitého designu;

shad se mi to podarilo, jak jsem si prdl, snad jeho celkovy vzhled bude vyhovovat i vém.

Tot asi v3e; réd bych pozdravil vdechny prrétele, ktefi mi pomohli s praci na tomto Cisle a
povzbudil i vés k tvaréi innosti. V2dyt Commodore 64 jesté zdaleka nefekl své posledni slovo a
tato potitaCové legenda bude Zit tak dlouho, dokud budou Zit fanousci a nad3enci zabgvajici se
v§im, co se kolerm néj déje.
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Také dnes jste uvnit? SPLASHle nalezli disketu s nejriiz-
nEjSimi wZitetnymi programy, utilitkami a jinym softwarem,
ktery miZe zpest¥it vade chvile strdvené u potftale a abych
dlouho nezdrZoval, ddm se hned do popisu toho, co se na dis-
ket¥ nachdzt.

Strana A:

Gunpaint - Tento skvEly graficky editor umeZiiuje tvorbu
celoobrazovkovych Interlace/FLI obrdzki (v proklddaném bli-
kavém reZimu), které majf schopnost zobrazovat mno- hem
vice barev ne# je standartnf paleta C64 s 16-ti barvami. O
tom, co tento reZim dokdZe wytlatit z na¥f 64-ky, se pre-
svEdiite, nahrajete-li si zmifovany editor a prohlédnete si
nadherny obrdzek, ktery je zde jako demo-ukdzka. Dile jsou
na disketé programy pro konverzi z jinych FLI editord.
Vocdoo Noter w12 - jednoduchy a pritom efektnf pro-
gram na tvorbu potftatovych vzkazd (sceneti je dob¥e znajf).
Krom¥ prehrdvin{ hudeb je zde funkee pouzitf a% ttytech
fontd (jsou zde 4 fonty, které jsem upravil do CeStiny).
Mechanicus/preview - Kdo tetl hernf recenze z minu-
leho Efsla, uZ v, Ze Mechanicus je flipper. Velmi perfektni
provedeny flipper. A abyste mEli alespoii predstavu o této
pEkné h¥e, p¥indSfme vdm dnes hratelné demo 1. levelu.
Doom Clone/LIGHT - tato krdtkd ukdzka je vlastn¥ po-
slednt ¥astf celodiskového dema Brutal Comeback a dokazuje,
Ze i na Commodore 64 se d4 naprogramovat pom¥rn¥ slung
vypadajfel ,,doomovsky™ pohyb. Co ¥tkdte?

Feel the ./BLACK - n¥co pro milovniky digitalizovaného
zvuku. Feel the Generation v provedent malého, ale vykon-
ného SIDa (Sound Interface Device - zvukovy tip C64).

Strana B:

BREAK THROUGH - Pro demo maniaky je zde opét noveé
a Gchvatné demo. Chytlavd hudba, plazmy, IFLI-grafika a
videosekvence - to je to, co vyndsf Break Through mezi ¥pit-
kové produkty tohoto Zinru. Cheete-li vsak zachovat svému
C64 naddle zdravi a funkinost, doporutuji nezvat si
tentokrdt do bytu Zddné PCikdfe ani Amigisty..
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_-itat Commodore 64 se dé jisté vyuzit na
vice véci neZ pouze na hry a uZitkové pro-
gramy. ¥V ndsledujicim ¢lénku mate mozZnost
sezndmit se s programy pro osobni vyuziti do-
maciho pocitate C64, z nichz mnohé zni az
skoro neuv&ritelnd. Skutetnost je takova, Ze
programy pochédzeji z USA, kde byl C64 po
dlouhou dobu velice roz&iten. ¥V pitimém porov-
néni s Mémeckem je napiiklad nabidka softwa-
ru v USA nékolikangsobné vetsi Pritom v
MNémecku bylo prodéno dosud nejvice pocitata
Commodore v celé Evropé a Némecko mélo na
jejich rozsiteni v Evropé nejvétsi podil.

Pojdte se tedy podivat do USA na nabidku
programu pro volng ¢as. Pomineme oviem hry,
pomocné programy (utility), programy profe-
siondiniho nasazeni jako jsou textové editory,
kalkulagni programy nebo univerzéini databdze.
Ze toho jiz moc nezbyva? Uvidime.

Pomocnik ¥ domécnosti

‘egorie, kterd je obzviaSté oblibend, jsou
“wwevnitky a nejriznéjsi vgukové programy ja-
Zyka, matematiky, chemie a kdovi Ceho jesté.
Potitat Vés pitezkousi i ze znalosti morseovky
nebo z psani na stroji. ¥V kazdém pripadé Vés
v(borng procviti 8 nauti Zejména pokud tou-
Zite po tom, ziskat jednoho dne pilotni prokaz,
muZete se nautit 1état na simuldtorech a to
doma v teple za stolem se stihatkou nebo s
Boeingem. Tato kategorie ,,simuldtorda cehoko-
liv” je Casto zafazovéna mezi hry, nebot vedle
vguky Vém nabizi i zébavu (to kdyz se tifeba
pokousite prristét s letadlem F-14 se zata-
Zengm podvozkem).

64 v UsSA

MoZnosti jehosvyuZiti a nabidka prisluSenstvi

Mnoho majiteld vyuzivd C64 také jako
kartotéku nebo adresdr. Archivovat je mozné
cokaliv: od sbirky znémek nebo minci pi'es sbér
dat aZ ke kuchyfiskgm receptim. Také kdyz
pérkrat zapomenete zaplatit GZet za elektfinu
a nepujde Vém C64 zapnout protoZze Vam ji
mezitim elektrérna odpoji, ‘eknete si, Ze je s
Vasi domécnosti potfeba uZ néco uddlat a
opatrite si program vedouci Va3i domécnost
po finanéni strénce. Své soukromé konto si pak
mlzZete kazdy vecer upravovat a zapisovat a
planovat vgdaje na jidlo, byt, suto nebo oble-
¢eni, ti vyhodnotit své konto za den, mésic
nebo rok. Pokud si své soukromé finance pige-
te rueng, neni pro Yés v téhle oblasti lepsi tip,
nez néktery z téchto programao.

Magie a psychotesty

Y dnednim technikou pieplnéném svet& nabyvé
téma magie opét na vgznamu. Kdo se napr*ikiad
zabgvd hvézdami, muZe si z nich Klidné bez
problému &ist a vestit doma na obrazovce bez
rizika vypadnuti z ckna pri pozorovéni hvézd.
Kompletni mapa hv&zdné oblohy, piesné vi-
potty, horoskopy podle hvézd - to C64 také
urmi a lehce zvladne. Psychotesty, testy véeho
druhu, kondiciogramy a vSechny ostatni pied-
povédi a prredtuchy Vadeho C64 musite oviem
nékdy brét s rezervou, ponévadZ jste odkdzani
na vali programétora toho kterého programu a
musite spoléhat na jeho vedomosti, ktergmi
program vybavil. Nékteré testy nejsou totiz
nicim jingm, nez zdrojem zébavy a potitat Vés
pii nich urcité dostane nebo pieveze. Jsou
ovsem i testy kvalitni, na profesionéini rovni,
které Vém zjisti vade I0 (nebo snad radé&ji
nev).

Zbohatnuti u pocCitace?
Sézeni v Sazce nebo Sportce patfi u nékterych




Kk pravidelnému zvyku. Meékdo spoléhd pri sézeni
na $tésti nebo svoji intuici, jing studuje nej-
rizngjsi systemy a statistiky a vyuZivé je pro
zv%eni pravdépodobnosti vihry. Mo a majitelé
C64 mohou tuto starosti prenést na svij po-
tital. Programy doké2i vypotitat nejen &isla do
Spartky a do podobngch soutézi, ale i Sazku a
jeji vgsledky ve fotbale &i hokeji na zéklads
sily muzstev atd..

Mit C64 a svaly jako Schyarzenneger?
| to je v USA moZné. Pro udrZeni &i zvySovéni
Vasi kondice jsou doporuovény napr. dietni
programy pro vjpoget prisunu kalorii, redu-
kovéni télesné hrmotnosti @ sestaveni jidelnicku
tak, aby byly véechny Zivotné dilezité slozky u
Vas vyvazeny tak, jako je tomu u Vaseho psa,
ktery sice nemd Co64, ale pravidelng mu dévéte
Pedigree Pal.

¥ USA jsou k dosténi dokonce fitness baliky
(tj. program a hardwarové rozéiteni C64 pro
optimalni vytrénovéni organismu. Tento balik
nese nazev Bodylink a obsshuje zésuvné mo-
duly, propojovaci kabely a sondy ke shiméni
hodnot. Technologie zastoupend v soupravé se
nazgvé Bio - Feedback. Pracuje na systému
snimani krevniho tlaku, teploty téla, pulsu atd..
Data jsou zpracovéna pomoci analogové digi-
tdlniho zarizeni a prredédna poditati, ktery je v
symbolech zobrazi na obrazovce. Velky Uspéch
s touto technikou byl zaznamendn pri 1éEbé
migrény. Bodylink viborné posloui pii kontrole
fady sportovnich odvétvi jako napr. aerobic
nebo strecink. Pfi aerobicu C64 kontroluje
puls a tlak a urnoZfiuje jejich kontrolu a pri-
zpusobeni zatizeni podle fyzické formy Elové-
ka, takze dosdhnete optiméini zét&2e presné
pro swdj organismus. nakonec C64 vypotitd
presny pocet spotiebovanych kilokalorii

Kdo chce své t&lo timto systémem posilit,
ma moznost si poridit jesté Bio Feedback
posilovat jménem Cornet (COmputerized Mus-
cle Exerciser and Trainer (potitatem Fizeng
trener svald). Za Ukol prfi cviteni s Cometem
mate pi pouziti sily svald a cvitenim zvednout
na obrazovce ze zemé vrtulnik a letét s nim.
Pokud vynaloZite méalo sily nebo nebudete mit

potrebnou koordinaci svall, nepovede se Vém
to.. Timto cvienim mlZete posilovat brigni,
preni, zadove, rutni svaly a svaly na nohou.
Mapad, jak dosghnout prenosu sily ze svald na
obrazovku, je genigini. Jednd se o princip, kdy
Vase télo funguje viastné jako joystick a po-
moci shimad jsou pohyby té&la prenddeny do
potitaCe jako treba ,kvedléni” joystikem, na-
klony vpravo & vievo, dopiedu a dozadu atd..

K tomuto baliku Bodylink pat®i je3té& pro-
gram pro zlepZeni koordinace dvou libovalngch
svald a program k odstranéni napéti sve™ a
redukovani stresu. Psychické odstranéni .-
su & napéti lze totiz trénovat stejnd jako
treba koncentraci.

Bodylink neni ovdem nejlevn&jsi. Kazdg dil
ma cenu od 39,95 dolard (EMG svalovy senzor)
@z po 20995 dolard (balk programd pro
redukci stresu) a balk pro svalovou koordinaci
139,95 dolarq.

Hlidat C647?

C64 Vdm teké m0Ze pomoci zabezpetit V&3
prézdn] ddm bshem dovolené. ¥ USA se pro-
davaji systemy, které samy simuluji Zivot v
domé. Zapinaji radio, televizi, rozsvécuji svétla
po dome, takZe se zd4, Ze je v domé nékdo
pritomen. Toto je moZné pomoci programu
zvladnout is C64.

Legéini odposlech?

Pokud naladite radioprijimad na krétké viny,
mdzete si Casto poslechnout pipéni morseovky
na razndch frekvencich. Kdo chce v&dét, co
tyto zpravy obsahuji, mdze je s jednim - -
dulem k C64 dedifrovat. Modul se jmew.e
Short Wawe Listener (odposlouchdvad kréat-
kgch vin) a desifruje vysilani morse - signdld,
pievede je na data a ta zobrazi v Citelné
formé& na obrazovce. Modul se zasouvd do
Expansion Portu a kabelem se k nému pripoji
sluchatka nebo reproduktor. Nemui2ete sice na
zpréavy odpovidat, ale dost zédbavy si uZijete i
pri pouhém odposlechu zprév meteorologickych
stanic, tiskovgch agentur nebo lodi.
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Game Power @&

Meoceniteln] pomocnik pro hréate kazdého veku. Névody, tipy a
triky, poke, cheaty.. ¥&e s hodnoticimi tabulkami a popisy.

0BSAH: BAT., Bloodwych, Bozuma, Crime Time, Elvira, Iron Lord, Last
Minja 3, Maniac Mansion, Xenomorph, Zak McKracken.

ROZSAH: 48 stran

OBSAH: Bard’s Tale I, Betrayal, Buck Rogers, Castle Master, Champions of M,mewwwmw EED
Krynn, Death Knights of Krunn, Hero Quest, Hillsfar, Keys to-Maramon,
Lords of Doom, The Magic Candle, Pirates!, Rings of Medusa, Star Control, & WVQ@&@W.
Supremacy, To be on Top, Transworld, Turrican 2, Ultima YI.

@ Power
Diti: Pomiicky
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DOBSAH: adresy hernfch firem, cca 250 poke, cheatd, kddd a upravovacich
programd, poke pro Action Replay - cartridge.

Dit I Tipy arady

TS

ROZSAH: 44 stran

T
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OBSAH: Atomino, Arachnophobia, Back to the Future 3, Chip’s Challenge,
Cubulus, Duck Tales, Hunt for the Red October, Logical, Loopz, Night Shift,
MNorth and South, Pick’n’Pile, Prehistorik, RB.., Shadow Dancer, Shiftrix,
Skull and Crossbones, Super Monaco, Unendliche Geschichte.

ROZSAH: 32 stran

Game o
@ Power

Dodatek: Adresy, poke,
ROZSAH: 28 stran

Kompletni pFirutku nebo i jednotlivé dily seZenete na adrese:
ARDAN, Klub uzivateld C64/128, Pod vrchem 2889, M&lnik 276 01




i i joystick = [ i krédé se
bufikém. Abuchom mohli sledovat prdci joysticku, mu-  Tovénf zatind _.uow:.m%, na pi‘ehlednosti a vl
sfme neustdle &fst hodnotu dané bufiky a vyhodnocovat chaos, uvedu jeden krétk§ prklad - progrémek mlu-
jejf stav. JelikoZ se mi za&nd zd4t, Ze moje vysvét- vicf sdm za sebe:

Vyroba vlastniho joysticku

Vitdm vés u dal¥f ¢4sti Hardware po domdc-—
ku. Tentokrét bude patrit predeviim hréétm a pafa-
ndm vech typd her.

Joystick, kterg chei predstavit, v podstaté vibec
nevypadd jako klasicky ovlada¢, jak ho znéte z obcho-
d. Vetdina joystickd, které jsou relativné levné, pra-
cuje podle mne na pochybnych systémech jako jsou
pruZiny, planZety atd. Tyhle hracf pdky, podle mich
viastnfch zkudenostf, moc nevydr2f. PruZiny popraska-
J1, planZety se ldmou a podobng. Jeding docela dobry
Joystick, kterd jsem m&l zapQjéeny od majetn&j3tho
kamardda, pracoval na systému mikrospinadt. Ten
vydrZel opravdu hodn& (to jsem je3t# paiil 25 hodin
denné). UZ asi tudfte, odkud vftr vane. A pokud ne, tak
se to brzy dozvfte.

YZechno, co budete ke stavb& potrebovat, jsou 4
mikrospinate velikosti 20xSxSmm a jeden vEtsf pro
fire. Potom packovy vypinac (takovd, jako je napf. u
Tampigek), ,,Cokolddu” - svorkovnici, 1,5 m dlouhy
kabel se zdstrékou jako mé obySejny joystick (lze
pouft nap". z rozbitého joysticku). Déle desticku
15x10cm z vhodného materidlu (napi. prekli?ka & u-
méld hmota - kov nedoporuguji), pdr 3roubkd s ma-
tickami, drétky na zapojenf (ty vyberete napf. ze sta-
ré televize, rédis apod) a zbytek 3mm silné preklizky
na vgrobu dvou &Etveredkd velikosti 2x2cm.

Jedt€ neZ se pustfte do stavby, chei upozornit, Ze
nenf nutné se drZet tohoto ndvodu. Materidl pouZijte
takovy, kierg se vdm zd4 nejvhodn&j3t. J4 jsem uvedi
ten, kterd mdm odzkougeny a dosud ping v provozu.

Ted, kduZ uZ méte v3e prfipraveno, miZete se pus-
tit do stavby. Vezméte mikrospade a umfstéte je
podle ndkresu na destitku; orysujte stfed jedné diry,
oznadte dditkem & vyvrtejte. Ted vezméte mikrospi-
nat a priloZte jej na destitku, umfstéte do polohy dle
nékresu a vyvrtejte dal¥f dfru. Takhle postupng vyvr-
tejte vdechny dfry. Yyhnete se tak nékterym nepFes-
nostem. Potom odstrafite otfepy s piriloZte mikrospf-
nate (zkudebng&). Vyznatte si dfry pro drétky, sundejte
mikrospfnace. Oznadte stfedy dér ddiétkem & vyvr-
tejte. TotéZ ud&lejte pro pripevnént svorkovnice.
Méte? Fajn. Yezméte tedy dratky a nastthejte si je
na miru. Mezapomerite si nechat vZdy malou rezervu
(zkrdtit se dajf vZdycky). Déle u mikrospfnatd olistéte
kontakty a pocfujte je. Pripravené drétky na koncfch
odizolujte (asi Smm), pocfnujte a pripdjejte je k mik-
rospfmacdm. (Pozor, propojky mezi mikrospfna&i vZdy
jen jednfm koncemn, ten druhy musf zOstat volnd)
Hotovo? Skvé&ld. Proviéknite dratky vyvrtangmi dfra-

mi, pridroubujte mikrospinate a dokondete zapojent.
Hakonec pi‘ipojte 1,5m dlouhy kabel. Tim jste zakondili
elektrickou ¢4st. K mechanické schézf je3tg dva &tve-
re¢ky o velikosti 20x20mm. (Doporuduji premé&it o-
sazenf mikrospnadd a &tveretky mezi né napasovat,
mély by bt co nejtésnéj3r) Ma presnosti étveredkd a
osazenf 4 mikrospinatd zdle2f kvalita nebo 1épe spo-
lehlivost vadeho vgrobku. Ctveretky vyrobfte ni™ 'z
preklizky silné 3mm. Stykové plochy doporuduji viws-
tit a potift voskem (svitkou). Doséhnete tak lep3f po-
hublivosti. Pro lep3f ovladatelnost udélejte v jednom
¢tverecku prohlubedi, napiiklad pomoc! vridku vEt3tho
rozméru. No a to je tak asi vde. & jedté malitkost.
Kabel vedoucf k poZftadi {od joysticku) prichytte k
joysticku néjakym vhodngm zplsobem. To aby se vém
zbytecné neuvolfioval ve svorkovnici. POsobf to zby-
tecné problémy.

Ke stavbé je to v3e a ti, jeZ zajimé vice ne?
prostd paiba her, at &tou ddle. Mejditve jedno uji3-
ténf: oba gameporty si poéftat jistf, takZe nehrozf jeho
destrukce pii Spatném zapojenf. Jeding, co se stane,
je Ze se potftat v dobé zkratu vupne. Zkrat nastane
pri propojenf GMND se svorkou +5Y. (Teda abych tuhle
hiéku uvedl na pravou mfru, j& osobnd jsem pdr
pokusQ tohohle typu spdchal a v podstaté se nic ne-
stalo, takZe destrukce by asi hrozit nemgla. Oviem
jsou to jen mé pokusy.)

Jisté by nekteré mantky zajimalo oviddénf pohyb-
Tivich objektl (jako jsou sprity) joystickem. Mo, v
podstaté je to stra3né jednoduché. Poéftad m4 za tfn-
to U¢elem dvé specidinf buriky dosaZitelné na adreséch
56320 a 56321 KaZd4 slou2f pro jeden port (mimo
jing). Zajisté si kladete otdzku, jak takovd buriks
zvIddd tak sloZité operace. Ma to existuje docels
noduchd odpovéd. Samotnd burika sice niéfm nej._ -
buje, ale zaznamendvd impulsy vysflané joystickem (to
ndm zajidtujf mikrospinade). KaZd4 buitka je rozdélena
na osm &4stf a kaZdé ¢dsti je pridéleno jedno &fslo (1,
2, 4, 8, 16, 32, 64 a 128); pokud tato ¢fsla seétete,
dostanete ¢fslo 255, coZ je maximélinf moZnd hodnota
kaZdé burky. Mo a my se ted budeme zajimat o ta
¢fsla. Nade dvé& buiiky majf obsazené tyto &4sti: 1-4
pohyb a S fire (tlacftko pro stelbu), ostatnf jsou ne-
vyuZité, lépe redeno nds ted nezajimajf. Do kaZdé
buitky v oblasti RAM je moZné zapsat &fslo od O do
255 pomocf pi*fkazu POKE (do néktergch &4stf paméti
se prosté zapisovat nedd, alespoii ne takto) a zrovna
tak je moZné kaZdou buiiku preéfst prFtkazem PEEK, ale
tohle je nejspf¥ kaZdému dévno jasné. Zpét k nadim

16 POKE 56322,224

20 J=PEEK(563289)

30 IF (J AND 1)=6 THEN PRINT"Mahoru™
48 IF (J AND 2)=6 THEM PRINT"Dolu”

56 IF (J ANMD 4)=6 THEN PRINT"VUlevo™
60 IF (J AND 8)=6 THEM PRINT"Upravo™
78 IF (J AND 16)=6 THEM PRINTTlacitko™
86 GOTO 20

Program je myslim jednoduchy, takZe nenf treba
n&co doddvat. Zmfnfm se tady uZ jen o ddku 10, na
kterém potftad provede odpojenf kldvesnice. ¥V jedné
pifruce jsem dcetl, Ze pii pouZitf joysticku musf byt
odpojena kldvesnice. J§ jsem viak nenadel M%é péd-
ng davod pro€. Jeding je asi ten, Ze kldvesnice vyu-
Ztvé ty samé bity jako joystick a mGZe tedy zasahovat
do ov14ddnt.

Nékres desky
20 20

o
o~

20

7
tento je moZné
nahradit minci 50

pouze dllek,
ne dira skrz

i 150 ,
20 50 10_ 20 _10_ 20

- progrdmek stopnete kldvesou RUN/STOP

odpojenf kldvesnice
¢tenf buriky

vyhodnocenf stavu

ndvrat (nekone¢nd smycka)

Pri odpojenf kldvesnice nelze pouZfvat pifikazy tupu
IHPUT (uZivatel nem0Ze pouZft kldvesnici pro vstup
dat, tudfZ se program v podstaté zablokuje nebo pif-
kaz ignoruje).

Odpojenf kldvesnice se provede pifkazem POKE
56322,224. Opétovné zapnutf kldvesnice pomocf POKE
56322,255. ttenf portu 1 - PEEK (S6321) a portu 2 -
PEEK {56320). A to je tak asi vie.

Cvriek Bfda

Schéma el. zapojeni

1 vpfed
<2 vzad

3 vlevo
—C4 vypravo

6 stielba

\_..||aﬂ +5V

[

100
o
®
o—. o

20

1 - mikrospinate 20x10X5mm

2 - ¢tveredky 20x20mm

3 - mikrospinag {fire) S0x20x20rm
4 - svorkovnice {&okoldda) - 6 ¢lanka

1-4 - pohyb
Le2es 5 - pot BY (nevyusito)
00000
D, 6 - fire
€789 C 7-+5V

8 - GND (nevyuZito)
39 - pot BX {nevyuZito)

Toto rozloZeni plati pro oba porty.




Kurz prace s disk. jednotkou

DI5Y DEFON ey

Pomoci tohoto programu Ize zachrdnit jinak ziracend data vadné diskety. Zachrana zjevné
ztracenych dat je jeho nejddleZitéjsi akol, ale program umi mnohem vic...

Zrovna ted. Pravé kdyZ tak spéchdm! ... Skodolibé blikajici LEDka na drivu ndm sdéluje, Ze drive
odmita daléi spolupraci se zaloZenou disketou. Nic nepomahd. Vyvolané hldeni potvrzuje nase podezfent
23,READ ERROR, 18,01. Co ted?

Jestiize jste si z nejraznéjsich ddvodt nevytvofili kopil dileZitych dat, pak je vade préce v haji, pokud
nemate vhodny nastroj nebo neoviadate vas potitatovy systém tak dobie, Ze dokaZete porugend ¢,
oklikou zrekonstruovat.

Dale popsany program vas nemd odradit od vytvafeni bezpelnostrich kopii disket, ale ma vam
pomoci, pokud se vam stane vyée uvedend nehoda. M4 zachrdrit, co se zachranit d4. Disk Demon je
schopen predist, pokud je to vabec moZné, i vadné sektory. Ty pak miZe opravit a znovu zapsat.

Mize nasleduje vyCerpavajici popis programu, kiery umi nejenom &ist a zapisovat sektory.
Zpracovava napf. i stopy 0 aZ 42, umi najit vadné sektory, ¢te a zapisuje palstopy a nezastavi ho ani
.Killertrack®” - ,,zabijacka stapa’”.

Ke kompatibilité budiZ feteno, Ze program spolupracuje s drivy 1541, 1541-I, 1570 a 1571, jak na Cé4,
tak i na C128 neho CizgD v rezimu Cé4. Vzhledem k zabudovanému rychlozavadési ale nesmi byt na
sériovém busu Zadné dali zapnuté zafizeni.

ProtoZe Disk Demon pracuje velmi rychle a neprovadi pfi éteni sektord Zadné automatické korekce
chyb (jinak by nemohl Zadné chyby zjistit a ogetfit), je odkdzén na perfekini funkci mechaniky. Pokud
mate drive, jeho? hlava je $painé nastavena nebo ktery je umistén pfiis blizko monitoru nebo jiného
zdroje rugeni, pak se vam pfi loudovani Disk Demanu miZe objevit chyba typu 23, i kdyZ normaing neni
pfi tomto programu moznd. Pak musite drive postavit na chranéné misto nebo nechat sefidit. Chyby
nejsou zplsobeny Disk Demonem a v kaZdodennim provozu se necbjevi jen proto, 2e normalni dinnost
ohsahuje i automatické korekee chyb a opakované pokusy o &teni.

Ted se spratelime s jednotlivimi funkcemi programu. ProtoZe téméF véechny kldvesy maji néjakou
funkei, je potfeba, abyste se s nasledujicim textem dukladng sezndmili, abyste si pfipadnym prehlédnutim
nezniili dalezita data. :

Po naloudovani program odstartujte pomoci RUN. Objevi se maly tituini obrazek. Stiskem SPACE se
okamite odstartuje diskovy monitor. Stisktete-li v§ak SPACE spolein@ s CTRL, provede pfipojeny ¢
,,bump™, coZ znamend, Ze hlava najede zpét na stopu O a nové se nastavi. ¥ obou pfipadech se vee
drive pokousi pretist sektor 18,0 (sektar &islo O na stopé 18) diskety, kterd je v drivu vioZena.

Co je na obrazovce

Disk Demon je ted aktivni. Na drivu ,,mékce’” blika LEDka a monitor se hldsi na ohrazovce.

Jeji rozdéleni je nasledujict v nejhofejdim Fadku je uvedena pozice, ve které se ufivatel pravé
nachazi Je to Cislo stopy (Track), &islo sektoru (Sector) a Gislo bytu, kiery je pravé ukazovan vievo
nahofe v editatnim poli (Byte #). Cislo stopy a sektoru je dekadické, ¢islo bytu je hexadecimalni

Ve druhém fadku se objevuji chybova hlddeni zjisténych zdvad. Z tohoto divodu tomuto Fadku
fikame stavovy Fadek. )

ProtoZe Disk Demon také pfijima pfikazy, je vybaven pfikazovym fadkem, kiergy obsahuje slovo
,,Command:”” a pfipadn& i blikajici kurzor, pokud disketovy monitor ¢eka na vas vstup. Zarover je na
pravé strané tohoto fadku ,,Speed:””. Hodnota za timto slovem udava momentalni nastaveni ¢asovacich
konstant pro zpis na disketu. BliZsi vysvétleni pozdgj

Ctvrty a paty fadek obrazovky obsahuji Udaje o aktualni hlavitce (Header) sektoru. Jsou to
rozlidovaci znaky hlavitky (SGN), kontrolni suma (CHK), Cislo sektoru (SEC), Sislo stopy (TRC), oba
identifikatory (ID1 a ID2) a konetné i oba vyplfiové byty (BYT). Na pravém okraji fadku jsou vdechny
hodnoty uvedeny v ASCI kédu.

V daldim Fadku (info fadek) dostanete mezi dv&ma zelenymi sloupky ddleZité informace o bloku dat
sektoru. Jsou to rozlidovaci znaky bloku (B-SGN), kontrolni suma bloku dat (B-CHK) a jedt& jednou
rozligovaci znaky hlavicky (H-SGN). Tyto druhé roziiSovaci znaky hlavicky jsou ty, kieré na disket®
Haddme. Ty prvni, uvedené v Fadku hlavitky, jsou ty, které se pfecetly, kdyZ byla hledand hlavitka

~tena. Tato se v$ak ignoruje z divodu Cteni bloku nezavisle na hlavicce.

Dole obrazovku uzavira editani pole. ¥V ném vidite vZdy polovinu datového bloku sektoru. Byty jsou
prezentovany v hexadecimalnim tvaru. Na za¢atku kaZdého fadku je uvedena adresa bytu. Na konci
kazdého fadku je obsah paméti v ASCI.

Anatomie diskety

Pred tim, neZ se zafneme zabyvat jednotlivymi povely Disk Demona, udélame dobfe, kdyZ se
podivame, jak jsou data na disketé organizovana. .

Normalng se disketa ha drivu 1541 rozdéli pfi formatovani na 35 soustfednych stop. KaZda tato stopa
ohsahuje urtity potet sektord. Tento polet je na vnéjdich stopach s niZdimi Cisly v&isi a na vnitfnich
stopdch mengi, CimZ se dosdhne rovnomérného vyu?iti mista na disket&. Podet sektord je:

21 sektord (Cislo 0 aZ 20) na stopach 1aZ 17

19 sektorQ (Cislo O aZ 18) na stopach 18 aZ 24

18 sektorQ (Cislo O aZ 17) na stopach 25 aZ 30

17 sektord (€islo 0 aZ 18) na stopach 31aZ 35

KaZdy z téchto sektor( se skladd z jiZ zmin&né hlavicky a bloku dat. Hlavicka slouZi drivu pro
orientaci. Podle informaci v ni obsazenych hledd mechanika pfislusng sektor a uréuje polchu
Ctecifzapisovaci hlavy. O tom, jak tyto informace zobrazuje Disk Demon, jsme jiZ miuvili
. Blok dat obsahuje 256 byt dat a k tomu jesté roziiSovaci znaky bloku a kontrolni soucet. Aby drive

' 4azal rozligit pfipadnou chybu, vypotitava jak pro hlavicku, tak pro data kaZdeho sektoru kontrolni

sumu. Kontrolni sumu hlavicky sektoru ziskate tak, Ze vSechny jeji byty spojite pomoci logicke operace
,,eXKkluzivni nebo”’. U datovéha bloku je situace ponékud sloZitéjsi a nemize zde byt objasnéna blize.

ProtoZe jsou k dispozici rozsifené operatni systémy, které zvEtSuji kapacitu diskety, dokaZe Disk
Demon zpracovat nejen stopy 1 aZ 35, nybrZ v3echny stopy 0 aZ 42. Tim vam otevird obsah téchto
,,rozditenych’” disket.

KdyZ se na disketé objevi v raznych sekiorech nékolik chyb, pak tyto maji zpravidia rizné pfitiny. Na
tomto misté si pfipomeneme pfiting nejdaleZitéjsich ,,READ ERROR”. Pak muZete pomoci Disk Demona
vyrobit viastni chyby nebo jiZ existujici odstranit, pokud zrovna nepouZijete automatické odstrafiovani
chyb Disk Demonem.

Zatatek kaZdeho sektoru se hlasi specidlni znatkou (tzv. sync - synchronizalni znatka). Tato
znactka je pred zafatkem kaZdé hlavicky sektoru i pfed viasinim datovym blokem. V pfipadg, Ze
mechanika tyto znacky pfi ¢teni sektord nenajde, hidsi chybu 21,READ ERROR.




Pokud mechanika pisiuné znatky nagla, pak zkoumd, patfi-i nasledujici byty k hlavicce sektoru
nebo k bloku dat. Pro roziideni ohsahuje hlavitka bloku roziigovaci znak (na obrazavce oznateny jako
SGN a H-8GH), ktery m4 normaing hodnotu 8. Pro blok dat plati to stejné (oznacteni B-SGN), ale
hodnota je normding 7. Pokud mechanika nenajde pi hledani sektoru v jeho hlavitce 8, hidsi chybu
20,READ ERROR. Objevi-li 8 v hlavitce, ale ne 7 v nasledujicim bloku dat, pak nastane chyba 22,RE&D
ERRCR.

Chyba 27, READ ERROR se ohjevi, kdy? vypottend kontrolni suma hlavicky sektoru nesouhlasi s
pfectenou. Pokud se stane totéZ u bloku dat, hlasi se chyba 23, READ ERROR. Posledni chybové hidseni
sice neni Zadny ,,READ ERROR’, ale v tomto vyetu nemtZe chybét: 29,DISK ID MISMATCH, KdyZ se
podivate na hlavitku sektoru, pak si snad véimnete i obou bytd ID1 a ID2. KaZdy sektor dostane pfi
formatovani kopii vami zadaného ID. v ptipads, Ze pfi tteni neodpovidd pre¢tend hodnota standartu v
sektoru 18,0, hiasi se uvedend chyba. .,.

(pokratovani Rw,@
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-~ JiZ v roce 1990 uvedla firma Rainbow Arts Jjsko zdznamové médium na trh kompaktnf disky (CD) se
zéznamem her pro Commodore 647 Hebyl ovem pouZit CD-ROM formét, ale audio CD formét. To zZnamend, Ze
se data do C64 prrendZela akusticky, podobng jako u datasetu. Doba nahrdnf programu je srovnatelnd s rychlost(
disketové jednotky. Ma jedné strand CD disku bylo nabfzeno 10 her jako napi. Leaderboard, Impossible Mission,
Fist Il, Solomons Key a jesté 10 pfsnf pro poslech z CD prehrédvade pro vyrovndnf nabfdky. Piipojenf CD
prehrdvale na C64 je velice jednoduché. Sougdst( doddvky byl i kabel pro piipojenf CD prehrévaie na vijstup
pro dataset.

Po uvedenf na trh ofekdvala firma Rainbow Arts spolu se svymi partnery, ktef tento projekt pomdhali
vyvinout (U.S.Gold, Broderbund, Electronic Arts, Acces, Epyx, Melbourne House a Softgold) odezvu a ohlas na

tuto novinku, protoZe CD disky byly tehdy je3té velice drahé. Mapiklad cena tohoto 1. vydénf her na CD disku
pro Commodore 64: 99,- DM

.. potftad Commodore 64 je moZné Fdit i Va3 Fe&f? Slousf k tomu pristroj Yoice Master vyrébény firmou
COY¥OX INC. - USA, ktery se podobd telefonnfmu sluchdtiu s je pes kabel pripojitelng k C64. v pouzdie je
vestavény mikrofon, LED dioda a reguldtor hlasitosti zdznamu,

Voice Master umoZifuje sejmutf a rozeznénf hlasu na C64 a Ffzenf programu mluvengmi povely. Sougdstf
doddvky pifstroje je i hra Black Jack, kterd ukazuje piiklad pro hlasové Fizenf programu. MeZ zatnete hrét,
nauttte” poiftad svému hlasu a slovim, ktergm m4 rozumét jednodude tim, Ze mu je postupné Feknete do
mikrofonu. Po¢itat nahraje Yade slova a uZ miZe rozumét viem Ya3im pi‘ikazim jako: rozdej karty, zamf’
hrej atd... =

Mo a jak to pak funguje? C64 porovnd toto zaddnf hlasem s difve nahranym vzorem a provede patiiéni
dkon. Pak &ekd na dal3f pitkazy.

A cena? ¥ roce 1989 se Voice Master proddval v Némecku asi za 250,- DM a v roce 1990 stdl pifstroj
Yoice Master Junior v men3fm pouzdre, ale se srovnatelngm vikonem uZ jen asi 100,- DM.

- kuriéznf po&fta Cornmodore 64 byl v roce 1989 nabfzen v Japonsku? A &fm byl tak zajimavyj? Jednalo se
totiZ o ‘specidinf verzi C64, u které bylo moZno pomocf klévesy COMMODORE/LOCK pi‘epnout na japonské
znakové pfsmo ,Katakana”. Tento model v3ak nedekalo nic Usp&3ného, protoZe japonské pfsmo je oproti
evropskym znaklm daleko: obtiZngj¥f a Jjaponsky systém tak nemohl evropskému konkurovat. Katakana sestévd
toti2 z 51 zdkladnfch znaka a asi jednou tolik dopliikovijch zv143tnich znakd, takZe ,,jsponec Commodore” skékal
prii &tenf znakd mezi Etymi (1) rozdfingymi systémy sem a tam. Zato ale znal okolo sedmi tisfc znakall

Snaha firmy Commodore prosadit se v Japonsku ovdem vyznéla naprézdno a po néjakém &ase byl nepilig
Uspé3ny model staZen z trhu.

- RUDA RS - / Commodore klub BRMO
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Tipy a triky pro C64

Barevné efekty
Pro dva zajimavé efekty obrazovky zkuste zadat:

~0R I =13 TO 20:POKE 53265 :MEXT .GOTO 10
“iveho:
10 FOR I =1 TO 255:FPOKE 53270 :MEXT I.GOTO 10
Nebo oba efekty kombinavang:
10 FOR | = 18 TO 30:POKE 53270 :POKE 53265 :
MEXT :GOTO 10

Dvoubarevyna obrazovka
Nasledujici fadek vytvoli dvoubarevnou obrazov-
ku:

10 FOKES3281,7: ::POKE 53281,12: GOTO10

DlleZité je dodrfet odpovidajici potet dvojtetek
(20). Zménit a vyzkouset miZete jinou barevnou
hodnotu dosazenou misto gisla 7 a 13 za ¢arkou u
jednotlivgch POKE.

Zachrana programu pfi NEY

Nekdy se stane, Ze po nechtdném piikazu NEW

pfijdeme o BASIC program v paméti potitace.

Fyzicky se tam pfitom ale je3t& nachazil Zrudeny

jsou pouze ukazatele a ndvesti k programu. Za-
ana je mond timto zpdsobem:

S’

POKE 2050,1:5¥5 42291 POKE 46, PEEK {35):
POKE 45, PEEK (781) + 2:CLR

Ve vyjimetnych Qﬁmgm% se muZe stat, Ze potitad
hiasi ,,ILLEGSL QUANTITY ERROR” a tak mu
jedté pridejte:

FOKE 46, PEEK (35) + 1.POKE 45, PEEK (781) - 254

POZOR! Toto celé funguje pouze v pfipadé, Ze po
NEW nedefinujete Zadnou proménnou (hapf.
A=10). Pak Vam nepomuZe ani svécena voda.

e —

Turbo - kurzor

Pokud cheete zrychlit kurzor tak, Ze nebudete zpo-
tatku schopni napsat slovo, stadi k tomu zadat
dva POKE:

POKE 650,128:POKE 563251

Druhy POKE nastavuje hodnotu rychlosti blikéani
(mozno dosadit hodnoty mezi1- 255). Prvni POKE
slouzi k zapnuti opakovani znakd z Kklavesnice.
Zkuste nyni napsat tfeba slovo Commodore.
Pokud budete dostatetn& rychli, mdZe se Vam toi
podafit.

Triky pro C128

Floppy 1571 také na C64 obousiranné

Ffi zapnuti je ve floppy inicializovan modus 1541,
Pfepnutim do mddu 1571 miZete Cist disk z obou
stran. Piikazy v pfimém modu (C64 modus u C128):

OFEN 1,8,15, U0 Mt” {modus 1571)
OFEN 1,8,15, U0 M0” (modus 1541)

Je dulefité vedét, Ze pfi oboustranném forma-
tovani disku musi méd floppy souhlasit. Nasazeni
kopirovacich programd pod mddem 1571 neni moz-
né, protoZe kopirky neakceptuji choustranny méd.
Kopirovani s FILE - kopirkami na jedné strang
{Supercopy apod.) je v zasad& moZné i pfi nékolika
prichodech diska.

- Ruda RS -
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Zdar pratelé WORKERIN Tak Vas opét
vitdm na strdnkach nasi tradicni rubriky.
A nezbyva mi nic jiného, neZ pfedhodit va-
§i neutuchajici zv&davosti nasledujicich
par fadka.

Bitmap Converter

] Utiita. pro konverzi grafiky v
L[] hitmapovém reZimu z Vam dohfe
Bitmopconverte’ | zndmého  programu  Hi-Eddi a
Hi-Eddi+. Umi pfevadét grafiku i z jingch programa,
napf. ART STUDIO nebo utility SCHNIPP z disku
SH No.59. Touto utilitou se budu zabyvat v nékte-
rém z dalich pFispévky, jen nakousnu, Ze se jedna
0 program umoZfiujici pofidit a uloZit na disketu
hardcopy GEOS ohrazavky.

tématu. Zpracovanou grafiku pro-
gram uklada wve formé fotoalb,
textalh, textové a grafické mezi-
paméti. Lze pfimo z programu vytvorit
fotoalbum i textalbum, neho zapiso-
vat do Vami jiZ dfive zaloZeného foto i
text alba.

Po startu se pFedstavi autor
celkem napaditou vizitkou a vlastno-
rucnim podpisem, po odkliknuti se
nabidne komunikagni okno ve kterém
je tfeba vybrat soubor ke konverzi.
| Lze vyménit disk i drive. Po provedeni
této volby se zobrazi grafika nebo text, ktery ma
byt pfeveden a uloZen na disketu v jedné z vyse
zmifiovangch forem. V levém hornim rohu naleznete
menu, ze Kterého lze vybrat nasledujici moZnosti:

A nyni zpst k nasemu dnesnimy | ocnzes B4 TIETIILE Abbruch

B _w::_mc Oo:<m_4m_\

Ganzes Bild - (cely ohraz) GeoPaint,
GeoWrite; pro ob& volby spoletné - Neues Album,
Altes Album (nové a stavajici album). \..4

Ausschnitt - (vysifizeni) Begrenzt (ohranitit),
Unbegranzt (nechranitit); pro ohé volby spolegné -

»

Phota Scrap, Photo Album.

Abbruch - zpét do komunikagniho okna.

Pokud se nam uspokojivé zobrazila grafika ke
konverzi, zvolime nékteré ze dvou prvnich poloZek
menu, pfipadné teti k volbé jiného obrazku nebo k
vystupu z aplikace.

Volba Ganzes Bild uloZi celou obrazovku tak,
jak ji vidite. Rozkroji ohrazovku na €tyfi ¢tvrting a

Yolba Ausschnitt dovoluje
vystfihnout  libovolng  velké
vyfezy ze zobrazené plochy,
nejvyde viak o plode jedné
strany fotoalba. Zvolite-li v
tomto menu poloZku jménem

Begrenzt, ordmuje Vami o-
znatenou plochu rameckem. Pfed uloZenim dat se
pro jistotu zeptd, zda jse zvolil dobfe, pfi odpovédi
NE lze oznaceni vyiezu utinit opakované. Ukladat
~» da do alba nebo do mezipaméti. POZOR! Pfi
Aladani do mezipaméti je tfeba miti ha zfeteli, Ze

pii kaZdém daldim uloZeni do ni se pfepide jeji

stavajici obsah.

Postiehy z praxe:

MNemam ndmitek, snad jen nelze konvertovat
harevné obrazky, protoZe nebere barvy a konverzi
provede pouze cernobile. Funkgnost hyla
testovana na grafice z ART STUDIA 112 a na

datovych  soubo-
rech vytvofenych u-
tilitou SCHNIPP, ale

0 hi aZ jindy.

shledanou nékdy pfi$té u daldich rad pro GEOS
maniaky se t&si

CHARLIE

prenese do Vami urfeného souboru. Lze vybirat z
konverze do GeoPaint neho Geo'rite a to do sté-
vajicho alba, kdy se Vas dotdZe na volbu kon-
krétniho alba, pipadné vytvofi nové po dotazu na
jeho jmeéno a lokalizaci (v§héru disku nebo drive).

Freosh

[S[T[RIplu[r
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2 SHADDY E
m@/f =i @@ 2.040gotisch

Jste bezradni pii hledani toho
prayého fontu pro ya3e dokumenty?
Nezoufejte, pomoc je nablizkul

Rozsahly katalog GEOS-fontil

|
Yice nez 300 fontd a Mega-fonta (vel. 48 pts.).
Abecedng sefazené sady pisma, zobrazeny
jsou vdechny dostupné velikosti daného fontu.
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GEOPAINT v2.0

K.P.-~

start GeoPaint
@ ~duojklik na ikonu GeoPaint

Zikladni prikazy

-dvojklik na ikonu dokumentu — M Qeokaint info  Autor
7 -tnebo ivert. @ G=3 g Pomocné programy na dizketd
- cloze UzavFen( dokumentu a otevien( jindho
Please Select Option: vybertezi: update UloZenf dat na disketu
Create | new document ‘ o previev | Zobrazeni celd stranky
hovd data =| recover Hdvrat na stav naposled ulo¥end na disku
5% =
r E existing nonmwﬁ._m._w._nﬁ.\ana rename Piejmenovdnl dokumentu
21Uy - o
E print VytiZt¥nl dokumentu
to deskTop do deskTopu Quit Hdvrat do dezkTopu
b3 . cut Vystiifen( okna do Foto/Text Scrap
On disk: PRACOVHI “ <opy Kopfrovdnl okna do Foto/Text Scrap
paste Vigpen( Foto/Text Scrap do okna
Please enter new filename : - - - 7= - :
[(Zde napiste nizev novich dat) pixsl edit Kreslen ...Eag__can._ bodld
(RETURN) w [normal edit Uyplnd Pixel edit
e ) i -~ m change bruzh | 2m¥na tvaru Xtitce
Vyména dizk. jednotky ‘= |color onloff | 2apnutl?vypautl barzuného médu
¥ a id i Y
= draw qrid linez | Zobrazf palcovou (T
-] — -
— —_:CDl— _ Cancel _ eraze qrid linez | Smade palcovou z(17Ci s tfm, co je pod
jeilmi Earamid
¥ >
On disk - = m UV tomto menu Bn_mﬁm vybfrat 2 prunich zedmi 2nakovich
PRACOVHII 2 0 | zad umlzt¥ndch na dizket¥.
Test 2 < “= | Aktudinf sada bude ozna¥ena hulzditkou ¥
Test 3 E I
=< -
Test 4 .nv“ Pozndmky : .
Test 5 E 2 H¥meckd verze GEOSU poudfud kldveznici QWERTZ!
+v] *%
[cancel] | |5
=y
= >
Vybrat zi ndzev - roluje ze Zipkami.

Kliknout na vybrany nizev a pak na open.

- prehled ovladani

Pozice - pohyb na
strdnce
(i v jednobodovém mddu)

Pikazem:
odkliknout a pFenést okno

Edita¥nl okno - Ghlo-
pF¥n¥ v roz(ch odkliknout
(Duojklik = celd plocha)

Edita¥nl mdéd

Ozrcadio ¥ O Otolit

EF¥enést OKoplrovat

Ozrcadio ¥ Olnvert. OVymazat M  Okno ma¥eme ddle upravouat.

@ vypInEnl plochy
- vybrat vzor, kliknout v

rdmu. (RUH/ STOP =zaztavn)

F]

Rozprafoval
- rozprauje vybrangm
vzorzm

MSd  OHormdl vzor
B3I Eerng EHormdl
O3zn bN§ O lnuert.

Pravitko
-odm¥fovdnl vaddlenostl

2plsob m¥¥enl
Ocm MWBody DOZarovndnl
H$ ¥3 odztup 129

Linky - kliknout za¥dtek
a konec linky. (S kidv.C=

2pasob m¥fen(
Ocm MWBody DOzarovndnl

krezlenf spojendch linek) i X 81 ¥ 39 0dstup 199
ItErec -klik. polo¥it? iMSEd OHormdl Vzor
cuednout Et¥tec. mIen Eerng EHormdl
CDuojklik = vib¥r tvaru) O3%en bA] O Invert.

TuXka -klik. polofits
cvednout tulku. -
¢ Duojklik = bodou§ méd )

Guma -klik. polofits
avednout qumu.
(Dvojklik = plochu zmazat

Text - 2dpiz textu p OPrasvitng
( Dal( otevFent textoudho; B Hormal O Sy nobrye _ OK _ — c 1 —
okna ) OTiusté 0O Ppodtrh, OMNMEAA ance

K.P.=—

Editace

1. Edita¥nl okno vytvorfme odkliknutim u
GhlopFi¥ngch rozrch.

[2de kiikneme pro pFemrzt¥nf okna

[zde klikneme pro zu¥t¥enl @ cmenZenf okna

Duojklikem na ikonu Edit. okna bude celd
pracounf plocha ordmovdna edita¥nim oknem.

2. Prokopfrouvdn(, pfand ¥enf, tvorbu a vizpoud-|
nf Fofo -zcrapd a pod. , musfme nejdifue
vytvofit edit. okno.

3. Pro tvorbu a viepovdnl Text -scrapld muzf-
ma vytvofit okno v textovém médu. Ikona [T]

PHiviepovdnl Foto-scrapu, mG¥eme upravit
pavodn( zcrap pomoct ndzledujlclch prostied-
kG :

M[=] vystFedit v oknd¥
B RozE(tit na E(Fku okna
BE Zapinit celé okno

Vzorek OUkladit

Pravodheinlky
E—@ UBhlopF¥né rohy

2plsob m¥fenl [Etverce
Ocm MEEBody 2aroundn(

odkliknout. H$ ¥39 0dztup 199
Elipsy 2plsob miFent [krudnice
v§Eku a 2(fku Ocm EEBody 2aroundnl
odkliknout. H3 ¥3 Odztup 199

a podkladu.

znaky OO

pozadl [T TITITTITITN

r : kidvesou - z¢ 2apind avypind sobrazenf
v edit. okn¥ pii pFendZent a koplroudnf.

Textoveé funkce

1. Vytvofte textoué okno ¢ popzdno nahote ).
2. Hynf ma¥ete pz4t po¥adovan( text. Kdykoli
bi¥hem pzanf mi¥ete am¥nit typ plema, vibi-

Pifkacoué liXty

options

Kurzor

K

Krezlfel ndstroje

Hdzey dokumenty

Pouzitl kurzoru

GeoPaint umoXiiuje pohybovat
kurzorem po jednotlivich bodech
také pomocs kidves CRSR.
vyjfmku tvofl barevnd méd,
(color). 2dg ze kurzor pohybuje
zkoky po osmibodoud s(ti.

Scrap
GeoPaint spolupracuje pomocl
Foto- popilpad¥ Text-scrapl s
oztatnimi aplikacemi GEOSu.

Ukazatal U.m~a= (pouze v bareuném médu)

O QIO

Ukazarel stavu

smazdnf naposled nakrezleného.

(¢ Dokument je pfi pFemfzt¥nf, pou¥it( funkce Preview nebo
pomocnfch prostfedkl automaticky zaznamendn na disk )

rem 2 liZty Fomt izplzob prema = vib¥ru pod
vwn.—no.:.?. oknem. Pozor ! Zm¥na m¥nl typ i

L odkliknout

Ol®

E v{b¥r barev
Volba barvy popied(

[Undo ]

=

Bodov{§ mdd

dvojklik na tufku.

V tomto médu muXete na vybraném mrs1¥ obrazouky kreslit,
a upravovat obraz po jednotlivich bodech.
MGZete poud(t : tudku, rozpraXoval, Xt¥tec, linku, Ety¥Ghel-
nlk, m¥Ftko, qumu a uypin¥nl plochy.

Hdvrat do Hormal médu bud z li¥ty options nebo

cpUsob v celém textouvém okn¥!

Do jednoho textouého okna ¢ dd zapzat max.
253 anakd. (I mezera je =nak ) .

Kldvesou INSTZ DEL ma¥eme text vievo pied
kurzorem.

Kurzor mG¥eme kliknutfm umfztit kdekoli do
textu. (Vymazdnl nebo vepsdnl textu)

2 textu napzaného v textouém okn¥ ma¥eme
chotouit Text-zcrap pomocr li¥ty edit.

V{b¥r tvaru Xtdtce

]| DREYT RN

Poznamky
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,,hakaZent
chuti do toho.

Otazka 1: Ve kierém z uvedengch typa

a) Sedim nejrad&ji v pohodiném kiesle a studuji
literaturu o potitacich. (O bod)

h) Na stole potita¢, v ruce my$ nebo joystick a
,,pafim’’. (¢ body)

¢) Nejrad&ji si beru Sroubovak a kledté a
vykuchdm si z potitate néjaky p&kny Cip. Pak
potitat zase sloZim. Nékdy. (6 bodu)

Otazka 2: Co nejhorsiho by ¥Yas mohlo
podle Yaseho minéni potkat?

b) Propadnu u zkougek na fidi¢ak. (O bodd)

¢) Naformatuji omylem disketu, na kterou jsem
pfedtim tfi mésice pfi programovani ukladal
nejnovéjsi verze. (6 hodQ)

Otéazka 3: Kolik knih mate celkem a kolik
procent z toho tvofi knihy o pocitacich?
a) Mam jenom obrazkové knizky. (O bodud)

b) Mam 40 knih, z toho je 10 procent o potitacich.
(4 body)

¢) Wfam 100 knih, z toho 99 procent jsou knihy 0
potitacich a jedno procento je telefonni seznam.
(6 bodu)

(manZelku)?
a) V tanetnich. (O bodu)

je dosud programatorkou. (8 bodl)
¢) Na setkani potitacovych klubl. (2 body)

Tento test si klade za cil vyzkouset, zda jste
skutecné potitatovymi fandy. V testu jde o konet-
ny hodovy vysledek, proto si body prabézng zapi-
sujte. Nakonec se dozvite, jak moc jste potitacem
’. TakZe si vezméie tuzku a papir a s

pocitatového fandy se nejvice poznavate?

a) Moje pfitelkyné by se se mnou rozedla. (¢ body)

Otazka 4: Kde jste poznal Ya3i pfitelkyni

b) Pri exkurzi v potitatovém stiedisku NASA, kde

Otéazka 5: ¥yhrajete v loterii sto tisic
korun. Co si koupite?

a) Rozsifim svoji shirku znamek. (O bodud)

b) OkamfZité kupuji PC s barevnym monitorem a s
vestavénym modemem. (4 body)

¢) Neché&m si zasadit procesor 6510 do zlatého
pouzdra s osobnitn podpisem jeha konstruktéra”
(8 bodl) -

Otazka 6: Co znamend zkratka CBM?
a) Computer Basic Miluji. (3 body)

b) Club Bilych My3ek. (O bodd)

¢) Commodore Business hMachines. (4 body)

Otazka 7: Kdo je to Jack Tramiel?
a) Zakladatel Commodore. (¢ body)

b) Vim to, ale nefeknu. (6 bodd)

¢) Trenér Bayernu Mnichov. (O bodd)

Otéazka 8: Jak dlouho sedite pramérné
denné u pocitace?

a) Nemam Zadny potitag, jen televizni hry.

(O bodu)

b) AZ 28 hodin denng. (6 bodd)

¢) Ve $kole 5 hodin u notebooku, 1hodinu denng ve
vlaku s gameboyem a doma vecer osm hodin u
Ce4. (4 body)

Otéazka 9: Co je to procesor?
a) Dafiovy Gfednik. (2 body odecist)

b) Mikrotip s vyhornymi viastnostmi, uZivang v
potitatich. (6 bodu)

¢) Minipotitat, velky asi jako nehet u palce.

(¢ hody)

Otéazka 10: Kolik programd mate?

a) Nemam Zadné, viechno co potfehuji si vZdy
naprogramuji znovu. (¢ body)

bYCT1, €T 2a NOVU. (O bodd)

¢) Nemohu to pfesné fict, ale nékdy to zkusim
spotitat. (8 bodu)

Otazka 11: Kierou z niZe uvedenych
osobnosti nejvic obdivujete?

a) Alberta Einsteina (2 body)

b) Vaclava Havla (hody si prosim pfidélte sam)
¢) Programatora provozniho systému C64.

(6 bodd)

Otéazka 12: Které z niZze uvedenych véci
byste se nejsnaze vzdal(a)?

a) Rolls-Royce s vestavénym harem a s televizi
(O bod()

b) Sveho pocitace. (2 body)

¢) Moji postele. (6 bodu)

Otazka 13: Co udélate, kdyZ ¥am nékdo
fekne:,, Ty mas ale doma péknou my3."”?
a) Vyskotim na stdl a za¢nu volat na pomoc
kocoura. (O bodd)

b) Jsem pydny na to, Ze néco takového nekdo fekl
0 mé pfitelkyni (manZelce). (1 bod)

¢) Jsem pydny na svoji mys k potitadi. (6 bodd)

Yysledek testu:

0 aZ 20 bodd

Nyni Vam to jiZ mazu vybalit na rovinu: ¢tete
pravé potitacovy test. Potitate (computery) jsou
malg, opravdu uZitetné pristroje se kterymi se daji
provadét rizné véci. K nim patfi napfiklad zpra-
covani textd, grafiky, dat a nebo potitatové hry.

MaZete se s nimi nautit i néco uZiteného, treba
pro své vzdélani. Také ted, pokud jste snad omy-
lem sahli po tomto testu, zdstarite u n&j do konce.
Vyplati se to!

21aZ 55 bodd

Srdetnd Vam gratuluji, jste na spravné cestél
Sice jesté nejste potitacovy ,,pafan’ v klasickém
provedeni, ale mate k nim blizko.

Pracujte dale na sobé a budte v dobré naladé.
Véechny $ance mate teprve pfed seboul!

56 aZ 79 bodd

Pozor! Pozor! Patfite ke 3pickovym Gtastnikiam
tohoto testu. MuZete se pravem nazyvat ,,pravym
pafanem’. Objevil a pochopil jste totiz, jak dile-
Zité jsou potitate do budoucna. Nepfemyslel jste jiZ
o tom, jak spojit konitek a praci? S Vadimi zna-
lostmi by to jisté nebyl problém. Nezapomerite ale,
Ze Ze jsou jesté dvé hodnoty na svété, kieré
Clovek uznava. Jsou to chytrost a ldska.

Podle Casopisu 64’er napsal - RUDA RS -




Nedavno (konkrétnd v Cisle 5,6/1994) recenzo-
val Marcus hru W.LUSA.LC.S. (tedy Where in USA
is Carmen Sandiego). Na m& je dnes, abych vam
pfedstavil jejho nasledovnka - hru W.IT.ILCS.
(Where in Time is Carmen Sandiego). | tentokrat se
jedné o detektivni hru, pfi kieré musite uplatnit své
znalosti, tentokrat v3ak nikoliv zemépisné, ale his-
torické. A také tentokrat musi byt tyto znalosti
hodné hiuboké. Pide se rok 1990 a vy stojite ve
vytahu jedné vy-
sokopodiaZni bu-
dovy v  Los
Angeles, jeZ vam
umozZni  libovolny
pohyh mezi patry.
Kaide patro ma
svaj ucel - v jed-
hom pfijimaji nové
Cleny, v jiném se
pfidéluji  detekti-
vim Ckoly... Po
zvoleni spravneho
patra se ocithete
v kancelafi, kde
vas pfijmou jako nového detektiva, patrajiciho po
zéhadngé zmizelych historickych objektech. Divné?
Vibec ne. Podle autord hry je technika v tomto
obdobi natolik vyvinuta, Ze néco takového neni
Zadnym problémem. Dokonce uZ byl vytvofen i stroj
pro cestovani casem, kierého budete hojné vyuzi-
vat, nebot zlofinci se pfed vami budou skryvat
nejen v raznych zemich svéta, ale i v raznych ¢aso-
vych ohdobich. PokaZdé, kdy? dostanete pridélen
novy piipad, budete strutng seznameni s doposud
zjisténymi Gdaji. Komise, kierda ma na starosti
ovladani stroje ¢asu, vam piidéli urcity tasovy limit,
tentokrat véak ne tyden, ale pouze nekolik desitek
hodin, takZe na nejaké omyly pii urdovani mista,
kam budete cestovat, neni ¢as, zlotince totiZ ne-
stihnete identifikovat a zatknout v daném tasovém
limitu. O tom, Ze Carmen in Time neni jen stard

Carmen in USA s jingmi Gdaji a zloinci, svédei

Broderbund
1990
3 strany

mnoha vylepseni a dopinéni. Autofi skute¢na neus-
nuli na bobkoveém listé a snafili se jiZ tak skvélou
hru jesté vylepdit, coZ se jim povedlo. KaZda zemé
ma samoziejme svij typicky obrézek, kiery je pro
kaZde Casové obdohi jing a veelku pfesné vystihuje
danou zemi v daném histarickém ohdobi. Informace
0 pachateli ziskavate od svych informétord, ne
pfibyla funkce scan, pomoci kieré uas_mama oKoii
a mlZete 32; :m_m_é pfedmét, kiery vam pomiZe
v daldim patrani

Va3 potitat vam
poméha nejen ur-
tovat jméno toho

....:nm:,.. .....m:.. nnm-_..
sone oF Holland's

wm n m..mm+.. Has kterého zlogince
overiooked in his podie  ziskangch
mm.m.m_.m"...m._m.mmmm he dikaza 8:8..
scenes of krat ohsahuje i
peasants: databdzi vsech

zlotincy, ve kieré
se dozvite infor-
mace o viech re-
cidivistech a muZe
vam byt velice
nédpomocna  pfi
pachatelové identifikaci. ldentifikace pachatele je
navic ulehtena napfiklad tim, Ze oproti pfedcha-
zejici ¢4sti odpad! vybér oblbeného jidia, kiery byl
pro cizince téméf nepoufitelny, misto néj jsou v
potitati poloZky, jako napfikiad oblibeny mgmo...
tel, umélec apod. | jinak je hra hrateln&jsi, pfev.-
v8in pro neameritana. Navic mlZete cestovat
celkem do tfi raznych Casovych ohdobi, takZe se
vam obtas stane, Ze s vypétim vdech sil identi-
fikujete zemi, do které méte cestovat, ale je vam
to k ni¢emu, protoZe v menu si maZete vybrat ze
dvou obdobi, ale o obdobi, do kterého mate cesto-
vat, nic nevite a jste tam, kde jste byli. Vylepdeni
je velmi mnoho, nem& cenu se o nich podrobngji
rozepisovat, protoZe si myslim, Ze ten, kdo jiZ
Carmen in USA hrdl, si jeji pokratovani nenecha
ujit, vas ostatni jsem snad dostatetné naldkal. &
ted néco o z&porech. Je viastng jen jeden. Hudba i

zvuky hraji tak potichu, Ze i kdyZ dam volume na
maximum, tak neni skoro nic sly$et. Pritom ty Gryy-
ky, kiere slySet jsou, nezndji vibec gpatng Tak
jsem tedy Carmen hral s volume na max, abych
mohl do hodnoceni napsat alespoii né&jaké to
numero. Pfedpokladam vsak, Ze tento nedostatek
je zpusoben pouze vadnou verzi hry, nikoliv pro-
gramatorskou chybou. UZ Carmen in USA dostala
pravem plhy potet hvézdicek. Carmen in Time by
jich musela dostat jesté vice. (Nagt&sti zménil
Marcus systém hodnoceni) Je to skutegng da-

jné pokratovani skvélé a origindlni hry, kiera

of

Barbarian 2

Myslim si, Ze Barbar Conan je postavou, kterou
v soutasné dob& nemohou znat snad jen literarni,
filmovi anebo herni analfabeti a téch se (doufejme)
mezi nami potuluje jen mizivé mnoZstvi. Kdybych
fekl, Ze Conan povstal poprvé v potitatovych
hrach firmy Palace Software, tak by mi nejspi§
jeho skutetny twarce, REHoward omlati své
knihy o hlavu. BudiZ, m&l by na to pravo. Nicméng
Conan se stal natolk popularnim hrdinou, Ze
vstoupil i do filmového uméni a posléze se ohjevil i v
potitafovych hrach zpracovanych na naméty
téchto filma.

Pryni dil Barbariana se nadmiru vydafil a zminimn
se snad jen o tom, Ze kratce po jeho vypustsni na
svatovy herni trh a jest8 dlouho poté byla tato hra
_ afovana za nejlépe zpracovany systém soubo-
je s medi (j& si to o Barbarianovi myslim dodnes).
Kdo by se tedy divi, Ze firma Palace Software
vyuila nenadélého Uspéchu a stvofila pro skalni
pfiznivee tohoto Zanru opravdovou lahddku, po-
kratovani s nazvem BARBARIAN 2.

Oproti prvnimu dilu je zde nékolik zmén, tak
napf. hned na zatatku hry je moZné vybrat si
sveho hrdinu ze dvou postav. Je tu jednak Conan
se Sirokou obourugni sekerou a pak slithd ama-
zonka viadnouci kratkym metem. At uZ si zvolite
jednoho &i druhého, prabeh viastni hry je pro oha
stejny. Trochu mé& zklamal fakt Ze nas barbar

se jesté chvili kotouli po zemi...wowll). Co ovéem
programatordm nechybglo, je fantazie (ta myriada
nejrazngjsich stvarek a monster) a hlavng obrov-
sky smysl pro humor. Kdy? jsem Barbariana 2 hral
poprve, neubranil jsem se zachvatim smichu. Tak
napf. bééite z jednoho obrazu do druhého a pozds
si viimtete jamy zejici uprostfed mistnosti. SnaZite
se ha posledni chvili ubrzdit, ale va$ hrdina otividng
neudrZi rovnovahu - balancuje chvili na okraji, alei
pfes usilovné méavani rukama se nakonec svali do
diry. Za vrcholny kousek k popukéni pak povaZuju
moment ve 3.C4sti. Pfedstavie si mistnost s dirou
uprostfed- podiahy. Z té se ¢as od €asu vynofi
zelené chapadio, $maird kolem a pak opét zmizi
Rozbehnete se a snafite se otvor pfeskotit. UZ uZ
vidite, Ze vam skok vydel, jenZe ten fialovy ddblik
taky neni slepy. Vystieli chapadio a omotd se
kolem barbara. Nakonec se vynofi obrovska tlama
se Zutymi zuby a s klidem vasi postavu slupne jako
malinu. Chudak Conan jesté parkrat zakope no-

stoji za dlouhé hodiny pfemysleni a vzpominani na
to, co nam kdysi davno fikala pani uditeka v
d&jepise.

MAC
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IN: grafika, :_._mcm% prvek”
DUT: vada ve zvuku

Firma: Palace Soft.
Rok: 1988
Délka: 1strana

nedokéaZe tolik chmatd a thybu, co v prynim dile
{bylo jich téméf 20 - diky tomu byla také hra
Barbarian nepiekonateing zdbavnd). Programa-
tofi se v novém dile omezili jen na 4 Utotnd hmaty,
ototku, chizi a béh. Nastésti zustal efektni sek po
krku a tak i nyni lze nepfiteli jednim ladngm pohy-
bem oddélit hlavu od t&la (nad3eni neznd mezi,
kdyZ tato hlava vziéine do vzduchu a po dopadu




-

hama a ma to za sebou. OvSem o jest& neni ko-
nec: zrida se stahne dold a chvil slysite zvuk, jako
kdybyste pfezvykovali hrst burdkd. A nakonec z
diry vyleti malinkata lidska lebka a pfistane kousek
od okraje, na kiery jste se jedté pfed chvili chiéli
hlahové dostat. No commentl!

Cilem hry je projit vSechna Ctyfi bludisté a
‘nakonec se utkat se zlym farodgjem Draxem. Cele
bloudéni je tak trochu chaotické (nechodite jen
vlevo a vpravo, ale taky ,,dovnitf”” jakychsi jes-
kyni - sméry se rQzné méni) a proto je dole ukaza-
tel severu v podob& otafejicho se mete. BEhem
své pouti shirate kouzelné pfedmé&ty nutné k postu-
pu do daldi drovn& a nebo Zute lebky slouZici k
doplnéni Zivota.

Zkratka nepfijdou ani milovnici p&kné grafiky.
Pozadi jsou pfesné takova, jaka jsem siu Conana
vZdy pfedstavoval, spousty drobnych animaci (v
kohkach se zmitaji na zed pfikovani véziiové, na
nebi krou#i hejna vran, pochodng na zdich
vwhruZné plapolaji atd.). Kapitolou samou pro sehe
jsou pfidery. Je jich opravdu hodné a na kaZdou
plati také jina taktika boje. Nejobavangjsim mon-
strem je asi drak, kiery po vas chmatd svgmi
drépy a nedate-li si pozor, lehce vam uhryzne

Fred's Back

Gianna nezanila, je tu jeji nastupce - maly
¢lobrdin rdZové barvy se Zlutou Eepitkou a obrov-
skyma vyjukangma ofima. Pravda, vypada spise
jako nedorostly melounek (to, co z néj vyiuhuje,
jsou jeho ruce a nohy), nicméné ma se Cile k svétu
a dava to otividng najevo. Vielijak kouli ofima,
méni jednu grimasu za druhou a kdyZ uZ jde do
tuhého, zadychavd se a vyrazné se zabarvuje
dozelena. Zkratka a dobfe, nova figurka, stvofe-
na firmou Cosmos Designs si vas zcela ziskd. (Kdo
by hledal daldi dobrodruZstvi tohoto boubelatého
hrdiny, najde je ve hfe COSMOX.)

Fred’s Back 3 je Klasickou skakackou hopsac-
kou, kierd neni pfili§ ndrotna ani diouhd, av$ak
svou hratelnosti a hlavné zpracovanim se fadi mezi

hlavu a pak uZ jen sledujete, jak mu tenkgm krkem
klouZe rovnou do Zaludku.

Slabsdi je to oviem se zvuky. Kromé kratkého
hudebniho motivu hrajicho pfi sebrani Zivota je hra
doprovdzena pouze zvuky. To by ani nevadilo,
kdyhy tyto zvuky byly alespon trochu lépe prove-
deny. Nechejte se schvalng zabit velkym pratlo-
vEkem a poslechnéte si jeho smich - pfipadne mi,
jako kdyZ nafouknete dva gumové balénky a pak
je tfete o sebe.

Pfes tento drobny nedostatek jsem se u hry
Barbarian 2 docela slusné bavil a tak cheete-"<i
uZit néjake to bloudéni, boje se sekyrou &i mefe....
hlavné spoustu legrace, pak mate jedinenou
moznost. Tou je hra BARBARIAN 2.
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IN: Zertovné animace, rozmanitost prostredi
DUT: 3patné ozvuéeni, mdlo bojovych chmatd

Cosmos Design
1994

1strana

$pickové ve sveé kategorii. Podivejme se na ni
trodku blize...

Fred se dostal na podivnou planetu, kde vIii'® ™
odrada masoZravych (respektive FredoZravyen)
okurek a jiné nepfatelské zeleniny. Jedinou moz-
nosti k Uniku pfed nimi je seshirat vdechny modre
krystalky, které jsou roziroudeny na rdznych mis-
tech a nezfidka jsou ukryty také v pafezovych
skrysich. Po jejich sebréni uz Fred na nic neteka a
peldsi tam, kde je dfevéna tabule s Sipkou. To
ov3em jestéd nevi, Ze na planeté vladne nejen Zra-
va zelenina, ale i totalni zmatek, a tak namisto
domQ se dostava do daldi Grovné. Prace zathe
nanovo a Fred se ma co ohanét, aby ukal stihnul
spinit do Casoveého limitu.

Nanestésti pro nenasytné protiv-
niky se na planeté nachazeji nejrdz-
néjsi honusy, které Fredovi alespor
trochu ulehti jeho putovani. hMezi né
paifi napf. koulomet (jakdsi stfelnd
zhrafi - postrach viech Zravych pfi-
erek), doplnéni ¢asu, dofasnd ne-
smrielnost, novy Zivot anebo jen
kousky ovoce, za Kieré ohdrZi Fred
néjaké ty bodky. Hra ma celkem 12
leveld, pficemz v kaZdém Civriém
(. 'thazi souboj s prerostlym straz-
ceat, kiery plive po Fredovi kameny.
Yhodnym uhybdnim a usilovnou pal-
bou do off jej vSak suverénné poslete
na vétny odpocinek. Levely jsou &im dal tim 18231,
objevuji se také odonjsi a nebezpedn&jsi piserky
(chobotnice, kamenoZrouti) a da také vice prace,
aby Fred nespadnul do vody nebo se nezfitil z
vysoce poloZenych ostravkd. Po kratdim tréninku
se ale da celd hra docela dobfe zviddnout.

Par slov o grafice a zvuku (hratelnost a zdbavu
jste si mohli odvodit z pfedchozich fadka). Grafika
nema chybu - sprajtiky, zviasté Fred, jsou velmi
pEKnE provedeny, animace taky pomérné slusnd a
pozadi je jemné a zarovef krasné pestrobarevné
(oviem ne pfeplacané). B&hem celé hry hraje
veseld hudba a zvuky odpovida ji podle mne pfesné
stylu hry.

Mozna by rezadkodilo, kdyby byla hra jesté o
néco deldi (takovych 20 leveld by bylo tak akorat)

a trochu vice ,,bludistovéjsi’. No ale kone¢né ma-
Zeme s klidem anglického lorda prohlasit, Ze se po
dlouhé dobé objevila hra, kierou lze naservirovati
nadim mendim a méné chapaveéjsim sourozenclm,
ktefi chiéji pafit a pafit a malem nevédi, jak
chytnout Knipl do ruky.

MARCUS
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IN: legrace, p&€knd grafika a hudba
0UT: pomérng jednoduché

Predstavte si, Ze byste travili prazdniny v USA.
Navic byste méli k dispozici penize, za kieré byste
si koupili auto. Nebylo by to nejhordi, Ze? A pravé
v takovéto situaci se ocitnete, pokud se rozhod-
nete zahrat si Street Rod. Ridicdk uZ mate, takZe
vam zhyvaji samé pfijemné starosti, jako nakup
auta a podobné. V mistnim periodiku si najdete
ngjakou tu ojetinu, maZete si vybrat a koupit, to
plati i 0 nahradnich dilech, pneumatikach a jingch

otreet Rod

Firma: Calif. Dreams
Rok: 1989
Délka: 2 strany

B3

vecech, bez ktergch vade vozidio prost& neroz-
jedete. Na Gvod bych vam doporucil Forda, kiery
predstavuje rozumny kompromis mezi cenou a
kvalitou a navic nevypadda $patné. V gardZi si pak
auto pfipravite na jizdu. Velkym kladem této hry je
prave tato pfiprava. MdZete podle libosti rozebirat
motor aZ do Gpiného zblbnuti, zajimavé je vyfedeno
ladéni motoru, jedinci s vyivarnym talentem mohou
auto pfestfikat na jinou barvu neho si ho polepit




samolepkama... No a pokud nezapomenete obtas
natarkovat, tak se moZete vydat na cestu. Sa-
moziejmé, Ze néjaké bezutelné jeZdéni by vas asi
brzy prestalo bavit, tak vas autofi uvrhii mezi lidi,
ktefi by si s vami radi zazavodili. Vy se svym autem
stojite pfed mistnim barem (Peach Pit, nebo co to)
je a postupng k vam pfijizdéji jednotlivi zavods-
nichtivi fidici. Nejprve se jim muZete podivat pod
kapotu a po porovnani s viastni konfiguraci si pfi-
padng miZete rovnou zazavodit. (Hlavné nedejte
na vzhled auta, protoZe i ngjakd kdra z roku 1930
mdZe byt nabudend daleko vice, neZ ten va3
stfep.) Zavodite bud na rovince, nebo na useku
cesty, a samozfejmé o penize. Nejlepsi je otestovat
si soupefe na rovince a ty slabsi si zapamatovat.
Pak si dejte na zkoudku par zavodd na okruhu o
néjakou drobnou sumitku, ahyste ho dostali do
krve, a pak viechny slab3i soupefe oberte o auto,
ktere si mOZete nechat nebo prodat. Nezapomi-
nejte se prabézné divat pod kapotu, protoZe i vasi
soupefi-si auta vylepduji. Pokud budete dobfi, bude

se vam za urcitou dobu v gardZi prasit na nékolik
nejlepdich aut, které si koupite, nikdo s vama ne-
hude chtit zavodit, penize budete pfehrabovat
vidlema a vy si zathete myslet, Ze vas hra asihrzo
zatne nudit. Omyll Prave to je situace, kdy za vami
pfijede King a bude se s vami chtit utkat. Pokud
vyhrajete...?

Zaverem asi tolik: V takto kratké recenzi jsem
zdaleka nemohl vyzdvihnout viechny pfednosti hry
Street Rod, takZe ji srovnam s jingmi hrami tohoto
Zanru. OrigindIngjsi a zabavné&jsi hru tohoto Zanru
jsem jesté nehral. «
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IM: rychly loading, zlep3ovéni automobilu
OUT: t&Zkopddné fizeni auta pfi zdvodech

Firma: X-Ample, AWT
Rok: 1994
Délka: 1strana

Davno pry€ jsou ty ¢asy, kdy jako mali Kluci
jsme s posvétnou bazni a zvédavymi obliteji ob-
chazeli ty ,,zazratné maringotky’” piné pipajicich a
hlikajicich obrazovek. Jedté si pamatuji dobu, kdy
jsem Skudll kaZdou korunu z mého
kapesného, zasadn& nechodil na o-
bédy a nasetiené penizky pak vité-
zoslavng vsouval drobnym otvorem
do nenasytné hedynky, pevnd roz-
hodnut rozdat si to s ufouny, raket-
kami, meteory a jinou kosmicko elek-
tronickou haveéti, jeZ na mne zaludné
poklikavala z obrovské obrazovky.
Tenkrat nas fascinovaly hry jako
Moon Patrol, Asteroids, Phoenix ne-
bo zndm4 Space Invaders.

Legendarni ,,Kosmitti ndjezdnici’
jak by také mohl nazev ve volném
pfekladu znit, se opdt navraci (po

kolikaté uz?)y a abych pravdu, jsem z toho trochu
na rozpacich. Pravda, hra hyii nddhernou grafi-
kou, to jo. Nezalu, kdyZ prohlasim, Ze i hudebni
doprovod je na vysoké uUrovni. To taky jo. Ale

plindsi hra néco origindlniho nebo zbrusu nového?
To ne, to teda vabec ani v nejmensim ne. (Jednu
véc snad piece, ale o tom aZ pozdgji, abych vas
trochu napnut).

Hru vytvofila firma X-Ample Architectures a
nese hazev hlega Starforce Remix. Remix zna-
mend piepracovani a tudiZ jde o novou verzi hry
Mega Starforce. KdyZ zapomenu na viechny ty
pfibehy kolem, jakoZe jste jeding kladny hrdina
siroko daleko v galaxii a vasim cilem je osvobodit
planetu okupovanou agresivnim formou Zivota
. Junek tykadlovy, lat. Ufonus antenicus), a od-
pustim-li si chvalozpévy na grafické a zvukové
zpracovani, zbyde mi ryzi idea hry. V podstaté po-
hybujete zleva doprava kosmickou lodi, kierad se
nachazi v dolni C4sti obrazovky a shora se na vas
vali horda nepiatel. Ti semtam pusti n&jakou fu
stfelu, jindy se stfemhlav snesou dold a ohroZuji
vadi raketu srdZkou. K vadi ochrang jsou tésné
had vami vybudovany dva $tity, kieré mi oviem
spis zavazely a tak jsem je bez milosti hned na
zatatku hry odstfell nékolika davkami. Ohgas se
vam postésti sebrat bonus, kiery wvypadne z
likvidovanych nepfatel - rychlejsi stielba, dotasna
nesmrtelnost, dvojita sifelba, pfesun do dalsho
levelu, ale i zablokovani vadi zbrang Vidy po
nékolika urovnich se objevi tzv. nadpfidera a tu
musite nékolika dobfe mifenymi ranami odeslat
expres rekomando do fige snu.

Byt tak o deset let mlads, moZna bych zacal
skiddat oslavné bé&sné na to, jak ma hra nad-
hernd pozadi, vymakané sprajtiky a melodie ze hry
bych si pohvizdoval cestou do $kaly. Ale uZ mam
prace jen ngjaky ten patek za sebou a také vim,

-

Neni hra jako hra. Zatimco Fred’s Back 3 za-
stupoval tu mirumilovn&jsi kategorii potitatové za-
bavy, rozhodn& bych vam nedoporutoval nutit své
miadsi soukmenavce k hrani takové gamesy, jako
je pravé Beach Head 2. Nefkam, Ze by se jim snad
nelibila, to ne. Ale nat zatéZovat ty nevinné détské

Ze neni v8echno zlato, co se leskne. ¥ herni pafbé
taky uZ nejsem zrovna novackem, takZe i kdyZ mi
moZnd mnozi z vas nebudou v&fit, mohu ponékud
zklamang prohlasit, Ze takovych her, jako je Mega
Starforce Remix, uZ tu bylo vice a vZdy jim chybgla
jedna véc - originalita a neotfelost napadu.

&bych ale jen nekritizoval, tak je tu jedna véc,
diky kieré jsem pfece jen hru nezavrhl okamité po
shlednuti do v3ech horoucich pekel. Co Ze je ta
zazratnd viastnost? Inu, vsichni mi daji jisté za
pravdu, kdyZ si postéZuji na pfisern® pomalé a
hlavng deprimujici nahravani jednotlivych ¢asti-u
rozsahlejsich her (coZ mé vidy dokdZe vytotit).
Wega Starforce Remix se od této vatdiny her v
nétem ligi. Je totiZ specidind upravena pro externi
rozéifeni paméti a tak jakmile se z diskety natdhne
dalii level, uloZi se pfedchozi ¢ast do ,,ramky”” a
pfisté odpad& zdlouhavy piistup na disk. Toto
vylepseni ma na sv&domi znama némeckd skupina
programatord jménem Airwolf Team, za coZ jim
patif skutetng obdiv a dk vdech viastniku RAM
rozdifeni. (Thanx guyz! Konegn& nékdo, kdo déla i
pro toto commodorské zafizeni) A to byla ta
novinka, o kieré jsem se zmifoval na za¢atku této
recenze.

MARCUS
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IN: spoluprdce s RAM expansion, p&knd hudba
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- Access Soft.
1985
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hlavitky nécim takovym, jako je nasili na potita-
¢ové obrazovce, ne?

Ale namisto toho, abych psal o he, tak tady
nechdvam vybublavat na povrch mé filozofické
druhé ja. Tak to né, takhle by to dal neslo. Vrat-
me se zpét na zem...




Po nahrani hry si zvolite obtiZznost hry a mdd pro
1 neho 2 hréde. Doporutuji druhou variantu (za
pfedpokladu, Ze méte s kym si to rozdat), protoZe
jinak hra ziraci tak 8o procent ze zabavy a pak
nema smysl ji hrat (leda, Ze se chcete pofddné
nacvitit proti potitadi a pozdéji to drsné nandat
svemu Kolegovi - coZ je zakeffidcke, ale Utinné).
Samoziejmé lze zvolit i trénink libovolné z ,,dis-
ciplin™*. Pak je tady je3t& néco jako nastaveni filtru
Sumu neho zvuku (pchéeéll). Tak nevim, asiahy to
vypadalo promakangji. Zbylé dvé moZnosti, tj.
zobrazeni High Score a spusténi dema uZ vibec
vynechavam, protoZe pro spravné nazhaveného
hréce nehraji Zddnou roli.

A zalind hoj. Jeden z hratu je diktator a druhy
pfebira roli spojence (tedy jeho protivnika - aby-
chom si rozum@li). Cela hra se sklada ze Ciyfech
tasti ATTACK (atok), RESCUE (zéchrana),
ESCAPE (Unik) a BATTLE (hitva).

ATTACK: Spojenecky vriulnik se snaZi vysadit
viechny své paradutisty tak, aby se stadili skryt
za prvni hradbou zdi Neni to jen tak, protoZe
pokud manevruje nesikovng, tak se paragani bud
zahiji dopadem z malé vy3ky (to tehdy, kdyZ se jim
nestihne otevfit padak), nebo je kolega pilot
spousdti pfimo pod palbu kandnu, ktery oviada
diktator. S vojaky, ktefi pfezili prvni Gtok, pak za-
hajuje spojenec operaci, pfi kieré zélezi hlavné na
pFesnosti stfelby z kandnu a pak na sméru, kiergm
vojaci pob&zi. Musi se totiz dostat ke druhé zdi, za
kterou se ukryji A ted zalne legrace! (Tedy,
nechtél bych byt v kaZi t&ch nebohych vojaka - ale
stejné je to jen hra, tak co...) Zatimco diktator pali
ostodest z kandnu, musi spojenec pfevest vdechny
vojaky aZ K posledni zdi a tak obsadit nepfatelsky
kandn. Pfi taktice, kdy jeden vojak pfeleze zed a
utika, zatimco daldi vyjde doprostfed a zavtas
vrhne proti kandnu granat, se miZe podafit i do-
tasné vyfadit doté&rnou zbraf z provozu.

Obeé strany budou mit piné ruce prace. Vojaci
chodi sice pomalu, ale kandn se taky nenatadi
zrovna nejrychleji - takZe $ance jsou zhruba vy-
rovnany. A pokud jsou oba hradi dostatetné dob-
fe vycviceni, tak si teda uZijete.

RESCUE: Jestli se vam zdalo, Ze v prvni ¢asti se
hodné sifilelo, tak vézte, Ze to nebylo nic proti
tomu, jaky hon nastane nyni. Ted prozménu stfili

spojenec a hrani pfed Utoky protivnika své vojaky,
ktefi pomalu jeden po druhém pfechazeji z levée
strany bojisté na pravou. Diktator ma k dispozici
Ctyfi prostfedky, aby tomuto pfechodu pfekazil
tank z pravé strany, transportér z levé, shora
manika vrhajicho cihly a zespodu sabotéra, kterg
Klade miny. (Poznamka pro estéty: projektily letici z
Kulometu vyryvaji do zemé a do zdi viditelng tecky
a ryhy, kdo chee, miZe se dokonce pokusit o svdj
autogram na zdi. Ale nemyslim si, Ze by vdm to v
boji néjak pomohlo) Jakmile pfevedete celou svou
posadku, nahraje se tfeli ¢ast. Nedélejte siv™
iluze - napoprvé vam vétsina stejné skonti na mine
nebo pod tankem. Ale co, aspon uslydite nddherné
srdceryyny vykfik a zaposlouchéte-li se do Sumu,
snad v ném najdete i zvuk drcenych kosti a masa
a...(ehm, s tim naturalismem to nebudeme pfeha-
nét).

ESCAPE: Tohle je asi nejtézsi ¢ast, hlavné
kdyZ jedete proti potitadi. Spojenec ovidda heli-
koptéru a na 3 pokusy musi odvézt své vojaky do
hezpeti (jejich pocet si lze na jednotlivé lety roz-
vrhnout). leti se zdola nahoru a ihned po startu
zatnou vriulnik obtéZovat tanky, déla, véZe nebo
rakety. Prilety skrz otvory a vrata ve zdech taky
nejsou dvakrat veselou zdleZitosti, staci, kdyZ si
$patné vymefite vydku nad zemi a uZ se fiti vas
stroj v plamenech k zemi.

BATTLE: A konetng noZe, ma nejoblibeng;jsi
disciplinal ¥ souboji s vrhacimi noZi se nachdzi jeden
z protivnkd vlevo a druhy vpravo. hezi nimi zeje
erna propast. HaZe se na devét pokust a chee-
te-li, aby vas protivnik pad! mrtev do tmavé hiu-
hiny, tak od vas musi inkasovat pfesné Civfi
zasahy noZem. Diktator sice spojence pfi kaz_ )
prvnim zasahu ujistuje, Ze jej nelze zranit, ale po
Ctvrté rané do téla se nakonec stejné chytne za
hrudnk a s pekelnym Fevem opusti plodinu, na
které aZ dosud stal NoZem miZete hdzet $ikmo
nahoru, $§ikmo dold, rovné a da se mu i vyhybat,
pokréenim nebo nadskogenim.

Graficka urovent hry neni nic svétoborného,
v8ak taky rokem vyroby patfi BH2 uZ mezi sta-
rousky - ale postavicky se velmi p&kné hybou.
Chyhi mi tady néjaka hudba behem hry (ja jsem na
hudhy obzvia3t zaloZeny (ostatné to by vam po-
tvrdil MAC, kdyby jste se jej zeptali na maj Sound

Setup v Doomovi..)). Zvuky jsou naopak na slugné
trovni, vSechny smrtelné chropoty, vykfiky a jiné
chutovky jsou samplované. J4 mam doma hohuZel
commodora s novym SlDem, takZe kdy? jsem si
chtél tyto zvuky vychutnat, nezbylo mi, ne? znagné
zesilit zvuk na monitoru a pak skfipat zuby, kdy?
se zafal ozyvat opét zvuk tvofeny Klasicky, ktery
je vZdy hlasitéjsi (GRRRRIL).

To, co hru vyzdvihuje nad pramér, je ale jeji
hratelnost, originalita a zdbava (ta je ostatng
vidy, zahrajete-li si hru ne proti potitadi, ale proti

“mu kolegovi). Sance jsou vyrovnany i presto,
‘se-KaZda ze stran provadi jinou &innost. Kdybych

mel wytvofit néjaky soupis typu ,,Oldies but
Goldies™, Beach Head 2 by zde rozhodns nesmél
chybét.

MARCUS

VERDIKT

IN: mdd pro dva, dig. zvuky, zabavi na dlouhou dobu
OUT: nevyrovnand hlasitost zvukd, slab3i grafika

Firma: Bobco

World Geography | ..

Mate radi zemépis? J4 tedy ano, a to tak, Ze
dost. Ve $kole to byl jeden z mych nejoblibenéjsich
predmétd. A tak jsem Marcuse nabddal, aby mi
nékdy nahral néjaky ten zemépisnyg program. A on
mi nahrdl World Geography. W.G. je program,
ktery dikladné provefi vade zemépisné znalosti, a
to v celkem 3esti druzich otdzek. Po nahréni se

jako bez(lelnd a nesmysina. Ale ted ke zkoudeni
vasich znalosti. Potitaé vam v horni ¢4sti obra-
zovky zobrazi pocet bodd, ale hiavné potet omyla
(kolikrat se mOZete zmylit, aniz by hra skonila).
Tento polet se zvySuje prab&Zne s hodovym zis-
kem neho po spravném zodpovézeni honusové
otazky. Otazky ndhodn& voli potitad, kiery vam

objevi titulni ob-
razovka, kterd
pak po cely zby-
tek hry zdstava
tém&f  nezméné-
na. Vy si vwbere-
te oblast svéta,
{_ Kkteré cheete
byl zkoudeni, 0-
rover vasich vé-
domosti, pfipadné
si muZete zvolit
prohlizeni. A u
této funkce bych
se zastavil nej-

zobrazi danou ze-
mi, a vy si mustite
ze {fi obpoved
vybrat tu sprav-
nou. Takto prohi-
ha také uréovani
hlavnho mésta,
pottu  obyvatel,
mény a Ufedniho
jazyka. Ve v ta-
sovém limitu. Ten
je u prynich dvou
obtiznosti dosta-
tecny, takZe ma-

1 te moZnost v klidu

drive. Potital po jeji volbé zcela ndhodng vyhird
zemé a vypisuje o nich Udaje a aniZ by poikal,
jestii mate pfecteno, zatne zobrazovat zemi jinou.
Neexistuje Zadny vybér statu, kiery byste chigli
vidét, coZ mi dost chybi. Tato funkce mi pipadd

zapfemyslet. Teprve u nejvysdi obtiznosti b&# ¢as
rychle, &imz ziskavate méné body, Zivoty vam pi-
byvaji pomaleji, a vibec jeding na nejvy3s obtiz-
nost se hra da hrat déle (na Groven Beginner totiz
hrajete hodinku dvé, Zivoty vesele pribyvaji a




konec hry je v nedohlednu). Ale i pfi nejvy3ssi
obtiZnosti mi Zivotd n&jak neubyvalo, takZe jsem
mohl hrat v Klidu bez obay o brzky konec hry.
Graficky je hra zpracovana primérng, pékné
vypada rotace Zemé pii vybéru otdzky a mapky
jednotlivgch statd také nejsou nejhorsi. Celou dobu
je hra doprovézena parodiemi na Bacha. Ovladani
joystickem je jednoduché, ale nékdy odidné, pro-
toZe ve shaze urtit stat v co nejkratsi dob& cuk-
nete jednou navic a Zivot je v ... (nendvratnu). Hru
hych doporudil v3em, kiefi by si chi&li provéfit své

zemépisné (he)znalosti. Déle u ni viak vydrZi pouze
zaryti geografové (tfeba ja).
MAC
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IN: pom&rn& sludnd grafika, ndpad s ¢asem a body
DUT: ni2&i levely pfili$ jednoduché, hra je v :m:._m__,é

-

Serve and Volley

Firma: Accolade
Rok: 1988
Délka: 1strana

Firma Accolade je znama svymi zabavnymi
simulacemi nejrizngjdich sportd. Samoziejmé, Ze se
dostalo i na tenis, a to ve hie Serve and Yolley. Po
prvnich tfech miccich jsem mél ukazovalek o,01
metrd od tlatitka reset (sloZité oviadani, Sileng
pomaly pohyb mitku...), ale protoZe jsem chiél hru
zrecenzovat, zkusil jsem zatnout pésti a vyzkou-
set, co véechno mé jesté prekvapi. A rozhodng
toho nelituji.

Nejdfive jsem zjistil {okopiroval od soupefe), jak
se podava. Podobng jsem se o chviku pozdégji
nautil hrat zékladni Gdery, a kdyZ jsem zjistil, Ze
micky jdou po kurt® rozmistovat, a ne jen palit
doprostied, byl jsem hrou téméF nadien a hra mé
bavila. Ovladani je skutetn& na prvni pohled sloZi-
té. MdZete si vybrat ze tffi druhd tderd (podani) a
misto dopadu mitku. Pfi tomto vyb&ru Uderu a
mista dopadu se vam prab&Zné vykresiuje zeleny
sloupec, ktery urtuje pravdépodobnost, s jakou se
do mitku trefite (&im vy33i sloupec, tim vatsi wmznmv
Abych nezapomnél, vdechny Udaje o vadi pozici,
kvalité podani, Sanci chytit soupefly mi¢ a v ne-
posledni fadé také tnaveé protivnika, jsou dhledng
zobrazeny v okénku v horni Easti obrazovky.

Po odehrani mitku vam potitad oznami, jak
pfesni jste byli. No a samoziejmé, Ze si miZete
vybrat misto, kam va$ hra¢ pobszi. NemlZete se
tedy divit tomu, Cemu jsem se divil na zatatku ja,
tedy pomalému pohybu mitku. Na hfe se mi velice

libily razné vybéry, pfedevdim vdak vybér povrchu.
Antuka, trava, beton. Na kaZdém z povrchd jsem
pozoroval ponékud odligné chovani mitku, takZe na
hetoné jsem hrél kratké vymény s nechytatelnym
podénim, na antuce jsem hral klasické diouhé
vymeény, typické pravé pro tento povrch. Dale si
miZete vybrat aredl, kde chcete hrat, pocet
vitéznych setl (1,2,3) a turnaj nebo zapas.

Ted néco o zaporech. Ty jsou predevsim tyto
dva: hraci se po dvorci pohybuji nedmérné rychleji
ve srovnani s rychlosti pohybu mitku. Druhy zapor
je horsi. Po dvou zapasech na rozcviceni jsem
vyhral turnaj, kde hrali viichni nejlepsi hracdi svéta,
a to se ziratou jediného gamul No a takova hra
mé diouho udrZet nedovede.

Serve and Volley bych pfesto doporudil, ~
pfedevsim kvali origindlnimu zpracovani, :m?&c
neomezilo pouze na klasické hybani joystickem a
mackani fire.

MAC
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IN: grafické zobrazeni Udajd, netradi¢ni zpracovdni
OUT: lehce Ize zvit&zit, nedokonaly zplsob savegame

BANTSOIR enzk

Hraci sobe

Prazdniny uZ jsou v piném proudu a nezda se, Ze by se potasi v nejblizsi dob& mélo néjak ochladit.
Avdak pokud by piiglo ndhlé snéZeni ¢i pliskanice (doufejme, Ze nikoliv), klidné zasedn&te ke své Cedce a
i€ se donejake té hry. A cheete-li si frochu zasvindlovat, staci mrknout na nasledujici 2 stranky...

V Zakysniku hyste vSak také mohli naiézt odpovedi na herni problémy, se kierymi si vy doma nevite
rady. Staii zaslat dotaz a my se budeme snaZit na néj odpovédét. Je docela moZné, Ze tim pomiZeme
zéroven vice hralam. Samozfejmé, cheete-li, miZete zaslat i n&jaké viastni tipy a triky.

Ale podie nulového ohlasu se zda, Ze nikdo z vas nema zajem vyu?it této jedinecné sluzby, takZe uZ to
nebudu do nekonecna omilat a pfejdu rovnou k véci.

Nasledujici triky jsou pro hry na disketéach i kazetach

NEW ZEALAND STORY
MNekone¢né mnoho Zivotd ziskate se zadanim POKE 3215,173

MANIX

Toto jsou kddy pro 15 leveld v této hie

1- MANIX, 2- ZONE, 3 - SPACE, 4 - MOON, 5 - TIME, 6 - MOTIVATE, 7 - TOM, 8 - MAJOR,

9 - MIKE, 10 - SARAH, 11- DOUGH, 12 - NEIL, 13 - XION, 14 - KINETIC, 15 - TRAPCLIMAX CLIMAX

ELIMINATOR
Hesla pro vy3si drovné:

Level 2: Agonic Level 3: Blonde Level 4: Cliche Level 5: Dimple
Level 6: Edible Level 7: Feniale Level 8: Gohlin
" ocop

PG startu provést reset. S nasledujicimi POKE vytesite problémy s ¢asovgm limitem a energic POKE
44179,96 ({as), POKE 44368,96 a POKE 44392,96 (energie). AZ se pak nahraje prvni oddil, musi byt
hra znovu pferusena resetem a pak POKE 45166,96 (tas) POKE 45348,96 a POKE 45324,96
(energie). Pro tfeti level slouZi nasledujici POKE 42960,96 (tas) POKE 43131,96 a POKE 43155,96
{energie). Pfi startu tfetho levelu se miZe stat, Ze se objevi vadna grafika. Pak stisknéte RUN/STOP a
odstartujte level znovu stiskem joystiku. V3echny tfi levely se startuji pfikazem SYS 32768.

APOLLO 18
Takto se daji prohlédnout jednotlivé ¢asti hry: POKE 2356,x:SYS 2335. Za x dosadte hodnotu 1aZ 11,

THUNDERBIRDS
Zde jsou hesla aZ do ¢tvrié drovng:

Mise . neni nutné heslo  Mise 2: RECOY'-RY Mise 3: ALOYSIUS

Mise 4: ANDERSON




TIGER MISSION
Pro aktivovani Cheat-modu stlagte zaroveri klavesy: 2, Q, R, L, I, K, CTRL a kldvesu G.

DT D
Kdy? se objevi titulni obrazek, stisknéte zaroveri tyto klavesy: 1, 2, 3, 4, D, CTRL, RUN/STOP a 3ipku G
vlevo. S druhou rukou pohyhuijte joystikem €islo 2 a havolie si tak jednotlivé levely. POZOR! Nezlomte si o

pfi tom prsty!

DEFLEKTOR , _(_ )
Vite, Ze do piedchoziho, resp. daldiho levelu se dostanete stiskem klaves + nebo - 7 .I._IO H} OHU ...._M/ Om @ @ A\._I @ MW .N

e e

Hesla pro vy3si levely: -
Level 10: RUMANTIL Level 20: LORDZECK  Level 30: GRIDORAN  Level 40: PASSADEN
Level 50: XATYMALT

KINGS OF THE BEACH

DIGITAL TANGRAM
Toto jsou hesla se kterymi miZete navolit stupert obtiZnosti1- 4.

Level 1: SIDEOUT . Level 2: GEKKO Level 3: TOPFLITE Level 4: SUNDEVIL
POKE pro Action Replay "
Tady je nékolik poukd pro majitele cartridge Action Replay (vime o koho jde, Ze Cvreku?...). Pokud neni
uvedeno jinak, zajisti vam tyto POKE nekonecné Zivoty, energii nebo Cas.
5TH GEAR , DRACONUS DENARIS COMB.SCHOOL
15171,173 (Zivoty) 9926,173 13820,173 236,224 ( time off)
7134,173 (rakety) 13924,173 236,128 (time on)
GARFIELD 10 JACK NIPPER 2 PRO BMX SIM.
25370,173 10986,3 51114173 8692,0
25389,173
RENEGADE 3 SAVAGE TYPHOON WEST BANK o
50714,173 27814,173 4221,173 (Zivoty) 12511,165
28097,173 -13631,173 (munice)
29094,173
| Komplexné a souhrnné zpracovany manuél k jedné z nejlepsich strategickych
| WONDER BOY ZORRO RASTAN SAGA SILKWORM adventure na Commodore 64/128, véetné mapy a dalsich priloh:.
2676,173 5423,127 51463,173 32203,173
6431,125

~ o o ~ ~

LEBYTRY POMOCHRIK YiECH %@@&.@5 w«w&wm,m
Dnegni rubriku pipravili Ruda RS, LUCASS, Marcus BUKANYDRE, DIBATE A FLIBUSTYYREE

SeHenete na adreses | Kiub ufivateld C64/128, Pod urchem 2889, Malnik 276 01 |
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