P12 5 SR T TR T ¢ B
e S ST i .h.uw_..u._.w_ﬂ.& 73
Fm. umq R

S e
My e S o R T
0 L B

o as ] R T ek e

SERTRNAE S Rt
h“.‘”. l\ﬂ\.ﬁ.m.vu.- ¥, ..mﬂﬂ.\qd-ﬁ..m.%
o ..Ml.. .L.m#fﬂ. r 3ol

A Telre -2l

palr
. L]

C- )

3

Cn
e

1 =
3.
P X

2
ea
i

T
3
|

e T CRY

L4
D -]

4

{ . "rh-“ l“ﬂ! .
" |.h__"|.|¢..wm.m.. i .w- E,
Rt Ju”wﬁf.r.uﬂmcm.“.n_.mﬂ




©IBSYANEIE

Obsah ............... ... ... 2
Slovo uvodem... ..... ... ... ... 3
Z historie jedné legendy. = .. . R 4

Konverze grafiky a textu 1
PCaCéa . % ............ EmN~ ............ 6

RESET-tlacitka .................. . . . . .. 10

Monochromaticky monitor pro

8-bit. poéitace ... . ... 11
Dataset-tiprava pro serizovani

hlamspod e oy SRS 13
Graphic Storm .......... ... ... 15
Prehled ovladani GeoWrite v21 . 16
Seznam ,,q+cs fonta” ... ... . 18
Recenze her ............ ... . ... .. 19
Ze zakulisi-Bard’s Tale 3......... 26
Kratké popisy her ... . .. ... .. . 27

Zakysnik aneb Hraci sobé
Klubova nabidka hernich
manualad pro C64/128 .. ... 31

/

X

Slove tvedlE@mmeas

Nikdo 7z vas..

Mikdo z vés si nedokéZe piedstavit, jakou préci mi dalo sestavit prvni Cislo tohoto zcela
nového Casopisu, které (jak uz jistd v&ichni vite) jistgm zpisobem navazuje na katalog-tasopis,
kterg nas klub vydéval b&hem lotiského roku. Po mnhoha tvahéch jsme se rozhodli rozdalit zvigst
“3sopis a zvIast katalog, aby Casopis ziskal jakousi ucelenou formu. A jako kazdy sprévny

~casopis, tak i tento mé& sv0j ndzev - SPLASH, a najdete v ndm jak traditni rubriky (Uvodnik,
Zékysnik, Recenze her), tak také ruzné poutavé €lénky, popisy z oblasti software i hardware a
jiné zajimavosti. Navic v kazdém Cisle najdete i atraktivni bonus v podabé diskety piné dem, utilit
a piipadné uzite¢nych programa nebo soubort pro GEOS. & to uz myslim stoji za to, ne?

Ov8em kaZdd legrace néco stoji. Miuvim jednak o ceng, kterou jsme stanovili na SO KE za
kazdé tislo, i kdyz podle mne je to velice sludné cena, kdyz si settete v&e, co za to obdrZite.
Cht&l bych také zdaraznit obrovské mnoZstvi préce, které je tfeba vynalozit k vytvoieni
jediného &isla a k zapingni 32 stran v8emi t&mi tlanky. Skute€né nikdo ani netusi, jak jsem ekl
na zat4atku, co to dé préce, aby SPLASH! vypadal tak jak vupadé nyni.

Réd bych se ale zmihil o jiné ceng, kterou si tvorba asopisu vyzaduje. Sami uznéte, Ze pokud
¢asopis déld jeden €lovek, neni v jeho siléch zapinit v&echny ty strany svgmi viastnimi texty,
¢lénky, recenzemi, grafikou a v8im tim, co ¢asopis déld casopisem. A proto se obracim na vés
v3echny, ktergm se SFLASH! 1ibi a jimZ neni jeho osud Thostejny. Zasildnim svich piispévka,
které mohou tvoi*it néplii ¢asopisu, nejen umoZnite daldi vychézeni SPLASHEe, ale se svimi
poznatky miZete sezndmit i dalsi commodoristy, hréte a uzivatele. V3echny textové prrispévky
zasilejte na disketé ve formé GeoWwrite souboru psané néktergm z téchto fontu: California +cs,
University +cs a velikosti 10 nebo 12 pts. u b&Zného textu (titulky mohou byt v&tsi). Pokud cheete
za*adit néjakou grafiku, stati ji zaslat v libovolné formé, napi®. Art Studio, Koala, Amica Paint,
Doodle, PrintFox, Print Master, Newsroom, ale pi‘ednost maji pi*ece jen obrézky ve formétu
GEOSu, tedy GeoPaint dokumenty nebo obrézky ve formétu fotoalba (myslim tim GEOS Photo
album). Disketu samozi*ejm& vrétime, pokud o to budete mit zéjem, pi*estoZe cena za potovne
neni v soutasné dobd nejmensi JelikoZ celj SPLASH! upravuji sém, posilejte disketu na moji

resu, tedy: ) .

o Marek Véciavik
t* 1. méje 1621
HRANICE 753 01

Tak to by bylo k tomuto problému zatim vie. Té3im se na vadi spolupréci. Abych nezapomngl,
fonty poti*ebné k psani textd, spolu s dalsimi, najdete na disket& priloZené v tomto Eisle. Napiste
své ohlasy a rekace, jak se vém Ctasopis libi, co vém na ném vadi a co byste v ném cht&li nékdy
pristé mit. Prredpoklddand doba vyjiti dalsiho &isla je nékdy zatétkem letnich prézdnin (SPLASH!
by mél vychézet jako ttvrtletnik), ale zéleZi piedevaim na vasich piispévcich.

Prozatim se tedy rozloutim a pieji pi*ijemné pocteni.




Z nistorie

jedné legendy

Od PET 2001 k Co4

Kdyz v roce 1978 wvstoupila firma
Cornmodore na trh se svgm osmibitovgm
pocitatem PET 2001 (zkratka ndzvu Personal
Electronic Transactor), malokdo tusil, jakyg
rozmach doméacich potitacd tento typ piinese.
Byl to vlastné jakgsi dédetek dnedniho C-64, v
té dobé ovem miladik plng sily a inteligence.

Stolni pocita&, velkg asi jako dnesSni PC,
vybaveny 8-KByte RAM se Ctyficetiznakovgm
monitorem byl na tehdej$i dobu jistgm
Sldgrem. Vpredu vpravo Ciselnd Klavesnice,
uprostred Klavesnice se znaky a Uplné vievo
kazetovy prehrévat. Mo a uz zde zaCing jakasi
pribuznost s C-64: stejny magnetofon, ovsem
v jiném pouzdre je najednou nabizen jako
datasette. Také jinek C-64 svého dédeCka
nezapfe: Basic politate PET je prikazové
kompatibilni (shodn) s Basicem Y2 a 1isi se
jen velmi mélo.

Za kratky Cas se  objevuje disketova
jednotka (floppy) pro PET, kterd nese nézey
SFD 2031. Bohuzel z ni ale PET nemdze natdh-
nout 2&dng program, ale jen a pouze data a to
véechno diky $patné naprogramovane ruting
LOAD. Objeveni tohoto nedostatku statilo firmé
Kk vgvoji dalsho naslednika pro domaci vyuziti -
pocitaC CBM 3008 také s 8 KByte RAM. Ten byl
pak néasledovan typy s rozsitenou RAM nejprve
na 16 a pozd&ji i na 32 KByte (CBM 3016 a CBM
3032). Pro tyto potitate byl Basic céstetnd
modifikovdn a to byla hodina narozeni Basicu
V2.

Po sérii potitatld 3000 pokratovala firma
Commodore se svoji produkci typem YC 20,

kter( odstartoval gigantick] boom domécich
mildcka s klavesnici. Pak uz to, $lo réz na
réz: fada kanceld*skych potitata tohoto typu, =
novy potital CBM 8296 se 128 KBute RAM,
osmdeséti znaky na rédek & s vikonngm
Basicem.

Zpét ale k ondm domécim mildckam. Tém
nastaly prodejem VIC dvacitky zlaté Casy. Bul
to oproti kancelaskgm pocitatdm doslova
prodejni hit. B8hem relativng krétké doby se
prodaly statisice poCitatd. Mebyl to zadn( div,
vzdyt tento potitat s barevnou grafikou byl v
jednom sméru jen tézko k dostiZeni. Ano, byla
to cena, ktera se v zékladni verzi 3,5 KByte
RAM pohybovala okolo pouhgch 800 marek
(samozejmé 2e ne v(chodnich - pozn. prekl).
Pro srovnani Apple |, kterg byl koncipovén
pro kancelarske vyuziti stal v té dobg pres
3000 marek.

Jiz krétce nato, v roce 1982 se narodil nés
starg znémy C-64. Tenkrat to byla opravdu
senzace: 64 KByte za cenu 1400 DM.
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COMMODORE 64

Potital mél ovélné pouzdro, &imz si vy-
slouZil v MNémecku prezdivku ddza na chléb.
Svgm tvarem ji totiz ponkud pripominal. ¥V
tomto provedeni byl prodavén az do roku
1986. Jeho zdkladové deska byla sloZena z
mnoha komponentd. Potital mél ale take sve

chyby. Byl to $patng provozni systéem ROM,
ktery spatné nasazoval barvy znakd po resetu.
Sami si muoZete zjistit, zda vlastnite tuto
verzi. Pokud se Vém objevi po zadani POKE
1024,1 pismeno A, pek mate jiz druhou,
opravenou verzi.

Mesmime také zapomenout na bratra C-64
a to na pienosny pocitad SX-64, vyrébény v
letech 1983 aZ 1986, ovdem jen v omezeném
mnozstyi. Jednd se o prvni pi‘enosny pocital v
historii domdcich po&itatd. Byl vyveden v

~nouzde jaké zndme z pohledu na dnesni pie-
. Jsné osciloskopy.

S barevnim monitorem, zvukovgm dilem a
vestavénou diskovou mechaniku 1541, takZe
poskytoval vdechno zafizeni v jednom celku. |
se svou véhou 13 kg byl velice mobilni. ¥ kvétnu
1986 byl C-64 zmodernizovén a vznikla nova
legenda C-64/l. Ma prvni pohled je
rozeznateln] od starsiho typu podle noveho
pouzdra. Tehdy také wvzniké disketové a
graficky orientovany operatni systém GEOS.

1541 Disk Drive

MNovy typ C-64/I mél oproti starsim takeé
nékterd vylepseni. Ta se tgkala zcela nové
zékladové desky s mnoha novgmi prvky. Byly
omezeny napi“iklad ¢ipy RAM, kterych uz nebylo
osm, ale jen dva pri stejném vikonu. Ale i pi'es
intenzivni hardwarovou prestavbu zostava
C-64 velmi kompatibilni se starsimi verzemi,
pokud se tgkd softwaru. Je jen velmi mélo
programy, které u nékterého z typd stavkuiji
Modernizace a piehodnoceni systému pocitace

C-64 prineslo také snizeni prodejni ceny na
300 DM.
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COMMODORE 641l

A Commodore 64 dnes? Patfi diky vghodne
cend k nejlusp&sngjsim potitatum v historii. Jen
v M&mecké spolkové republice byly prodény asi
dva miliony potitata C-64 a C-128. KaZdému
jinému potitati, at je to uz Amiga, Atari nebo
PC se i pi‘es lepsi hardwarovou strénku stézi
poda*i tento rekord zopakovat, nebo dokonce
prekonat. Myslim,  2e se to nepodari ani
néjakému nové "zkonstruovanému pocitaZi. ¥V
tomto pohledu zustévd ,nds” C-64 vzZdy
nejlepsi. Snad trochu staromddni, ale velice
oblibeny.

A pak - vZdyt on piece umi v&echnol
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Konverze grafiky a
textu mezi1 PC a Co64

Myslim, Ze mi déte za pravdu,
kdyZ feknu, Ze jen mdlo commodo-
ristd  je¥t& nesly3elo o moZnosti
pfesunu dat z nadi Ce4-ky na jiny
typ poditate a naopak prevedeni
cizich datovych soubord do formé-
tu, kterému Commodore 64 rozumi.
Tomuto procesu se Fikd konverze a
veétdinou se jednd o konverzi texto-
vyfch nebo grafickych soubord. V-
hodly, které ndm konverze oceni
napi. ti, kieffi pracuji na dvou raz-
nych potitatich a cht&ji pousit gra-
fiku nebo texty z jednoho potitate
na druhém. Vhod je samoziejmé
vice, ale t&mi se zde nebudu zaohi-
rat, kaZdy si je jist& domysli sdm.

V tomto ¢&dnku bych se chtél
zaméfit na konverzi mezi Ce4 a
potitadi Fady PC a sezndmit vds s
nekterymi programy, které tento
datovy penos umoZiiuji.

Nutny hardware
a software

Cheete-li konvertovat mezi PC a
Ced, pak je samoziejm& podmin-
kou mit oba potitate, anebo ale-
spofi piistup k nim. Ov&em nemusite
se lekat, nebot to, aby PC a Ce4
byly v jednom pokoji a propojeny,
neni zdaleka nutné. P¥enos dat se
uskutetriuje jen mezi harddiskem PC
a disk. jednotkou 1541. Viastni kon-
verze a Zpracovani soubord pak jiZ
probhd nezdvisle na tom kierém
poditati. Proto potfebujete kromé
disk. jednotky 1541 je3té kabel k
propojeni s PC a také PC-program,
ktery umoZni komunikaci s disket.
jednotkou. Tento jednoduchy pro-
gram se jmenuje X-1541 a umoZni
nahrdt z disk. jednotky 1541 soubory
Z normding ,,commodorsky™ nafor-
mdtovanych disket na harddisk PC.

Rovn&Z nabizi nakopirovat soubory
formdtu PC na disketu tak, aby je
Ce4-ka mohla bezchybng& predist.
X-1541 ddle zahrnuje jednoduché
pfikazy jako smazat soubor, pFe-
jmenovat soubor, zaviit a oteviit
drive (my3leno adresdf) atd. Ne-
chybi moZnost nahrdvat z rozng
adresovanych disk. jednotek (8, 9,

1o, 11). Ovldddni je ugelné a jedno-
duché pomoci my3i. Je-li disk. jed-
notka a PC bezchybn& propojeno,
neni Zadny problém zkopirovat 24-
dané soubory na ten ktery systém__

Jak uZ hylo Fedeno, opracovdr \V
dpravu jif provddite vyhradnd na
poditati, na ktery jste soubory
zkonvertovali. Proto uvedu nékteré

programy, které zndm a které k
préci pouZivam jd.

Grafika - PC

Paint Shop Pro
Tento drobny, av3ak velmi déinng
program pod VWindows je vlastng
uréen pfimo k této prdci, tedy pre-
vidéni mezi grafickymi formaty,
préci s obrdzky, zménu barev, veli-

knsti, ofezdvdni, atd. Je viastng né-

¢

. podobngm, &m je pro nds
GoDot, avdsk pracuje s obrdzky
neomezenych velikosti. M4 navic
funkei umoZiiujici pfipravit obraz do
formdtu MAC a uloZit jej jako .MAC
3 hlavickou (to je velmi dileZité).

Graphic Workshop

Je podobny pfedchozimu progra-
mu a umoZifuje navic pracovat se
specidlnimi graf. soubory typu .JPG.
Ov3em neurnoZiiuje uklddat .MAC s
hlavitkou a ani neni tak uZivatelsky

ptijemny.

Samoziejmé, Ze pfevadéni z riz-
nfch formdtd dovedou i ostatni
profesiondIni programy (Corel, Ami
Pro, aj.), ale pro nadi prdci pin&
stadi vi¥e zmiflované programy, ne-
hot obsahuji v¥echny potfebné fun-
kee a jejich obsluhu zvlddnou i ti
méné znali.

Grafika - C64

GeoPCX

Tento program, jak uZ ndzev
napovidd, b&Zi pod operaénim sys-
témem GEOS a umoZiiuje pfevést
jokékoliv obrdzky z GeoPaintu (tedy
i barevné) do formdtu .PCX a poté
je uloZit na disketu v C64 redimu. Je

pouze jednosmérny a tak opatnou
proceduru nenabizi (tedy z .PCX do
GeoPaintu).

Tento program je velmi komfortni
a toké pomé&rn& rychlf. V menu si
lze navic vybrat, zda chcete vyp-
nout barvy (u &ernobilfch obrdzkl
tak docilite mnohem mensi velikosti)
a jestli cheete u barevngch obrdzkd
zachovat plvodni comodorskou pa-
letu barev i na PC. MNeni co dodat,

P

prosté a plné dostadujici.

GeoGIF

GeoGIF je opatnym typem pro-
gramu, neZ GeoPCX. Také funguje
pod GEOSem, ale tentokrdt pfevddi
PC-&kové obrazky formdtu .GIF do

Ukdzka konverze €ernobilého
obrdzku pomoci programu
acAttack.

GeoPaintu. MedokdZe prevést bar-
vy (v GeoPaintu by to navic bylo
t&2ko dosaZitelné), ale namisto toho
provede specidlni funkci zvanou
dithering, tzn.,, Ze misto barev
dosadi &ernobilé rastrovdni rlzné
hustoty a tak napodobi jakési sti-
novdni navozujici dojem ¢ernobilé
fotografie. Umi zpracovat aZ 256
barev a velikostng je omezen jen
velikosti GeoPaintové strany, tedy
640 X 720 bodld. Jedinou nevy-
hodou tohoto jinak dokonalého pro-
gramu je jeho nizkd rychlost (diky
pFepoditdvdni ditheringu, bez ohle-
du, zda je zdrojovy obrdzek bare-
ny, ¢ ne). A .tek na zpracovani
celostrdnkového barevného obrdz-
ku mo2ete klidn& &ekat aZ cca 15
minut, a to navic pfi prdci na RAM
disku

MacAttack, Macgeopaint

Dva v podstaté shodné GEOS
programy, pouze Macgeopaint ne-
spolupracuje s RAM diskem, takZe
konverze a ukldddni probihd na disk.
jednotce.

Pro pfevddéni Eernobilifch obldzka
(pardon, obRdzka) naprosto idedlni
program, zvId$t& MacAttack (pfe-
vedeni celostrdnkového obrdzku tr-
vd na RAM disku necelou minutul).
Svym formdtem je .MAC nejbliZsi
GeoPaintu, nekot vy¥3kou odpovidd
vifice GeoPaint-dokumentdm (720
bodd) a je jen o n&co uZdi (asi 570
bod0). MacPaint {(graf. editor pro
Apple Macintosh) pracuje v ¢erno-
bilém reZimu, tekZe obpadaji pro-
blémy s pfepoétem barev.

Pokud na PC pfevedete ¢ernohilf
obrdzek programem Paint Shop Pro
do formdtu MAC a ndsledng jej ulo-
site s hlavi¢kou, je konverze pomoci
MacAttack tim nejlepsim Fedenim.




Ukdzka konverze barevného obrdzku PCX a ndsledného

opracovdni rastrem v programu GoDot.

GoDot

Genidlni program, ktery dokdZe
konvertovat tam a zp&t z n&kolika
riznych poéitatd (PC, Amiga, Atari
ST), nabizi moZnosti konverovat
jednak barevn&, nebo v odstinech
3edi, anebo pouze ve 2 barvédch a
pouZit nepfeberné mnoZstvi rastra.
Podporuje vé&tsinu standartnich gra-
ficky'ch reZimd Ce4 jak v Mulli, tak i
Hires & FLI (chybi snad jen mdd
interlace/FLI). UmoZiiuje ménit ve-
likost obrdzkd, prdci s filtry, rdzné
efekty a umi &ist a uklddat téméfF
v3echny forméty pouZivané na Ce4.

Pro konverzi s PC nabizi uklddat
obrdzek v graf. reZimu EGA (16
barev) PCX. Stejng tak dovede
PCX natist a to EGA i VGA (256
barev). Oviem je nutno fict, Ze pra-
cuje jen s jednou obrazovkou a tak
je vhodny spide pro vyuZiti grafiky
pfimo na potitadi (ve hrdch, de-
mech, programech...), neZ k tvorbé
tiskovin. | pfes tuto drobnou vadu
na krdse je zatim nejlepdim progra-
mem tohoto drubu (tzn. zpracovani
barevné jednoobrazovkové grafiky)
a obzvld3té se hodi k pFevddéni
barevnyfch obrdzkd z Ce4 na PC.

Diky zpdsobu, jakym je GoDot Fe-
3en jsou vSechny uklddaci, naditaci a

zpracovatelské soubory vytvofeny

jako jakési moduly, a proto vznikaji

ke GoDotu neustdle nové a nové
pfidavné moduly. Dokonce jiZ exis-
tuji moduly ke tvofeni stereogramd
(SIRDS a SIS), coZ jsou viem zndmé
,,2méti tedek a vzorcd”, kde obrd-
zek plasticky vystupuje do popredi.

Konverze text.

soubort

Cely proces konverze textu pra-
cuje na jednoduchém principu, a to
na v¥mené znakd ASCI. JelikoZ ta-
bulka ASCIl kédd je z vétsi cdsti
shodnd u v3ech pocditatd, nejednd
se zde o.velky problém. Ce4 viak
nepouZivd dping& v3echny ASCIl zna-
ky, které md k dispozici PC. Proto
je i znakovd sada omezend pottem
t&chto znakd. V kaZdém piipade,
standartni znaky, tedy anglickd pis-
mena, ¢&isla a znaky jako vykficnik,
zévorky, hvézdi¢ka, lomitko atd.
(tedy kédy od €.32 - mezera aZ po
126 - vinovka), jsou shodné u obou
potitadl. TakZe v3echny textové
soubory, kieré jsou ve formdtu
ASCIl a pouZivaji tyto znaky, lze s
usp&chem pouZit z C64 na PC a

naopak. TéZkosti oviem nastanou,

mame-li misto n&kterych z t&chto

Znakld nadefinovdny ¢eské znaky.

Tyto geské znaky totiZ PC nepoznd

a piette je jako plvodni kédy ASCI

(a tedy pfifadi jim dfivéj$i znako-

vou hodnotu). Ale i tento problém

se dd vyfedit a to diky dZasné jed-

noduchému a pfitom praktickému

programu s ndzvem TRANS pro

PC. Jde v podstaté o to, Ze tento

program dokdZe preformdtovat,

nékteré ASCI znaky u?oa.«(\,v,
textu za jiné znaky textu cilovéia)
Deéld to pomoci malého souboru

TABLES.DAT, coZ je jakdsi tabulka

obsahujici 2 kédovaci klite. Tuto

tabulku si mdZete sami nadefinovat.

Prvni fddek obsahuje ndzev prvni

tabulky a na druhém Fddku jsou

ASCIl znaky které chcete ménit.

Dal3i féddek je ndzev druhé tabulky a
na ¢tvriém fadku jsou ASCI znaky,

na které chcete pfeménit znaky z 2.

féddku.

Stati vdm tedy jen zjistit odlisné
Znaky obou textovych editord (na
C64 i na PC) anaeditovat si tabulku
prevodd.

Syntax pfikazu programu TRANS:
TRANS (jméno text. souboru) (jmé-
no cil. text. souboru) (&.1) (€.2) NO.

C.1 a C.2 jsou &isla kédovacich
kli¢d. KdyZ chcete konvertovat z
Ce4 na FC a prvni kédovaci ki€ je
pro Ce4, vioZite &isla 1 a 2. Fii
opatném postupu pak jen tyto Eisla
prohodite, tedy 2 a 1. Parametr NO

’

‘znamend, Ze Fadky nejsou odi'*-

lovény kldvesou Return (Enter). -

Nyni bych se rdd op&t zaméfil
konkrétng& na GEOS. ProtoZe sdm
Zpracovdvdm obrovské mnoZstvi
textd v GeoWrite a s pfitelem
pc-Ckdfem jsme premysleli o kon-
verzi textd mezi GEOSem a pro-
gramy pro PC (konkrétng Write pod
MS Windows), vytvofil jsem si
viastni tabulku pFevodd znakd pro
mnou vytvolené fonty + cs.

GeoWrite v¥ak texty neukldds
jako zdrojové ASCI, ale pouZivd
opét specidlni formédt. Proto je

) u.:..w:w_._.m:_ GeoGIF

formdtu GeoWrite (pfevddii texty
ze zndmych editord pro Ce4d). Pro
dsp&3ny prevod textd z PC je nutné
zvolit jako Kli&¢ Generic
Form Il & po kratkém procesu se
text. soubor pro GeoWrite.

nutno nejdfive text, kter§ chcete
pouZit na PC, pfekonvertovat né-
“yym 2z mnoha program@, které
<0208 nabizi. Stejné tak je potfeba
ASCIl texty uloZené z PC zménit na
GeoWrite soubory.

Text Grabber wrong is Write

Tento program slouZi jak k pfe-

Program Text Grabber je kvalit-
vodu ASCIl do GeoWrite

nim konvertorem ASCI textd do

opadné. Wrong is Write dokdZe
konvertovat i mezi niz3imi verzemi
GeoWrite a umi natist i znaky PET
ASCI. Pro konverzi mezi PC a C64
se v3ak pouZivd jen True ASCIL

TakZe to bylo kratké shrnuti mo2-
nosti vymé&ny text. a graf. dat mezi
dv&ma zcela odlidnymi poditali. Vé-
fim, Ze vds &ldnek zawjal a pokud
ne, alespoii roziifil vale védomosti.
Napite, zda vds tato problematika
zajimd. Vv n&kterém z daldich Cisel
na3eho Casopisu najdete ¢ldnek o
konverzi grafiky a sampld mezi
Amigou a Ce4.

»

MARCUS




Vyroba viastniho
RESET tlacitka

Cau pafani a jini ufivatelé C-64. Na nasledu-
jicich par Fadcich bych vas chtél sezndmit s vyrobou
viastniho Reset tlaitka, bez kierého se v podstate
neobejde Zadny gamesnik. (Pokud ovdem nechce
pfi kaZdém zhrouceni hry vypinat potitat) Vyrobu
Reset tladitka zvladnou i naprosti amatéfi v oblasti
elektroniky. TakZe jak uZ jisté vichni tugite,
nejednd se o nic slofitého. K vyrob& budete
potfebovat dva slabé dratky (izolované) diouhé asi
20 cm, jeden vypinac nebo tlatitko a jedny sikovné
ruce (to je to nejdileZit&jsi). Jestd budete potie-
bovat konektor (pfipojku) pro User Port, ale to
neni podminkou.

Nyni vezmete vypina¢ ¢i tlatitko a pripdjite k
nému ty dva dratky (kaZdy na jeden kontakt).
Mate? Jesté ne?l Tak délejte, j& potkam. UZ to
mate? Jo?! Fajn. Budeme tedy pokratovat déle.
Vezméte ty dva zbylé konce a pfipajejte je bud
pfimo na User Port nebo na pfipravenou pipojku.
A to na kontakt 1a 3 (1=GND - zem, 3=Reset). No
a tim jste viasing hotovi. Ted uZ vds nemiZe
zaskotit ngjakd ta zhroucend hra. Prosté stisknete
Reset a je to.

Jestd tu mém jeden ddvod pro zatinhajici
programatory, prot si vyrobit Reset tlacitko (podi-
tam s tim, Ze ti zkugensjsi to davno védi).

Predstavte si, Ze mate program téméf hotovy, ve
stadiu konetnych dprav a va§ potital zathe
stavkovat. Prosté zmrzne a nelze jej aktivovat ani
komhinaci klaves Run/Stop + Restore. Jeding, co
vam ted zbyva, je vypnout potitat a zatviechno
znovu. No, ale to se nemuselo stat, kdybyste méli
Reset-tlafitko. Pii resetovani potitate se vas$
program z pameti neztrati. Strojové rutiny je moZné
spustit normalng, jako by se nic nestalo (SYS...). S
BASIC-programy je to ponékud horsi. Tam se totiz
musi nastavit vektory uréujici konec programu a
mozZna jesté néco. NiZe uvedu programovy fadek,
kterg by mé va&$ program obnovit. Z viastni
zkusenosti vdak vim, Ze hohuZel nefunguije

stoprocentn&. MoZnd by se nadel ngkdo, kdo by si
s tim vedsl rady a nestydgl by se o tuto informaci
podélit s ostatnimi.

Tady je ten Fadek: POKE 2050,8: SYS Amm/&e
POKE 46,PEEK(31) - PEEK(781/253). POKE
45,PEEK 781+2 AND 255: CLR  (RETURN)

Jen tak mimochodem, ten Fadek ani Reset -
tlatitko jsem nevymyslel ja, ale to je snad jedno.
Vyroba Reset tlatitka byla popsana v Casopise
Commodore amatér, tusim, Ze to bylo &islo 6.

Tak, ted uZ je to opravdu vdechno. Loudi se s
vami potitatovy maniak
Cvriek Bida

1234567891112
C =
ABCDEFHIJIKLMN

USER port Commodore 64
{pohled ze zadni strany potitage)

Mnohgy z majiteld
malého poéftate je
postaven pied pro-
blém, kde sehnat do-
brg, ale pfitom levng
monitor pro svého
,,mildcka’’. Jedno z
moZngch Fedenf vdm
zde predkldddm.

Jé jsem tento pro-
blém  vyresil koupe-
nim zobrazovaci jed-
notky z termindlu sé-
lového potitate, tup
ER S 2025 M2, % Pro
rozpoznéni tohoto ty-
pu uvedu zékladni po-
znévaci znak (monitor
nemd Zadné vnejsi

oznadeni, také ¢isla desek se 1i&i podle drob-
ngch dprav, ktergmi toto zaitizeni behem
vgroby prochézelo). V kovovém rému sesta-
veném z uhelnikd jsou pi*i pohledu zezadu dvé
desky, vievo je deska rozkladd, pravé deska
obsahuje zdroj YM a napéjeni obrazovky. MNa
patici obrazovky je deska video zesilovaCe.
lako urgujici znak uvédim VYN nésobit - je to
(?,_P zhruba &tvercovd deska o strang cca 9
cm a sile 16 mm. Majdete jej na desce VN
Uvedeny monitor mé vzhledem k pouZité obra-
zovee vynikajici kresbu a kontrast, dostagujic
i pro 80-znakov( provoz.

obrdzek | mikropotitad

n

PMD 85
3 COMMODORE 84/128
4 DIDAKTIK GaMA

S ZX-SPECTRUM

Monochromaticky monitor
pro 8-bitove pocitace

Této kvality bylo dosaZzeno pouZitim ti obra-
zovek - Philips (zelend), Toshiba H33 (Zluto-
zelend), Toshiba 2H33 (v barvé bilé). Elek-
tronika je konstruovéna tak, Ze se dé po malé
Upravé monitor -pripojit k vétsing 8-bitovch
potitaty, tedy k vademu Commodore, PMD 835
nebo k Didaktiku, piipadng po vyvedeni video-
signélu z potitate i pro ZX Spectrum.

Uprava

Ma desce rozkladd doplnime rezistory R 101
220R, RI02 2M2 a CIO1 470 nF na 100V
svitkov(, podle obr.l takio: ze strany spojl z
bodu vedouciho od konektoru Z1 - &pl v misté
pripojeni R39 pipojime sériovy Elen CiO1 Riol,
jehoz druhy kenec pitipojime na vgvod 10 IC
255D, z téhoZ vgvodu na vgvod 1IC prripojime
RI02 a vgvod 8 spojime se $pitkou €3 71

+ 1V
Synchro FRB pin 4
A (modnf) nebo Zi-1

n Uideo FRB pin 1 (Zerveny)
B deska video pin 7d.

R 16k R2 186R
R3 4k7 R4 106R
T1 KC 5687, BC 337

[] R2

Video

obr. 2 GND

Tim jsme dostali takové zapojeni IC A253D,
které se béZnd pouZivd v televizorech, ziskali
jsme oddglovat vertikdlnich synchro impuizd.
Ve video zesilovati nahradime rezistory RI a
R2 180R hodnotou 1k2. Déle doplnime oddélovaci
stupefi dle pouzitého typu mikropotitate.




Napa jeni

K napdjeni zhotovime stabilizovany zdroj
12V 0,54 a 24Y 24A (odbér 154 pri piné &irce
obrazu). Zde bych rad upozornil na to, 2e b&2né
dostupny stabilizétor 78524 (2A) nevyhovuije z
davodu v&tsiho startovaciho proudu monitoru a
vyping pojistka. Mapéjeni pripojime k pifvodim
| na desce rozkladd takto: Spitka la - spoleény,
Spitka 2a - +24V (Eerveny, vyjimetng hnédy
drat), Spicka 3a - +12¥ (hnddy], nékdy téz
Cerveny drat). Ze zdroje 12V napdjime i
odd&lovaci stuperi.

R1 10k
R2,R3 1kS
R4 776R
RS.RT 160R
R6.RE 1k
C1 478pF
T1 BC337
12 BC327

Uvedeni do chodu

Po vgSe uvedenich Cdpravéch pripojime
napajeni, oddélovaci stupefi zatim nepiipo-
jujeme. Zkontrolujeme rozmér obrazu, vEtgi-
nou bgva nastaven mensi, nastavime tak
zhruba na polovinu trimrem P1 na desce video
na rozmér obrazu vertikding trimrem PI,
horizontédiné trimrem P7 na desce rozkladd.
Pripojime oddélovaci stupeft k napdjeni, wi-
stupy A (synchro) bud' pimo na zéstréku Z1-1
nebo na modry drét konektoru FRB, je-li
pouzit, vjstup B na desku video, Spitku 3d
pfipadné na konektor FRB - Cerveny drét.

Pozor, barvy jsou rozdilné na privodnim
konektoru a na panelovém. Uvedené barvy plati
pro pohyblivy konektor. Déle je treba ustiih-
nout a zaizolovat 2luty drat konektoru FRB. tFi
bilé dréty téhoz konektoru spojime se zemi
oddélovactho stupné. Po zapojeni dostavime
z8kladni jas trimrem Pl (video), pi*ipadné
Zmeénou odporu R2 (obr. 2) nebo R3 (obr. 3, 4,

7l

3). Po zapojeni by mél monitor fungovat a
obraz by mél bgt zasynchronizovan] a bez
z&kmitd. Dostavime rozmér, pripadng fre-
kvenci horizontdlné a vertikding.

o +12VU R 18k
R2 K5
R3 566R
R4 TTER
Mg RS.RT 160

R6 1k
C1 476pF
._. RS 01,02 Ka?
c T1 BC33T

© GND 12 pe32

R? Q

0
Video

obr. 4 _

Vystraha

Vzhledem k nedostupnosti pav. dokumen-
tace neuvadim nastavovaci prvky desky VNI

O +12V

_u._ D2 D3
i Ré

c_amo
obr. 5
_ w ._.n_ o GND

R1 16k R4 776R  C1 478pF T2 BC3?7

Rz k5 RS.R7 186R DI-D3 KA

R3 206R R6 1k T1 BC337
Popsanou Upravu nedoporuduji dpingm zaté-
tenikdm, protoZe pi*i zésadni chyb& v zapojeni
rmize dojit i ke zniteni po&itatell

Zpracovéno podle Zpravodaje 9332_2
Klubu Brno.

Kontaktni adresa na autora:
Vlach Milo$

Stursova 45a

616 00 Brno

tel 05/751543

Pro Klub uzivateld C64/128 upravil

Charlie
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Ind. sefizovdni hlavy tape

+ wc MAB3SE

LM 224 Trimr nastavit tak, aby pfi idedin¥
sef(zend hlavi rutitka zasahovala
do ¥erveného pole. Popf. LED surtila.

~  Puvodni LED diodu nahradime dvojbarevnou
< ED diodou. Pfi RECORD sviti ¢erveng. Pfi PLAY
sviti zelen&, jenom kdy? je na pasku nahrany nja-
ky program i pfi nesefizené hlavé. Pro indikaci
sefizovani hlavy je nejlepsi pouZit malé kulaté me-
fidlo 200 uA praméru 20 mm, pouZivané ve starsich
kazetowych magnetofonech k indikaci nahravani,
popt. napéti baterii. Otvor pro ngj vyfeZeme
lupenkovou pilkou pod LED, piibliZng uprostied.
Pokud neseZenete méfidlo, miZete jej nahradit
fervenou LED, vyznatenou tarkované na sche-
matu. Hiavu pak sefizujeme podle jejiho jasu.
Datasety raznych vyrobed se liSi pouitim od-
lisnych soutdstek, ale schéma je v podstaté u

INRITE o5
+ 6.2V MOTOR 03
F 4.7)
. T e
R—puojbarevnd LED dioda .U

———— 01

2apojen( vvodd pfepfnale se musfl
sV upravit v_.ow‘wnac»x_: ploXného spoje a
pFepojenfm tenkgmi drd tky.

viech stejné. U hojné se u nas vyskytujicho
datasetu s tlatitkem PAUSE se vétdinou musi
odpor 2K2, oznateny hvézditkou, nahradit odpo-
rem pfiblizng 5K4. Napgti na ném musi byt 3,1
Voltu. Pfi jiném nap&ti zdstdvaji klopné obvody
nahodné na trovni 1nebo O a LED pak nekdy sviti
i pfi vypnutém datasetu. Tyto datasety take mivaji
misto mazaci :_mé vykldp&ci hlavitku s pevnym
magnetem.

Upevnéni pitidané destitky s plodngm spo-
jem musite vyresit sami podie typu datasetu.

- KP.
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¥ nasledujicich statich ¥am hodlam po-
psat jednotlivé zajimavé a uZitecné apli-
kace kieré jsou velice dobfe vyuZitelné pro
praci s GEOSem.

Charlie

Graphic Storm
@ Jedna se o konvertaéni utilitu, ktera
\ pfevadi do GEOSu graficka data
Crophic St | ulpfend v sekvencnich  souborech.
Prevadét lze grafiku v bitmapovém refimu, v

refimu DOODLE a grafiku z nékterych programd
(Printshop, Printmaster a Newsroom) do GEOSu
ve formé GEOPAINT dokumentd nebo fotoalb.
Program pracuje po spusténi ndsledovng:

Nabghne do své obrazovky kde se ve spodni
casti predstavi vizitkou a v levém hornim rohu lze
vyhirat z listy menu. Mate tyto moZnosti:

FILE: Quit, Info a dopliikové aplikace.

CONVERT: Standart BITMAP, Standart,
DOOQDLE, Printshap A., Printshop B, Printmaster a
Newsroom.

ALBUM: Create Album

Pfi pfevadéni bitmapové a DOODLE grafiky neni
feba Zadnych piiprav, pouze jen pfipravit clovou
disketu zformatovanou pod GEOSem, na kierou se
bude pfevedend grafika uklddat. PFi konverzi
ostatni je tfeba nachystat fotoalbum nebo zalozit
nove. ZaloZeni nového fotoalba je moZno provést
volhou Create Album v menu
ALBUM. Samotnd konverze
probha ve dvou fazich a to
nasledovng: Z menu
CONVERT zvolite typ grafiky ke konverzi a
vybéhne komunikatni okno, kde provedete volbu
souboru, vyménu diskety, pfipadng pfepnuti na jiny

raphic Storm

drive.
volbu souboru provést znovu,
konverze. V druhé fazi je tfeba pfevedena data
uloZit. PFi kohverzi Bitmap a DOODLE grafiky se

Vymenili jste-li diskety nebo drive, je tfeba

probghne samotné

program zepta, kam m4& uloZit data ve forné GP
dokumentu. Je tfeba vyménit disketu a provést
prislusnou volbu, poté budou data uloZena.

Pfi konverzi ostatnich typd je tfeba zvolit clové
fotoalbum, nateZ budou data uloZena. Cely proces
konti ndavratem do dvodni obrazovky programu.
Vyse uvedeny postup lze libovoing mnohokrat
opakovat. Navrat do DeskTopu provedete volbou
Quit z menu FILE.

Postrehy z praxe:

Program jako takovy pracuje spolehlivé. By
odzkousen v konfiguraci s dvéma drajvy a RAM
1750, se kierou ,,chodil’”” velice sviZnd a bez
problémd. Jeding, co Ize vytknout a na co si dejte
pozor, je fakt, Ze akceptuje jen prvnich 16 fajld na
disketé. Nemusim snad ani upo- %
zorfiovat na tu skute¢nost, aby
u diskd, kde bylo pozménsno
directory, byla grafika vyne-
sena ha jinou disketu, kde je pro program ditelnd.
Jednd se zejména o Printmaster stranu A Gvodni
diskety a Newsroom véechny disky s oznatenim
,,CLIP ART”’. BohuZel se mi nezdafilo konvertovat
z reZimd Bitmap a DOODLE. Bud' vysel zmatek
nebo se dokument po startu a rozbaleni okamzits
uzavfel, nefku-li pfimo vratil do Desk Topu.

Osobng jsem timto programem konvertoval
grafiku z Printmasteru na stran& B origindlni
diskety. Na ukdzku uvédim n&které z nich.

£

(Pristé : popis utility Bitmap Converter)
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Seznam . +cs-fontu

V' soucasné dob& se neustdle vice setkdvdm s
potfebou pouZivat v GEOSu rlizné druhy &eskych
fontd. | kdyZ s popularitou tohoto operaéniho systému
u nds jejich vyber postupné nartstd a &eskych fontd
pfibyfvd, viddne zde zatim ponZkud chaos, hlavn& co
se ty¢e dplnosti Eeskych znakd a jejich rozloZeni na
kldvesnici.

Froto jsem se pied jistym Casem dal do jakési
LPrikopnické” préce a vypracoval si pro své pousiti
jisty¥ standart, jak by méla feskd znokovd sada
vypadat; a podle tohoto systému jsem zatal postupné
piepracovdvat plvodni anglické & n&mecké fonty na
¢eskou variantu. Tak vznikly n&které fonty s pFiponou
+cs. Zjistil jsem, Ze Ize dsp&3né bez n&jakych vé&tsich
omezeni rozloZit na kldvesnici tém&f v3echna Geskd
pismena (tedy v3echna mald pismena s diakritikou a
teké &tyfi nejpouZivangjdi velkd pismena s hdcky - B,
§,Ca2).

Vhodou t&chto fontd je nejen to, Ze poskytuji
pomérng komplexni nabidku &eskych pismen, ale tato
pismena jsou rozloZena viceméng shodnég, jako na
psacim stroji. Kvilli omezené kapacité znakd vyuZitel-
nich pod GEOSem bylo nutné vypustit n&které typické
znaky jeko ,dolar”, ,zavind&”, ,hranaté zdvorky”
apod. Zistaly v3ak v3echny dileZité znaky nezbytné k
psani b&Znych textd (lomitko, zdvorky, +, -, =,
apostrof, atd.) a tak véfim, Ze si znakové sady +cs
oblihite.

Zde je rozloZeni specidlnich znakd (tedy &eskych
pismen a ostatnich znakd) na kldvesnici:

Kidw.: Znak: Kidv.: Znak:
Shift+1 1 8 4
Shift+ 2 2 ] i
Shift+3 3 s} é
Shift+4 4 zavindé ]
Shift+5 5 i ]
Shift+6 6 Sipkanahoru  t
Shift+ 7 7 CG+: fi
Shift+s 8 G+; d'
Shift+g 9 G+- ]
1 6 G+3. nahoru &
2 -] 3 ¢
3 3 C+/ 2
4 ¢ G+ hvézda (
5 f hvézda )
6 F3 Shift+: !
7 ¥ Shift+; !
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kanal, obratili list, roztrhali asopis & jinak vyne-
chali ¢etbu této recenze (dobrovolnosti se meze
- nekladou), protoZe by na nich tato recenze mohla
_-anechat hiuboke nasledky. Ti, kdo jiZ hrali Com-
mando Libya védi dobfe pro¢. Prot? Pro(n)to:
Commando Libya je jednou z nejbrutéingjsich her,
jaké jsem kdy hral. Princip hry je jednoduchy, aZ
primitivni: musite sestfelit vSechno, co se hyhe (hy-
bou se tady pouze vojaci a n&jaké vybusniny nebo
co). Celd hra se odehrava ve stejném prostredi
MNa spodni ¢asti obrazovky vidite svdj kulomet,
zZleva vam vyhihaji tfi, zprava dva vojaci a shora
na vas sem tam padaji takové Zluté valetky, které
predstavuji jiz zmifiovanou vgbudninu. Vojaci se pro
mé z nepochopiteingch divodd snai pfeb&hnout na
opatnou stranu, vy jim musite vehementné nazna-
{it, Ze s tim nesouhlasite. (MaZete s nimi i vyjed-
navat, ale j& jsem to zkousel a oni mi Fekli n&co
jako Game Over a musel jsem zaéit znovu.) Na
ohrazovce rovng? vidite zaméfovaci kfiz, po stisku
fire se na misté kfife zatne sing prasit - ano,
skutecng stfilite. Hra konti ve dvou pfipadech:
1) Pfebehne vam vech pét vojakd na druhou
stranu. 2) Vghusninu sestfelite pfili§ pozd&, nebo ji
nesejmete vabec a miZete se jit klouzat. Zatim nic

UGH !

Commando Libya

MNa Gvod bych rad upozornil vSechny odpurce
nasili, ochrénce lidskych prav, humanisty a dalsi
nenormaly (pfedevdim v3ak mé spoluZacky z gym-
nazia Marcelu a Petru) aby si pfeladii(y) na jing

: Robert Pfitzner
1986
121 blok

maoc, Ze? Ted to v¥ak pfijde. Po uplynuti uréitého
tasového Useku konti level je pfed vami bonus,
ktery spodiva v tom, Ze u popravedi zdi (UZ pEkng
krvave) stoji par chidpkd a vy je musite zkosit. Ve

je doprovazeno skvalymi hidgkami. Ale to jesté neni
vSechno. KdyZ uZ mate po skongeni hry nejlepsi

skére, zapigete se. U jingch her jsem to bral pouze
jako satisfakei za ty hodiny, stravené u potitade,
ale na tohle jsem se viZdycky tésil. Stoji tu pFed
vami tfi chidpci. Na téle prvniho z nich si nastavite
prvni pismeno sveho loga, stisknete fire a sledu-
jete, jak manik krali ke giloting, kleka si a sup! &
pak druhg a po ném trefi...

Celkove je hra chuda na ideu, grafiku a hudbu.
Stielbu doprovazi celkem uchdzejici zvukovy efekt.
Hratelnou délaji hru z 90 procent jen srandicky
zmifiovang v predchozim odstavei. Ale diky nim je
tato hra hodné hratelnd, alespori na uréitou dohu.

MAC
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IN: genidin& morbidni v%g _ma:oacnsm oviddsni
OUT: slab3i grafika a zvuk, kulomet obéas st jinam
neZ mitite

Firma: Play Byte
Rok: 1980
: Délka: 1strana

Firma Play Byte pfivedla v roce 1980 na trh
novou pfevratnou hru UGH! Hra vas pfenese do
praveku, kterg neukazuje jako jednu velkou, stfi-
lecku a pralidi jako krvelatné zvitata, ale pravé
naopak. Ukazuje nase pfedky jako chytré a pod-
nikavé hytosti, ktefi své ndpady chi&ji komeréné

vyuZit. Na zatatek kratka pohddka pro viechny
pafany: ,,Pfedstavte si, Ze va$ dédecek byl velice
nadany konstrukiér a pfisel (na svoji dobu) na
prevratny vyndlez - vymyslel néco, co se podaba
dnesnim vrtulnkam. Pradédecek nehyl Zadny sohec
a proto netradiénho dpravniho prostfedku vyu?il
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pro blaho celé praveké spoletnosti, zffidil si nékolik
zastavek u jeskyni svych sousedd a podie jejich
pFani je rozvaZel na navstévy k pfibuznym a
znamym. PrevéZel a pfevadZel a pokud nezemiel,
tak pfevaZi dodnes™.

Nyni se viijte do situace svého pradédicka,
starite se liftboyem a fidte sdm svaj netraditni I6-
tajici stroj. Samozi'ejmosti pro vas jisté bude vyhér
nekonecnych Zivotd a tasu, hra s protihracem,
neho pouZivani kéda do raznych leveld UGH! Hra se
urtite odviji na nasdi matitce Zemi, o tom Vas jisté
autofi ihned pfesvédti, potitd se zemskou pfitaZ-
livosti, pokud jste ve vodg stane se, Ze Vas voda
nadnasi, coZ je v nékterych situacich velice nepfi-
jemné, zvldsté pokud je navolen nekonedny ¢as a
ocitnete se mezi vodou a zemi, pfi tom Vam ne-

$tastn® umisténd skala brani pfi vynofovéani a
potopit se nemiZete - potom nezhyva neZ Vaseho
milatka resetnout. Proto nedoporutuji volit neko-
nechy ¢as. Jediné co se da této jinak velice zdatilé
he vytknout, je jeji hudba, kterd se po uréité dob@
omrzi.

Tomés Koufil
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GRAFIKA

VERDIKT

IN: zajimavé zpracovéni
OUT: hudba po tase zagne lézt na nervy

Usagl Yojmbo

Firma: ???
Rok:  ???
Délka: 1strana

Uspésnem zasahu schovd meg, skloni hlavu,
podékuje za souboj a poraZen odejde.

Misto skére je zde Karma, za kaZdy hrdinsky
{in (obdarovani chudého, zabiti ninji..) Karma
vzroste. Klesne-li tento mordlni status na nulu
(zahijenim nevinngch), Usagi vytasi met, poklekne
a s vykiikem ,,Moje dule je prazdnd, musim
zemfit, abych své zié skutky odtinil”” spacha
sebevraZdu (harakir). Zajimavym doplikem jsou
také masky samuraji - Usagi je v masce kralika,
dalsi masky maji podoby nosoroZcl, prasat a
dalsich zvifat. Ostatni postavitky maji podobu lidi.

Grafika je na velmi vysoké Crovni, postavicky

| jsou vybong animovany a celd hra pfipomina

kresleny film. Hudba by mohla byt lepsi, ale

Mechanicus

nemdZeme od osmibitd chiit vdechno. V kaZdém
piipadé je Usagi bojovou hrou i pro zarputilé
odpdrce nasili. Téch par mrivol je vyvaZeno kvalitni
zahavou, Kterd za tu trochu ohanéni meem stoji.

Jerry
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IN: precizni grafika a animace, origindlni situace, masky
postaviéek
OUT: t&23 ovlddéni, hudba

Firma: Hitec Studio
Rok: 1991
Délka: 1strana

Asijskd  bojovA uméni jsou vdétnou naplni
mnoha potitacovych her. Tituly jako International
Karate, Karate Kid, Fist nebo fada piibéhd o
poslednim ninjovi (The Last Ninja I, I, 1) jsou
navidy zapsany do podvEdomi snad v§ech majiteld
osmikitd. Pro Evropana jsou bojova uméni vychodu
n&ctim exotickym, a tak neni divu, Ze se tyto hry
plné ndsili t83i stale v&tsi oblibé. Vytvofit hru, kierd
by mela zajimavy pfibéh, nebyla by zcela utopena
v potocich krve a zaroven by ohsahovala prvky

Stacti nechat mec¢ v pochvé a potkat, jak se situ-
ace vyvine. Usagi se také maZe uklonit na pozdrav
a tak ziskat par zajimavych, ale vétdinou nepo-
tfebnych informaci (vrabci sezobali celou Urodu,
bude mélo ryZe...). Ve stylu Janodika je téZ mozné
bohatym brat a chudym davat. Penize lze ziskat
pfepadanim bohatych pand nebo jinych samurajd
previetenych za pocestné. Souboje metem jsou pro
zatatetnika pongkud ndrotné na oviadani, ale po
chvili si jist& kaZdy zvykne. Hra nabizi také trénink

Vsichni flipperomaniakélng zaloZeni gamesnici a
jini jedinci, neboze slintajici ji jen pfi zmince o geni-
alni pafhé nesouci nazev Pinball Dreams (kterd vy-
razné zabodovala v Zebfitcich viech ,,pisafl’” a
L.amount’), tak tedy ti véichni ted uréité napnou
viechny své nervy aZ k prasknuti, nebot hra,
kterou se vam tady pokusim pfibli#it, ma k Pinball
Dreams hodng blizko. Pry¢ se vSemi Tetrisy, pfisel
(as flippromanie!

Jak se fik4, zména je Zivot, a tak dnes zathu
ponékud .ecnok ohéntapo z (tedy z opatného
konce). Mechanicus je bezpochyby zébava, kterd

kulicka prodla. A vy nemQZete nic délat, protoZe at
machate palkami jak chcete, kulitky se v letu ani
nedotknete. ToZ tak, Murphy nikdy nespi. A kdy?
pfece jenom usne, nékdo ho vidy zarugeng pro-
budi v tu nejnevhodn@jsi chvili

Dalsi, moZna diskuta(de)bilni, ale pfece jen va-
dou na krase je pomérné maly pocet tzv. atrakei
KdyZ hru srovnam s PC-flipperem Pinball Dreams
(ono to moZna trochu zavani, snad se dvé zcela
rdzneé kategorie potitatl ani nedaji srovndvat, ale
afsi..) a vzpomenu na vdechny ty loopy, okruhy,
honusy a jiné extra patélie, v Mechanicusovi se

sluiné hojové ,,arcade’, neni nic shadného. Usagi  (Practice), ve kierém si miZe hra¢ nacvitit jednot-—

Yojimbo tomu véemu zcela vyhovuje a navic ma livé Udery na otepich bezbranné stamy. Usage, «4s chytne hned od zacatku a svaj stisk uvolniaz — vyskytujf jen v mizivém mnoZstvi

svoje osobité kouzlo a neobvyklou atmosféru.
Usagi je samuraj. Zli ninjové unesli jeho milou do
skrytého palace daleko od domova. Aby zachranil
svou Cest, potestnost své milé a odplatil ziu zlem,
vydavd se Usagi na cestu. Vyzbrojen metem sa-
murajd, s hrstkou zlatych v kapse a se srdcem na
pravém mist& opousti rodny kraj a hledd paléc
Zioducht. Na cestach v8ak neni pfilis bezpetno, a
tak neZ se vabec pfiblii k cili své cesty, musi se
utkat s fadou tvrdych protivnikl, z nichZ lesni drak
neni tim nejnebezpetn&jdim. Pii setkdni s jingm
pocestnym vdak nemusi nutn@ dojit k Sarvatce.

Yojimbo nabizi také fadu zajimavych situaci a pfi
nékteré z nich se dokonce zasméjete. Poklonite-li
se prostému rolnkovi, obvykle zamumld néco ve
smyslu ,, TéZky Zivot, byt roink...””. MdZe se vam
také stat, Ze date penize n&jakému rolnikovi, ten
se zdvofile pokloni, pod&kuje, prohlasi,,Je to t&Zky
Zivot, byt..ninja’™’, s Kiidem shodi pfeviek, vytasi
met a jde po vas. Jinde sedi na zemi pocestny.
KaZdy slusny samuraj se samoziejmé pokloni, ale
reakce je netekana. S vykfikem ,,Zmiz, ja medi-
tuj”” se pocestny oZene holi. Dal§i samuraj vas
vyzve na souboj ,,na prvni krev”’. Po jednom

po nekolika dnech (fici pusti by totiz v tomto pfi-
padé bylo ne zcela odpovidajici slova). Nebyla by
to oviem hra, aby neméla i své chyby. Tak napfi-
klad zakladni vec, kolem které se toti kaZdy flip-
pper, a tou je udrZet Kulicku pokud moZno co nejdéle
na hracim stole. Véru, s dirami mezi palkami, které
jsou jako vrata od stodoly, je to opravdu véc velmi
sloZita. Nezfidkakdy se vam také stane, Ze suve-
rénné odpdlite kulicku a ta vam stejné suverénng
po Silené oklice (kterou by st&# spoctital i Einstein)
propadne $kvirou, kierd je prave tak velikd, aby ji

Zanechme ale kritiky a vénujme se kladnym
strankam této hry. Tak pfedevsim bych cht&l pou-
kdzat na jednu véc a to, Ze Mechanicus je jednou
z nejchytlavéjsich her, kterou jsem za posledni do-
bu hral (samozfejmé kromé& Bard’s Tale lll). A v
torto duchu se taky bude odvijet cely zbytek této
recenze.

MNa Gvod par vét pro naprosté novatky v o-
hlasti potitadové zahavy. Flipper ¢ili Pinball spoti-

va v tom, Ze se snaZite co nejdéle udrZet malou ku-
licku na mirng naklonéném hracim stole a pomoci
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palek (nejcastéji 2 - levé a pravé) ji odpalujete v
co nejpfihodn&jsim dhlu a sile tak, ahyste se trefili
do specidlnich ploginek, pruzin a $achet a tak obdr-
Zeli rizné vysoké hodové ohodnoceni & jiné bonusy
(extra Zivot, tas, uzavieni propadist, atd.). Tolk
pravi hald encyklopedie potitatového hrate.

Samotna hra Mechanicus nabizi hned 3 rizné
hraci stoly, samoziejmé kaZdy z nich je obtiznajsi
neZ ten pfedchozi. Na potatku hry silze vybrat je-
den z nich, potet hracl (aZ 4 - kdy po ztraté ku-
likky se vZdy mezi sebou stfidaji), cheete-li vypnout
hudbu u titulkd anebo zvuky doprovazejici samot-
nou hru. Po zvoleni Zadanych parametrd pomoci
funkZnich Klaves se stiskem SPACE nahraje dany
hraci stdl a pinkaci ménie miZe zadit. Jednotlivé
stoly jsou ve stylu Techno-Robo-Sci-fi, Kvétiny a
nakonec Fantasy.

Klapky oviadate kldvesami SHIFT a odpaleni
kulicky provedete jednou z funkénich kidves (podie
sily odpalu). U spravného flipperu nesmi samoziej-
mé chybgt ani podvodné Zduchnuti do stolu - toho
docilite klavesou SPACE. Ov$em pozor, to je dovo-
leno pouze ffikrat za sebou, pak vas potitat setfe
tim, Ze vam zablokuje palky a tak vas upozorni na
nedovolené podvadéni pi hfe. Ze pfi tom ziratite
jeden ze svych cennych Zivotd, to uZ ho jaksi ne-
zajimé. Skvélym népadem je zabudovany Status
report. Cheete-i zjistit, kolik bodl jesté potiebujete
Kk ziskdni daldho Zivota (extra ball), &asu anebo
otevieni exitu, stadi zvednout palku a zastavit na
ni kulicku. Dole se pak rozsviti kyZené informace.
Jak bylo feteno na zatatku, udrZeni kulitky na
stole znacne zt&Zuji otvory na spodni strang, nejen
mezi palkami, ale i po strandch. Nékteré z nich
oviem miZete zahradit ziskanim extra shieldu. Ten
chdrZite trefou do spravného spinade - na kaZdém
hracim stole je umistén jinde. V prvnim stole je to
napf. $achta upiné vpravo. Pro tuto drover vam
poradim jednu fintu, na kterou jsem pfidel, kdy?
jsem Mechanicus hral ja. Po ztrats kulitky a pred
vystfelenim nové se $tit vidy zrui Proto jsem si
vyCihnul tu spravnou chvilku, kdy se pohyblivy troj-
Uhelnk nad $achtou dostal na pravy konec své
drahy a chystal se vratit vievo. V tu ranu stadi
prasknout do F1 a kulitka se po odrazu od tohoto
trojdhelnku sama dostane do uzké $achty. Shield

je nahozen a ani to nebolelo. Stati to jen trochu
nacvitit a pak uz to pujde samo. Ovdem nic netrva
velng (ani laska k jedné sletnd...) a piepaZka
miZe zmizet tehdy, jestiize se od ni kulitka néko-
likrat odrazi. TakZe si dejte pozor a véas si tit ob-
novujte. A coZe je to ten exit? Po ¢ase si vdimnete,
Ze na hracim stole je $achta prehrazend pulzujicim
paprskem a oznatend &ipkou a ndpisem EXIT.
Normalng se do ni nedostanete, brani vam v tom
totiZ ten pulzujici zmetek, avdak kdyZ nahrajete
100 000 bodu, paprsek zmizi a pokud se s kulitkou
dostanete dovnit v§e zmizi a zatne se nahrave’"
daldi stal. Zde pokratujete jiZ se svym dosavadniii
skore. BohuZel vam nepiibyde ani jeden Zivot navic
{leda, Ze byste zahrdli dalsi body potfebné k jeho
ziskani) a tak tasto skontite diive, neZ jste zaZali,
hlavng tehdy, kdyZ vam zbyva posledni kulitka.
Ono je totiZ jesté jedno fedeni a to, Ze pred spus-
t&nim celé hry si navolite nekone&ny potet Zivotd.
Ale tim hra ztrati svdj smysl a j& osobng& tuto volbu
vynecham- vZdy, kdyZ to s hrou myslim vaZné (coZ
je témér vidy).

Na zaveér uZ jen par technickych pozndmek, jak
se sludi na kaZdou spravnou recenzi. Her tohoto
typu na Ce4 mhoho nenajdete, ale i kdyby piece
jen, Mechanicus mezi nimi rozhodng vynikne, pie-
devsim diky své pgkné grafice a ozvuteni. Hudba v
titulcich je zdafila a i zvuky b&hem prohdnéni kuli¢-
Ky hracim polem jsou docela na drovni. Nedastatky
jsem popsal hned v Uvodu a tak uZ se k nim nebudu
vracet. Snhad mohli programétofi zabudovat i editor
vlastnich stold a tak zvysit uZ tak dost vysoky z4-
Zitek ze hry, ale neZ se probijete ndstrahami véech
i stold, ub&hne spoustu casu a Zilami vasi Ced-ky
proteou spousty, spousty dat. Tak na co jes!

i

tekate? Zapnout potitag, natahnout Mechanicus™

a jedééém...
MARCUS

IN: graf. zpracovdni, status report, zdbava
OUT: médlo atrakei, problém s velikosti otvord

Myslim si, Ze o této hfe toho jest& mnoho
napsano nebylo, i kdyZ se jednd o hru starsi, a sice
z roku 1991. Podle mého nazoru se jednd o ,,prvni
kvalitni ¢eskou strategickou hru’” (pokud vim, vic
jich snad ani nebylo vytvofeno, samoziejmé kroms
kvalitnich pfekladl cizich her, vzpomefime napt. asi
nejznaméjsi Defender of the Crown)l

Jak jsem se jiz zminil, jednd se o strategickou
hru, nechyhi zde v3ak ani prvky akeéni hry. Pojdme
v3ak ale k naplni samotné hry. Vy, jako velitel
Unie, mate za ukol pomoci svého vojska dobyt co
nejv&tsi pofet uzemi a pevnosti (pokud moZno
viechny) Jihu (t8m bystiejsim jist® doslo, Ze budou
hrat za severni ¢ast Uzemi). Pokud se vam tato
nelehkd uloha podati spinit, vitézstvi a samoziejmé
sldva s tim spojend vas nemine. Pokud se vam to
nepodafi, objevi se poeticky zAb&r na va$ hrob.
Nyni si feknéme néco o technickém provedeni hry.

Duck Tales

Katerov jak hurikan k ndm uZ mifi.. Neznate to
odnékud? Ano jsou to skutetnd Katefi z Kate-
rova. Tento mily kresleny seridl se dotkal i svého
potitatového zpracovani. MoZnd si vzpomindte na
 jeden dil, kdy strytek (Krkoun) Skrblik a Drégresle
Hamoun soupefili o to, kdo ma vice pendz. A pravé
0 tom je i tato hra. Béhem tfeceti dni musite ziskat
co nejvice pendz, protoZe jeding tak se stanete
nejhohatsim katerem a vade bude fotografie otis-
téna na titulni strané prestiZzniho listu Dime Maga-
zine (zfejmé néco jako Financial Times). Po vyhéru
jedné ze tfi obtiZnosti se ocitnete ve své kancelafi
a miZete se pustit do hry. Mate celkem tfi moz-
nosti, jak si vydélat penize. Prvni zpasob spotiva v
ohchodovani s cennymi papiry. MuZete libovolng
nakupovat a prodavat akcie mnoha firem (pokud
jiZ mate n&jaky kapital). Dalsi moZnost je docela

Kvalitni grafiky si na teskou hru uZijete aZ az.
MNachdzi se zde velké mnoZstvi pgknych obrézku,
které se objevi vidy, kdyZ se stane néjaka vy-
znamnd udélost. Zvuk, kierého je v$ak prekva-
pivé malo, Ize hodnotit jako dobry. Co je viak
hlavni, Ze pokud si tuto hru jednou zahrajete, tak
vas jen tak hned nepfestane bavit. A to je myslim
to hlavni, kvdii ¢emu se hry vibec hraji, a nebo
shad ne?

Jerry

IN: komplet v &esting, p&kné obrazky, zdbava
OuT: vzhledem k Eeské h¥e nic

Firma: Walt Disney’s
Rok: 1991
Délka: 4 strany

Uletova, ale v seridlu jsme ji mohli vidét, takZe zas
tak velky dlet to neni. MiZete totiZ otevfit svyj tre-
zor a z odrazového prkna si pgkné hupsnout mezi
sve kulaté pratele. KdyZ budete mit st&sti, vylovite
z pokladnice minci, kterd pro vas znamend zisk par
dolard. Zakladem hry je v8ak hledani pokladi ve
viech Castech svéta. Poklady hledate v jeskynich,
lezete v horach, prodirdte se dZungli nebo fotogra-
fujete vzacna zvifata. KaZdou tuto ¢innost vyko-
navaji Skrblikovi synovci Kulik, Dulik a Bubik (pro
ttenafe na Slovensku Huj, Duj, Luj), v jeskyni se
setkate i s netefi Katkou. Na misto uréeni vas do-
pravi letecké eso Rampa McQuak. V piipadé ne-
hody letadio samozfejmé opravi Sikula. Po fficeti
dnech se ocitnete u velkych vah, kieré uka, kdo
vyhral. Nasleduji gratulace, fotka v Dime Maga-
zine...




Grafika hry je vgborna. Postavitky od sebe bez
problémd rozeznate, vypadaji pfesné jako v tele-
izi. VSechny Cinnosti jsou velice hezky a vtipné
animovane, skvélé jsou hlasky z Radce miadych
svistQ. Hordi je to ale se zvuky. Melodie z Gvodu mi
totiZ za chviku zatala lézt na nervy. Nastésti
nehraje pofad, pfi raznych ¢innostech se ozyvaji i
jakés takés zvuky, takZe se to da vydrZet. Duck
Tales v kaZdém pfipadé stoji za to, doporutil bych
ji vem, kdo maji radi hry, ve kterych je od kaz-

Lords of Doom  [|& &

Vée se udalo jednoho krésného, Klidného dne.
Byl to jeden z téch patetnich veterd, kdy zombici
vylézaji z hroh a ulicemi se line zapach rozkladajici
se hniloby. Psal se den 13.7.1997... Mésto oviadly
temne sily v podohé Ctyfech pfiSernych démond a
prisluhovac ddblovych; vikodlaka, zombie, upira a
mumie. Véichni ohyvatelé mésta jiZ davno v hrize a
panice uprchli. Zastali uZ jen Etyfi posledni od-
vaZlivel. Tito vymitadi zla se jmenuji Charlie Jack-
son, Sharon MeGillis, profesor van Halen a jeho
pomocnice Susan. Tato sehrana ¢tvefice si dala za
Ukol jeding: znicit hrazné viadce mésta a nastolit v
ném opét klid a mir...

Harrorové adventure, kieré upoutaly mou po-
zornost tolik jako LORDS OF DOOM, se daji spo-
titat na prstech jedné hezprsté ruky. Tato bravur-
ni hra snese srovnani bezpochyby i s takovymi esy,
jakymi jsou Elvira nebo jeji druhé pokratovani. Pro
ty mluvi sice nadhernd realistickd grafika a
mnoZstvi rAzngch odporngch pfider ve hfe se vy-
skytujicich, av$ak LOD to naopak vyvaZuji na-
prosto idedlnim oviddanim pomoci mysi (samoziejmé
lze pouZit i joystick - hra sama. rozpoznd, kiery o-
viadac je pfipojen), rychlym nahrdvanim a také
kratkymi zvukovymi efekty, pfi kierych ¢asto ma-
lem pfebihd mraz po zadech. Spustite-li si Lords of
Doom nekdy pozdé veter a budete zrovna sami
doma, po nékolika: minutéch hry se mimodek zved-
nete a pojdete zkontrolovat, zda jste skutetné

dého Zanru trochu, a samoziejm@ milovnikim pék-
né grafiky.
MAC
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IN: p&knd grafika, v&rnd podoba s TV seridlem
OUT: ozvudeni, pomalé nahrdvéni

Attic Soft.

zamknuli dvefe od bytu. Ano, tohle jsou Lords of
Doom ¥ ping své krase.

Cela obrazovka je ve hfe rozdélena na nékolik
Casti. V hlavni z nich je vyhledové okno vidéné po-
hledem va3eho hrdiny. Ti jsou ¢tyfi (zpotatku pou-
ze Charlie a Sharon, zbylé dva privolate pozdgji) a
pfepinate se mezi nimi jednodude tak, Ze Kiiknete
na jejich oblicej, ktery je v dolni ¢asti obrazu. Z
toho take vyplyva to, Ze se mohou nezdvisle po-
hybovat a tak byt ve stejnou chvili kaZdy na jiném
misté. Vpravo nahofe je pak ohlitej hrdiny, kterého
zrovna ovladate a pod nim 3 sloupce. Ty pfed-
stavuji hlad, Zizen a zdravi postavy. Klesne-li je-
den z nich aZ na nulu, je s postavou amen. Torau
lze zabranit konzumaci jidla a piti (tim se auto-
maticky obnovuje také zdravi). Jako pfedposledni
je na obrazovce inventar véci, kieré postava nese. .
Téch miZe byt maximalng Sest (s tim, Ze zbrand
mohou mit navic jesté Sest nabojd munice a poci-
taji se stale jako jeden pfedmét). Posledni okno je
vyhrazeno pro informace o bodovém stavu a
ukladani &i naditani pozice z diskety.

Ovladani hry je klasické a osvédéené: pohyh
uskutectiujete klikanim na $ipky kolem okraje vy-
hledového okna, kdyZ vyjedete a kliknete na horni
okraj obrazu, objevi se kolonka se Etyfmi poligky.
Sem se daji skladovat pfedméty, nechcete-li je
nosit stale s sebou. Poufiti pfedmétd se d&je jejich
vloZenim na ikonu ruky. Cilem hry je likvidace vech

ttyfech hlavnich pfider. Jak ale brzo poznate, po
ulicich se potuluji pouze Fadovi démoni a jejich vad-
cové jsou dobfe ukryti na neschiidnych mistech.
Nestadi je oviem pouze nalézt, k jejich zabiti je po-
trebna i urdita zbraf a napf. upira muZe zabit jen
van Halen. Takovych problémd je ve hie velké
mnoZstvi a k jejich vyfeden je nutné i obias trochu
premydlet. A k tomu véemu vam va$ kol budou
neustale znepfijemiiovat problémy s jidiem a. piti. U
lesa sice roste jablofi s nekonetnym mnoZstvim plo-
dd, ale neustalé odbihdni ke stromu (he z divoda
dravotnich, jak by se zdalo) asi nebude tim nej-

~lepsim fedenim. Za provedeni kaZdé uZitetné nebo

Uspésne akce, kiera vede k dohrdni hry, obdrfite
§ bodd. Maximum bodu je 180, z toho tedy vyply-
va, Ze stale bude co d&lat. Zavitate do kina, sira-
Sidelného domu, do lesa vikodlaky, navstivite kapli,
hibitov, zahradnikdy domek, knihovnu a samoziej-
mé takeé mnoZstvi kramka (ted jiZ opusténych), kde
lze nalézt velmi potfebné predmaty. Pitom si neu-
stale davejte pozor na objevujici se pfigery a za-
véas Je likvidujte. Je libo sekyru, niZ & ty¢? Zadny
problém. Preferujete spide stfelné zbran&? Pistole,
kuge a neho snad plamenomet viastni vyroby vam
bude urcitd vyhovovat.

Abych pravdu fekl, Lords of Doom jsem hréal
Hral jsem je diouho, hodn a usilovng. Dohrat se mi
je nepodafilo. BohuZel. K Gplnému vitdzstvi mi chy-
bélo poslednich 5 bodu, tedy jedna jedind akce.
Nejak jsem totiZ nezjistil, jak zabit posledniho dé-
mona, kierym je mumie. Kdyby snad nékdo z vés
vedgl, jak na ngj, budu mu velice vd&tny.

KdyZ se mi nedavno dostala do ruky disketa s
oznacenim této hry, doufal jsem, Ze italskd firma
Simulmaondo, mezi jejiz produkty patii mj. napfiklad
perfekini hra 3D Formula One Manager I, mé
nezklame. A také nezklamala.

Po kratkém nahrdvani se vam objevi ngkolik
prehlednych menu, kde si muZete napf. zvolit svého
hrace, jesti budete hrat Grand Slam, turnaj, jed-

Hra. je prodpikovana jak spoustou pgkné grafi-
ky a animaci, tak také razngmi zvukovymi efekty,
tasto zdigitalizovanymi. Piigerky docela nahdngji
hrizu a tak to ma byt. Jsou sice (harozdil od véeho
ostatniho) provedeny v odstinech 3edi (jako kdyhy
byly prave vystiiZeny z ndjakého filmu), ale to hru
nijak nerusi a vypad4 to naopak docela zajimav.
Asi bych si ted” mél vzpomenout i na néjaky zapor,
jenZe momentalnd mé zrovna nic nenapad4. Ale
néco pfece jen. Verze hry, kierou jsem mal doma
j&, m& n&jakym zdhadngm zptsobem po smrii jed-
noho z dobrodruhd vZdy po chvilce nahravani vy-
tuhla. a zérovel mi zamrzla disk. jednotka. Kdy?
jsem ji pak chiél rozchodit, pokaZdé jsem musel
pouéit ngjaky program s autostartem (GEOS,
Renegade Copy, Maverick,...). Nevim, zda to bylo
zplisobeno $pathou kopii, vadnym crackem, nebo
prosté chybou v programu, ale vidy mé to stragng
rozmrzelo. Tak pokud by nékdo z vas viastnil bez-
chybnou verzi, ozvéte se, na oplatku ziskate kom-
pletni mapy této hry.

MARCUS

moZnost uklddéni a2

1o-ti pozici, sludnd grafika
OUT: pouze n&meckd verze hry

Simulmondo
1992
1strana

notlivé utkani proti potitadi nebo mezi dvéma hradi.
Pokud si zvolite Grand Slam, mate k dispozici dalsi
menu, ve kterém sledujete prabsh turnaje, jeZ pra-
ve hrajete. Vade postaveni v Zebfitku ATP, déle
kalendar a samoziejmé startovni listinu.

Po odstartovani turnaje se vam objevi pohled
na kurt, na kterém se budou dané zapasy odehra-
vat, s informacemi o povrchu (napt. trava, beton,




koberec aj.), potet startujicich hra&a (viz startovni
listina) a dalsi dileZité a méné daleéité informace.
Potom se uZ ale zaéne nahravat ,,va3" zapas. Po
chvili se objevi dvorec se dvema hradi a se jmeny,
zapas muze zadlit.

Ale ted u# pojdme k technickému zpracovani
hry. Jak jsem jiZ Fekl, jednd se o hru velmi pro-
pracovanou. 3D grafika je na slusné Urovni,
animace je perfektni, zviaté pak mitku. Pravda,
grafika. hfiste by mohla byt lepdi, to véak nic ne-
ubird na nesporné kvalitd tohoto programu. Hiay-
nim divodem piného hodnoceni je vsak wysoka
hratelnost a ta uZ vabec nemluvim o mnozstvi Gderd
kaZdého hrate. Jedinou ,,chybou’ programu je
tzv. scroling. Kdy? totiz zahraje protiral micek
prudce do strany, tak se obraz nestali rychle

,.premistit’” na misto, kde se micek nachazi a ten
vétéinou zmizi v terném okraji obrazovky, kde uz
hrag tézko Gder vybere (jak také, kdyZ ho ani
nevicl).
| pfes tento maly nedostatek vam véem skalnim
priznivedm (i odpdredm) tuto hru vfele doporuCuji
proto, Ze se seznamite téméf se vdemi kroky
pribéhu turnajd Grand Slamu.
Jerry

GRAFIKA

IN: mnoho moZnosti, 3D animace, super zdbava
OUT: 3patny scrolling, slabii grafika hfists

MejdFive bych vém chtél pfedeslat, Ze tahle rubrika je tak )
troku dletovd a proto ji berte s rezervou. Nicméng anm_o mi
to a musel jsem si vylit své dojmy ze hry, kterd patii k mym
nejobliben&jsim a taky nejvice hranym. Po vice neZ 2 _mﬁ\mn?
kdy jsem ji zaZal hrat, a po 3ilené krizi zpasobené absenci kodd
nutnifch k daldimu postupu ve hie, jsem neustdle ¥ o_o_‘oxwxm
gamesnické agdnii, a to jen diky tomu, Ze se mi _oon%__o
koneénd odbourat ty nendvidéng kédy a tak jiZ md2u v klidu
vychutndvat stdle nové anoveé pfidery, bludi$té a hddanky,
které se ve svi&tE Skara Brag vyskytuji v mife nemalé. Ano,
¢tete dobFel! Dali jsme spdnembohem kédam a tak i vy, ktefi

jste nad hrou rezignovali, si u nds mdZete oEma:.& ji2 ’
definitivni code-free verzi. Jsem si jisty, Ze v3ichni o3lehani
dungeonisti si tuto jedinetnou nabidku nenechaji v Mmo._.sm_._._
pFipade ujit. A jelikoZ se mé hrani BT chyli pomalu, ale jisté ke
konci, chystdm na vds skutetnou lahddku v uono.am .m:em:m:o
névodu obsahujicho bod po bodu ty nejdileZitéjsi akee
dolegité k ukon&eni hry. Me, tentokrdt Zddny mnohastrankovy
manudl, ale strudng a vystizny privodce svétem bardd. Tak co
vy na to? 2e uZ se ale konedné hnuly ledy, co...?

FLOWERS

. Ve hie FLOWERS (kv&tiny) se mdte starat o to,
% vdm vade zahrddka co nejlépe rostla. Pomoci malé
postavicky “zalévdte” &tyti kvéting a to tak, Ze si
stoupnete ke stonku kaZdé z nich. Pokud je kvétina
skoro dole, miZete pouZit stiskem RUN/STOP nebo
SPACE zdzratnou pilulku {reset) kterd vyZene kvétinu
aZ nahoru. T&chto stiskd midZete b&hem hry provést aZ
_m. Po dosaZeni urtité faze hry postupujete do daldiho
evelu.

__rO,PO:_u_._u..kmmmﬁm
Spustit: [Rur
Ovl4dant [Joystick v portu €2
Zvldstnosti: _aomsow» 5-tinds.aktivace kvétu
Nutnych blokd: || 7
Autor: [Lewin Eisele
MEMORY

Je hra nazvand v origindle hrou strategickou, na
pFemy3leni a koncentraci. U nds ji zndme pod ndzvem
PEXESO. Hra je pro 2 hrdge, kiefi s joystiky 1a 2

“lddaji kurzor, kterym wvybiraji dvojice karet. Z

| odnho tituku hru spustite stiskem F7. Kiknutim

_”oe.mz_mc pak karty otdéite. Pokud hrdé uhodne, opakuje’
jesté jednou tah. V opatném piipads hraje protihrdg.

FProgram: Pexeso

Iahrdt: LOAD”MEMORY” 8
Spust RUN

OvIdddni: Joyprt1az
Nutnyfch blokd: || 10

Autor: Jan Schrader

ERUCA

Hra ERUCA (had) md 4 levely s asi 25
obrazovkami. Oviddate na obrazovce hada, ktery ma
cestou pfes park snist v3echno, na co pijde: jablka,
tredng, trdvu, zmrzlinu atd. Tim se Zvy3uje bodové
konto a pfibyvd energie. Jestiide ve hfe narazite na
FAST, toto Vd4s na n&kolik sekund zrychli a GHOST
Vds utini chvili nezranitelngm. Majitelé FC Il mohou u
hry vyuZit odbourdni kolize se sprity a hru si timto
ulehéit.

Program: [[Z&bava, zalévani kvétin
Mahrdt: [LoAD”ERUCA” 8
Spustit: RUN (nutno zadat dvakrdt po sobé]
Oviddani: Joystick v portu &.2
Nutnych bloka: || 62
Autofi: A. Keller, 0. Rauscher
ATOM X

Cilem hry je skiddat rozhdzené modely atomd
podle modelové pFediohy molekuly na &as. Po nahréni
a spusténi hry se objevi listina nejlepsich. Stiskem
joystiku 1 dostanete obrdzek hracho pole prynho
levelu. Hra md 31 rdzngch stupiit. Vievo pod ¢islem
levelu je model atomu, ktery mdte za ukol slogit.
C..Qoﬂ.ﬁmo_ obrazovky dole vidite &as, ktery mdte k
o__m_ooN_om pro shsolvovdni levelu. Ten se spusti
.883.&_05 ihned po pohybu joysticku. V labyrintu
jsou jednotiivé atomy, které musite poskiddat do
tvaru molekuly podle modelu vievo.

Zkuste to takhle: bilym kurzorem najed'te na dil
atomu a po Kliknuti joystikem je u¥ moZete oviddat. K
uloZeni opét Kliknéte joystikem. Je jedno, se. ktergm
atomem zaZnete, dileZité je model vibec sestavit.
Pokud v3e v limitu nestihnete sestavit, ohldsi se
potitat hldfenim TIME OVER. JestliZe naopak vie v




limitu zviddnete, zapigete se do listing nejlepsich. V43
¢as je pfitom potitdn a2 na setiny sekundy, takZe je
hra zajimavd i pfi velice vyrovnangch vikonech. Score
s sktudlnim stavem bude pak nahrdno na diskety, s
Vadim jménem, které nesmi byt deldi ne? 16 znakd. Po
nahrdni listing mdZete pokradovat stiskem mezerniku,
nebo Kliknutim joystiku, POZOR!

Listina nejlepsich musi mit nutn& jméno SCORES.
Pokud ndzev tohoto souboru zménite, program u2 ji
nikdy nenajde.

Ma zdvér jest€& pdr trikG pro tuto hru: POKE
4458,0 Vam pfinese nekonedn& mnoho ¢asu (pFikaz
zadat pfed spusténim hry). Soutasny stisk A, T, 0, M,
R amezerniku Vds prenese do daldiho levelu.

zafdtku hry kaZdy 1 kdmen na hracim poli a 30 v
zdsob& na rozdéleni b&hem hry. Pokud vezmete
soupefovy kameny mezi své kameny, zbarvi se ty
jeho ve Va3 prosp&ch (zelen&). Uklddédni se déje v
soufadnicich nebo po uhlopfitce. Vitszem je pak ten,
kdo ziskd nakonec pfevdZnou &dst kemend ve své
barvé. Hru nahrejte LOAD”DING-DONG” 8 a spustte
RUN. MNa otdzku ,Wollen Sie beginnen?” (chcete
zafit?) odpovézte stiskem J a k ovlddédni pouijte
joystick ¢islo 2.

Strategie proti poditadi.
Obsadit vice pli ne2 poéitat
LOAD”DING-DOMNG” 8

\Yfuka chemie hrou.
Mahrdt: LOAD”ATOM X 8
Spustit: RUN
Ovlddéni: Joystick &.1
Nutngch bloka: |30
Autor: Christopher Glauhlitz
QUADRANOID

Pokud nashrajete hru QUADRANOID (squash)
pfkezem LOAD“QUADRANOID”,8 a spustite RUMN,
chvili potkejte a2 podital hru zpracuje a nastavie si
jednu z moZnosti hry: hrd& proti hrdd, hrdé proti
potitadi. Pak zvolte jeden ze tfi stupid obtiZnosti:
lehky, stfedni, t&2ky. Stisknutim stfelby na joystiku
mlZete zafit. Cilem hry je ziskat co nejvice bodd a
mlZete pfi tom vyuZit i politka s pismeny: L-dostanete
laser, W-postup do daldiho levelu, T-v¥meéna obou
pozici.

Spustit: RUN
Ovlddani: Joystick &.2
MNutngch bloki: || 23

Autor: F. Thiese

Ztracen na cizi planet&

Vijte se do role ztraceného robota, ktery v roce
4003 bojuje proti nebezpedi na cizi planeté. Nahrejte
hru LOAD ~00",8,1 Tim ji zdrovefi odstartujete a
zbylé dohravky se rychle dotdhnou. V43 robot maZe

~vyrazit na pout po neskutedném svEtE. Ovldddni je

joystickem &islo 2. Joystickem ovlddejte robota, ve
sméru pohybu joysticku pojde i V&3 robot. Stéelbou
robot stfill ve smé&ru pohybu. S tlaiitkem SHIFT LOCK
si mdZete ve hie udélat pFestdvku. Tip pro majitele
C-128: vypnéte tiskdrnu, jinsk se Vdm hra nenshraje,
nebo nepdjde spustit.

Program: Akéni, prochdzedka
Souash ftenis MNahrdt: LOAD”00".8,1 T
I Vyhit v3echny barevné body Spustit: Autostart -
Mahrdt: LOAD”QUADRANOID” 8 Ovldddni: Joystick
Spustit: RUM MNutngch bloka: || 266
Ovlddani: Joy port1a2 Autor: Seven Forstmann
Zvldstnosti: Pro1a2 hrdée
Mutnyfch blokd: || 33
Autor: Richard Lowenstein
DING - DONG

Ve hfe mdte za dkol ziskat vice kamend své barvy
(zelené) na obrazovee neZ podital. Vy i on mite na

BRANTYSON anzk

Hraki sobe

Helou, maniaci a herni nad3enci It

.~ Nepfedpokladam, Ze by jesté nekdo nevadél, k éemu slouzi tato herni rubrika, protoZe uz bezmala rok
2 meli moZnost se s ni setkavat vzdy na konci herri E4sti tasopisu, ktery vydaval nas klub. A nejinak
tomu bude i nyni v nadem novém SPLASHI-i. Pravda, kdo nechce Zakysnik ¢ist, at si klidné ototi déle a
kacha se pohledem na STEREOGRAM (ktery se nachdzi (snad) nékde na zadni obélce), neho rozevie
SPLASH! na jiné rubrice. Anebo miZe jit gamesit do Gstrani Ov&em i, ktefi ba#i po néjakém tom cheatu
navic, mi daji za pravdu, kdy? feknu, Ze Zakysnik je rubrika pravé pro né.

Dost bylo polemiky a nebudu jiZ vice zdrfovat. Predtim, nez vés prestanu nalivat svgmi filozofickymi
Zvasty jest? jedna technickd pozndmka: tato rubrika nese podtitul Hragi sob&. UZ mé pomalu unavuje
omilat neustale dokola, Ze aktivité ¢tendfd se meze nekladou a i vy miZete do Zakysniku pfispivat. Ne,
nechci, abyste m& zahrnovali stovkami poke, kddd a cheatd. Av3ak mé zasoby tohoto ,,materialu’’ se
pomalu, ale jisté tenti a k tomu, aby Zakysnik sdm od sebe nezaniknul, sta& prece tak mélo... MuZete
zasilat jak nejrazngjsi rady ke hram, tak i své viastni dotazy a problémy, se kterymi se vy setkéte,
Zakysnik by mél totiZ fungovat jako takovy ventil mezi hradi a jejich zadkysy (odtud ndzev). Na své
totazy pak moZete v nékierém z dalSich &isel nalézt odpovédi, at u? ode mne nebo jingch pafana, ktefi
vam dokaZou s dangm problémem pomoci. To znamend, Ze i vy mizZete psat odpovédi na zvefejnéné
problémy.

Dnesni ohsahla shirka cheatd, poke,...blablabla (v§ak to znate) pochdzi z pera Rudolfa Sebénka, za
coZ mu patfi dik. Dotazy se ke mné Zadné nedostaly, takze pro dnesek bude bez nich.

ATOM

POKE 4458,0 vam pfinese nekonetnd mnoho &asu. (Pfikaz zadejte pred startem). Postup do dalsho
levelu je po soutasném stisku kldves &, T,0,M, X, a mezerniku,

TAND PRIX CIRCUIT

~<kud na trati Silverstone projedete na ping plyn mezi boxy v depu, pak maZete projet zatdcku po startu
nezménénou rychlosti.

OIL IMPERIUM

V kanceldfi musite stisknout zarovei 3 kidvesy: Sipku vievo, run/stop a CTRL. Bohatd teta z byvalé
NDR Vam posle 100 milionq.

SUPERSTAR ICE HOCKEY

VysiFelte siing puk na branku soupefe. Pokud bude ve vzduchu, stisknéte RESTORE a pak mezernk. Ve
vetsing pripadu skondi puk v brance. ,




BOMB JACK 2
Preruste hru resetem a zadejte v pfimém médu: POKE 7053,200: SYS 3303.

CALIFORNIA GAMES ) )
Pfi jizde s BMX kolem nastavit autofire a tlatit doprava, pied prek&Zkami kratce doleva. Projedete

hraveé celou trat.

SUMMER GAMES 1 . N
Kdo chce udélat svitovy rekord na 4xd4oo meird, at zapne autofire, hebo podrZi trvale stielbu u

joystiku.
SUPERCARS

Toto jsou 3 kddy k této automobilové hie: ~—

HARVEY: Class 2
ELIA: Class 3
LOADED: Ziskate 5o ooo Dolard.

THE GREAT GIANNA SISTERS )
Po spusténi provedte reset a pak miZete zadavat iréninkové pouky.
POKE 53277,255: zv&tdeni sprajtd
POKE 53277,9: v&tsibalon )
POKE 53277,80: zvétseni pasobi u kaZdého druhého sprajtu.
POKE 7450,96: prodiouZeny ¢asovy limit.
POKE 2447 ,100: vice Zivotu.
POKE 6664,96: mosty se nezhofi.
POKE 7326,173: nekonetng mnoho diamantu.
POKE 2213,164: Giana je punkerka a muZe stfilet.
: vyphuty sprajty. o
wMMm romwwwwmmowow—ﬂw:m wcmﬂo_ﬁwmzmk nez je zatnete kombinovat, protoZe hrozi zatuhnuti potitace.
7 rt po zadani POKE: SYS 2112.
MMHN”MWM”M mm konec: Pokud ve hfe stisknete zardz klavesy A, R, M, N, | a SPACE (mezernik) pak
postoupite okamfité do dalsi trovné.

KATAKIS -
Provést reset a zadat: POKE 13999,173: POKE 14103,173: SYS 2261
Nechejte se piekvapit, co se stane l

ELIMINATOR

Hesla pro vy33i arovné:
Level 2: Agonic

Level 3: Blonde

Level 4: Cliche

Level 5: Dimple

Level 6: Edible

Level 7: Female

Level 8: Gohlin

Klubova nabidka
hernich manualtu pro
Commodore 64/128

VEichni, kte¥{ alespoid trochu wv&df o existenci na%eho klubu, u¥ poznali, Ze jednou ze
“luZeb, kterymi se zabyvdme, je tvorba manudld, ndvodd a hlavn#& tvorba geskych

xrz{ pAvodnich origindlnfch manuild. Ti, kte¥{ snad o této ,,odno%i’’ na%f Cinnosti
dosud nem#li ani potuchy, budto nefetli Zd4dné z pfedchozfch dosud vydanych &isel
naseho katalogu-&asopisu, anebo Jjej &etli wvzhéaru nohama. Jiné vysvétlen{ ziejimé&
neexistuje. Timto ,,pokecem?®’ bych wds cht&l alespoi trochu obezndmit s dosud
vydanymi manudly a trochu vam Jje ptibliZit. Za&neme tedy od piky.

KaZdy jist¥ znd ty ,,klasické’ a tak Zasto vid&né ndvody a hernf manudly. N&kolik
listd papfra (v lep3fm pfipad& svdzanych do broZury) potift¥nych zmétf textu ddvaji-
ctho jakys-takys souvisly vyznam, nutny k dohrdn{ dané hry. Tyhle rddoby manudly
se daji jen t&Zko pf¥irovnat k origindln{m p¥fru&kdm, jeZ jsou doddvidny v origindlnfm
balenf her. Prdvs proto jsme se rozhodli ddt se zcela Jjinou cestou a snaZit se vytvorit
skutefn#& takovy manudl, o kterém se d4 s hrdostf prohldsit: »sHmm, p&knd vazba, hezké
pismo, dobie Eitelny text a spousta obrdzkd! A co navic -je cely v Zestin&WP’, Ti, kdo JiZ
n&ktery z nafich manudla vlastn{, mohou s jistotou potvrdit, %e ani jeden z t&chto
Udajt nelZe. A pfitom vie jde docilit na naZem malém, ale jak lze wid&t vykonném
Cornmodore 64 s dostupnym softwarem. Diky p¥ipojené laserové tiskdrn& (HP LaserJet)
Jsme docflili i vysoce kvalitnfho tisku.

Samozie jm¥, ¥e zpracovat takovy manudl, aby vypadal opravdu k sv&tu, d4 pomErn
zna&nou prdci, zvl4stE, kdyZ se Jjednd jeit® o p¥eklad z origindlu, tedy angli&tiny nebo
né&mciny (a t¥chto p¥fpad® v naZf nabidce neni mdlo). Ale co by &lov&k neudélal pPro
kwalitu, Ze? KdyZ pak takovy vytvor wvezmete do ruky a zafnete si v né&m listovat,
nezbyvd, neZ uznat wvZechna Plus a s chutf si Jjit zahrdt hru, tentokrdt JiZ se
z{skanvymi inforrmacemi a radami, které manudl jako takovy poskytu je.

Rozhodn& bych necht#l, aby tento &ldnek vyzn&l jako samochwvila nadich manuila,
nebo jako tvrzenf, Ze nage manudly jsou mnohem lepsf, neZ ty ostatnf. To rozhodn& ne!
Cht&l bych vdm pouze poradit jednu vé&c: objednejte si n&kterou z Prirudek a o kvalitd
se presvé&d&te sami. Ze nebudete zklamani{, jsem si téma# Jisty.

JelikoZ wytvdient manudld, at uZ wvlastnfch nebo feskych wverz{ origindla, leZ{ na
bedrech jednoho ¢&lovEka (tj. mne...), s obfasnym prisp&€nim jednoho & dvou lidf,

“zdstavuje na%e nabfdka za ten 1 rok, co nds klub existuje, ,,jen asi 45 titulq. OvEem

-4ce na manudlech neustdvd a neustile vznikaj{ dal3{ a dal¥f. Kdybych snad m&l
vyjmenovat jen ty nejlepst, tak sem pat#{ nap¥. Bard’s Tale II, Zak McKracken,
Pirates!, Grand Monster Slam, Storm Across Europe, Test Drive II, Bard’s
Tale III, Mars Saga, Impossible Mission II, Last Ninja I-III, Elvira I (schvdln¥,
zkuste hddat, co z toho jsou preklady origindla...). Samozie jmost!{ jsou obrdzky, Zasto
digitalizované nebo skenované.

A ted tady mdm jednu obzvlZit ldkavou nabidku pro vi3echny pafany a skalnf
pffznivce her. Prdv#& jsme dokoné&ili a Pro zd jemce by jiZ mé&lo byt k dispozici jedno
takové dd se ¥ict aZ weledflo. Jde o p¥eklad velké n&mecké hernf pifruiky s pr{zna&nym
ndzvem C64 Game Power. Prdce na prekladu a tvorbé& trvala bezmila pal roku, ale
vysledek stojf opravdu za to. Kromé& kompletnich ndvod® na 10 velkych her, p¥es 35
popist a rad k daldfm hrdm a cca 250 cheatd a poke ke hrdm. Celd priruéka je rozdlena

na 4 dily a lze si je u nds objednat i jednotlivé. Jen tak rimochodem, n&mecky originil
stdl presné& 24,80 DIM.

BARCES
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