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UVODNI SLOVO

VaZeny ¢tenari,

tak zde médme konec roku 1992. Nastala
doba tctovéani, hodnoceni a plént do dal-
Siho roku. V dnedni dobé rychlych zmén se
méni i nade firma. Jisté jste si vimli, Ze se
Sastdji neZ nazev COMMOTRONIC zacing
objevovat ndzev COMOTRONIC. S touto
malou zmé&nou ndzvu je spoiena i zména
formy firmy, kterd se méni na COMOTRO-
NIC s.r.o.

To usnadni do budoucna spolupréci hlav-
né se Slovenskem, které nechcerne nechat
po rozdéleni republiky bez moZnosti vyuZi-
vat nasich sluzeb. S ohledem na rychle se
vzdalujici ekonomiky obou novych stétd
nebude zigjmé forma zésilkové sluZby
v dne$nipodob&mozZnd. U slovenskychza-
kaznikil bhudeme nuceni na obdirZenou ob-
Jjedndvku odpovédét predbéznou fakturou
a zboZ budeme zasflat aZ po zaplacent.
Tato komplikace nas neté$i, ale jinak to
bohuZel nejde.

Rok 1992 ukézal, Ze se u nds C64 stdva
rychle nejroziifendj$im osmibitovym pocf-
tacem a jeho obliba déle roste. Mezi nadimi
zékazniky zad&inajipievaZovat novi uZivatels,
kteif maji zéjern o zakladni programoveé vy-
haveni a dostatek literatury. Zjistujeme ta-
«8, Ze je zdjem o jednodussi pifdavné mo-
duly a doplriky, nebot zkuseniuZivatelé C64
s dlouholetou praxi jiZ své potfeby naplnili
a novi je teprve zjidtuji. Proto v roce 1993
omezime pocet nabizenych specidlnich pe-
riferii a vénujerne v&t3i pozornost literature
a programovému vybaveni, Nade vyhledy
v tomto ohledu konkretizuje kapitola CO-
MOTRONIC News, kterou budsme &tendie
pravideiné informovat o novinkdch véeho
druhu.

A pokud jde o hodnocenf naseho vzdjern-
ného vztahu, na toto téma je nutno ziratit
také pér slov. Tisice zdkaznild jsme v letos-
nim roce uspokajili rychlymi dodéavkami ob-
jednaného zboZi, Na druhé strané je zde
né&kolil desitek nespokojenych zékaznikd,
kterym jsme vzhledem k zdvislosti na dal-
gich dodavatelich nebyli schopni vyiidit je-
jich objednévky véas a v podobé, kierd by
jim vyhovovala. Na této skute¢nosti se jist&
podili i fakt, e podet nadich zédkazniki se
b&hem roku zvysil fddové a organizace no-
vé sluzby za pochodu nebyla pro nésjedno-
ducha.

Dal3f nespokojeni jsou zékaznici, kteff se na
nés obraceji s pisemnymi dotazy. Vzhile-
dem k jejich povaze bychom pro jejich vyfi-
zovéni potfebovali zaméstndvat Spickové-
ho odbornika na C64-a Amigu, ktery by se
vyznal v celé Skéle hardware i software pro
oba systémy. Ale takového &lovéka nechat
jen odpovidat na dotazy a nevyuZivat jej
k tvofivé préci ve prosp&ch vdech, by byl
hiich. TakZe se nezlobte za nezodpovizené
plsemné dotazy. Jsou opravdu nad nase
sily a jsme schopni vytdit tak kaZdy des4ty.
Nicrméné Vém rédi odpovime na telefonické
dotazy, k SernuZ slou stéle fungujici horké
linka.

A protoZe do konce roku jiZ rnnoho nezby-
vé, dovolte, abych Vém vSem jménem celé-
ho kolektivu nadf firmy popfél do nového
roku 1993 hodné uspéchd, spokojenosti
a zébavy s Vasim Cé4.

Redaktor 3. &isla FUNu
Jiif Koufil
Sumperk, prosinec 1992



- BASIC

C64 mé na rozdf od jinych po&itatl pevné zabudovany
Baslc-Interpreter. Od pfirody ani C64 nerozumf Zadné-
mu slovu v Basicu. Jeho integrované obvody zpraco-
vévajl nap&fové signdly dvou trovni, mezl nimiZ je
rozdficca 3,5V.Z téchto 12 0 e sestaven sirojovy kéd.
Strojovy kéd pfedstavuje pfimy vstup do poditade,
kterého Ize softwarové dosahnout. ProtoZe C64 rozumi
jen strojovému kédu, je v ném zapsan centrélnf Fidic(
program pro vstupy, vystupy (systém).

Ajak souvisf tato skuteénost s tim, Ze C64 rozumil
Basicu? Viasin& v zdsadg Baslcu ,nerozumf*. M4 pou-
zevestavén strojovy program, zmingny Basic-Interpre-
ter, ktery pfebird Glohy zad4ni a zpracovéanf programd
psanych v Basicu. Pokud interpreter najde napF. pfikaz
PRINT, je mu Jasné, Ze vSe, co stojf za PRINT, se mus(
objevitna obrazovce. Chyby pak doprovéz( piislusnym
hidSenim.

Procesor sdm rovnéZ nenf schopen programy v Basi-
cu odlisit od jinych textd. Rozumi svym sirojovym
prikazlim, zpracovavé je s maximaln( rychlostf. Strojo-
vy kéd je ve srovnan(s nefjednodussim pfikazem Basi-
cuvelmiprimitivai. K provedenipfikazu v Basicu potre-
buje Interpreter neuvéfitelné mnoZstvl strojovych pfi-
kazli. ,

Lehce si tedy dokédZete spoliiat, jako dlouho trvd
vykonénitakového pftkazu, kdyZ prozpracovan(strojo-
vého pfikazu Jsou zapotfebl 1,2 & 3 mikrosekundy.

Chceete Interpreteru ulehgit jeho praci? Nabizime vdm
nékolik programétorskych pravidel.

Pravidio 1.

Ve smy&kich se Casto vyskytujicl &sla, adresy a pro-
ménné, se zpravidla definuji na podatku programu.
Zrychli se im pfstup k nim. Nevhodné by se &ist
programu, zapliiujicl horn( polovinu obrazovky pfsme-
nem ,A" zapsala ndsledovné:

10 PRINT CHR$(147)

202=0

30 POKE 1024+7,1:POKE 55296+7,14

40 Z=2+1

50 IF Z=374 THEN END

60 GOTO 30
UZ pouhym okem je moZno zaznamenat zlepSen( zade-
finovanim proménnych.

10 PRINT CHR$(147)

20 Z=0:8=374:V=1024:F=55296:B=1:D=14

30 POKE V+Z,B:POKE F+Z,D

40 Z=Z+1 :

50 IF Z=S THEN END

60 GOTO 30
Tim se doséhlo optimalizace &asu, po |
bEZ.

by
@

b=

rogram

.

- Proménné, kieré se mén( v pribshu programu (Z ve
vzorovém programu), byly pfesto zadefinovény. Byla
__mz pfifazena hodnota, kterd neovlivnf dalsf zpracovan(
(Z=0)

- (isla, kterd se vyskytulf nej&astg]i, se definujf jako
prvni. Interpretace se rychleji najde. V pfikladu to platf
pro Z; ostainf prom&nné se vyskytujl zhruba stejn&
Gasto. )

- Ndzvy proménnych by mély byt co nejkrat3f, jedno
maximélng dvoupismenné. V tomto prikiadu byly po-
uZity Jednoplsmenné prom&nné, ovem | nasazenim
dvoupfsmennych proménnych by vznikla sotva po-
stfehnutelnd Easovd zirita.

Pravidio 2. |
- Ve smyckach s pfifazenymi pikazy pro disk je PRINT |
mnohem rychlejSi,neZ POKE. V pfikladu by bylo moZno 7
provést nasledujicf zménu:

10 PRINT CHR$(147)
20 Z=0:S=374

30 PRINT CHR$(65)
40 Z=2+1

50 IF Z=S THEN END
60 GOTO 30

Proti poslednf verzi programil ziskate asovou tsporu
asi 25%.
- Prom&nné PRINT by mély byt definovany pfedem,
pripadné dosazeny pfimo. Zkuste nésledujicl dvé ver-
ze.
1. CHR$(65) definovéno jako A$
10 PRINT CHR$(147)
20 Z=0:5=374:A%(65)
30 PRINT AS; .
40 Z=2+1 i
50 IF 2=S THEN END
60 GOTO 30

2. CHR$(65) nahrazeno ,A". -
10 CHR$ (147)
207=0:3=374
30 PRINT ,A";
40 Z=Z+1
50 IF Z=S THEN END
60 GOTO 30
Mezi t8mito ob&ma verzemi neni Zidny pozorovatelny
rozdil.

Pravidlo 3.

- ZkouSka nerovnosti (<>) je vyhodné pokud spoff
Fadky.



- U smy&ek s ndvéstim skokem Je pfiklad IF ...GOTO
nepatrné rychlej3( neZ IF... THEN. Pifklad:

10 PRINT CHR$(147)

20 Z=0:5=374

30 PRINT A",

40 Z=Z+1

501IFZ<>SGOTO 30
Tim uSetfite Fadeka urychlfte nepatrné b&h programu.

Pravidlo 4.

- Pfirozhodovan(IF-THEN s vice podminkaml, by mély
tyto podminky byt zafazeny vedle sebe do podminky
jediné. Na prvé misto se pfitom dava podminka, Je)Z
pindnl se pfedpokldd4 zifdka. Bez vztahu k pfedchozl-
mu programu uvadim teoreticky pffkiad: -
100 IF(A=1AND B-2 AND C=3) THEN 999
110 GOTO 50

4dek 100 pokazdé testuje, zda jsou spin&ny viechny
ol podminky.
Teprve potom se rozhodne zda program skocina fadek
999, nebo bude dale pokratovat fadkem 110. Pfedpo-
kiddejme, Ze A je spInéno pfi 20. prébéhu, B v 50., ale
G v 300. pribéhu.
Program mus(vyzkou$et 300 krat viechny tfi podmin-
ky. Upravte fédek 100 nésledovné.
IF C=3 THEN IF B=2 THEN A=1 THEN 999
Program pferusi po 300. priib&hu testna C a Jde ddIna
110. B a A budou zkouSeny teprve potom, kdyZ bude
spinéno C=3. Z toho Je zcela Jasné, Ze druhy zépis je
rychlef3f.

Pravidlo 5.

SmyCky nemaji byt konstruovany pitkazem IF... THEN
nybrZFOR...TO...NEXT. Pokud nemiZe dojitk zimén&
s jinou smyckou, doporucuje se proménnou za NEXT
vynechat. K tomu zménfme stary piiklad:

10 PRINT CHR$(147)

20FOR Z=1T0 374

30 PRINT A",

40 NEXT

Ve vziahu k nejstarSimu programu Jsme zfskali asi
90% Casu, proti verzi uvedené v pravldie 3 jsme rych-
lefsl asl 3x.

Pravidlo 6.

- Programy hezvysvétliveka bez mezer mezl znaky b&zi

rychleli.

- Kredukei poctu fddki se doporucuje koncentrovat

vice piikazii do jednoho Fadku.

10 PRINT CHRS(147);:FOR Z=1TO 374: PRINT, A";:
NEXT

W

Nynljsme Jist& ziskall naprvnfverziprogramu 90 %. Na
Baslcu této ﬂ(ovné nen( déle co zlepSovat.

Pravidlo 7.

- Pfl ndsobenl ma del3f &fslo byt ndsobeno kratsim.
Pfiklad 5.127954"3.5 misto 3.55.127954

- Samotnou nulu nahradte teSkou. Nulu pfed dese-
tinnou te&kou neuvadgjte. Pilklady:

A=. mfsto A=0

A=.5 misto A=0.5

Pravidlo 8.

- Funkce mocniny nahradte n&kollkerym ndsobenfm.
A=B*B"B misto A=B"3

Tento Jednoduchy trik piinaS( neuvéfitelné vysledky.
Stejnym zpiisobem Je ndsobenl 2 Casto psdno Jako
soucet &fsla se sebou samym.

A=B+B mfsto A=B.2

Tyka se to pouze ndsobenl dvéma. Od fakloru 3 Je
nasobenf rychlej$f nez opakované scftan(. )

Pravidio 9.

-Vyvoldnfpodprogramus pifkazem GOSUBJe rychlejsf
nezs GOTO.

- Casto pouZivané podprogramy patff na samy zacatek
programu. Potom musite, Zel zatfnat prvy krok skokem
GOTO. Priklad:

10 GOTO 101

20.... PODPROGRAM ...

:100 PRINT ,HLAVNI PROGRAM"
110 GOSUB 20

- Skoky jsou vykondvény za dobu, kieré Je umérnd od
vzdélenosti vyvoldvaného mista.

Pravidlo 10.

Celotfselnd proménnd (%) Je v Basicu pomalefsl nez
proménnds plovoucl &arkou. Potfeba paméti pro celo-
¢iselnou proménnou se redukuje jen u polf.

Pravidle 11.

- Velka pole, kterd jsou definovana zatatkem zpomalujf
zakldddnf novych proménnych.

Pravidle 12.

- Konstanty majl byt nejen zadefinovény, ale pokud
mozno I vydlsleny.
A=53281 misto A=13"4096+33



- Symbol r (Shift a ») ma vysokou presnost, kterd se
v mnoha pfipadech ani nevyuZije. Proto radéji pouZijte
zaokrouhlenou hodnotu.

m=3,14 misto 7 =<SHIFT *>

Kompilery

Dosud jmenované optimalizaéni metody pomohou
sice programy psané v Basicu urychiit, ale Basic zlista-
ne Basicem a jeSté dlouho nebude rychlym programo-
vacim jazykem. Na druhé strané strojovy kéd neni
nejlehéik naucenl. Jeho efektivni nasazeni pfedpokia-
dacvika praxi, takze stejné zase zlistavé véiSina progra-
métor( u pomalého Basicu.

Je fu v3ak jedna moZnost, kterou by se zpracovani
program( v Basicu dalo urychlit. Kompilery. V otich
zatatecnikl predstavuji zdzraéné néstroje. Predstavuji
programy, kleré pfenaSejl basicovské programy do
strojového kédu. Co sena prvnipohled jevijako nemoz-
né, je pravda. Kompiler bere za ziklad basicovsky
programa pfevad( jej do strojového kédu. Uinek pro-
gramu je tyZ, provedeni mnohem rychlejSf. Od prace
interpreteru se postup pikladu liSf v tom, Ze strojovy
program schopny spusténl vznikne pfi kompilaci jen
jednou. Rychlost zpracovéan{ kompilovaného progra-
mu dosahuje €mér rychlosti pravého sfrojového pro-
gramu. V mnoha pFipadech jeho pouZitf pfesto posta-
Cuje.

Standardy v této problematice predstavuji programy
LAustro-Comp™ a , Austro-Speed*”. Jak se s kompilery

zachdzi, je nejlépe demonsirovat na prikladg. Nejprve
senapiSe &l vybere vhodny programv Basicu a uioZise
na pracovni disketu, na které je jeSté dostatek mista
k ukiddanf kompilovaného programu. Nynf se do pogi-
tade natshne a odstartuje kompiler. Austro-Comp se
dofaZe, ktery datovy soubor (program) se ma kompilo-
vat Zadd se ndzev azbytek se nechd na viasinim
uvaZenikompileru. Po krat3i&i delSidob&se na pracov-
nidisket€ objevi kompilat. V pfipadé Austro-Comp bu-
de mit pfedfazeno ,C/". Diouhé basicovské programy
budou po kompilaci krat3i. Parad oxné ty krat$f, mohou
byt po kompilaci delsi.

I po kompilaci se nezbavujte starych basicovskych
datovych souboril, na kompildtech totiz neni moZno
provést Zédné zmény. Pfipravill byste se o moZnost
opravy pfipadnych chyb &i zlepSenf. Upravy a opravy
se majl provadet jen na ,zdrojovém programu®.

Uvedend skuteCnost je nevyhodou této mefody. Za-
timco u Interpreteru jsou moZné bezprostfedni zmér
a testovani, u kompilatoru se ztraciinteraktivita. Kompi-—
laty se startuji pflkazem <RUN>. VEiSinou se jefich
zpracovanined4 prerusit stiskem <RUN/STOP>. Nedajf
se ani vytisknout, pfipadn& se v listingu objevi fadek
typu:

1985 SYS 2071 AUSTRO-SPEED E 1.

Interpretery jsou vyhodné pro vyvoja odladovan{ pro-
grami, zatimco generované vysledky miuvijednoznag-
né pro kompilery. Otdzku ,,Interpreter nebo kompiler?*
sl jisté jiz kaZdy zodpovi sam.

V)

: GEOS

MEGA PACK 1

Samotné diskety s Geosem sice obsahuji i nékteré
uZivatelské programy vhodné pro dalsi aplikace, nic-
méne skuietné dobrych programid neni nikdy dost.
Ten, kdo si zvyki na komfort a prekvapivé schopnosti
tohoto systému, preje si déle uZ jen dvé véci. Nejen
uspé3né a efektivné vyuZivat stavajici programy (Geo
Write, Geo Paint), ale ziskat a oviddat i nové aplikace
(zpracovanl dat).

Oboji je zcela vaSe véc. Nezavisle na vaSich nejskry-
i€jSich pranich existuje softwarovy balik, ktery jist
vyuZijete: programovy balik Mega Pack 1. Na rozdil od
Geosu, ktery pochaziz USA, byl Mega Pack 1 vytvoFen
v Némecku.

Mega Pack na jedné strané usnadfiuje praci s Geosem
a na druhé strané umoZiiuje nové aplikace.

Byl koncipovan tak, aby prekryl vSechny verze Geosu
a bylpouZitelny v co nejSirSim okruhuaplikaci. Na tfech
disketach se nachdzeji datové soubory o celkové kapa-
cit okolo 1Mbyte.

4

* Grafickad knihovna s 250 malymi grafickymi motivy.
Vyhledate, vyberete, nalepite, hotovo. Obrdzky jsou
origindlni, jsou tematicky sefazeny. Najdete zde obraz-
ky tykajici se aufa, druhi sportu atd. Najdete i spoustu
napadi ke zhodnoceni svych dokumentd. Nekdy totiz
obrazek fekne vic, neZ tisic slov.

* cca 190 rdiznych vzorl pismen rozdélenych do 8v=
znakovych sad. V3echnydruhy pisma jsou s némecky-
mi prehidskami, abeceda zrcadiové pfevrdcend a po-
otoCena.

* pomocné programyk nacteniznakovychsadz Prinifo-
xu/Pagefoxu.

* lehce pochopitelnd a srozumitelnd plivodni doku-
mentace s mnoha priklady a obrazky.

GRAFICKA KNIHOVNA.

Graficka knihovna byla vytvorena jako fotoalbum ne-
omezenépouZitelné provsechny verze Geosu. Obrazky
byly individudIné pojmenovény a tematicky sefazeny.
Zviasinostitéto knihovny je, Ze se jednd o malé grafiky.



—————

Pro déely Geo Paint se fato okolnost miZe Jevit jako
omezujcf, ovéem pro praci s Geo File, Geo Write a Geo
Publish to md své vyhody. V iéchto tfech aplikaclch
byva zpravidla malo mfsta pro velké obrdzky, takZe ty
malé najdou spfSe uplatnénl. Pfizabudovanfdo textu se
jiml i snadnéji manipuluje.

SBIRKA ZNAKOVYCH SAD. -

PouZit rGiznych znakovych sad se ffdf ifernl aspekiy:
- Jednoznaénym pfifazenim znakovych sad se zvysl
piehlednost
- vyb&rem z bohatstvi typ(i Ize dokumentudélat krdsny
-volbou osobniho druhu pfsma Elovek ukaZe Individu-
4lnl styl
| maly textmiiZe byt novym druhem pisma individuéingé
zhodnocen. Réd bych podotkl, Ze sprévnd volba druhu

fsma je trochu fuménf a vyZaduje cit a cvik. Samo-
ziejmé. Cim vice druhd pisma je k dispozicl, tim e tloha
leh¢l. Na disketé je k dispozicl 190 znakovych sad, takZe
vybiratje z &eho. Piznivce Printfoxu urCité potdsf fakt,

7e shodné typy pfsma byly prejaty I pro Mega Pack 1.

FONT CONVERTER.

Pomocny program ke konverziznakovychsad. Nejvice
ho oceni vZivatelé, ktefi méli co délat s Character-
editorem ¢i Character foxem pfi tvorbé viastniznakové
sady. Program Font Converter udgl z pifsiu$ného da-
tového souboru znakovou sadu pracujicfs Geosem. D4
se pouzit s programy Geo Publish, Geo Paint a Geo
Write. Vsechny znakové sady ze shirky baliku Mega
Packmohly vzniknoutjen diky existencipregramu Font
Converter.

Viastni konverze pisma je velmi jednoduchd. Provadi
se v nékolika krocich.

irok 1.

Nejprve se vyivoil pracovnl diskela, kierd obsahuje
Nesk Top, Font Converter a viechny znakové sady
rint foxu, které majf projit konverzf.

Krok 2.

Nastartuje se Font Converter. Po siartu se objevi dialo-
gové policko, které ukaze viechna pisma Printfoxu na
akélnl disketé. Presnéji feGeno nebudou ukézany
v3echny znakové sady Printfoxu, nybrz datové soubo-
1y, které by znakovymisadamimohly byt. Oznacte tedy
prvni znakovou sadu, kterou chcete zpracovévat a po-
tvrdte.

Krok 3.
V dialogovém politku, které se objevi, zade]te vodorov-
ny odstup mezi znaky (v bodech).

Krok 4.

Font Converter prette z diskety znakovou sadu. Pro-
sifednictvim dialogového politka musfie rozhodnout,
zda souhlasfte s vyikou plsmen.

Krok 5.

0dsouhlasend znakova sada se nachdzl v pam8ti potl-
tate a miZe byt uloZena na disketu. Program se zepld,
do kierého datového souboru musl byt novy druh
plsma zaclenén.

Krok 6.
(pouze pil zaklddanl nového znakového souboru).

Pokud Jste zaloZlli novou znakovou sadu, mizete i
pejmenovat. Ndzev sestivd ze dvou znaki a Je velmi
podobny ID diskety. Pfirozen& se nesmé)l opakovat
stejnd 1D.

Krok 7.

Nakonec se program zepts, zdd mé zpracovévat dals!
znakovou sadu nebo ne. Podle vaSeho rozhodnuif se
vrati zp&t na po&atek konverze nebo odskedf do Desk
Topu.

BITMAP CONVERTER.

Podobnym zpisobem jJako znakové sady se dajf trans-
formovat | tém&F vSechny obrédzky, které mate na C64
k dispozicl. V&isina z nich je uloZena v potftadi ve for-
métu Hi Res (jinak bitovd mapa). Voditkem Je délka
datovéhosouboru 32 nebo 33 blokd. Tento formét majf
programy Hi Eddi, Koala Painter, Doodle, Blasing Padd-
les a tém&F viechna roz&(fenf Baslcu. Zkrdtka pomoc(
Bitmap Converteru budete mit teoreticky kaZdy a prak-
ticky skoro kaZdy obrézek k dispozicl pod Geosem.

DESK PACK

Dal$fmoZnostirozsifeniprogramipod Geosem piedsta-
vuje programovy balfk Desk Pack. BiiZz3m pohledem ize
7jistit, Ze obsahuje nésleduijlcl programy:

Graphlcs Grabbey.

Bezdiskusfjednaz neflepSich konverznfch utilit. Porno-
cinisedajlpfevaddtobrazky z PrintShopu, Printmaste-
ru nebo Newsroomu do grafik Geosu.

Black Jack.

Velmi realistick simulace karetnf hry u nds zndmé jako
,0ko" (21), vtein& akustického pozadf. Pottac mé roli
bankéfe, uZivatel vystupule jako protihra¢. VA3nivl kar-
banici tuto hru ocenf. Doufam, Ze ostainl alespofi po-
chvainé zamrudf.

Kalendéf.

Ndpad s terminovym kalenddfem pod Geosem Je jisié
dobry, avsak jeho realizace je jeSt& lep3l. Tato verze
poznamkového bloku se jevl swym zpiisobem vhodna.

5



lcon Editor.

Pokud pod Geosem programujete, pfipadng chcete
datové soubory opatfitnovymipiktogramy, séhnete po
tomto progrémku. Na obrazovku si nagrtnete piktogra-
my a zpracujete Je pomocf speclalnich funkci. Mnoho
uZivatelii odsoudf patrné tento program do kategorie
hrageka pfipotfebé vytvofenlnového piktogramu sah-
ne spfSe po obrézcich z Foto-Scraps a zabuduje je do
zdrojového textu v Geo Assembler.

Geo Dex.
Prakticky adresar s funkel vyhleddvanf a tisku. Pro-
gramse hodfjen pro zpracovanfadres. Zaddvacimaska

se nedd modiflkovat. Podobn& a lépe se d4 vyuZit
program Geo File.

Zavéremk celé problematice Geosu, kterd je nesmirné
zajimavd a zaslouZ sl vasi pozornost, n&kolik shrnuji-
cich pozndmek. Geos Je budovan néstavbovs. Syste-
matickou stavbou, po krocich,si vybudujete vykonny
systém, ktery dalSfm rozSffenim prohloubl moZnosti
va3eho software. Obsahle se celé problematiky Geosu
dotykd kniha Florlana Millera, Alles Gber Geos 2.0
Z vydavatelstviMarkt & Technika Cetné&lankyv popu-
lérnim asopise 64'er. Oba zdroje slouily jako podkla-
dy pfi tvorbé naSeho miniserilu. (JVv)

ASSEMBLER NA C64

(2. pokragovanf)

6.3. PamETovE pRikazy STA, STX,
STY

Prikazy STA, STX, STY jsou protipélem pfikazd LDA,
LDX, LDY. Pomoci téchto pfikazii je moZné zapsat
obsah registri do pamé&ti pocitade. Pfi volbé druhu
adresovanimate k dispozicl téméF viechny, stejné jako
pfi pouZivani prikazii LDA, LDX, LDY. Wijimku tvofi
nepfimé adresovanf, kdy by nemélo smysl zapisovat
obsah akumuldtoru doakumuldtoru. Pam&fové prikazy
neovliviujinastavenipfiznaki, protoZe se vztahujik pa-
métia nek registrim. MoZné zplisoby adresovani uvé-
di ndsledujicf tabulka:

Druh

adresovani priklad STA STX STY
piimé mnemokdd $bajt
absolutnf mnemokéd $adresa  $8D $8E 3$8C
absolutni

indexované X mnemokdd $adresaX $9D --- -
absolutni

indexovanéY mnemokdd $adresaY $99 -  ---
nultéstranky  mnemokdd $1b.adresa $85 $86 $84

nulté :

strindex. X~ mnemokéd $1b.adresa $95 ---  $94
nulté str.

indexovanéY mnemokdd $1b.adresa --- $96 ---
nepfimé

indexované
indexované
nepfimé mnemokdd ($1b.adr.X) $81 --- -

mnemokdd ($1b.adr.) Y $91 --- -

6.4. Piikazy pro pigenos TAX, TXA,
TAY, TYA

Prenosové prikazy slouZi k vnitfnimu pfenosu dat me-
ziregistry procesoru. S jefich pomocije moZno prenést
obsah akumuldtoru do registru X nebo Y a obricené.

TAX

Tento pfikaz slouzik prenosu obsahu akumuldtoru do
registru X. Obsah registru X se pfitom prepiSe a obsah
akumuldtoru ziistane nezménén. Pokud je napfiklad
v akumuldtoruhodnota$04a v registru X hodnota $05,
pak po provedent Instrukce TAX bude akumulator i re-
gistr X obsahovat hodnotu $04.

TAY i

Pfikaz TAY md naprosto shodnou funkci jako pfikaz
TAX, jen s tim rozdilem, Ze misto registru X pracuje
s registrem Y.

TXA

Tento piikaz md pfesné opacnou funkci neZ pfikaz
TAX. Prepisuje obsah registru do akumuldtorua obsah
akumulatoru je po této operaci ztracen.

TYA
Tento prikazje opakem prikazu TAY a funguje shodné
jako pfikaz TXA.
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Pripffkazech pro pfenos mohou bytovivn&ny nsledu-
Jicf névast:

1.Zaporny piiznak, pokud kopfrovand hodnota je v&t3(
neZ 127 ($7F).

2.Nulovy pfiznak , pokud je koplrovand hodnota rovna
nule.

Pokud potfebujeme vyménit obsah dvou registrii bez
ziraty obsahujednoho z reglstrd, pouZijeme nésledujicl
posiup.

Aku - reg.X Aku - reg.Y reg. X-reg. Y
STA$03 STA$03 STX $03
TXA TYA STY $04
LDX $03 LDY $03 LDX $04
LDY $03 ¢

JelikoZ prikazy pro pfenos pracujfs registry, Je logické,
7e zde neexistuji Zidné druhy adresovénl. Proto déle
uvadime pouze kody jednotlivych piikaz(.

TAX: $AA
TAY: $A8
TXA: $8A
TYA: $98

ProtoZe pfikazy TSXa TXS nejsou pifmé pfikazy pro il
nejdilezitéjsi registry, najdete komentaf k t8mto piika-
z0im ddle.

6.5. ArRiTMETICKE PRikazy ADC, SBC

Jak Jste JiZ snad v prvnf ¢asti naSeho serldlu Cetll, je
procesor 6510/6502/7501 schopen pouze &isla scitat
a od¢itat. K tomu slouZl piikazy ADC a SBC. K sectenl
dvou ¢&lsel potfebujeme loglcky dvé hodnoty. Pitom
jedna hodnota Je principldIné umfsténa v akumulétoru,
zalfm co druhy operand Je za|istitelny riznymizptsoby
adresovani.

Vysledek s¢itaninebo od¢itdnije vzdy uloZzen v akumu-
itoru.

Pri s¢itdni dvou osmibitovych &isel se miZe stét, Ze
vysledeksejizneda zobrazitpomoci pouze osmibitové-
ho Cisla. V tom pfipadé dojde k preteceni. To se pozna
podle toho, Ze se nastavi priznak pfeteCenl CARRY.
Navésti preteGen tedy slouzi jako 8. bit Tak se daji bez
dalsiho snadno scitat hodnoty v rozsahu jednoho ba-
jtu,anizdojde k chybév souctuvlivem neregistrované-
ho preteCeni. Podivejme se je$té jednou na takovy
soucet s pretecenim.

Vyjdeme z piedpokladu, Ze v akumuldtoru je uloZena
hodnota $54 a bude k ni prictena hodnota $F3. V bi-
narnim vyjadreni vypada soudet takto:

$54 = %01010100

$F3=%11110011
Soutet pak vypada fakio:

%01010100
+%11110011

=101000111

Lze snadno rozeznat, Ze bindrnfséftanfje podobné jako
stitanldekadické, jen Je nutno respektovat tyto zdsady:

0+0=0
0+1=1
140=1
1+ 1=0plus pfetecenl

Pienos Je stejn& jako u dekadického s&iidnf pfendSen
do vy38Mho Fadu. K lepsimu porozumé&nf Je3td jedno
vysvétlenf vySe uvedeného pifkladu. Z sectenf dvou
bindrnich hodnot postupujeme od prava do ieva, tedy
0d 0. po 7. bit. N4§ soudet pak vypadd takto:

Bit0:0 + 1 + 0 (zbytek)=1 zbytek 0
Bit 1:0 + 1 + 0 (zbytek)=1 zbytek 0
Bit2: 1 + 0 + 0 (zbytek)=1 zbylek 0
Bit 3:0 + 0 + 0 (zbytek)=0 zbytek 0
Bit4: 1 + 1+ 0 (zbytek)=0 zbytek 1
Bit5:0 + 1+ 1 (zbytek)=0 zbytek 1
Bit6: 1+ 1+ 1 (zbytek)=1 zbytek 1
Bit7:0 + 1 + 1 (zbytek)=0 zbytek 1
piete- 0 + 1 (zbytek)=1 zbytek O
Cenl

Jak JiZ bylo vy3e uvedeno, bude pfenos tohoto souctu
prenesen do pifznaku pretecenf:

LDA $54
ADG $F3

Pokud pii souctu nedojde k pfenosu, zistane pfiznak
pieteCeni na nule, pokud dojde, je piiznak CARRY
nastaven. Pokud v8ak pil celych Cislech vyjde veis(
formét, napiiklad celé &islo s délkou 2 bajty, scitaji se
prostd fato dvé dvoubajtové ¢fsla. Nejdffve oba dolnf
baijty, potom oba hornf bajty. Pokud zde dojde k pfefe-
¢enf, bude to problematické. Z tohoto diivodu se pfi
stitanfbere p¥iznak pfenosu v tivahu. Pokud Jeroven 1,
pak Je hodnota, se kierou se potitd, rovna hodnoté
v akumuldtoru + 1. Proto se mus( po kazdém souCtu
piiznak preteteni vymazat. Dvoubajtové scitédni pak
vypada asl takto, za predpokiadu, Ze prvnfl hodnota je
ulozena na pamé&fovych mfstech $D8/D9a druhd hod-
nota na paméfovych mistech $DA/DB:

CLC ;vymazén( piiznaku CARRY
LDA $D8 ;1. hodnota - LOW bajt
ADC $DA ;+ 2. hodnota - LOW bajt



STA $DA ;LOW - vysledek do $DA
LDA $D9 ;1. hodnota - HIGH bajt

ADC 3DB ;+ 2. hodnota - HIGH bajt
STA $DB ;HIGH - vysledek do $DB

Vysledek tohoto dvoubajtového s¢itani je tedy uloZen
v pamétina adresach $DA- LOWbajta $DB- HIGH bajt.

OdERan(

Odditdnima nékteré rysy analogické s&ftanf, protoZe se
hodnota bere z akumulatoru a do néj se vysledek zase
uklddd. Také pfi odéitanf se miiZe stat, Ze vysiedek
neleZi v rozsahu 0 - 255, ale je mensi neZ 0. Takové
podtedenf se poznd podie toho, Ze pfiznak preteCenise
po takovém vysledku vymaZe. Aby se mohl tento pfi-
znak vymazat, je nutno jej pred odéitdnim nastavit
pitkazem SEC. Dojde vSak opravdu jen k vymazin(
pfiznaku?

Podivame se proto na pfikiad.

Hodnota v akumuldtoru bude $54 a hodnota, kterou
budeme od&itat bude $F3. V bindrnim tvaru vypadé
toto od&itani nasledovng.

$54 = %01010100
$F4 = %11110011
Z toho vyplyva:

%01010100
- %11110011

= %00100001

ProtoZezarovefi doslo k vymazanipfiznaku, platf nésle-
dujicl zavislosti.

plus podteceni

K lep§imu pochopeni je$té jednou vypSeme jednotlivé
kroky od¢itanf.

Bit0: 0 - 1 - 0 (zbytek)=1 zbytek 1
Bit 1:0 - 1- 1 (zbytek)=0 zbytek 1
Bit2:1-0- 1 (zbytek)=0 zbytek 0
Bit 3: 0 - 0 - 0 (zbytek)=0 zbytek O
Bit4:1 - 1 - 0(zbytek)=0 zbytek 0
Bit5:0 - 1- 0 (zbytek)=1 zbytek 1
Bit6:1-1- 1 (zbytek)=1 zbytek 1
Bit 7:0 - 1 - 1 (zbytek)=0 zbytek 1

Bit8: 1 - 0- 1 (zbytek)=0 zbytek O
Poznamka: Bit 8 je nastaveny priznak pFetecen(

Jak vidfte, je pFiznak pFeteGeni opét vyznamnou sou-
C4stf odCftan(. Pokud je pFi odCiténivymazén, znamend
to podtecenf.

Dekadickd hodnota &fsla, které jsme od&ftdn(m obdrZe-
I, Je 97, aCkollv pFi normdinim od&MAn( je vysledkem
rozdfiu 84 - 243 hodnota -159. V jakém vzdjemném
vztahu jsou tyto dvé hodnoty? Pokud ode&teme 97 od
256, ziskdme vysledek 159. Vymazany pFznak pfeteCe-
nfpo od&itdnl ndm Fikd, Ze vysledek musime reprodu-
kovat jako zaporné &fslo. Takové &fslo se pak oznatuje
jako dvojkovy dopinék. Spravnou hodnotu ziskdme,
kdyZ v8echny bity &lsla obrdtime a pfiddme Jednotku.
V praxi to vypada nésledovné:

%01100001

véechny bity obratit: %10011110
pridat jednotku : %10011111
Dekadickd hodnofa : 159

Musime pfitom nicméné mysletna to, Ze tuto hodnotu’
musime brat jako negativni.

Po tomto vysvétleni Vam jiZ jisté nebude Einit potize
napsat si kratky program v assembleru pro od¢itani.
PoufZijte pfitom jako vzor uvedeny pfikiad scitanf.

Potom, cojsme siprobrali operace s¢itdnia odéitant, ve
kterych hrajl dileZitou roli pfikazy ADC a SBC, bude
vhodné, kdyZ si v nasledujicl tabulce shrneme moZné
zplsoby adresovan( u téchto prikazdi.

Druh adresovénf pfiklad ADC SBC
piimé mnemokdd $bajt $69 $E9
absolutni mnemokdd $adresa $6D SED
absolutnfin

dexované X  mnemokdd $adresa, X $7D $FD
absolutnf

indexované Y mnemokéd Sadresa,Y $79 $F9
nulté strainky  mnemoké6d $ib.adresa $65 $ES
nulté str.

indexované X mnemokéd $1b.adr. X $75 SES
nulté str.

indexované Y mnemokéd $1badr.Y - -
neptimé

indexované mnemokdéd ($1b.adr.),Y $71 $F1
indexované

nepfimé mnemokdd ($1b.adr.X) $61 $E1

(k)



TIPY A TRIKY

DISK REFORMAT

Jak snadno se to stane. Potiebujeme rychle disketu na

nade data. Ale zrovna nemame po ruce prazdnou. A pfl

manipulacl s disketami nakonec dojde k tomu, Ze na-

formdiujeme disketu, pinou diileZitych programi. Zde

nepomuiZe rvat s viasy, ale pouze chladné uvaZovén.

Pokud Jsme disketu naformétovall pouze zkrdcenym

pitkazem

OPEN15,8,15, N:NAZEV*.CLOSE 15,

bezzadéni¢isla diskety (1D), lze je$té ledacos zachranit,

protoZe piii tomto formatovan(se vymaze jen prvnf &ast
adresdre. SlouZ( k tomu déle uvedeny kratky program

(' Basicu. Alespoii &4stecné zdchrana je moZnd za téch-

0 podminek:

- trik funguije Jen v pfipadé ,teplého" formatovdnf, t.

bez zadani ID.

- Ize rekonstruovat vSechny soubory s vyjimkou prv-

nich osmi, u kterych je zdchrana nejistd. V nékterych

piipadech se daff zachrénit prvnl soubor, ktery se po

operaci objevi pod ndzvem XXX.

- doporucujeme Vam abyste si po regeneraci dat ho-

nem udeélali bezpecnostnf kopii.

-nakonec jemozno ¢aste¢né obnovenou disketu fadné

zformatovat a pouzivat.

K alespoil ¢aste¢né zdchrané diskety Je tedy uréen

ndsledujici program.

10FORZ=1T0 11:READ C :N$ = N$ + CHR$(C)
:NEXT

20FORZ=1T0 13 :N$ = N$ + CHR$(160)
CNEXT

30 DATA0,3,21,18 4,130,17,0,88,88,88

40 OPEN 15,8,15:OPEN 3,8,3,, 0"

50 PRINT 15,U1:30181"
60 PRINT 15,,M-W" N§
70 PRINT 15,,U2:30 18 1“

80 CLOSE 3 : CLOSE 15
GOTO s vypotitanym Efslem Fadku

Mnohdy by bylo velkym ulehenim prace programato-
ra, kdyby bylo moZno v piikazu GOTO nahradit nezma-
nitelnoukonstantu &fsla fadku, naktery sema v pfikazu
skdkatvzorcem, kde by se Efslo fadku pocitalo. Pomocf
malého triku je tozcela jednodu$e mozné. Misto obvyk-
1ého pfikazu GOTO vyuZijte v programu nasledujici F4-
dek:
10 POKE 786,168 : POKE 785,188 : SYS
47083(VZ),USR(0)

Proménnd, nebo aritmeticky vyraz VZ mus( obsahovat

¢lslo fadku, na kiery se mé skdkat. Pro vysvétlenf,
nasledulfcldva Fadky majfzcela identickou funkel, zajis-
it skok na fddek 400.

100 GOTO 400

100 VZ = 600/2 : POKE 786,168 : POKE 788,188
- 8YS 47083(VZ+100),USR(0)

300 END

400 PRINT, tady jsem!":END

A Je$t8 krdtké vysvétlenl. Piikaz SYS s adresou $B7EB
slouZl k uloZenf Zddaného &fsla fadku na systémem
uréené misto (adresy 20 a 21). Vlastn( pffkaz GOTO Je
pak proveden funkcf USR. Oba piikazy POKE slouZ(
k nastavenf pflkazu USR na adresu $A8BC, kde Je ¢4st
rutiny GOTO. Program na tomto mist& pokracuje adre-
sou uloZenou na systémovych adresdch 20 a 21.

Tisk programu bez &fsla fadku

Pomocl nasledujicho pfikazového Fadku, ktery musl
byt zapsan najednou, je moZno vyslatlisting programu
na tiskdrnu, aniZ jsou uvddéna &fsla fadka:

POKE 22,32 : OPEN 1,4,0 : CMD1 : LIST : PRINT 1
:CLOSE 1

Taklzetisknout text, ktery jsme zapsall do poditade jako
fadky Basicu (samozfeJmé Ze nespustiteingé).

Ale pozor! Platf to beze zbytku pro sériové tiskarny.
U rdznych Interfejst a paralelnch tiskdren se mdze
stat, Ze posledn(fadek se nevyliskne. Pak je nutno jako
poslednf fadek textu, ktery potfebujeme vytisknout,
zapsat jakykoliv nepotiebny text, napfiklad fadu poml-
cek.

Na zavér zbyvd dodat, Ze normalnl méd listingu se
nastavi pfikazem POKE 22,25.

Roletové menu ;

Profesionalnfl vzhled dodajl na8im vlastnim progra-
miim roletovd menu, obvykld na pod&ftacich vy$3ich
tfid. Nésledujlcl jednoduchy program vam umoznl je-
Jich snadnou realizacl ve vlastnich programech.

Jesté nékollk vysvétiivek.V fadku 10 se dimenzujf pole
podle poctu Fadka, které bude vase menu mit. V fadku
20 se proménnou B(G) voli barva neaktivniho fadku
menu (1, bild). V Fadku 30 Je aktivnimu fédku pfifazena
Zlutd barva (B(G)=7). V pfikazech PRINT jsme kvilli
tisku pouZili béZné pismena, ale budete-li programy
zkou3et,pamatujte, Ze S znamend stisknutou kldvesu
HOME a , Q" znamend kurzor dold.



10 DIM A(5), B(5) : X = 1
20FORG=1T05:A(G)=0:B(G)=0:NEXT
30A()=1:B(X)=7: 40 POKE 199 A(1) : POKE
646,B(1) : PRINT, S0QQ RADEK 1“
Mo POKE 199,A(2): POKE646,8(2): PRINT, QRADEK 2"
0...
70....
80 POKE 199,A(5): POKE 646,B(5): PRINT, QRADEK 5
90 GET A$ : IF A$ = ,“ THEN 90
100 IF A$ = CHR$(13) THEN 120
110 X=X+1: IFX>5 THEN X =1
115 GOT0 20
120 ON X GOTO ......
(Zd. Novotny)

FLI GRAFIKA

V poslednim Gisle FUNu jsme uvedli komentaf k tech-
nice programovani jemné grafiky na C64, zvané FLI
(Flexible Line Interpretation). Dale uvedené listingy
jsou vypisy strojovych programi ve strojovém kodu.
Jak je prenést do poCitade, ponechdvm na Ctendfi.
Pokud si nevi rady, neni pro n&j ptogram urcen, jeSté
nedorostl dostatené ve svych zkuSenostech. Pro
ostatniméam Gtéchu. Abychom uleh&ili praci pfi opiso-
vani, budeme napFiSté listingy strojovych programi
vyplsovat ve formdtu MSE 1.2, 1s kontrolnimi soucty.

Obdobné& uvaZujeme o pouZitf CHECKSUMMERu u Ba-
sic - listingd.

.:CO00 78 A2 00 8A 18 69 01 28 x L8jXiA)
.:C008 07 08 38 9D 00 C5 8A 69 GIBUSEji
.:C010 01 OA OA QA OA 09 08 28 AJJJJIH)
.:C018 7F 9D 00 C4 E& EO C8 DOUSD r HP
.:C020 E2 A9 70 8D C7 C5 A9 08 LypmGE-H
.:C028 8D C7 C4 A9 86 8D 14 03 mGD+fmTC
.:C030 A9 CO 8D 15 03 AS 1B 8D +'mUC+Im
.:C038 11 DO A9 18 8D 16 DO AS QP-XmVP-
.:C040 00 8D 15 DO 8D 21 DO €D &mUPm!Pm
.:C048 20 DO 8D OE DC A9 4C 8D PmNO-Lm
.:C050 05 DC A9 88 8D 04 DC AD EU-hmDUE
.:C058 11 DO 10 FB AD 11 DO 30 QPPatQPO
.:C060 FB A9 30 CD 12 DO DO FB #~OMRPPza
.:CO068 A2 11 A9 18 8D 11 DO BE 4WQ-+XmQPn
.:CO70 OE DC A9 3B 8D 11 DO AD NOU-;mQPE
.:C078 OD DC AD 00 DD 29 FC 08 MU£8§0)ol
.:C080 02 8D 00 DD 58 60 AS SF Bm8OX®
.:€C088 38 ED 04 DC C9 OC S0 03 8£DUILpC
.:C090 4C BF CO 4A 90 00 8D 9A L~‘Jplmz
.:C098 CO 10 02 EA EA EA EA EA ‘PBaqann
A9 30 8D 11 DO EA EA 1-0OmQP-4
A2 00 BD 00 C4 8D 18 - L8USDmX
BD 00 C5 8D 11 DO EB8 PUSEmQP -
C8 DO EF 4C 31 EA A9 HP'Li,—+
8D 05 DC A9 C7 8D 04 LmED-GmD
4C BC CO 14 A8 76 99 ULG'T rvy

Prvn( listing je Jen strojova rutina, zapinajici méd FLI.
OZivuje se pifkazem SYS 49152. Pokud budete rutinu
vyuZivat ve viastnich programech, dbejte na to, aby
nebylo nastaveno navestl pferuSenf. Pak by rutina
nefungovala.

10

48

30
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Druhy listing, demo program, se starfuje SYS 36864
a pracuje jen s prvni rutinou.
UZivalele C64 by Jist& potésilo, kdyby byl k dispozici
graficky program, vyuZivajici FLI. ..

(JK)

DESK TOP PUBLISHING
Co je to?

Jednou z prvnfchaplikac, na kieré byly stolnfpoéitade
nasazeny, byla prace stextem. Kni se vyuZival na
pocitagich pracujicich pod CP/M svatova prosluly tex-
tovy editor WORD STAR, jehoZ vyvoj ved! k roz3ffeni
novéjSich verzi i na poditade PC.

Prédce s textem na po&ftacl, vybaveném textovym edi-
torem, pfind3f proti psani na stroji netuSené moZnosti.
Nejen, Ze je moZno text na po&ftaci opravita uspofidat
pred vytisknutim na tiskdrng tak, aby byl bez chyb, ale
fextovy editor umoZiiuje volit fadkovani, poet znak(
na fédek, definovat velikost okrajt, délku stranky.
Déle je moZno pFesouvat definované ¢asti textu, kopi-
rovat je, vymazavat, :xﬁ&: na disk. Textovy editor
umoZiiuje také volit v prub&hu psani textu typ pisma,
které ,,umi" tiskdrna, t.J. pismo b&Zné kvality nebo NLQ,
tuné, Siroké, vysoké, indexové a proloZené (italic).
Nicméné textovym editorem vyivoFend strankaje prak-
ticky velice podobnd vytisku z psacto stroje. Pro vy-
tvoreninovinovéstrankys riizné velkymipismenya riiz-
nymitypy pisma, sloupcia obrdzky zamontovanymido
textu, se nehodl. To je doména dalSiho vvoje elekiro-
nického zpracovanf textii, Desk Top Publishingu. Do-
slovny preklad tohoto anglického nazvu znamen4 vy-
tvareni publikacina stole. Kdo je aspofi trosku obezna-
men s praci tiskdrny, jakym zpiisobem se sazely texty,
montovaly stranky, kolik kvalifikovanych femesel bylo
a mnohde dosud je zapotrebik tomu, aby vznikia novi-
nova strdnka, nebo stranka knihy, vi, Ze DTP je revoluci
v tiskafstvi. Diky nému dnes miZe pfipravit novinovou
stranku ve formé filmoveé pfediohy pro fotosazbu Jeden
Clovék a opravdu na stole.

Desk Top Publishing ndm tedy umoZiiuje nejen text
psat, ale dale zalamovat odstavee textu,
vklddat mezi text obrazky nebo fotografie. Je mozno
vybiratz rozsahlé banky znakovych sad. Ty Ize tisknout
v prakticky libovolné velikosti, s libovolnou vzdélenosti
mezi znaky ifadky. ProtoZe pfi tvorbé stranky jsou
nutné zmény, opravy, jiné uspofadant, nez bylo pivod-
né navrzeno, musi DTP umét taky jednotlivé &asti
stranky zvétSovat a zmenSovat v Jednom nebo obou
smérech. Akromé toho Je$td spoustu dalSich vécf,
které mylaicianinepotfebujeme, ale pro praciprofesio-
nallijsou nepostradatelné. A vysledek té v3f prace musf
byt samoziejmé zobrazitelny na obrazovce, aby pred
tiskem stranky védét autor zcela presng, jak bude
vypadat, | kdy?Z tfeba v men$im méfitku. K tomu Udelu
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pracujl programy DTP také systémem WYSIWYG, coZ
je v nezkracené form& oznaGenfl What You See Is What
You Get, neboli dostanes to, co vidis. ProtoZe jsme
zvykif psdta &fst stréanky na vySku a ne na 3ffku, co? je
v rozporu s obvyklou zobrazovacl plochou monitoru,
byvd zvykem u DTP stavét obrazovku monitoru na
vy3Sku. Podle takového monitoru se profesiondinf DTP
systémy snadno poznajf.

Nebylo by praktické, aby pro zpracovan( novinové
stranky formatu A3 byla obrazovka monitoru také A3.
Pochopitelné je mens[, obvykle ma Gihlopfitku b&Znych
14", maximélng 20”. Musf mft vSak roziiSovacf schep-
nost, odpovidajfcf zobrazenl stranky v podobg, obsa-
hujicl dostatek detaill pro posouzenivzhledu tvofené-
ho dila. Tomuto d&elu musf také odpovidat rozlisovaci
schopnostmonitorua zobrazovacfschopnost grafické
karty poditage. B&Zné se pro DTPpoZaduje roziiSenicca
1000 x 1000 bodd. To samoziejm& vyZaduje Vat3f
pamél potitade, b&Zn& od 4 MB nahoru. -
ProtoZe rozliSovacischopnost jehlickové tiskdrny nenf
dostagujici pro b&nou kvalitu novinového tisku, je
pochopiteiné, Ze program DTP bude spolupracovat
s laserovou tiskdrnou, kterd m& mnohondsobné vy33i
rozliSovacl schopnost i rychlost tisku v kvalité LQ.
Programy DTP pro pocitabe PC majivZdy jisté zdkladn{
vybaven( a IS se dalSimi moZnostml, které pfi praci
umoZziiujl. To zékladni vybaveni predstavujf pfiblizné
nésledujici funkce.

Zékladn(funkee programi DTP

Textovy editor

Graficky editor

Zobrazenf celé stranky

MozZnost prace se scannerem
Spolupréce s laserovou tiskdrnou

MoZnostzpracovédnitextl zapsanych riiznymi textovy-
mi editory

MoZnostzpracovaniobrazli vytvofenych riiznymi gra
fickymi editory -

DTP NA C64

Commodore 64 nedisponuije rychlosti, pamé&fovou ka-
pacitou, rozliSovaci schopnosti a grafickymi moZnost-
mi, které by umoZfiovaly realizovat na tomto poéitaci
pinohodnotny DTP program.

Nicménéi pro tento poéitag jsou k dispozici programy,
majicmnohéviasinostiDTP. Jsou to programy uvede-
né v nasiedujicf tabulce.

<y



Program GEOPUBLISH PAGEFOX PRINTFOX  PUBLISH 64
Cena DV 59, 248 - 98,- 16.50
Viastnost!
Rilzné tvary plsma ano ano ano ne
Zobrazeni celé stranky ano ano 112 ne
Provoz se scannerem ne ano ne ne
Tisk na laserové tiskdrné ano ne ne ne
Textovy editor ne ano ano ano
Malovac( program fie ano ano ano
Prenos dat z jinych TE ano ano ano ne
VyuZitf roz8ifenl RAM ano Int.RAM ne ne
My$/joystick oba oba oba joystick
Poifeba disk. jednotky ano ano ano ano
Dalsl znakové sady ano ano ano ne
Prace se sériovou tiskdrnou ano ano ano ne
Préce s par. lisk. na UP ano ano ano ano
Pridavné programy ano ano ano ne
Komfort obsluhy 44 HE + +
Vykon e +44 ++ +
Zvlastnosti pracuje pod modul - -
GEOSem
GEOPUBLISH tach. Oviddanf my3f Je velmi komforin(, svou filosofif

Aby byle moZno tento program provozovat, musf byt
pocitac vybaven systémem GEOS. Program je dle stan-
dartu GEOSu oviddan pomocl padacich menu a Ikon.
MozZnosti, které programnabizl, jsou ohromné. ProtoZe
se spousti pod GEOSem, dokaZe snadno spolupraco-
vats programy Geo Writea Geo Paint. Pro Geo Write Je
k dispozici neustéle se roz8ifujicl nabidka znakovych
sad a obrdzka vieho druhu (Megapack 1 a 2), ovlada-
¢l tiskdren a dal3ich programii.

DokdZe vyuZivat pamé{ 1764 | Georam 512kB.

Na tomto misté Je nutno poznamenat, Ze prace s pro-
gramem je netinosné pomald, pokud neméamek dispo-
zicl nékieré z uvedenych roz3ffenl paméti a druhou
disketovou jednotku. Pracuje prost2 na hranicl moz-
nosti naseho C64.

PAGEFOX

Tento modul s téméF 100 kB pidavné paméti (64 kB
ROM a 32 kB RAM) pracule thned po zapnutl pocitace
a je rychly, coZ je jeho velikou vyhodou. Software mo-
dulu Ize rozdélit do tfi ¢asti - textového editoru, grafic-
kého editoru a layout editoru. Pro pracl téchto editor(
jsouv ROM modulu obsazenyvSechny b&Zné potiebné
funkce. VSe se ovldda s pomoci mysi a ikon. DokdZe
Cist obrdzky zpracované Handy Scannerem, miize vy-
uzivat znakové sady a obrdzky z Printfoxu a grafiku
vytvofenou programem HiEddi. V zakiadn( verzl mé
k dispozici cca 3000 riiznych typi pisma! Cte textové
soubory napsané pod Vizawritem,soubory ASCII1 CBM-
ASCII. Pridavné programy jsou k dispozici na diske-

odpovida DTP programiim na PC. Modul Je urCen pro
prédcl s 9. jehliCkovou tiskdrnou EPSON kompatibilnf
a dokédZe z nf vymackat opravdu vSechno, co deviti-
Jehlickovd tiskdrna dokaZe. Jedinou nevyhodou je umfs-
t&ni zakladnmho sw v ROM, coZ komplikuje pifpadnou
tipravu. Podrobny popls PAGEFOXu uvefejnime v pff-
&tim rocniku FUNu.

PRINTFOX

Jenejstardfa pfesto z hlediska ceny a poskytovaného
vykonu stale nejlepS(DTP pro C64. M4 sice Fadu ome-
zenf, ale nadruhé sirané je neustale doplitovan pfidav-
nyml programy, zvy3ujlciml jeho komfort. Jeho popis
je uveden na jiném mfsté tohoto &fsla FUNu.

PUBLISH 64

Program PUBLISH 64 Je nejlevn&j$i DTP program,
voln& §ffeny a zvefejnény v 64'er Sonderhefiu €.72.
UmoZitujezobrazenfjedné poloviny strénky. Vestavény
textovy editor ma k dispozicl viechny zdkladnl funkce.
Také malovacf program - graficky editor - méd viechny
zékladn( funkce. Na obrazovce Je vSak moZno sledovat
vidy Jen 1/8 stranky. Publish 64 Je uren pro spolupracl
s tiskarnou EPSON kompatibliini. Program byl uverej-
nén a popsan také v Easopise Pocitac aktivne.

Zévér

Systémy DTP se staly nedfinou soucéstl vyuzivan(
vypocetni techniky v dennfm Zivot8. Zpiistupfiujflaické

13



vefejnosti &innosti, kieré byly dffive bez rozséhiého
strojnfho vybavenl a fady kvalifikovanych pracovnikd
prakticky nemozZné. DTP naléz4 uplatnénf pfi vydavéni
novin, Gasopisd a knih, kterych diky DTP vychazf vice
a lep3ich, neZ kdyby DTP neexistoval. Uplatiiuje se i pfi
grafickych pracich, tvorb& plakati, reklam a obald v3e-
ho druhu.

Pro oblast DTP jsou po&itate PC rozhodn& vyhodn&]Si
neZ C64. Ale pokud srovndme cenu PC 386 s rozsife-
nim pam&t, program@ a laserové tiskdmy s cenou C64,
disketovéjednotky, jehlickové tiskdmya programuzjis-
time, Ze | C64 m4 v oblasti DTP svoje cenové nezastu-
pitelné misto.

(JK)

PRENOS DAT MEZI C64 A JINYMI POCITACI

C64 zachycené texty, programy nebo datové soubory
nejsou pfi zméng systému definitivng ztraceny. Nazna-
gime vam, jakym zplisobem své data miZete premistit
na jiné systémy.

PoloZill jste si otdzku, co bude, aZ se rozhodnete
prestoupit najiny typ po&itaée? Kam s pracné ziskany-
mi datowmi soubory a programy? BohuZel s novym
poditadem se ned4 zatinat s disketami z C64. Existuji
vak cesty, kterymi by bylo moZno prehrat staré texty
na novy poéitag.

Principilng nejsou pocitabe jako Amiga nebo PG stavu
zpracovatprogramy C64. Celd véc zdleZina zcelarozdfl-
ném hardware a provoznich systémech jednotiivych
* po&itadt. Atkoll kazdy z po&itacl mdZe byt programo-
van basicem, jednotlivé programy nejsou vzajemné
zaménitelné. Syntaxe interpreteru basicu je rozdilnd.
Ano, | programy v basicu musfe pfepsat, Iépe fedeno
napsat znovu. Pokud chce Elovek nechatb&Zet progra-
my C64 tup& na Amize, miiZe sl pomoci nékolika triky.
PouZije n&ktery z emulétord, §. programi, které kopiru-
{Ginnost C64. Emulatory existujipro Amigu, Atari i PC.
el emuldtory nemohou byt perfekinl. Vyjimkou Je
emulace na PC, ktera na AT 80486/33 b&Z{ rychleji, nez
naoriginainim C64.0 100% kompatibilité se tedy u emu-
lator® ned4 miuvit. Pokud budou fungovatjednoduché
hry a programy v basicu, budte radi. Pro mnohé emu-
latory existuje ddleZity hardware: kabel, JimZ je moZno
pfipojit 1541 na port pro pfipojenf tiskdrny u Amigy.
Amiga miiZe potom &fst data pfimo z disket pro C64.
Program pro Amigu se jmenuje , The A64 Package"
a patfimezi shareware (Fisch Disk 379). Emulator C64
pro Atari ST programoval Uwe Sieneth. BohuZel tento
program se nesmf rozSifovat, Commodore jej opaffil
autorskymi prévy.

N&kolika triky se da na Jiné poCftate pfenést i grafika.
Pro PC byl v 2. Eisle Easopisu 64'er pfedstaven pro-
gram Programm Unit64. Dajf se jim pfetahovat obraz-
ky. Ve stejném Cisle byl testovdn i program ,Big NIC",
ktery umoZiiuje vyménu dat mezi Amigou a C64.

Tii cesty k lispdchu.

Programy z C64 se na finych systémech nedaji provo-
zovat. Déle se dajl pouZivat pouze data. Pfesun dat na
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Jiny systém Je moZny tremi zpsoby.

1. Z disket. Pfedpokladem pro pfenos dat je pouZiti
mechaniky 1571, kterd Je schopna Cfsta zapisovat
jak ve formatu C64 tak | PC a pouZitl program:
BDOS &i JANUS. -

2. Pomoci délkového prenosu dat. Data se vysliou
pfes telefon a modem. Podminkou je pouZitf pro-
gramu obsluhujicho terminal.

3. Pfimé propojeni dvou pogitadi. USetfi se modem
atelefon adata se vyslou pfes RS 232 pomocf
specidlniho konverzniho programu. Texly, které
byly napsény na C64, nelze jen tak lehce pfenéstna
jiny systém. PFi€inou Jsou rozdiiné tabulky znako-
vych kdédd. Mimo to kazdy textovy editor kdduje
znaky jinak, zvIast& znaky s pfehldskami a hacky.
Do pfenosové cesty musf byt proto zafazen znako-
vy filtr. Predstavuje jej program (pfekladac), ktery
obstar4 prizpiisobenf rozdilnych znakovych sad na
dany systém. Jen tak Ize zafidit, Ze na konci pfeno-
sové cesty se objevidata, kterym bude novy pogita¢
rozumét. Vedle pismen produkuji textové editory
fidici znaky. Jimi oznaduji napr. konec radkd, nové
odstavce atd. Pokud se pouZije ke zpracovan( pfi-
praveného textu jiny editor, je pravd&podobné, Ze
na fidici znaky bude pohliZzeno jako na pismena ¢l
zvi4$tni znaky. Vysledkem nového zpracovéni dat
mohou byt pozoruhodné texty. Ru€nikorekce téch-
to textd je nepredstavitelné zdlouhava. Efektivng™
je strojni zpracovani. -

Konverzl dat oviiviiuje skute€nost, Ze kaZdy pocfta

pfifazuje kazdému znaku uréité &fslo. Napfikliad C64

pracuje v norm& CBM-ASCII. Skoro kazdy pocfta ma

o zpiisobu pfifazenf svou viastnf pfedstavu. Existuje

také standardnfznakova sada ASCII. PouZiva ji IBM-PC.

Je Inhostejno, kterou zcest chcete pfi konverzi dat
postupovat. PokaZzdé musfte data z C64 nechat pro-
bshnout pFes konverzn( tabulku. Tabulka zéleZi potom
nadruhu starého programu a nového pocftade. Kazdé-
mu predtenému znaku C64 Je pfed odeslanim (zdpl-
sem) pfifazena hodnota, jeZ mé vyznam pro novy
systém.Konverznitabulka miiZe bytsou&dstikopirova-
cfho programu, programu terminal nebo konverznho



programu. Znakovou konverzl jo moZno provést, po
pFevzet(dat pfijfmacl stranou, pomocfprogramu, ktery
predte kaZdy znak, transformuje Je) a zapfSe nové da-
tum.

Disketovd mechanlka 1571 Je schopna &tenfa zdplsu
ve formétu PC. K vwm&né dat mezl obéma pocftati (PC,
€128) potfebujete pFekladac. Jednou z moZnosti Je
pouditiprogramu ,BD0OS". BDOS umoZiiuje pfenos dat
mezi C128 a PC a obrdcend. Potfebné vécl jsou tedy
program, PC a G128 s mechanlkou 1571. Pokud Jste
diZitell pouze C64 neobejdete se navic bez malého
hardwarového pifstavku.

V magazinu 64'er 2/90 byl pFedstaven dal3[ produkt
vyvoje BDOS:,JANUS". Ponékud zjednoduseny soft-
ware b&Zl oviem opét na C128. Pro usp&Sné nasazen(
programu se da pouZit opdt mechanlka 1571a PCs 5
1/4” mechanikou. Janus déle spolupracuje s mechani-
kou 1581 pro 3 1/2 diskety. Jedna newhoda tu viak

‘ece jen Je. Ani BDOS, ani Janus neobsahujikonverznf

@bulky. Konverze mus( byt provedena dodatetng.

Transfer po telefonu.

Pli tomto zplsobu pfenosu dat Je zapotfeb( {adné
hardwarové vybaveni. Ke kaZzdému po&facl je nutno
pfipojitvlastnimodem a zvlaStnftermindlovy program.
Modem pievadi data vysiland podftatem do tén, které
se potomn pienaSe]i jako fec telefonem.

K ob&ma pod&ftatlim se pfipojf modemy, spojf se tele-
fonnim vedenim a odstartujf se termindinf programy.
Po navolen( &isel a zp&mém ohid$eni pfijfmacho poti-
taée maiZe zaGft pfenos. Spojeni pfes telefon md vyhodu
v fom, 7e oba poéftate mohou statna riiznych mfstech.
V tomto zplisobu pFenosu dat Je limitujfcf rychlost pfe-
nosu. Pro spolehlivé rozeznanf dat by rychlost neméla

prekro¢it 300 Bauda. Proto pfenos pofddného ballku
dat trvé dlouho.

Terminalovy software umoZiiuje pfenos dat v obou
smérech, jak od PCk C64, taki obrécend. Tento zpisob
pfenosu dat funguje mezi viemi druhy po&ftaéd pfipo-
Jitelnych na modem.

Zévérem opakul souhrn moZnosti pfenosu mezi riiz-
nymi po&fiati.

1. Ples disketové jednotky s programy BDOS a JA-
NUS. Systémové pfedpokiady: G128, 1571 nebo
€64 s hardwarovym pifstavkem a 1571.

Whoda: bez zvia¥tnich ndrok® na hardware
Nevyhoda: chud4 obsluha

2. Prostiednictvim ddlkového pfenosu.
Systémové pfedpoklady: C64, modem, daiSf poci-
tat, modem, pro kazdy poéﬂaé termindlovy pro-
gram.
VWhoda: jednoduchd obsluha
Nevyhoda: vysoce ndro&ny hardware. Poffebujete
dvamodemy, termindlovy program. Pomala rych-
lost pfenosu dat.

3. Primé spojenl dvou po&itatd.
Systémové predpokiady: C64, kabel, hardwarovy
nifstavek, kabel.
Vyhoda: tém&F bez ndroku na hardware. Velmi
rychly.

Nevyhoda: hardware musf kazdy ubastiit sém.

4. Emuldtorem.
Systémové pfedpoklady: C64, 1541
Vyhoda: data mohou byt Etena pffmo z 1541
Nevyhoda: emulace Je velmi pomaté. Nenf 100%
kompatibiinf.

(V)

PREDSTAVUJEME VAM:

PRINTFOX

DTP program pro C64/128 byl ve verzl 1.1 uveden na
trhjizv roce 1986. S ispéchem se na némdrz(dodnes.
Ocenénf fanouski celého svéta se mu dostalo pravé
proto, Ze u upravenych verzich respektuje zvid3tnosti
néarodnich abeced. Program miiZe tisknout viemi zné-
mymi druhy pflsma od latinky, pfes azbuku po pro nés
exotické znaky arabskeé, &inské &i japonské.

Program je kombinacf textového a grafického editoru.
UmoZiiuje vytvareni rtiznych kombinovanych doku-
mentd, ve kterych se stfidéd graflka s textem psanym
nejrizngj$imi typy pfsma. Dal3l devizou je moZnost
spolupréce s téméF vieml znamymli tiskdrnami.

Textovy editor Je do Jisté miry pfikazové kompatibiln(
s Vizawritem. Graficky editor Je tém&f identicky s Su-
perscannerem,, a Hi Eddi plus.

Nejv&t3isilou Printfoxu je snadny pfechod z textového
do grafického editoru a zp&t. Text vytvofeny textovym
editorem nelze tisknout okamZité, ale pfevdd( se do
pamgti graflky. Z toho plynou nésledulfcf moZnosti:

- nejrizn&j8fdruhy, formy a vellkosti plsma od Jedno-
duchého typu Pica po extrémné velké a krdsné typy.

- voln& a velml pfesné nastavitelnd vzdalenost mezl
znaky a radky.
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- neuvéfitelné moZnosti formdtovani. Text je moZno
srovnat podle levého, pravého okraje & podle ste-
du. D4 se téZ vypsat ve sloupcich.

Jednotlivé znakové sady se dotahuji z diskety. Jejfich
poCet Je tim prakticky neomezen. KaZdy druh pfsma lze
napsat ve dvojndsobné 3ffce | vy3ce. Navic je moZno
pismo napsat Hlusié &l podtrZens.

Textovy editor provad( operace s bloky siov jake je
vymazavanf, kopirovani, pfendSenl. MiZe | vyhleddvat
a nahrazovatslovnispojent. Lze zapnouti automatické
déleni slov (podle némeckého pravopisu).

0 grafickém editoru se d4 kratce Fici ndsledujicl: grafic-
ké pamé{ rozsahem 640x400 bodd odpovid4 &tyfem
obrazovkam. Podle volby funkce je moZnokreslit body,
piimky, kruZnicea pravothelniky. Plochy sedajivypinit
pin& nebo vzorkem s rastrem. Celé plochy nebo jejich
¢asti lze posunovat po obrazovce, kopirovat &ilogicky
spojovat. Soucastigrafickéhoeditorujel funkce (ZOOM)
a editor sprajtt. Funkci undo se da poslednf operace
vratit zpét.

Programu izevytknoutjen omezenou pamé{pro vytva-
fenizdrojového textu. Do textové paméti se vejde pouze
8030 znaki (4 strany M), takie pfi psanf delSich
dokumentd je nutno text Casiji uklddat na disketu.
Druhou nevyhodou je pomaly tisk. Stranka formatu A4
setiskne na dvakrat, coZ uZivateli miZe zpodatku plso-
bit nepFijemnosti.

Pfes uvedené vyhrady Je Printfox jednim z nejlep3ich
programi své kategorie viibec.

(V)

C64 A VIDEO

V mnoha naSich domacnostech stoji vedle sebe barev-
nd televize, video a stary dobry C 64. Po prvnim okouz-
leni z poCitace, nadSeni pfi zkrocenl bojujicich figurek
a zoufalstvim z neispé3ného programovani, nastoupi
faze raciondini. K Gemu viasiné mohu pogita& pouZit?
Odpovéd bude stejné brisknf jako otdzka. S vhodnym
softwarem Upiné ke viemu.

Fandiim videa nabizim ndmétk zamy3leni nad produk-
ty firmy Scantronik, které umoZiuji tvorbu doméacich
videoklipi.

VIDEOFOX (VIDEOFOX i)

S pomocitohoto programu neniproblém vytvafettivod-
nf titulky, celoobrazovkovou grafiku, animaci a kratké
irikové filmy. Videofox znamen4 pro videoamatéra to-
téZ, co Printfox a Pagefox pro ,redaktory a spisovate-
le“. Poskytuje veskery komfort a 3iroké mozZnosti ke
kombinaci grafiky a textu vytvofené programy Eddison
¢l Printfox. Stfidan( obrazk Je doplnéno skrolovacimi
efekty, prolindnim motivli, trikovymi zatmivatkami
a zménou barev.
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Rychiym pfepindnim grafickych obrazovek je moZno
dosahnout témé&F dokonalé animace, takZe ijako
neviastnici videa, miiZete si nato&it sviij viastnf kratky
trikovy film. Obchodnici s C84, reklamnfagentury, po-
uZiji Videofoxu pro vytvofenf rekiamniho loga.
Soucastiprogramu je titulovy generator. Text Ize umis-
titaZ na 20 celoobrazovkovych tabulek. ZkraSleni textu
je moZno jeho obrysovym provedenim (OUTLINE) &i
skionénym pismem. Pro pfipravu grafickych tabulek
Ize vyuZit grafickych sbirek a znakovych sad Eddisonu
a Printfoxu. Zplsob skrolovani, Gas setrvani daného
{itulu na obrazovcea dalsi parametry je moZno progra-
mové nastavit v tzv. editoru sekvencf.

Program je snadno oviadatelny. Autofi namisto obsah-
iého tvodniho poviddnipouZil reklamniho dema s vy-
svétlenim vSech moZnosti a ukdzkou zplisobu prace
S programem.

DIGITALNI GENLOCK. -

Dosavadni spojeni doméciho videa s C64 bylo mozné
pomoci program{ Videofox a Videofox Ii. Podobnost
s ostatnimi- foxy nenindhodnd, pochdzely od stejného
autora. Programy oviem pouze umoZiiovaly vytvaret
titulky doprovazené obrazky a umisfovat je na zaG4tek
¢i konec filmu. Pravé michdni filmu s fextem vyrobe-
nym na pocitaéi nebylo mozné.
Firma Scanntronic ohldsila na konec roku 1992 novy
vyrobek, kiery naznacenou problematikou neomeze-
ného mixu dokaZe - digitdini genlock. Zafizeni je vytvo-
feno jako hardwarovy dopingk k C64. Elektronika se
stard o synchronnf misenl obrazu z poéftace a videa.
Umoziiuje souasné michanl 4 riiznych barev volitel-
nych z palety 184 odstini. Zafizeni pracuje ve tfech
zakladnich reZimech:

- Plny t6n - pfi tomto zplsobu préce se poéitatova
grafika prosté zasadf do videoobrazu

- Polotén - podobné jako pfedchozi, pro lep3irozlise-
nf grafiky nebo pisma se videoobraz mirné ztemnf.

- Mix - videoobrazy a grafika se ztemni a smichaji.
Grafika se objevi transparentné pres film.

Oviadéni digitalniho genlocku se déje z C64 pres user—
port. Se zafizenim Je doddvén nezbytny software. Kom-
fort prace s genlockem zvySuiji programy Videofox Il
a zasuvny modul Videoprofi.

Digitaini Genlock akceptuje na svych vstupech FBAS Ci
SVHS signaly v normé PAL. Tim pracuje se v&emi zdroji
signélu Video 8, Hi8 a SVHS. Dodavka sestéva vedle
digitdiniho genlocku s napdjecim zdrojem a ndvodem
v némeckém jazyce, ze sady kabeld pro pfipojeni k C64
a k monitoru. Ddle je doddvan software umoziiujicl
volbu ze 184 druhii barev.

ProtoZe o zafizenf je zéjem, trvéd vyfizeni objedndvky
v Némecku, pfes cenu 848 DM, cca 8 tydni.



VIDEOPROFI.

Videoprofi pfedstavuje kompromisnf TeSen{ dalsfho
vyvoje programi Videofox a Videcfox Ii.
Jako )iz Pagefox, legendarnf D TP systém firmy Scanntro-
nic, | Videoprofi pouZzfvé viastnl roz8lfujlcf modul, kte-
rym transformuje moZnosti,,malého” C64do kategorle
PC. Do 64 kilobajith eprom a 32 kilo RAM byl viipné
rozsirkdn cely program s fadou znakovych sad a grafi-
ka. Casové ndroéné dotahovan( jednotiivych segmenti
programu tfm ode3lo do minulosti, stejné Jako piestiv-
ka na kavicku pfl volanf editoru. Sestavovéanf videa jde
ted rychle a plynule od ruky.
Videoprofi ma pfirozené celou fadu novych moZnosti.
Predevsim textové efekty, kieré bez velkych nakladii
pfinesou do vasich fitulki pohyb. Jednotliva plsmena
padf obrazovkou na v8echny strany, kmitajf sem a tam
% se nakonec zafadl do thledného zdstupu. Mohou
ké poskakovat jako tenlsaky nebo do sebe nardZe|l
Jako koule klick-klack. Jsou realizovatelné také jedno-
duché efekly, Jako postupné tisténi pismen ve siylu

psactho stroje nebo horizontaln{ tisk.
ModulumoZituje naobrazovce nové barevné efekty pro
barevné aplikace pesiré fetdzce plsmen, barevny scro-
ling celych tabulf.

NejpfekvaplvEjS(, skutetnd profeslondinf videotitulky
doldZe Videoprofis digltalnim genlockem. Mekké zap(-
ndnf a pfepinanf, plynulé barevné varlace, titulky sou-
b&Zné s hovorem pledstavujfmaly dit mnoha moZnos-
tf. Kone&nd Je tfeba se zmMit | o moZnosti komfortnfho
fizenf digitélnho genlocku pifmo z programu, anlZ by
se musel zvl48{ natahovat fldfcf sofiware.

Vedle v8ech tichto novinek md Videoprofi pfirozend
viechny schopnosti Videofox(i a mZe dotihnout
a zpracovat viechny titulky, grafiky a znakové sady,
kieré jsou k dispozicl. Komforinf editor, Flzeny z ment
umoZiiuje sestavenfaZ dvou tuctti tabulf, Getné prekryif
a nejriizné|Sfefekiy. Editor je jednodussf, snadné)i ovia-
datelny.

Modul Je proddvan véetné ndvodu, diskety s pfiklady
a kreslictho programu Eddison za cenu 248,- DM.

W)

BASIC 3.5

Potita¢ Commodore 64 nebyl posiednim “osmibil4-
kem,,, ktery z diiny vyvolafh firmy Commodore vy3el.
Natrhu se po C64 uvedeném natrh v roce 1981 objevil
vroce 1985 pocita¢ Plus4, nasledovany odvozenymi
typy C-16 a C-116. Rada Plus4 v3ak zcela propadia,
protoZe pro niv porovnanis C64, kterybylv té dohd jiZ
4 roky na trhu, nebylo Zidné programové vybavenf
a pro programatorské firmy nebylo pflii§ vyhodné vy-
vijetprogramy pronovy po&fta s nejistou budoucnos-
if. Na to reagovala firma Commodore vroce 1985
uvedenim poditace C-128, kiery kromé& dvou novych
nodita obsahoval | plivodni C-64. To zajistilo pong-

d lepsi pozici tohoto poéitate na trhu. Ale protoZe
uned v.dalsim roce 1986 byla na trh uvedena Amiga,
nemél tento posledni osmbitovy osobni poéitaé
Commodore piiliSnou nadéjina roz8itenl. Byl viastné iz
v dob& uvddéni na trh technicky zastaraly, protoZe
v roce 1985 jiz byly masové zavadény $estndctibitové
potftate PC. To v8ak jsou [iZ zcela |iné, uZivatelské
poditace, svou filosofif nesrovnatelné s na3fm snadno
pochopiteinym komodorkem.

Potitate Plus4 a odvozené byly vybaveny na svou
dobu vynikajicim Basicem V3.5, ktery byl dale zdoko-
nalen do podoby Basicu V7.0, ktery je pouZitu poditadi
fady C-128. Tyto variace na téma BASIC maji jednu
zajimavou viastnost. Jsou navzajem slucitelné smérem
nahoru. To znamen4, Ze program napsany v Gistém

Baslcu V2.0 bude “chodit, pod Basicem V3.5 a faké
pod Basicem V7.0. Program napsany pod Basicem
V3.5 bude ,chodit* pod Basicem V7.0. Samozfejmé
nesmf program obsahovat Z4dné pilkazy POKE, nebof
adresovéan( systému Je u v8ech verz( odli3né.

Pro Commodore 64 bylo vytvofeno mnoho rlznych
rozsffenl Baslcu V2.0. Malo Jich v8ak pfedstavovalo
novy operacnl systém. Mezl takové pati( napitklad
SIMONS' BASIC. Ten Je viak pomaly a vyvojem znacné
pfekonany.

BASIC 3.5 v3ak je néco Jiného. Protl Baslcu V2.0 mé
mnoho vylepSenf, z nichZ nejpodstané3( jsou tato:

zabudovany monitor strojového kédu,

z Basicu pfikazy pfistupnou jemnou grafiku
(GRAPHIC, DRAW, BOX, CIRCLE, PAINT, SCALE),
- moZnost sm&Sovanl( textového a grafického médu,
- roz8ifenou paletu 128 barev,

- obsazenfa volné definovanf funkénich kidves,

- prikazy Baslicu pro definovanf barev,

- pfikazy Baslcu pro pracl se zvukem,

- piikaz PRINT USING,
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- podmin&nd smycka DO-LOOP-UNTIL
umoZiiujlcl strukturované programovanf,

- definice oken na obrazovee,

- zabudovand verze DOS V5

- pfikazy AUTO, TRON, TROFF, TRAP, pro programo-
vanf a odladovani programd,

- obrazovkovy editor, umoZiiujfcf posouvénf, vkidddn(
a mazan( fadkl, mazanl fadku od a ke kurzoru,
skrolovén( obrazovky po Fadcich nahoru adold
a fadu dalSfch, zapis usnadfiujicich operacf.

Nainstalovan( Basicu 3.5 na C64 nenf urEeno jen k to-
mu, aby se v &istém Basicu napsané programy pro
Plus4 nebo C-16 daly spoustét na C-64. Jeho hlavnl
vyznam spocivd ve fascinujicf moZnosti z Basicu bez
ztraty programu v paméti pracovat v monitoru a zro-
veii v jemné grafice. Tu prvni moZnost skyta i Final
Cartridge Il alll, ale s jemnou grafikou to bylo vidy
sloZit8jS(. Basic 3.5 ndm davd k dispozici téméF idedini
nastroj programatora v Basicu, jak vyplyvé z vwySe uve-
deného vyCtu zdkladnich vylepSenl. Ddle si popfSeme
biiZe ta vylep3ent, kterd jsou nejzajimavEs(.

1. FUNKCE OBRAZOVKOVEHO EDITORU

Nové funkce se oviadani souasnym stiskem kldvesy
ESC (Sipka vlevo) a déle uvedené kidvesy. Stisk Je
moZno programovat pomocipifkazd PRINT CHR$(27),
CHR$(znak) a tak vyuZitdale uvedené funkce v progra-
mu :

A zapina opakovaci funkci kidvesnice,

B definuje dolnf pravy roh okna,

D vymaZe jeden Fadek v poloze cursoru,

| vioZi jeden Fadek v poloze cursoru,

J kursor se umisti na zaCtek fadku,

K kursor se umistl na konec fadku,

P vymaZe Fadek obrazovky od okraje aZ po cursor,

Q vymaZe fadek obrazovky od cursoru az na konec
fadku,

T definuje levy hornf roh okna,
V' skroluje obrazovku o fadek nahoru,
W skroluje obrazovku o fadek dolf.

2. Nove pRikazy Basicu

2.1. Prfkazy pro.uleh&en( programétorské préce

AUTO - pffkaz k definovanl automatického &islovan(
Fadkd{ pH zapisu programu v Basicu. UmoZiiuje defino-
vat prvni &islo fadku a piirGstek Gisla dalSho Fadku.
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DELETE - proti pfikazu DEL ma rozSifeni funkce:

DELETE 10 - maZe fadek 10

DELETE -10 maZe v3echny fadky od 0 po 10
DELETE 10- maZe v3echny fadky od fadku 10
DELETE 10 - 100 maZe Fadky 10 - 100

HELP - slouZ(k vypisu programového fadku, ve kterém
jechybaa diky kterému doSlok pFeruSenfb&hu progra-
mu. Chybny pfikaz Je ve vypisu fddku oznaden.

KEY umoZiiuje definovat obsazenf osmi funk&nich ki4-
ves znakovymi Fetézcl

PfikazKEY1,“COMOTRONIC, <RETURN>povedek ob-
sazen(funkénlkidvesy 1 fetezcem COMOTRONIC, ktery
se vypiSe na obrazovku vZdy po stisknutf kidvesy F1.

LIST mad roz3(feni proti verzi 2.0

LIST 10 vylistuje fadek 10

LIST -10 vylistuje fadky 0 - 10

LIST 10 vylistuje Fadky od 10 ddle
LIST 10 - 100 vylistuje fadky 10 - 100

RENUMBER slouZik precfslovanitadkd programuv Ba-
sicu

RENUMBER AB,C

A - nové &islo prvniho fadku
B - pfirastek &fisla fadku

C - staré &fslo prvniho Fadku

TRON slouZf k zapnuti zdpisu Cisla pravé probmajiciho
Fadku programu

Tento pfikazuleh&uje odladovénfprogramd diky zobra-
zovan( €fsla probfhajfctho programového Fadku na ob-
razovce. V pfipad® chyby vime, ve kterém Fadku Ji
hiedat.

TROFF slouZ( k vypnutf funkce TRON

TRAP slouZi k zamezen(pferuSeniprogramu v pfipadé
chyby.

Pokud do programu pfidéme pffkaz TRAP 10000, sko¢f

programv pripadé programové chyby zafadkem s pii-
kazem TRAP na fadek 10000 a pokraCuje déle.

2.2 Pfikazy pro zvui

VOL X - definuje hiasitost v 16. stupnich volbou pro-
ménné X v rozmez(0 - 15.



SOUND X,Y,Z

X - tvar slgnalu
Y - vySka ténu
Z - délka ténu

2.3 P¥lkaz pro barvu

COLORX,Y,Z
X - oblast (okra, pozadl, popfedi)
Y- barva (0 - 15)
Z-syltost (0 - 15)

2.4 Prikazy pro jemnou grafiku

JAPHIC X, Y

Tento pfkaz slouZ k zapnuif jednoho z moZnych gra-
fickychmddiia vymazaninebo ponechani obsahu gra-
fické obrazovky.

Parameir X urCuje zapnuty graficky mod:
0 - textovy mdd

1 - Jednobarevnd Jemna grafika

2 - Jednobarevnd jemnd grafika + text

3 - vicebarevnd jemn4 grafika

4 - vicebarevnd jemnd grafika + text

Pikazy pro definovdnf grafickych obrazcii Jsou velice
komplexnf a univerzalnf,

Napfiklad pfikazem DRAW Ize namalovat bod, ¢iru
nebo lomenou &aru, piipadné mnohothelnik.

Prikazem BOXIze namalovat&tyfuhelnik, die potieby je]
vyplnit barvou, pifpadné je] otoCit o definovany potet
stupfid.
Pfikaz CIRCLE Je Je5t& komplexn&[3(. UmozZiiuje nejen
=alovani kruZnice, ale I elipsy, pfipadné oto&ené o za-
ny potet stupiiil. Z obou kfivek Ize zobrazlt jen zada-
ny vysek.Navic Ize narysovat pravidelny mnohotihel-
nik, vepsany do dané kruZnice nebo elipsy, pfitem?
pocet siran se definuje vrcholovym thlem.

Prondzornostpfiklad moZnych parametr zad4vanych

plkazu CIRCLE a Jejich vyznam.

CIRCLE [x],[a,b]xr,[yr],[sa],[ea],[uhel],[Inc]

GBS Sissisonssinsamsonsen barevny zdroj /0-3/

b i soufadnice stfedu

| G—— polomé&r v ose X

T polomé&r v ose y, pokud |de o elpsu

. tihel ve stupnich definujfcl zaCatek
kruhového oblouku

T thel ve stupnich definujfclkonec kru-
hového oblouku
1]:] S— pootoen( ve stupnfch
NG srmmmann tihel mezl dvdma segmenty vepsané-
ho mnohotihelnfku.
3.0 TEDMON

TEDMON, monitor strojového kédu, ktery je v BASICU ‘
3.5 zabudovan, vyuZiva nésledu]lcl pitkazy. Jejich roz-
sah odpov(da standartu, mezl monltory b&nému.

Seznam piikazii TEDMONu

A-assemble, C-compare, D - disassemble,
F - fill, G-go, H - hunt,

L - load, M- memory, R - reglsters,

S - save, T - transfer, V - verify,

X - exit.

Zévér

VySe uvedené viastnostl Baslcu 3.5 naznacujl, proc Je)
povaZujeme za vyborny operaénl systém pro C64.
Pfedpokldddme, Ze bude zafazen do nabfdky firmy
COMOTRONICvV tinoru 1993 v kazetové | disketové verzi
spole&nés podrobnym manudlem. Programatofiv Ba-
slcu v ném najdou Jisté vice neZ pinohodnotnou nahra-
du za Simonsg Baslc.

(JK)




COMOTRONIC NEWS

CENY V ROCE 1993 A KATALOG NOVYCH

. o

VYROBKU

Pres vieobecné slibované zvySovénl cen nepoditdme
v prvnim Etvrtletf se zvySovanim cen dodévanych vy-
robkd. V@fime, Ze se ndm podaif nezvySovat ceny po
cely rok 1993. Zmény sortimentu jsou zatim malé
a zboZ{ uvedené v katalogu 1993 je z 99% stile doda-
telné.

Jinak Je to viak s cenami papiru a poStovného, kieré
v roce 1992 zaznamenaly pozoruhodny vyvoj smérem
vzhiiru.

To bude zfejmé piiCinou, pro¢ v roce 1993 nebudeme
vEem evidovanym uZivatelim C54/128 a Amiga zasflat
novy katalog zdarma. Pfedpokldddme, Ze po vyCerpan(
zasob katalogu 1992 bude na jafe 1993 viem evidova-
nym uZivatell zaslan cenlk s novinkam, které v katalo-
gu 92 nebyly uvedeny. Od Jara pak bude katalog 93
doddvan novym zdjemclim za cenu 10,-KCs vietnd
postovného.

CO PRIPRAVUJEME NA ROK 1993

Literatura

Nabidka pffruek pro uZivatele C64 je stile nedostateé-
nd. Proto jsme se rozhodli vydat pfirucku TOOL 64.
Termin jejiho vydan{ byl neustdle posouvan a nakonec
jsme se rozhodli vyuZit pfipravovany materidl Gelngji.
N43 pidn edice literatury pro C-64 v roce 1993 vypadd
nasiedovng

tnor 1993 - BASIC 3.5 - pfirucka + program (k,d)

tinor 1993 - ClA, VICa SID- programovatelné obvo-
dy C64

brezen 1993 - Commodore 64 pro zadatedniky - pii-
rutka

duben 1993 - Oxford Pascal - pfirucka + program (k,d)
kvéten 1993 - Commodore 64 pro pokroéilé - pfirucka
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GRAFIKA NA C64

Mnoho uZivatelil C64 jsme zklamali tim, Ze pfirucka
GRAFIKA na 064 byla nabfzena pouze s disketou. |
snaze vyhovat velké pFevaze uZivateld s magnetofo-
nem jsme nakonec zaall dodévat pfirucku I s kazetou.
Méte-li zdjem, miiZete této moZnosti vyuZit.

CASOPIS FUN WITH COMMODORE

Jak Jsme jiz dffve uvedli, bude v roce 1993 vydano
celkem 10 €isel Gasopisu s pfedb&Znymiterminy vyda-
niv nasledujicich mésicich: .

ILUE IV, VL VIL VI, X, X, XI. ProtoZe se ndm podaiilo
zaistit povolenf pro zasfldnf Casopisu Jako novinové
zasilky, nebudeme nuceni ménit vy3i pfedplatného,
které ziistane na Grovnl 10,- K&s za €slo pro predplati-
tele celého rodniku a 15,- K&s pro jedno &islo. Potésil
nas Vés zajem o tento Casopis a velké prevaha pfizni-
vych ohlasi. VEffme, Ze se za Vasi pomocl podafi d¢
rozsirit podet rubrik a rozmanitost Casopisu. -

Ponékud komplikovangjsl bude zasflani ¢asopisu
predplatitelim ze Slovenska. Ponévad? je nechceme
nechat bez moZnosti objednat si Easopis na rok 19983,
jedndme se slovenskymi partnery o moznosti zajistit
jak distribuci Casopisu, tak zdsilkovou siuZbu I po roz-
délenf Ceskoslovenska. Ve chvill, kdy bude pfijato de-
finitivnf feSenf, budou v3ichni zdjemci ze Slovenska
informovéni o postupu vyFizovani pfedplatného. Jsme
pFesvédd&eni, Ze | slovensti &tenafi dostanou FUN 1/93
bez zpozdéni.

{tenafiz Ceskeé republiky mohou vyuZit pro objednanf
Casopisu na rok 1993 objedndvku, kierd je soucésti
tohoto Cisla FUNu.



HRY PRO COMMODORE 64 (C128 V MODU C64)

Dlouhé zimnlvetery jsou fako sivoiené pro posezenfu poditate ve spoleénosti riiznych her. Plesto, Ze jsme se tomu
dlouho branlli, nakenec Jsme se pfece jen rozhodll nabfdnout Vam hry. Pledpokiddame, Ze budou vitiny pledevsim
novymi uZlvateli C64. Samozfejmé Ze bude nabfdka déle dopliiovéna. Toto je tedy naSe povéno&nf nabfdka kazet

a disket.

kazela 1

XAMA
SCUBAKIDZ

JET BIKE SIMUL.
BATMAN PART 2
SUPER SPORTS 2
STAR FIGHTER
OPERATION WOLF
SHOOT OUT
DRAGON NINJA
PAC MANIA
LUNARI

RIVER RAID 2
N.E.L.L. AND
REBEL FORCE
FREE STYLE
TITAN

STAR BONG
CAVERN FIGHTER
PETER PACK
LAST SURVIVOR

lkazeta 4

BOULDER DASH |
BOULDER DASH 6
BOULDER DASH 7
BOULDER DASH 10
BOULDER DASH 3
BRUTAL BOULDER
FLASHBIER
ARKANOID 2

BALL BLASTA
ARKANOID |
PULSOID

QUAD Il

frazeta 2

RED HEAT

TOM CAT

TASK FORCE
SKATEBALL
HARD AND HEAVY
XYBOTS
LEONARDO
DYNAM-X
GILBERT

STORM WARRIOR
BMX FREESTYLE
PATHAL
WANDERER

BEACH BUGGY SIMUL.

PHOBIA

ROAD WARRIOR
KARATE CHOP
PASSING SHOT
TOUCH GUYS

kazeta 5

TOUCH GUYS
NO MERCY
SOLDIER OF LIGHT
JACKAL
COMMANDO LYBIA
RAMBO 3

IKARI WARRIOR
GRYZOR

PLOTOON 2
ROBOCOP
WARRIOR Ii
RAMBO

ftazeta 3

AUN FOR GOLD
POOL BY GREMLIN
SKIOR DIE

SUMMER GAMES II-1
SUMMER GAMES 11-2
SUMMER GAMES I1I-3
SUMMER GAMES 1I-4
SUMMER GAMES II-5
CANOE RACE
SKATEBOARD JOUST
G.P.TENNIS

MATCH POINT
EUROPEAN GAMES
MINI GOLF

LEADER BOARD GOLF
BASKET

U.F.O.

kazeta 6

CHESS MASTER Il
XENDRON

LIFE

WARCABY

SPOTS

HOLLYWOOD POKER
BRIDGE TAPE 2
GRANDMASTER
CONTRACT BRIDGE
COLOSSUS CHESS 2
COLOSSUS CHESS 4
BLACK JACK
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BATTY

TRAZ

GOTHA +4
BOULDER DASH 11
KROKOUT PROF.1

kazeta 7

FLYING SHARK
PIRACY
SABOTEUR 2
STAR SLAYER
JOE BLADE 2
POLICE ACADEMY
SUPER SCOOP
DEMON STR.
SUPER ZAXXON
WILLOW PATTERN
AVENGER
BARBARIAN |
OCTAPOLIS

KANE

HERCULES
HEELFIRE
ALLIANCE

kazeta 10

STRIDER II-1 -,
STRIDER II-1

TURN IT

WINGS OF FURRY 1
KICK BOX

NIGHT DREDD
MAGIC WORL DIZZY
BEAR YOG +4
ANGLEBALL
COMBAT SCHOOL
CUP CHALLENGE

GREEN BERRET

IKARI WARR. 1A
COMMANDO 86
U.C.M.

FERNANDEZ
COMMANDO TRAINER
PREDATOR 1

kazeta 8

SLAYER

SKAT

TABLE SOCCER
MONOPOLY DE LUXE
CARD POKER
DAMEN WARCABY
MOTO CYCLE
CHIMERA

ELITE

WIZZARD'S LAIR

kazeta 9

BEAR YOGI

MONTEZUMA'S REVENGE MONTEZUMA'S REV.

MOON CRESTA
SHAOLIN'S ROAD
GILLGAN'S GOLD
PITSTOP I
SUPER CHESS
HEATSEEKER |
HEATSEEKER Il
MEGA APOCALLYPSE
HYBRID

SAVAGE 3

IMP. MISSION
ANTIRIAD

LIGHT FORCE
MIAMI VICE
GAME OVER

kazeta 11

METAMORPHOSIS
STARQUAKE

MIKIE

STR. FORCE COBRA
BATMAN I

TARZAN

TIME FIGHTER
MONTY ON THE RUN
CHUCKIE EGG
DRACCNUS

KONG STRIKES BACK

GILIGAN'S GOLD
IMPOSSIBLE MISSION
CREATURE
VAMPIRE TR.
AVENGER

BEYOND ICE PAL.
ALIENS 1

ALIENS 2/RUNNING
ALIENS 2/RESCUE
ALIENS 2/QUEEN
THUNDER BIRDS
HEAD OVER HEELS
SCROLL SHIP
DRUIDS Ii

NEMESIS



TK.O.

MAX HEADROOM 41
TRAPEZEE GIANA SISTERS
JET BIKE SIMULATOR MAYDAY SQUAD
KELLOG'S TOUR MONTEZUME'S REV.
NICK FALDO GOLF HACKER Il
MATCH DAY | HOUSE OF USHER
MIAMI VICE

( DiskeTY s HRAMI )
disketa 1 disketa 2
NICK FALDO GOLF HEATSEEKER |
MATCH DAY | HEATSEEKER Il
SLAYER MEGA APOCALYPSE
MOON CRESTA HYBRID
SHAOLIN'S ROAD SAVAGE
GILIGAN'S GOLD ANTIRIAD
PITSTOP Il LIGHT FORCE
SUPER CHESS
disketa 4 disketa 5
MONOPOLY DE LUXE STRIDER 11-2
CARD POKER MAGIC & DIZzZY
STRIDER II-1 BEAR YOGI
T.K.O. ANGLEBALL
TURN IT COMBAT SCHOOL
WINGS OF FURY 1 TRAPEZZE
KICK BOX JET BIKE SIMULATOR
NIGHT BREDD KELL. TOUR
disketa 7 disketa 8
MIAMI VICE GOTHA +4
WILLOW PATTERN KRAKOUT PROF. 1
IRIDIS-ALPHA ALIENS 2/RESCUE
BARBARIAN 1 ALIENS 2/QUEEN

disketa 3

SUPER ZAXX(ON
CHESS MASTER
LIFE

HOLYWOOD POKER
BRIDGE TAPE 2
CONTRACT BGIDGE
COLOSsUSS 2
COLOSUSS 4
TABLE SOCCER
CUP CHALLENGE

disketa 6

HELLFIRE
ALLINACE
FLYING SHARK
PIRACY
GRANDMASTER
SABOTEUR 2
STAR SLAYER
SUPER SCOOP
DEMON STR.
BLACK JACK

disketa 9

MAX HEADROOM 41
GIANA SISTERS
MAYDAY SQUAD
HACKER Il
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POLICE ACADEMY SCROLL SHIP BATMAN Il
OCTAPOUS THUNDERBIRDS TIME FIGHTER
KANE HEAD OVER HEELS DRACONUS
HERCULES MONTY ON RUN I KONG STRIKES BACK
JOE BLADE 2 HOUSE OF USHER
disketa 10 disketa 11 disketa 12
DRUIDS I BALL BLASTA VAMPIRE TR.
NEMESIS AN. GAME BRUTAL BOULDER VENGER
BEAR YOGI FLASHBIER BEYOND ICE PAL.
MONTEZUMA'S REVENGE ARKANOID il ALIENS
GILLIGANS GOLD ARKANOID | STARQUAKE
IMPOSSIBLE MISSION PULSOID MIKIE -
CREATURE QUAD i STR. FORCE COBRA
METAMORPHOSIS IV BATTY TARZAN
CHUCKIE EGG TRAZ
ALLIENS 2/RUNNING
Ceny téchto novinek byla stanoveny nésledovné:

Kazety:

1 - 4 kazely: 107 ,- K&/kazetu
Savice : 95,- K&/kazetu

Diskety:

1 - 4 diskely: 55,- K&/disk
5 avice : 46,- K&/disk

OBJEDNAVKA PREDPLATNEHO
CASOPISU FUN 1993

S ohledem na zplsob evidence Z&déame
pfedplatitele, aby tento postup dodrZov, )
a nevyzadovali telefonicke zajisténi pfeo~
platného.

Pfedplatné ¢asopisu miniméing na 5 &isel
Vam umozni uSetfit na jednom vytisku mini-
malné 5,- K&.

Pro pfedplatitele je cena stanovenana 10,-
K& za &islo v&etné postovného. Pro ostatni
zdjemce je cena 15,- K&s za &islo.

Pro snadné&j&i kontrolu budeme nuceni
ivrece 1993 zachovat formu pfedplatné-
ho. Bude se platit sloZenkou na adresu
firmy a jeden kontrolnilistek, pfipadné jeho
kopili pfiloZte prosim k objedndvce.
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INZERCE

Prodam

Commodore 64-11, disketovou jednotku 1541-Il,
datassette 1530 s diédami na nastavenie hlavy,
FCIII, 130diskiet, vela hier a programov, 4 kazety
s hrami. V&etko 100% stav. Cena dohodou.

Marian Vicena
Lozorno 332
900 55

700

K C64 proddm piivodni programy pro vyuku
jazykd LUNI 1.9, LUNI 2.31, LUNI 2.5, FCLUNI
1.2. vcendch od 20 - 80 K&s/ks aknim 12
slovnich zasob (A,N,F,1,8) v cenach 10 - 55 K&s/
ks. Déle program pro tvorbu vlastnich slovnich
zasob. Bliz&i informace zadlu.

Petr Pavel¢ik, 28.f{jna 933, VI€nov 687 61

000

Slovensky manual k programu YIDEOFOX i,li
nabizi
Obert Miroslav, Némé&ice 315, Topol&any 955 01

000

Prodam tiskdrnu Commodore MPS 1230
Cena 4100,- K&s
Jand Stanislav, Sudkov 186. Tel.0648-87131

COMOTRONIC, Dolnomlynskaé 2, Sumperk 78701, tel. 0649/4221




