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Vdzeny uzivateli C64/128!

Mdte v rukou zvld$tn( vyddn( casopisu FUN
with COMMODORE, ktery vyddvdme pro uZi-
vatele C64/128 od zd¥t loiiského roku. Caso-
pis je distribuovdn i do Slovenské republiky
a to prostrednictvim firmy PRINGTON SLO-
VAKIA s.r.o.

FUN je zaméfen jen na praktické vyuZfvdan(
pocitace, nikoliv hry. SloZitd situace v distri-
buci tisku zpiisobuje, Ze nenf k dispozici na
vdech stdncich, ale lze jej ziskat bud’ prostied-
nictvim predplatného, nebo ve specializova-
nych obchodech, proddvajicich pocltace
COMMODORE. Nékolik ddle uvedenych ¢ldn-
kit z'dosud vydanych &tsel Vdm umoinf posou-
dit, zda je pro Vds casopis zajimavy. Domn-
vdame se Ze ano, nebot ndm umoZniuje nejen
roz$irovat objem informact, které jsou pro Vds
nutné k praktickému vyuitvdn( pocitace, ale

Ctendri ¢asopisu jsou také pravidelné infor-
movdni o novinkdch, uvddénych na trh
a zméndch cen prostrednictvim kapitoly CO-
MOTRONIC News. Tyto skutecnosti jsou ziej-
mé diivodem, pro¢ predplatitelii neustdle pri-
byvd. Tolik k casopisu.

V tomto FUNu specidl je pro Vds také pripra-
vena informace o tom, co se uddlo v oblasti
cen a sortimentu za posledn( rok. Domnivdme
se, Ze jde o.zménu pFiznivou, nebot prakticky
u v¥ech vyrobkii jsou ceny nizst, neZ v roce
1992. P¥i stdle stoupajicich cendch ostatnich
vyrobkii na trhu je to jisté jev, ktery uvitdte.
Dovolujeme si Vds ddle upozornit na diileZi-
tou zménu v sortimentu novych vyrobkii uvd-
dénych na trh, kde v letonfm roce prevlddne
nabtdka programového vybaveni a piirucek.
Nékteré z novych vyrobkii jsou ddle predsta-
veny. Dal¥( budou predstavovdny v casopise
FUN po cely rok 1993.
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GEDS

Pro¢ prAVE GEOS?

NezdleZi na tom, zda s potitati pracujete jiZ déle, nebo
zda C64 predstavuje na tomto Sirokém poli V4§ prvy
krok. Sami brzy pfijdete na to, Ze GEOS je nejjedno-
dud8im teSenim, které maximdlng vyuZivd moZnosti
C64.

Jak je to moZné? UZ sdm ndzev Graphic Euviroument
Operating System napovidd, Ze GEOS je orientovdn
spise graficky, neZ textové. Otevie Vdm cestou mysf,
piktogramdi, okének a roletovych menu svét zndmy
z PC. Potfebujete pouze jednoduché odkliknuti mysi
¢i joystickem.

Objekty jako datové soubory nebo diskety, ale i &in-
nosti jako tisténi dokumentd nebo listovani jsou zobra-
zeny formou malych obrdzkd (angl. Icons). Ostatni
povely jsou pohodiné dosaZitelné z roletovych menu,
které jsou umistény na hornim okraji obrazovky.
GEOS je tak senza¢ni a riiznorody, Ze jeho mnoho-
strannost sprdvné ocenite aZ v praxi. Stejné jako ostatnf
softwarové produkty, doznal GEOS fadu zlepSent. Od
verze || pfes 1.2 al.3 kverzi 2.0. ZvIa$té posledné
jmenovand verze z vykonného hardware C64 nebo
(128 diky genidlnimu software, ktery viibec pro tuto
kategorii po¢itatd existuje, vyZzdimd maximum. Tyto
moZnosti, jeZ dlouhd léta diimaly v pouzdrech integro-
vanych obvod{ C64 a C128 probudil aZ GEOS. Pokrok
pfedstavoval uZ ve své prvni verzi. Software nové
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generace. GEOS 2.0 je korunou dsili programétord.

Jeho nasazenim se C64, C128 nemusi stydét pred

Z&dnym PC, Macintoshem €i Amigou. Pokud se spo-

&ita pomér cena-vykon, vychdzl GEOS jako jasny vi-

téz.

Rada uZivateld préci s GEOSem $patn& chape. Vidi jen

vyhody pohodiné préce aniZ by si uvédomila, Ze sys-

tém GEOS s sebou pfindsi fadu novinek. Zjednodu3e-
né je |ze charakterizovat ndsledovné:

- podpora viech disketovych jednotek a RAM modu-
10, lep3f a rychlej$i neZ bez GEOS.

— pohodIngjsi préce s disketami a datovymi soubory,
protoZe GEOS je automaticky poznéd a reaguje na
né.

- princip WYSIWYG - na obrazovce je vidét viechno
tak, jak bude pozdgji vytisténo: What You See is
What You Get.

~ pruZné moZnosti tisku

- veSkeré misto na datovém nosi¢i miZe byt vyuZito
jako virtudini pamét

- GEOS se orientuje konsekven&né na profesiondinf
systémy. Tedy ten, kdo jej ovlddd miZe okamZité
pracovat s Apple Macintosh a obrdcené

- na bdzi GEOSu byly vytvoreny mnohé produkty,
které ve svém oboru obtiZné nachdzeji konkuren-
ci(pf. Goe Publish v sektoru DTP)

~ GEOS nastavil latku znaén& vysoko pfi vyméné dat

(pf. spojeni gra-

fiky atextu, se-

stavovéni serio-
vych dopisi).

Jisté by se dala

—
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snést jesté fada
dal§ich argu-
mentt, kterd by
hovorila ve pro-
spéch GEOSu.

Jak vypad4 do-
dévka.

Po zdiraznéni
téchto dleZitych
viastnosti by se
¢tendf mohl do-
mnivat, ze GEOS
je rozsdhlé
hardwarové roz-
Siteni pro C64
nebo C128. Zce-
la obrédcené.



GEOS je softwa-
rovy produkt,

Bl
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program. Pfes- !
néji feceno
GEOS sestdvd
z fady programi
a datovych sou-
bori, jeZ jsou do-
dévdny na diske-
tdch.  Spolu
s disketami, kte-
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manudl (némec-
ky, anglicky).

GEOS || pfedsta-
voval jednu stra-
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nu diskety.

GEOS 1.2 jiZ za-
bral celou obou-
stranné nahranou disketu.

GEOS 1.3 spotieboval dvé oboustranné nahrané dis-
kety.

GEOS 2.0 je umistén na Etyfech oboustranné nahra-
nych disketdch.

Jist8! Dalezitdjsi, neZ absolutni potet disket je jejich
obsah. U GEOSu 64 2.0 majf diskety srovnatelny &i
dilem identicky obsah. Prvd disketa obsahuje systé-
mové programy a rutiny a jejich aplikace (Boot, Print
Drivers, Geo Write 2.1, Geo Print 2.0, fotomanager,
budfk, pozndmkovy blok). Jedna strana druhé diskety

je kopil systémovych programii z prvé diskety. Na
druhé strang jsou umist&ny utility pro psani (Write
Utilities): Geo Merge, Geo Laser, Text Grabber, znako-
vé sady pro laserovy tisk, dal3f tiskové budite pro
zmendeny tisk nebo pro vicendsobny tisk. Treti diske-
ta je némecko-anglicky Geo Spell. Na ¢tvrté disketé
jsou k nalezeni budi&e pro riizné typy tiskdren a pro-
gramy GEOS-demo.

Z4kaznfk, ktery se rozhodl pro GEOS a legéIné jej za-
koupil, miiZe odeslat k registraci vypinénou kartu s vy-
robnfm &islem a poto miiZe vyuZivat vyhod sluzby
zékaznikim......

BASIC

PRo zZACGATECNIKY

Programovan( menu

Kdy? navrhujeme vlastnl program, pouZivdme pro
rychlou orientaci uZivatele a volbu jednotlivych funkci
programu tzv. MENU, t.j. volbu z pedklddané nabid-
ky, kdy se na obrazovce objevi pfehled jednotlivych
funkcf programu a klavesy, jimiZ se funkce volf. Napfi-
klad:

DATAMAT

HLAVNI MENU

1. NATAHOVANI DAT
2. EDITOVANI DAT

3. UKLADANI DAT

4. KONEC PROGRAMU

VOLBA KLAVESOU 1 -4



Ani pro zatinajictho progamétora nebude problém

navrhnout program, ktery ndm vypfSe uvedené menu

na obrazovku, ale jak dél, jak zaf(dit, aby po stisku

kldvesy 1 - 4, Jak je uvedeno, skoil program do

podprogramu?

Samoziejmé je moZno pouZit Fadu riizng kompliova-

nych nebo i elegantnich feSenl. Ddle popsand techni-

ka patfi-mezi obecné nejpouZivandjsf, tfm vSak nenf

feteno, Ze je jedind moZnd. Radi vénujeme pristd

misto vaSemu fedenf tohoto problému, které povaZu-

jete za nejlepsf.

Mdme tedy zajistit vétvenl programu v nabidkovém

menu. K tomu jsou nutné ndsledujicl funkce progra-

mu:

1. Eekdnf na stisk kldvesy. ”

2. vyhodnocen( stisku kldvesy.

3. pokud byla stisknuta sprévnd kldvesa, potom skok
do podprogramu.

Praktické proveden( vypada ndsledovnd:

1. Sekdnl na stisk kldvesy
Po zobrazenf menu (nabfdky) musi potitat Sekat na
reakci uZivatele, kterou je stisk nékieré kldvesy potitace.

90 REM *** VOLBAV MENU ***
100 GET A$: IF A$=""THEN 100

Takto feSené Cekdni vyuZivd pifkaz ke &teni znaku
z kldvesnice (GET A$). Pokud Z4dny znak z kldvesnice
nepfichdzl (A$ je “prdzdny" znak "), vraci druhy pfi-
kaz na fédku 100 (IF A$=""THEN 100) b&h programu
opét na zatétek fadku 100. Tim je zaji§téno &ekdni na
stisk kldvesy. Pokud stiskneme n&kterou kidvesu, ne-
ni A$ prazdny znak, program se nevrati na zatétek
fadku 100, ale pokracuje ddle.

2. Vyhodnocen( stisku kldvesy

ProtoZe Jsme v na§em menu uvedli, Ze volba je pomo-
ci kldves 1 -4, musf potitat vyhodnotit, kterd kldvesa
byla stisknuta a podle toho pokratovat v programu.
Jisté je moZno predpoklddat, Ze uZivatel je natolik
inteligentn, Ze nebude matkat nic jiného, ZeZ uvedené
kidvesy 1 aZ 4. Ale predstavte si, Ze jste pomocf pro-
gramu zapsali spoustu dat , kterd potfebujete uloZit
na disketu a pri volb& z menu se ndhodou zmylite
a stisknete napfiklad proto, Ze vds nékdo vyrusil jinou
kldvesu neZ je nabizend volba. Pokud na tomto misté
nebude program o3etien proti chybé uivatele, pro-
gram se prerusi, vypiSe se chybové hidSeni a data
jsou ztracena. Tomu je nutno predejit aneni to tak
sloZité.

Nejprve je nutno zajistit, aby potita bez chybového
hl&Senf “vzal" stisk libovoIné kldvesy. To se d4 pro-
vést snadno tim, Ze v pfikazu GET nebudeme jak vstup-
nl proménnou definovat &islo, ale obecnou Fetdzco-

vou proménnou A$. Potom je nutné nasadit do pro-
gramu filtr, ktery oddéli $patné stisky kldves (jiné neZ
¢isla 1 - 4) od spravnych. K tomu udelu si zjistime,
zda kdd stisknutych kldves odpovidé tém, které volba
v menu vyZaduje. Pokud bude kéd jiny, vrdtime pro-
gram do fddku 100, protoZe ziejmé doslo k chybg ze
strany uZivatele.

TakZe: z]iSténf, zda stisknutd kldvesa je spravnd:

110 IF ASC(A$)<49 OR ASC(A$)>52 THEN 100

V fddku 110 vyuZivdme ASCIl kédové tabulky, ve
které Je kaZdé stidknuté kldvese pfifazena Jistd hodno-
fa. Jakd, to sl najdete-v tabulce, obsaZené v manuélu
k poditati C64. V ASCII tabulce jsou znaky
uloZeny logicky, to znamend, Ze &fsla 0 - 9 jsou v ni
umisténa bezprostfedné za sebou stejn& jako pfsme-
na abecedy.
My jsme pro vds vyhledali ASCII kéd €isla 1 (49)
a ASCII kéd &isla 4 (52). ProtoZe, jak jsme si uvedli,
jsou &fsla 1 - 4 umisténa v ASCII tabulce za sebou,
vymezuje ndm rozsah <49 — 52> v menu povolené
kidvesy. Radek 110 tedy funguje jako filtr proti stisku
§patné kldvesy a zamezuje preruSeni programu po
volb& chybného &isla.

3. Pokud byla stisknuta spravnd kldvesa, pak skok
do podprogramu

VySe uvedené dva programové iddky slouZily k dota-
zu na klavesnici a odfiltrovéni nevhodnych signali.
Nyni musf program podle volby odskodit do uvedené-
ho podprogramu. To uZ bude pro vétsinu i za&inaji-
cich programatorii leh&i zaleZitost. Autofi potitate
(64 na tuto potfebu mysleli a pripravili v BASICu V2.0
pfikazy ON X GOTO... a.ON X GOSUB... Tyto pfikazy
jsou prdvé pro vétveni programu uréeny. ProtoZe vSak
X musi byt &iselnd proménnd od 1 nahoru, pomuZe-
me si jednoduse ASCII kédem:

120 X = ASC(A$)-48
130 ON X GOTO 1009,2000,3000,4000

Na fédku 120 jsme od ASCII kédu stisknuijté kldvesy
odeletli 48, takZe pfi stisku kidvesy 1 dostaneme
hodnotu X=1 a pfi stisku kldvesy 4 pak hodnotu X=4,
coZ je pfesné to, co nd§ piikaz ON X GOTO.. potfebuije.
TakZe na fadku 130 program podle stisknuté kldvesy
skate na podprogramy, zadinajici na fadcich 1000,
2000, 3000 a 4000.

Ne vZdy je v8ak vhodnd volba pomocf kldves s &isly
nebo s pomocf funk&nich kidves. Mnohdy se jevi jako
vyhodnéj3f, kdyZ se v menu voll napfiklad pomoci
potatetnich pismen, v na§em piikladu pomoci pis-
men N (natahovéni), E (editovdni), U (uklddani)
a K (konec).

ProtoZe tyto znaky nejsou umistény v Z4dné tabulce
za sebou, nezbude neZ testovat, jakd kldvesa byla



stisknuta, tak, Ze nejdfive program zjisti, zda nebyla
stisknuta nékterd sprdvnd kldvesa a pokud ne, potom
se teprve vrdti program zpét na potatek testovani
klavesnice. Praktické feSenf bude vypadat tfeba takto:

90 REM *** VOLBAV MENU ***
100 GET A$: IF A$=""THEN 100
120 IF A$="N" THEN GOTO 1000
130 IF A$="E" THEN GOTO 2000
140 IF A$="U" THEN GOTO 3000
150 IF A$="K" THEN GOTO 4000
160 GOTO 100

Samoziejmé toto nejsou jedind moZna feSeni. BASIC
umoZiluje desitky rlznych postupl. Pokud budete
svoje feenf volby v menu povaZovat za tak dobré, Ze
by o ném méli v&dét také ostatni, rddi vase FeSenf
uverejnime.....

PRO POKROCILE

VyuZitl kldvesnicového bafru - simulovany pifmy
méd

Zni to jako rozpor: simulovany piimy mdd. Ale min se
tim programétorsky trik, kdy b&hem programu prejde
potitat na krétky okamZik do pfimého médu, sdm
provede zaddnf se stiskem RETURN, které bylo na-
programovano a sko&f zpét do normdlniho progra-
mového médu. Je to vyhodné zvIa§té k provedenf
piikazi, které jsou vyuZitelné jen v pfimém médu.
Tento v podstaté “dynamicky dotaz na kldvesnici* se
programuje nésledovng:
1. Do kldvesnicové vyrovndvaci paméti se uloZi znaky,
které potfebujeme vypsat na obrazovku. ProtoZe
kldvesnicovy bafr m4 jen 10 bajtd, miZeme do néj

uloZit maximalné 10 znakd, v&etn& fidicich. KI4-
vesnicovy bafr je uloZen od adresy 631 po 640.
Znaky se do n&j musi uklddat v ASCII kédech.

2. Do systémové paméti uloZime na adresu 198, kam
se uklddd potet znakl které jsou v kldvesnicové
vyrovnévacl paméti (kldvesnicovém bafru), zapiSe-
me potet znakil které chceme na obrazovku vy-
psat. Tim okamZikem potitat prerusf programovy
méd a prejde do simulovaného pifmého médu.
Ten trvé tak dlouho, dokud se nevyprdzdnf kld-
vesnicovy bafr. Potftal jej povaZuje za vyprdzdng-
ny, kdyZ se vynuluje sestupny ¢itad na adrese 198
vypsdnim uloZeného pottu znakd na obrazovku.

3. Stiskneme (programové) RETURN a zdpis na obra-
zovce se provede. Vynulovanf itate na adrese 198
vede k névratu potitade do programového mddu.

4, Potitat pokratuje déle v programovém mddu.

Piklad:

poke 631,asc(""):poke 632,asc("1")":poke 633,13:po-
ke198,3 <RETURN>

Takto zapsany programovy fédek v pfimém mddu
uloZi do kldvesnicového bafru zkratku prikazu LIST
(malé 1 a velké 1) afidicf znak 13 (stisk kidvesy RE-
TURN). Déle do &itate pottu znaki zapiSe poCet zna-
ki, které jsme do bafru uloZili.

Potitat vypfSe na obrazovku zkratku “Il* a “stiskne"
RETURN (je ddno zdpisem fidictho znaku 13). Vysled-
kem je vypis listingu programu (pokud v paméti po¢i-
tace je) na obrazovku.

ProtoZe kaZdy programdtor je ob&as postaven pred
problém ,ktery by se dal nejsnadngji fesit v pfimém
modu, ur€itd pro simulovany piimy méd najdete uplat-
néni ve svych novych programech.

TIPY A TRIKY

Pouky, piky A sysy PrRo C64

Pfikazy POKE. PEEK, SYS pracuji obdobnym zpiiso-
bem jako strojové pfikazy, protoZe komunikuji pfimo
s operatnim systémem a Basic-interpertem.

S jejich pomocf se daji vyvolat mnohé zajimavé efek-
ty. Proto mnoho uZivatel C64 sbird kombinace pouki
a pikd, které s poditatem pokud moZno Fédné “zacvi-
&i*. Kromé toho se dé fada téchto pfikazi i uZitetné
vyuZit. Atak jsme se rozhodli prisp&t také do vadi
kolekce a to hlavngé témi uZiteCnymi.

POKE 0,0

Pomoci tohoto pouku miZete oblafnout kaZdého, kdo

zn4 vyznam adresy 1 potitate C64. Po prikazu POKE
1,0 se podita normélng odebere do kiemikového za-
poméni. Uvedeny poku tiomu vSak zabrani. &im to je?
Registr na adrese 0 slouZ( ja registr sméru dat pro
adresu 1. Pokud registr 0 nastavite na 0, nastvite jej
na vstup atim jsou veSkeré pristupy na adresu 1
ignorovdny. Pokud stisknete kldvesy RUN/STOP
+ RESTORE, nastavi se registr sméru dat opét na
normdlni hodnotu 47.

POKE 19,64

Diky tomuto pouku se pfi dal3f pfikazu INPUT neobje-
vi obvykly otaznik. Ale ouha! Stisk RETURN nevede ke
skoku na dal$i fédek programu! Co ted? Doporutuije-
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me zazadit za prikaz INPUT je§té prikaz POKE 19,0.
Tim se nastavi pivodni parametr a poéital se opét
chovd "normdlné".

POKE 22,35

Po nésledujicim piikazu LISt se neobjevi &isla fadki.
POKE 24,0

SlouZi k nastaveni normdiniho stavu po chybovém
hid8enf FORMULA TOO COMPLEX ERROR.

POKE 120,2

Tento pouk zplisobi, Ze poCita naddle nereaguje na
74dné prikazy Basicu.

POKE 199,1
Nastavf reverzni zobrazovani textu, které se navrati do
normdlniho (nereverzniho) médu poukem POKE 199,0.

POKE 204,0

Zapne kurzor pro v8echny piipady veetné pitkazu
GET.

Tento méd se vypne kombinacl POKE 207,0:POKE
204,1

PAGEFOX

Desk Top Publishing se jevi diky vysokym nérokim
na pamét, na malém C64 sotva realizovatelny. U Pa-
gefoxu je tento problém vyfeSen elegantné. Cely pro-
gram je implementovadn do modulu o kapacité 96kB,
ktery se pfipojuje do expanzniho portu C64 (C128).
Kapacita je rozdélena tak, ze 32kB ROM slouZi pro
program sdm. V daiich 32kB ROM je uloZeno 12
znakovych sad. Poslednich 32kB paméti (RAM) je
vyhrazeno pro uloZeni spodni poloviny strénky Ad.
Hornf polovina je uloZena v paméti poditace.
Ovldddni modulu je zjednodu$eno na maximum.
V&echny pfikazy jsou zobrazeny v menu. Mohou byt
vybirdny my3i i joystickem.

Pagefox sjednocuije tfi programy v jednom. Textovy
editor slouZi pro vytvoreni zdrojového textu. Graficky
editor ptedstavuje kompletni graficky program. Lay-
out-editor skldd4 dohromady text a grafiku na strén-
ku formdtu Ad4.

GRAFICKY EDITOR.

Grafickd pamét zahrnuje 640x800 bodi (celd strénka
Ad4). Volbou politka v radé piktogrami se aktivuiji funk-
ce pro kresleni €ar, elips, pravothelniki atd. Pro vypl-
nénf ploch je moZno zvolit néktery z 20 vzori. S vy-
tvofenymi obrazci se dé libovolné manipulovat (po-
souvat, kopirovat,zrcadlit, otaet Ci logicky spojovat).
Text je moZno vklddat pfimo do grafiky. Pro ziskdni
prehledu o vytvoreném dokumentu slouZi funkce, kte-
ré zobrazuji celou strénku A4, jeji polovinu & osminu.
Kreslenf obrazci usnadriuje ukazatel souradnice, u né-
hoZ se dd libovolné posouvat referenénf bod. Nechybi
ani moZnost obrédzky dotahovat z diskety, uklddat na
disketu a tisknout.

TEXTOVY EDITOR.

V textovém editoru jsou ddle rozvinuty moZnosti
Printfoxu. Program provadi automatické rozdélovani
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slov podle némeckého pravopisu. Z menu je mozno
volit 12 znakovych sad (dal§f je moZno dotdhnout
z diskety) a 9 kombinovanych variant (tlusté, vysoké,
roztaZené, podtrZené, Sikmé, presazené).

LAvouT - EDITOR.

V editoru se zobraz( celd strénka Ad. V ni je moZno
rdme&ky ménit velikost a polohu textu. Text pretékd
podle zvoleného pofadi do dal3ich rémetkd, pficemZ
se vyhybd umisténé grafice. Editor ddle umoZiluje
bleskové Idméni textu. Pro preformétovani strénky
postatuje 5s. Text je op&t moZno zarovnat podle levé-
ho, pravého okraje €i centrovat.

Tiskové rutiny Pagefoxu byly vytvoreny tak, aby bez
pfizplisobeni bylo moZno tisknout na co nejvétsim
pottu druhd tiskdren. Tiskové mdédy Low, Medium,
High rozhodujf o kvalité tisku.

Pagefox je schopen zpracovat i dokumenty vytvofené
Printfoxem.......

BASIC 3.5

Potitat Commodore 64 nebyl poslednim “osmibitd-
kem*, ktery z dilny vyvojafi firmy Commodore vy3el.
Na trhu se po C64 uvedeném na trh vroce 1981
objevil v roce 1985 potitat Plusd, nasledovany odvo-
zenymi typy C-16 a C-116. Rada Plus4 vak zcela
propadla, protoZe pro ni v porovndni s C64, ktery hyl
v té dobé jiZ 4 roky na trhu, nebylo 4dné programové
vybaveni a pro programdatorské firmy nebylo pfili§
vyhodné vyvijet programy pro novy potitat s nejistou
budoucnostf. Na to reagovala firma Commodore v ro-
ce 1985 uvedenim poditate C-128, ktery kromé dvou



novych potitat obsahoval i pdvodni C-64. To zajis-
tilo pongkud lep3i pozici tohoto potitate na trhu. Ale
protoZe hned v dal§im roce 1986 byla na trh uvedena
Amiga, nemé tento posledni osmbitovy osobni poti-
ta& Commodore pifli§nou nadéji na rozaiteni. Byl viast-
né jiZ v dob& uvadéni na trh technicky zastaraly, pro-
toZe v roce 1985 jiZ byly masové zavddény Sestndcti-
bitové poitate PC. To v3ak jsou jiZ zcela jiné, uZiva-
telské po&itate, svou filosofif nesrovnatelné s nadim
snadno pochopitelnym komodorkem.

Potitate Plus4 a odvozené byly vybaveny na svou do-
bu vynikajicim Basicem V3.5, ktery byl déle zdokonalen
do podoby Basicu V7.0, ktery je pouZit u po&itatii fady
C-128. Tyto variace na téma BASIC majf jednu zajima-
vou vlastnost. Jsou navzdjem slucitelné smérem naho-
ru. To znamend, Ze program napsany v &istém Basicu
V2.0 bude “chodit" pod Basicem V3.5 a také pod Basi-
cem V7.0. Program napsany pod Basicem V3.5 bude
“chodit" pod Basicem V7.0. Samoziejmé nesmi pro-
gram obsahovat Z4dné pfikazy POKE, nebof adresové-
ni systému je u vSech verzf odli3né.

Pro Commodore 64 bylo vytvofeno mnoho riiznych
roz&ifen( Basicu V2.0. Mdlo jich v3ak predstavovalo
novy opera&ni systém. Mezi takové pati napiiklad
SIMONS' BASIC. Ten je v8ak pomaly a vyvojem znat-
né prekonany.

BASIC 3.5 v8ak je néco jiného. Proti Basicu V2.0 m4
mnoho vylep$eni, z nichZ nejpodstanéj3i jsou tato:

— zabudovany monitor strojového kddu,

- z Basicu pfikazy pfistupnou jemnou grafiku
{GRAPHIC, DRAW, BOX, CIRCLE, PAINT, SCALE),

— mozZnost sm&Sovani textového a grafického médu,

— roz&ifenou paletu 128 barev,

- obsazenf a volné definovan( funk&nich kldves,

— pfikazy Basicu pro definovani barev,

— piikazy Basicu pro praci se zvukem,

— piikaz PRINT USING,

- podminénd smytka DO-LOOP-UNTIL
umoZilujici strukturované programovani,

— definice oken na obrazovce,

— zabudovand verze DOS V5

— pitkazy AUTO, TRON, TROFF, TRAP, pro programo-
vani a odladovédni program,

— obrazovkovy editor, umoZiujici posouvéni, vklddd-
nf a mazéni Fadkid, mazéni fadku od a ke kurzoru,
skrolovani obrazovky po fddcich nahoru adoli
a fadu dalsich, zapis usnadiiujicich operaci.

Nainstalovéni Basicu 3.5 na C64 neni ur€eno jen k to-
mu, aby se v Cistém Basicu napsané programy pro
Plus4 nebo C—16 daly spoustst na C—64. Jeho hlavni
vyznam spociva ve fascinujici moZnosti z Basicu bez
ztraty programu v paméti pracovat v monitoru a zdro-
veii v jemné grafice. Tu prvni moZnost skytd i Final
Cartridge 1l a Ill, ale s jemnou grafikou to bylo vZdy

slozitéj8i. Basic 3.5 ndm davd k dispozici témér idedlni
néstroj programdtora v Basicu, jak vyplyvd z vy$e uve-
deného vy&tu zdkladnich vylep3eni. Déle si popiSeme
blize ta vylepeni, kterd jsou nejzajimavejsi.

1. FUNKCE OBRAZOVKOVEHO EDITORU

Nové funkce se ovldddni soutasnym stiskem kldvesy
ESC (Sipka vlevo) a ddle uvedené kidvesy. Stisk je
mozZno programovat pomocf piikazd PRINT CHR$(27),
CHR$(znak) a tak vyuZit dale uvedené funkce v pro-
gramu

A zapind opakovaci funkci kldvesnice,

B definuje dolni pravy roh okna,

D vymaze jeden fédek v poloze cursoru,

| vloZi jeden fddek v poloze cursoru,

J kursor se umisti na zacatek radku,

K kursor se umisti na konec fadku,

P vymaze fadek obrazovky od okraje aZ po cursor,

Q vymaZe fadek obrazovky od cursoru aZz na konec
fadku,

T definuje levy horni roh okna,

V skroluje obrazovku o fadek nahoru,

W skroluje obrazovku o fadek dold.

2. NovE pRikazy Basicu
2.1. Pilkazy pro ulehtenf programatorské prace

AUTO - piikaz k definovani automatického &islovani
f4dk0 pfi zdpisu programu v Basicu. UmoZiuje defi-
novat prvni &islo fédku a prirtistek &isla dal$iho fadku.

DELETE - proti piikazu DEL md roz&iteni funkce:

DELETE 10 - maZe fadek 10

DELETE -10 maZe vSechny fddky od 0 po 10
DELETE 10- maZe viechny fddky od fédku 10
DELETE 10 - 100 maZe fadky 10 - 100

HELP - slouZi k vypisu programového fédku, ve kte-
rém je chyba a diky kterému doslo k preruSeni béhu
programu. Chybny piikaz je ve vypisu fadku oznaen.

KEY umoZiiuje definovat obsazeni osmi funkgnich kld-
ves znakovymi fetézci

PFikaz KEY1,"COMOTRONIC" <RETURN> povede k ob-
sazenf funkéni kldvesy 1 fetézcem COMOTRONIC, kte-
1y se vypide na obrazovku vZdy po stisknuti kldvesy
F1.

LIST md roz§iteni proti verzi 2.0

.LIST 10 vylistuje rddek 10

LIST =10 vylistuje fadky 0 - 10
LIST 10 vylistuje fadky od 10 dale
LIST10 - 100 vylistuje fadky 10 - 100



RENUMBER slouZi k pretislovani fddki programu
v Basicu

RENUMBER A,B,C

A - nové ¢islo prvniho Fadku
B — pririistek ¢isla Fadku

C - staré ¢islo prvniho Fadku

TRON slouZi k zapnuti zpisu &isla pravé probihajiciho
fddku programu

Tento piikaz ulehCuje odladovanl programi diky zob-
razovan( ¢isla probfhajiciho programového f4dku na
obrazovce. V piipadé chyby vime, ve kterém FAdku ji
hledat.

TROFF slouZi k vypnuti funkce TRON

TRAP slouZi k zamezeni pferu$eni programu v pipa-
dé& chyby.

Pokud do programu pfiddme pfikaz TRAP 10000,
skoci program v pfipadé programové chyby za F4d-
kem s piikazem TRAP na fddek 10000 a pokratuje
ddle.

2.2 PRikAzY PRO zvUK

VOL X - definuje hlasitost v 16. stupnich volbou pro-
ménné X v rozmezi 0 - 15.

SOUND X,Y,Z
X - tvar signdlu
Y - vydka ténu
Z - délka ténu

2.3 Piikaz PRO BARVU

COLOR X,Y,Z
X - oblast (okraj, pozadi, popFedi)
Y —barva (0 - 15)
Z - sytost (0 -15)

2.4 PRikAZY PRO JEMNOU GRAFIKU

GRAPHIC X,Y

Tento pikaz slouZi k zapnuti jednoho z moZnych gra-
fickych médi a vymazéni nebo ponechdni obsahu
grafické obrazovky.

Parametr X urEuje zapnuty graficky méd:

0 - textovy méd

1 - jednobarevnd jemné4 grafika

2 - jednobarevnd jemnd grafika + text

3 - vicebarevnd jemn4 grafika

4 - vicebarevnd jemna grafika + text
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Prikazy pro definovéni grafickych obrazcii jsou velice
komplexni a univerzdini.

Napfiklad pfikazem DRAW Ize namalovat bod, ¢4ru
nebo lomenou ¢éru, pfipadné mnohodhelnik.
Pfikazem BOX Ize namalovat &tyfihelnik, dle potfeby
jej vyplnit barvou, pfipadné jej otoit o definovany
potet stupfid.

Pfikaz CIRCLE je je$t& komplexn&jsi. UmoZiiuje nejen
malovani kruZnice, ale i elipsy, pffpadné ototené o za-
dany podet stupiiti. Z obou kfivek lze zobrazit jen
zadany vysek.Navic Ize narysovat pravidelny mnoho-
Ghelnfk, vepsany do dané kruZnice nebo elipsy, pfi-
temz podet stran se definuje vrcholovym (hlem.

Pro ndzornost pfiklad moZnych parametrli zadéva-
nych pifkazu CIRCLE a jejich vyznam.

CIRCLE [x],[a,b],xr,[yr],[sal,[ea],[ihel],[inc]

¢S ..... barevny zdroj/0-3/
a, b .... souradnice stiedu

Xr...... polomér v ose x

yr....... polomér v ose y, pokud jde o elipsu

1. [ thel ve stupnich definujici zad4tek kruhové-
ho oblouku

ea.... dhel ve stupnich definujici konec kruhového
oblouku

iihel ....pooto&eni ve stupnich
Inc ..... thel mezi dvéma segmenty vepsaného mno-
hothelniku.

3.0 TEDMON

TEDMON, monitor strojového kédu, ktery je v BASI-
CU 3.5 zabudovén, vyuZiva ndsledujicl pikazy. Jejich
rozsah odpovidd standartu, mezi monitory b&Znému.

Seznam pifkazit TEDMONu

A -assemble, C-compare, D - disassemble,
F - fill, G - go, H - hunt,

L - load, M -memory, R -registers,

S - save, T - transfer, V - verify,

X - exit.

Zévér

Vy3e uvedené vlastnosti Basicu 3.5 naznatuiji, pro¢
jej povaZujeme za vyborny opera&ni systém pro C64.
Predpokldddme, Ze bude zafazen do nabidky firmy
COMOTRONIC v tnoru 1993 v kazetové i disketové
verzi spole¢né s podrobnym manudlem. Programéto-
fi v Basicu v ném najdou jist& vice neZ plnohodnotnou
ndhradu za Simons' Basic.

(JK)



CARTRIDGE MAKER 256KB

Cartridge Maker ( ddle CM ) patfi do skupiny peri-
fernich pfistrojii k C64, ve kterych je moZno v pamg-
tech eprom uchovévat programy ( uZivatelské i hry ).
Vyznatuje se vysokym komfortem obsluhy, velkou
kompatibilitou a rychlosti.

Pomoci CM je moZno zpracovat programy tak, aby je
bylo moZno vypdlit do eprom. Z vypdlenych paméti,

vsunutych do pfipravenych objimek Ize potom pro-
gram vyvolat stiskem kldvesy. V porovndmi s diske-
tovou jednotkou trvd instalace programu sekundy.
CM obsahuje vykonny modulgenerdtor. Jeho tilohou
je prestrukturovéni normdlinich basicovskych &i stro-
jovych programil. Programy se nejprve pietdhnou do
paméti C64. Modulgenerétor je automaticky doplni
nékolika kontrolnimi daty (ndzev, startovaci adresa,
délka ), autostartem a nakonec vyrobi datové soubo-
ry, jejichZ obsah je moZno piimo vypélit do eprom.Mo-
dulgenerdtorem mohou byt zpracovény téméF viech-
ny jednodilré programy psané v basicu ¢i strojovém
kédu.

Programy jsou do eprom ukldddny tisporng. Do &ipu
s VEt3i kapacitou se miZe uloZit vice programi. Moz-
né jsou i alternativy, kdy del3f program pfesahuje do
dal$iho Cipu. |vtomto pipadé se modulgenerator
postard o sprévné uloZeni &4sti programii do jednotli-
vych &ipd.

Sofware CM ( i modulgenerator ) je umistén oddglen
ve zvlddtni eprom............

Ve zkrafce:

— 4 patice pro eprom typu 2764 a7 27512

- celkovd kapacita program uloZenych v eprom &ini
256 kB

~ automatické rozezndni typu eprom

~ fidicf software umistén ve zvla$tni eprom

— malé vn&jsi rozméry

— komfortn{ menu, pohodiné zachdzeni s modulge-
nerdtorem

~ vlastnf directory vypélenych programi sefazeno
abecedné

- softwarové odpojitelny

Cartridge Maker jsme prakticky vyzkoudeli. Lze jej
doporutit viem, ktefi Casto pouZivaji uréité progra-
my, které neni moZno pro jejich délku umistit do
cartridge s kapacitou 8kB a jejichZ neustélé natahova-
ni do potitate z kazety €i diskety jiz unavuje. Jisté ji
neodmitnou ani ti, ktefi si radi zahraji, nebot ve shodé
s predchozim piipadem olipad4 zdlouhavé loudovani
her. Kladem je i vysokd schopnost modulgeneratoru
zpracovat programy.....

SUPER FLOPPY FD 4000

Ani se nechce VEfit, Ze se nejednd o novinaiskou kach-
nu. Americké firma CMD uvedla na trh flopy diskovou
jednotku s kapacitou 3,2 MByte, coZ je kapacita kte-
rou predeii PC (2,88 MByte). Jméno firmy je zérukou
solidnosti. Ve co dosud firma uvedla na trh ( hard
disk, RAM-link, RAM-drive ) nikoho rozhodn& ne-
zklamalo.

Mechanika sama je umisténa v decentnim, &erné la-
kovaném plechovém krytu. Konstrukce je tak robust-
ni, Ze pristroj ma velké Sance preZit pad z psaciho
stolu. Na zadni sténé pfistroje se nachdzeji dva piipoje
seriového floppy busu, svorka pro pfipojenf sifového

zdroje, sifovy vypinag a prepinate DI'. pro adresovani
pfistroje od 8 do 16.

Na Celni st&né jsou umistény tfi LED, které signalizuji
pfitomnost napdjeciho napéti, pfistup k disketé a chy-
by. Mimo to se zde nachdzi spina€, kterym bez vypnu-
i pfistroje ¢i uvolnénim resetu pfeadresujete mecha-
niku. To je velmi praktické tehdy, kdyZ se vedle diske-
tové jednotky FD 4000 pouZiv4 je3té néjaka jind. Zpra-
vidla to byvd VC 1541 s adresou 8. Pokud se na nové
flopy jednotce jedou programy psané pro pfistroj s ad-
resou 8, mechanika 1541 se jednodu$e vypne a FD
4000 se preadresuje na 8.



\ hornim dilu pfistroje je umisténa ostatné disketovd
mechanika z PC. Diky jinému zplisobu formdtovani je
dosaZeno rovndZ vy$si kapacity (3,2 namfsto 2,88
MByte). Na pfistrojise dd pracovat s 3,6" disketami
riznych typi (DD-, HD-, ED-). Formédt DD disket

odpovidd Commodore 1581 (kapacita 1 MByte nena- -

formétovand, 790 kByte naformdtovand) aje s nim
piné kompatibilnf.

Na jiné typy disket se dajf vytvofit dva ev. Etyfi formdty
1581. To znamend, Ze FD 4000 navenek simuluje
1581. Pfikazem PRINT 1, “CP XX" poslanym na
diskovku se dajf jednotlivé ¢ésti stridat.

K formdtovani DD diskety se daji pouZivat obvyklé
diskové piikazy. Jinak je tomu u vétdich diski. Tyto
pitkazy zde formétuji aktudini disketovou Cést. Pro
naformétovéni celé diskety je tfeba z priloZené diskety
ptetdhnout a odstartovat tool, pomoci néjZ se prove-
de rozdéleni na &4sti pfip. i mazéni.

Zel nejdraz$i polozkou jsou ED diskety. Jejich cena
gini ca 150 DM,- za 100 kusd. Tyto diskety maji na
povrchu jiny magneticky materidl neZ obvyklé HD dis-
kety. Firma CMD proto nezaru¢uje jistotu dat pokud
budou tyto diskety pouZivdny namisto disket ED a for-
métovény stejnym zpisobem. Experiment béhem tes-
tovani oviem Zadny rozdil neukdzal. Zda data vydrZi
del$i ¢as neni zndmo.

Parcidlnim délenim se daji volit nejen typy 1581, ale
i 1541, 1571 a “nativni mod", ve kterém se dé velikost
E4sti ménit v krocich od 256 blokii aZ do limitni hrani-
ce pres 12000 bloki. VEtS( kapacita je oviem vykou-
pena snfZenim kompatibility, nebot struktura diskety
(directory a BAM je zcela odli$nd). Mimochodem, v mo-
du 1581 jsou k dispozici pomtcky ke srovnéni obsa-
hu disket. "

Maji-li se zFidit &4sti simulujici ¢innost 1541, miiZe
jich byt vytvoieno na jedné ED disketé az 19. Kazdy
mizZe tedy svou sbirku programi velmi kompaktng
archivovat. S kompatibilitou nejsou Zadné zvlastni pro-
blémy, standardni software (zpracovani textl) bézi

norm4lng, pokud se nejednd zrovna o programy chrd-
n&né proti kopirovani. Ke konfliktim miZe dochdzet
u systémovych rutin s pifmym pfistupem k floppy,
protoZe skokové adresy maji u FD4000 zcela jiné ad-
resy. Tento pripad se viak dnes omezuje prakticky jen
na hry.

Dodévka floppy je dopin&na obsdhlou piiruckou, kte-
r4 je zatim pouze v anglitting, a disketou s riiznymi
pomocnymi progrémky a rutinami (tool). V pfiruce
jsou dopodrobna vysvétleny a na piikladech popsdny
Glohy od prvniho zapnuti pfistroje pfes naadresovdni
po provoz drajvu pod Geosem a CP/M. Na konci pri-
rutky jsou uvedeny prehledné tabulky s oznagenim
jednotlivych formatd disket a dal3i informace zajima-
vé predevsim pro programétory ve strojovém kodu.
Na disketd s tooly se mimo jiZ zminéného formétova-
ciho programu nachdzi tii kopirovaci programy jakoz
nékolik datovych soubor fungujicich pod Geosem.
Pod Geosem miize mechanika pracovat jako 1581.
S prilozenymi Geos programy se dé Cist rediny Cas
uloZeny do paméti FD4000. Pokud pouZijete z Deskto-
pu “Gateway"- roz&ifenf od firmy CMD, miZete pod
Geosem vyuZivat kompletni kapacitu disket 3,2 Mby-
te. ZvI43t¥ zajimavé je to u programi, které Zongluji
s velkymi objemy dat (Geopublish). V tomto pfipadé
se d4 veskery zdrojovy text, sady obrédzki, znakové
sady i program udrZet na jedné disketé.

Co s timto pfistrojem, el moZné nenf, je pfenos dat
mezi C64 a PC. Interni‘struktura, kterou C64 vyuZiva
se podstatné 1isi od PC.

Zavér

Floppy FD4000 je cenové vyhodnou néhradou hard-
disku pro C64. Vynikd enormnf kapacitou a kompati-
bilitou ke v&em disketovym mechanikdm. Je zvI&sté
vhodny do aplikaci, které pracuji s velkymi baliky dat
(Geos) nebo jako kompaktni archiv.

Vngjsi vzhled pristroje je na vysoké drovni.

Uvadéci cena na trh v Némecku €ini 599 marek.

! SUPERNOVINK A 1
VE VLASTNIiM ZAJMU NEPREHLEDNETE !

GEOS TEMER ZDARMA!

Pro& pokukovat po WINDOIWS na PC, kdyZz C64 mé roviocenny operacni systém take
k disp.ozicit A navic ve verzi 1.3 za vynikajici cenu! (plvodni cena v NSR 89,- DM
Nabizime V4m ihned k dodani originalni némeckou verzi GEOS 1.3 na disketach 5.25"
s 8eskym piekladem navodu za pouhych 395,- K¢s, tj. 1 DM za 4,44 K¢!

—
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COMOTRONIC NEWS

Nové produkty na trhu

BASIC 3.5

Mocny néstroj pro efektivni @ moderni programovani
v BASICu na C64

Upliny balik, obsahujici viastni jazyk, jemnou grafiku
a monitor strojového kédu v jednom.

BASIC 3.5 se doddvd na kazeté nebo diskets), obsa-
hujici kromé vlastniho jazyka i ndzorné DEMO progra-
my.

Pfirutka neobsahuje jen popis novych pfikaz(, ale
v8ech piikazii BASICu V3.5, t.zn., Ze je i podrobnym
popisem BASICu V2.0, ktery je jeho podmnoZinou.
Je proto vhodnd i jako ¢esky manudl pro BASIC V2.0!
Soutdstl prirucky je i soupis nejdileZitj$ich adres
v paméti a obsazeni paméti programem.

DileZitou kapitolou jsou i tipy a triky k BASICu 3.5

Textovy editor RENDA

Firma Comotronic uvadi na trh origindni &esky soft-
ware. Jednfm z prvnich produkti je textovy editor,
jehoZ autorem je pan Renda z Brna.
Kvality programu ocenite pfi psani krat3ich texti. Edi-
tor respektuje ndrodni prostredi. Ovidddni je velmi
jednoduché. Po nataZenf a spusténi programu se na
hornim a dolnim okraji obrazovky objevi lista s menu.
Hornf lidta pfind$f \idaje o pozici kurzoru na obrazov-
ce pf. >38 "8 (kurzor se nachdzi v misté 38.znaku
v 8.f&dku). Dal$f ndvésti upozorfiuje na vypnuti &i za-
pnuti funkce podtrhdvéni pismen (P-vyp &i P-zap).
Posledni &islo ukazuije, jakou jste nastavili délku doku-
mentu. Spodnf lidta naznatuje, Ze textovy editor vy-
uZivd funkénich kldves F1, F5, F7. Kldvesou F5 se
aktivuje podtrhdvani pismen, F7 tuto funkci opét
deaktivuje. Po stisku F1 se dostanete do prvniho me-
nu. Kurzorem miiZete zvolit nékterou z funkcf:

Zpét — pro ndvrat do editoru

Levy doraz — postupnym stiskem kldvesy Return
miZete nastavit vzddlenost levého okraje 1 aZz 21
znaki

Pravy doraz — podobnym zplisobem mdte moznost
nastavit vdalenost pravého okraje ( 48 a7 68)

VloZit fddek — pomocnd funkce

Zru§it fddek — pomocnd funkce

Zarovnani - vypnout

- Z/1 (podle levého okraje)

- 2/2 (podle pravého okraje)

Tisk — k nastaveni parametrii tisku slouZi dal$i menu,
ve kterém je moZno zvolit druh pisma (standard, Ita-
lic, Bold, NLQ). Z tohoto menu se také provadi aktiva-
ce tiskdrny pfipojené na user — port (Centronics —
Epson).....

Papirenské vyrobky

Potitaovy papir s okrajovou perforaci
samopropisovac/ (tabelaéni papir)

Cislo 8itka  potet kopii pocet listi  cena/bal.
101 210 1 100 141,
102 210 2 100 216,-
103 230 1 100 149,-
104 230 2 100 232,-
Potitatovy paplr s okrajovou perforacl

karbonovy (tabela&ni papir)

150 210 1 100 90,-
160 210 2 100 167,~
170 230 1 100 96,~
180 230 2 100 178,~
105 360 1 100 152~
106 360 2 100 274,
Samoleplcl etikety

¢. rozmér obsah ks cena/bal.
obdélInikové

113 8x25 600 3000 1560 76,50
126 19x64 140 700 16,60 81,40
907 32x25 160 800 1390 54-
317  40x88 80 400 2340 98-
500 90x23 240 1200 62~ 274~
501" 90x36 160 800 28- 118~
502* 102x36 160 800 42~ 187~

* podklad s okrajovou perforaci pro tiskdrnu
Ovd!né

137 19x50 140 700 14,10 54,70
407  22x15 420 2100 14,40 56,20

Kruhové
325 35 140 700 16,70 66,60
144 100 20 100 18,90 77,-

11



Hry pro Commodore 64 (C128 v médu C64)
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kazeta 1

XAMA

SCUBA KIDZ

JET BIKE SIMUL.
BATMAN PART 2
SUPER SPORTS 2
STAR FIGHTER
OPERATION WOLF
SHOOT OUT
DRAGON NINJA
PAC MANIA
LUNARI

RIVER RAID 2
N.E.l.L. AND
REBEL FORCE
FREE STYLE
TITAN

STAR BONG
CAVERN FIGHTER
PETER PACK
LAST SURVIVOR

kazeta 4

BOULDER DASH |
BOULDER DASH 6
BOULDER DASH 7
BOULDER DASH 10
BOULDER DASH 3
BRUTAL BOULDER
FLASHBIER
ARKANOID 2

BALL BLASTA
ARKANOID |
PULSOID

QUAD Il

BATTY

TRAZ

GOTHA +4
BOULDER DASH 11
KROKOUT PROF.1

kazeta 7

FLYING SHARK
PIRACY
SABOTEUR 2

kazeta 2

RED HEAT

TOM CAT

TASK FORCE
SKATEBALL
HARD AND HEAVY
XYBOTS
LEONARDO
DYNAM-X
GILBERT

STORM WARRIOR
BMX FREESTYLE
PATHAL
WANDERER
BEACH BUGGY SIMUL.
PHOBIA

ROAD WARRIOR
KARATE CHOP
PASSING SHOT
TOUCH GUYS

kazeta 5

TOUCH GUYS

NO MERCY
SOLDIER OF LIGHT
JACKAL
COMMANDO LYBIA
RAMBO 3

IKARI WARRIOR
GRYZOR
PLOTOON 2
ROBOCOP
WARRIOR I
RAMBO

GREEN BERRET
IKARI WARR. 1A
COMMANDO 86
U.C.M.
FERNANDEZ
COMMANDO TRAINER
PREDATOR 1

ELITE

WIZZARD'S LAIR

kazeta 8
SLAYER

MONTEZUMA'S REVENGE
MOON CRESTA

1 - 4 kazety: 96,— KEs/kazetu
5 avice : 85— KEs/kazetu

kazeta 3

RUN FOR GOLD
POOL BY GREMLIN
SKI OR DIE

SUMMER GAMES II-1
SUMMER GAMES II-2
SUMMER GAMES II-3
SUMMER GAMES II-4
SUMMER GAMES II-5
CANOE RACE
SKATEBOARD JOUST
G.P.TENNIS

MATCH POINT
EUROPEAN GAMES
MINI GOLF

LEADER BOARD GOLF
BASKET

U.F.O.

kazeta 6

CHESS MASTER Il
XENDRON

LIFE

WARCABY

SPOTS

HOLLYWOOD POKER
BRIDGE TAPE 2
GRANDMASTER
CONTRACT BRIDGE
COLOSSUS CHESS 2
COLOSSUS CHESS 4
BLACK JACK

SKAT

TABLE SOCCER
MONOPOLY DE LUXE
CARD POKER
DAMEN WARCABY
MOTO CYCLE
CHIMERA

kazeta 9

BEAR YOGI
MONTEZUMA'S REV.
GILIGAN'S GOLD



STAR SLAYER
JOE BLADE 2
POLICE ACADEMY
SUPER SCOOP
DEMON STR.
SUPER ZAXXON
WILLOW PATTERN
AVENGER
BARBARIAN |
OCTAPOLIS

KANE

HERCULES
HEELFIRE
ALLIANCE

kazeta 10

STRIDER II-1
STRIDER II-1

TURN IT

WINGS OF FURRY 1
KICK BOX

NIGHT DREDD
MAGIC WORL DIZzY
BEAR YOGI +4
ANGLEBALL
COMBAT SCHOOL
CUP CHALLENGE
T.K.O.

TRAPEZEE

JET BIKE SIMULATOR
KELLOG'S TOUR

SHAOLIN'S ROAD
GILLGAN'S GOLD
PITSTOP Il
SUPER CHESS
HEATSEEKER |
HEATSEEKER I
MEGA APOCALLYPSE
HYBRID

SAVAGE 3

IMP. MISSION
ANTIRIAD

LIGHT FORCE
MIAMI VICE
GAME OVER

kazeta 11

METAMORPHOSIS
STARQUAKE

MIKIE

STR. FORCE COBRA
BATMAN |1

TARZAN

TIME FIGHTER
MONTY ON THE RUN
CHUCKIE EGG
DRACONUS

KONG STRIKES BACK
MAX HEADROOM 41
GIANA SISTERS
MAYDAY SQUAD
MONTEZUME'S REV.

IMPOSSIBLE MISSION
CREATURE
VAMPIRE TR.
AVENGER

BEYOND ICE PAL.
ALIENS 1

ALIENS 2/RUNNING
ALIENS 2/RESCUE
ALIENS 2/QUEEN
THUNDER BIRDS
HEAD OVER HEELS
SCROLL SHIP
DRUIDS Il

NEMESIS

MOON CRESTA
SHAOLIN'S ROAD
GILIGAN'S GOLD
PITSTOP Il
SUPER CHESS

disketa 4

MONOPOLY DE LUXE
CARD POKER
STRIDER II-1

T.K.O.

HYBRID
SAVAGE
ANTIRIAD
LIGHT FORCE

disketa 5

STRIDER 11-2
MAGIC & DIZzY
BEAR YOGI
ANGLEBALL

HOLYWOOD POKER
BRIDGE TAPE 2
CONTRACT BGIDGE
COLOSUSS 2
COLOSUSS 4
TABLE SOCCER
CUP CHALLENGE

disketa 6

HELLFIRE
ALLINACE
FLYING SHARK
PIRACY

NICK FALDO GOLF HACKER II
MATCH DAY | HOUSE OF USHER
MIAMI VICE
Diskety s hrami C64 1 -4 diskety: 50,- K&s/disk 5 a vice : 42, K&s/disk
disketa 1 disketa 2 disketa 3
NICK FALDO GOLF HEATSEEKER | SUPER ZAXXON
MATCH DAY | HEATSEEKER Il CHESS MASTER
SLAYER MEGA APOCALYPSE LIFE
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TURN IT COMBAT SCHOOL
WINGS OF FURY 1 TRAPEZZE

KICK BOX JET BIKE SIMULATOR
NIGHT BREDD KELL. TOUR
disketa 7 disketa 8

MIAMI VICE GOTHA +4
WILLOW PATTERN KRAKOUT PROF.1
IRIDIS-ALPHA ALIENS 2/RESCUE
BARBARIAN 1 ALIENS 2/QUEEN
POLICE ACADEMY SCROLL SHIP
OCTAPOLIS THUNDERBIRDS
KANE HEAD OVER HEELS
HERCULES MONTY ON RUN Il
JOE BLADE 2 HOUSE OF USHER
disketa 10 disketa 11
DRUIDS Il BALL BLASTA
NEMESIS AN. GAME BRUTAL BOULDER
BEAR YOGI FLASHBIER
MONTEZUMA'S REVENGE  ARKANOID I
GILLIGANS GOLD ARKANOID |
IMPOSSIBLE MISSION PULSOID
CREATURE QUAD Il
METAMORPHOSIS IV BATTY

CHUCKIE EGG TRAZ

GRANDMASTER
SABOTEUR 2
STAR SLAYER
SUPER SCOOP
DEMON STR.
BLACK JACK

disketa 9

MAX HEADROOM 41
GIANA SISTERS
MAYDAY SQUAD
HACKER Il

BATMAN I

TIME FIGHTER
DRACONUS

KONG STRIKES BACK

disketa 12

VAMPIRE TR.
VENGER

BEYOND ICE PAL.
ALIENS
STARQUAKE

MIKIE

STR. FORCE COBRA
TARZAN

ALLIENS 2/RUNNING

Programové kazety a diskety

Programové kazety a diskety, jejichZ edici zahajuje-
me, budou obsahovat eské uZivatelské programy,
nebo Seské mutace takovych programi. Budou vZdy
vybaveny podrobnym popisem programd a jejich ovl4-
dénf. P¥i sestavovdni budeme pamatovat na uZivatele
| programétory. Toto tvrzenf se snaZime potvrdit hned
prvnimi dvéma komplety, z nichZ prvnf je urEen pro
uZivatele a druhy pro programatory.

Na trh bude do konce Servna uvedeno 5 kazet a 5
diskef, dalsf budou nésledovat tempem jedna za mé-
sic.

Pfi sestavovani dal$ich kompletti uvitdme vae névr-
hy na vyb&r programi. Jsou pfece sestavovény pro
vés!

Cislo 1 je urceno pro zalinajlc/ uZivatele pocitace,
ktet! se pottebujl prakticky sezndmit se uZivatelskymi
programy (kromé her), které jsou béZné i na pocita-
Cfch PC. Patif sem hlavné databdzové programy, zpra-
covdn/ textu a tabulkové procesory.

Programové kazeta 1, programovd disketa 1

ADRESAR - databankovy program pro sprdvu adres
v&. LOAD a SAVE DATA
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DBASE - univerzlnf datab4zovy program s definici
masky, whleddvanim, LOAD a SAVE DATA..

TEXTED - textovy editor se zdkladnimi funkcemi, vhod-
ny pro prvnf kroky v oblasti zpracovénf textu

SUPER WRITER CLASSIC - obrazovkovy editor s vice
znakovymi sadami, barvami a hudbou

MINICALC - tabulkovy procesor, slou2( k sezndmenf
se zdkladnimi funkcemi tabulkovych procesori
a umoZiuje i praktické vyuZivanf!

PAINT MAGIC — malovac( program pro malovén{v jem-
né grafice, ovliddany Joystickem

KONDICIOGRAM s grafickym vystupem, umoZiiujicl
sledovat biorytmy libovolné osoby, ur€ovat optiméini
| kritické dny. B&Zn4 pomticka moderntho &lovéka

Cslo 2 je pro chronické programdtory a ddvd k dispo-
Zici z&kladnf doplitky BASICu V2.0, které umoZitujf do-
sdhnout snadno profesiondinf proveden/ programd z va-
&/ diiny. | zkusenf programétofi najdou na cisle 2 pro-
gramy, které jim dosud v jejich kolekci chybély.

Programové kazeta 2
BASIC pro my¥ — roz&ifeni BASICu pro préci s my3i -
KONECNE!



WINDOWS 64 - pravd wokna pro C64 - roz§ifen(
BASICu

DEMO k WINDOWS 64

SOFTSWITCH - multitasking na C64, umoZiiuje mit
v paméti 4 nezdvislé programy, které mohu | Soutas-
né pracovat!

DEMO programy pro Multitasking na C64
FLEXI-RAM - vyuZivd RAM pod ROM jako RAM—disk,
rozffl paméf pro BASIC data o dal3ich 24 KB!
SCROLL-EDITOR - vybornd pomiicka pro pohodiné
a efektivnl editovan( BASIC program(i
SUPERGRAPHIC 2 - roz&(fenf BASICu 2.0 o jemnou
grafiku na 3 obrazovkdch, rGzné velikosti znakd -
prost& super!

MINIEDITOR - monitor strojového kédu se zdkiadn(-
mi funkcemi Programov4 disketa 2

BASIC pro my$ - roz&ffenf BASICu pro praci s my3( -
KONECNE!

WINDOWS 64 - pravd wokna pro C64 - rozsifenl
BASICu

DEMO k WINDOWS 64

SOFTSWITCH ~ multitasking na C64, umoZiiuje mit
v paméti 4 nezdvislé programy, které mohu | soutas-
né pracovat!

DEMO programy pro Multitasking na C64
FLEXI-RAM - vyuZivd RAM pod ROM jako RAM—disk,
roz(fl pamé{ pro BASIC data o dal3fch 24 kB!
SCROLL-EDITOR - vybornd pomticka pro pohodiné
a efektivn( editovdn( BASIC programii
SUPERGRAPHIC 2 - roz&(fenf BASICu 2.0 o jemnou
grafiku na 3 obrazovkédch, riizné velikosti znaki —
prosté super!

DISKEDIT - disketovy monitor se zdkladnimi funkce-
mi, vyhovujlcl pro b&Znou préci se disketou

MINIDIR - DIRECTORY s moZnostf editovat adres¥
a zabrdnit vylistovani vybranych soubori

Joysticky v sou¢asné dobé na skladé

Quick Shot 2+ mikrosp.+AF 259,-
Quick Joy SV124 mikrosp.+AF 280,-

QS 129F obouruénl guma+AF 230,

QS 137P PYTHON mikrosp.+AF 356,~

QS 131 APACHE guma 205,-

AF - Autofire

Ceny novych produktd

BASIC 3.5 (k/d) 125,- K¢
Cesky textovy editor (d) 165,~ K&
Programové kazeta 1 105,- K¢&
Programovd disketa 1 95, K&
Programovd kazeta 2 120,- K¢&
Programové disketa 2 110,- K¢

Pozn.:
BASIC 3.5 a Névod k po&itati C64 jsou prvni
pilrutky, které jspu vdzdny modernim zpti-
sobem pomoc( krouZkového plastikového
hibetu, ktery bude postupng zaveden u viech
vyddvanych pfirutek, ndvodi a manudlt!

Upozornéni pro ty, ktefi dosud nedo-
stali od nasi firmy korespondenéni lis-
tek

VéZen( zdkaznici a €lenové Commotronic klubu! Té-
méf polovina z Vs byla vyzvana koresponed&nim Ifst-
kem, aby ndm sdélila, zda md zdjem, byt naddle v re-
gistraénl databance firmy COMOTRONIC.

Tém kdo odpovédéli nebo jesté odpovl na dotaz z ko-
respondenéntho Istku nebo na zdklads tohoto &isia
FUNu, budeme naddle zasiiat reklamni materidly nasi
firmy tykajicl se zmén sortimentu a horkych novinek!

- N\
PFipravujeme:

Programové kazeta/disketa 3: faktura, ob-
jedndvka, dodac list, databanka zdkaznikd. ...
pro podnikatele.

Programovd kazeta/disketa 4: vybér zamére-
ny na grafiku, FLI, tvorbu grafickych de-
moprogram{

Programové kazeta/disketa 5: Editor hudby
a zvuki, music grabber pro vyhleddvani hu-
debnich dat ve hréch, syntezétory, rytmické
néstroje, atd.

Dal3i PD diskety, dal3f hry na kazetdch a dis-
ketédch...

OrigindInf hry na C64 z dovozu v cené 200 -
1000 K& za hru.

Kompletnf nabfdku dopliikd pro AMIGU od
levnych disketovych jednotek a HD po
flickerfixery a digitizéry.

e S

Soutéz pro zdkazniky

Pro velky zdjem o na$e vyrobky jsme se rozhodli usku-
tednit 4x za

rok slosovanf zdkazniki, kteff si ve Etvrtleti objednali
zboZf za vice neZ 500,- K&.

|. cena — disketovd jednotka 1541-I|

II. cena - PRINTFOX — DTP pro C64

I1I. cena — FINAL CARTRIDGE |1l

Prvni 8tastni vyherci jsou uvedeni ve FUNu &.4/93
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FUN with Commodore

Pies pokrotilou ro&ni dobu pfijfméme predplatné na
cely ro&nik FUNu 93. Cena za &fslo zlistala 10,~ K& vE.
po3tovného, v pifpadé, Ze sl objednate minimaing 5
&isel. Letodnl ro&nfk bude mit celkem 10 &fsel.
Pokud se na nové pfihlaSené odbératele nedostane
nékteré z prvnich &isel presto, Ze byla tidt&na s Jistou
rezervou, bude zajistén dotisk v &ervenci t.r., aby méli
v&ichni pfedplatitelé kompletnf ro&niky, coZ je dleZité
zvI&3té u seridli, uverejiiovanych na pokratovanf.
Piedplatné se platl sloZenkou na adresu firmy, kam se
zasfla kromé pisemné objedndvky (na poslednf strané
koSilky tohoto zvid3tniho &isla) také kopie sloZenky,
nebo druhy kontrolnf GstfiZek.

| pro piedplatitele je pfipravena soutéZ o hodnotné
ceny: my§ 1351, FCIII...

Od 1.4.93 nové ceny pocitact
Commodore a piislusenstvil

C64-l1 3900,-
VC1541=I1 4780,
Datassette 825,-
Zdroj k C64 870,~
A500 12700,~
AG0O 13700,-
A1200 20600,-
TC 8kB 380,~
TC 16kB 440,
TC 32kB 490,~
FCIl 490,

FCIIl 680,-

Videokabel 95~
Sériovy kabel 85,~
CTX-UP kabel 190,-
Grafika na C64 (k,d) 105,-
atd.

Jarni sniZeni cen - jen do vyprodani{
zésob!

Final Cartridge 1l 580,- K&
Final Cartridge Il 440,- K¢
Turbo Cartridge 11 299, K&
Grafika na C64 (k,d) 75,- K&
FUN with Com. 1-3/92 5- K¢

a )
Katalogy COMOTRONIC 93

S ohledem na nékolikandsobny rlist ceny
postovného, papiru a vydavatelskych pracl
nebude katalog naddle zasfldn zdarma, ale
Jen na zdkladé objedndvky a zasldnf 10,- K&
za katalog a 5,- K& zndmky na poStovné.
Zaveden( DPH zpisobilo v letoSnfm roce to-
lik cenovych pohybl, Ze jsme byli nuceni
odloZit vydani katalogu na kvéten. Katalogy
budou letos dva - pro C64 a AMIGU.

Pro katalog Commodore 64 mame pfiprave-
no vice neZ 250! poloZek, pro katalog AMI-
GA vice neZ 400!! poloZek. Majitele po&itati
AMIGA budou zajimat paméti, disketové jed-
notky, fadite IDE diski a desitky dal3ich do-
plitkd s 30 — 40% slevou proti béZnym ce-
nédm!

s —/

Prodejna COMOTRONIC

Pokud jste to je3té nezaregistrovali z na3f inzerce, jisté
vas zaujme, e v sfle firmy je otevena zdjemci z celé
CR i SR stle vice navatévovana prodejna s komplet-
nim sortimentem nasich vyrobkd.

Kolektiv spolupracovniki firmy se t&3f na vasi ndvsté-
vu v pondéli - patek, od 7,30 do 17,00 hodin a kaZdy
sudy tyden v sobotu od 8,00 do 12,00.

NASE CENY A KVALITA

JSOU BEZ KONKURENCE!
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