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UVODNI SLOVOD

do dnesniho cisla jsme pripravili, vérim, radu zajimavych clanka. V rub-
rice Basic se pokusime objasnit jak je to se Zero-page. Jednd se totiz o diile-
Zitou ¢dst paméti pocitace obsluhovanou systémem. Zero—page se pocita od
adresy 00 po adresu 256. Zména v datech na téchto adresdch ovlivriuje
zdsadnim zptisobem chovdni pocitace. Dnes uvddime prvou cast celého po-
jedndni, dokonceni si budete moci precist v pristim cisle.

V rubrice Assembler jsme se dostali k praktickym ukdzkam programova-
ni ve strojovém kodu. Abyste i vy byli pri testovdni jednotlivych vzorovych
programt uspésni, budete potrebovat program typu monitor. Existuje jich
cela rada (Basic 3.5-Tedmon, Hesmon, Smon). Pomérné komfortnim monit-
torem jsou vybaveny it zdsuvné moduly FCIII a FCII.

Radu fyzikdlnich velicin lze prevést na napéti a k méreni potom vyuzit
C64. Pro sber dat se hodi jednoduchy A/D prevodnik vyuZivajici principu
prevodu stejnosmérného napéti na frekvenci. Stavba prevodniku je natolik
jednoduchd, Ze ji zvlddnou 1 méné zbéehli fandove C64.

Na dalsich strankdch predstavujeme uzZitecné rozsireni basicu vaseho C64
o pdr novych prikazu programem Universal-basic. Ddle najdete hodnoceni
Jiffy DOS a stavebni navod na jednoduchy scanner. Jeho stavbu vsak nedo-
poruduji zacdtecnikum.

Rada z vds md jisté obsdhlou sbirku programi na C64. Stary dobry
pocitac vsak prestava stg,c"'it vykonem 1 poridite st PC. Co vSak s programy?
Zbavit se jich nebo ne? Cldanek lecco napouvi...

redaktor 10. ¢isla FUN

_ dJaroslav Vancéura
Sumperk, brezen 1994




PoCiTAC PRED STARTEM

Prvnich 256 bajtd v paméti C64 je obestreno 2aha-
dami. Pokud se do nich zapi3( néjaké hodnoty, déla
poCitat roztodivné véci. Znate vSak priciny?

Casto citovand nulové stranka paméti pocitace (Ze-
ro—-page) je zcela vypinéna dulezitymi daty. Teprve
ona, spolu se strojovym programem interpreteru
basicu a systémem v pamétech ROM probudi poci-
tat k Zivotu. Vétsina pameétovych mist je rezervova-
na pro basic a systém. Bez dat v Zero—page by poci-
tal po zapnuti nevytiskl na obrazovku jediny znak.
V dalSim textu se budu odvoldvat na tri dulezité po-
jmy.
1. Pointer (ukazatel na zaatek dat)
2. Vektor (ukazatel na strojové programy)
3. Flag (Ciselna hodnota reagujici na vysledek ma-
tematicke operace)
Pointry a vektory jsou v paméti sousedy. Protoze
paméfové misto ma jen 256 hodnot, ale v celé pa-
meéti je vSak 65535 ,domovnich Cisel”, je potieba
pro dosazeni vy§Sich adres pouzit dvou paméfo-
vych mist (Low/High byte). Oba clanky se pak spo-
jujl do jednoho Cisla. Podivejme se napr. na pame-
{ova mista 43,44. Obé spolu predstavuji pointer za-
Catku basicu, tedy to misto v paméti kam se naladu-
je a odkud se odstartuje program v basicu. Nizsi,
paméfové misto 43 (Ihostejno jaka hodnota je v ném
uloZena), byva oznaovdno jako low-byte. Jeho ob-
sah se piebird nezménén, hodnotami se prekryva
rozsah 0 aZz 255. Druhy bajt (44) byvd nazyvan high-
byte. Hodnoty, které toto pamétové misto obsahuje
se nasobl 256. To znamena, ze pokud je na tomto
misté 1" bere ji mikroprocesor jako 256, 2 davad
512 atd. aZ posledni moZné €islo 255 dava 65280
Pokud se k témto hodnotam priCtou Cisla z adresy
43 da se jimi zobrazit cela Ciselna rada mezi 0
a 65535, tim se pokryje celd celd pamél C64. Pro
vy&islenl takovych pointeru se dd s aspéchem vy-
uzit nasledujici rovnice:
adresa = low-byte + (high-byte * 256)
nebo v naSem pfipadé pro precten( pointeru:
PRINT PEEK (43) + PEEK (44)°256
Stejny postup se pouZivda pfi vypoCtu polinteru
a vektord. Vratme se vSak zpét k zero—page.

0 - smérovy registr dat procesorového portu (hod-

nota 47)
Uréuje smér toku dat na procesorovém portu (=pa-
méfové misto 1).

Mikroprocesor 6510 v C64 mé oproty
chodcel 6502 Sest volné programovatel
vystupu. Obvod muZe sam bez dalsi p

SVEMu pfeq.
nych vstupiy
odpory vyfidi

radu dalezitych uloh. Pro€ v8ak jen 6 vyvodi 3 ne 8

kdy?Z jeden bajt ma 8 bita? Na otazku existuje jedno-
ducha odpoved. Po odectenf nutnych ping prg 24
resy a data zbyva volnych pravé Sest vyvod.
Adresa 0 predstavuje pro tento port odpovidajic/
registr sméru toku dat. To znamend, Ze kazdy ze
Sesti vyvodi se dd zapsanim dat do této adresy
prepnout jako ,prijimac” nebo ,vysilal". Jednotlivé
bity odpovidaji viastnimu portu (paméfové misto 1).
VyuZity jsou bity 0 az 5. Pro vSech Sest bitu plati:
bit na 0 = vstup bit na 1 = vystup
Pii zapnuti politace zapise systém do tohoto re-
gistru Cislo 47. Vyznamné bity se pocitaji zleva do-
prava. Bit s nejnizsl hodnotou je zcela vpravo aje
oznacen jako bit 0.
dekadicky 47 = binarné 00101111
Vidime, Ze bit 4 je programovan jako vstup. Bity 6
a 7 se nevyuZivaji.
1 - Input/Output (595)
Pfedstavuje port mikroprocesoru. Jeho 3est vstupné
vystupnich linek je shodné mechanicky provedeno.
VSechny vyvody se daji dotazovat nebo zapisoval
podle toho, jak se stanovl ve smérovém registru 0.
V C64 jsou jednotlivym vyvodim prifazeny nasle-
dujici funkce:

bit funkce

0 basic-ROM=1 RAM=0

1 Kernal ROM=1 RAM=0

2 1/0=1 znakova sa-
da=0

J data z datasetu

4  klavesa datasetu stlaCena=0 nestiaCena=1

5  motor zap=1 motor vyp=0

6 nevyuiit=0

/  nevyuZit=0

Po zapnuti pristroje probéhne resetovaci rutina a do
registru se zapiSe hodnota dekadicky 55 = binarné
00110111. To znamena, Ze se zapnou ROM basic
(40960 az 49151) a Kernal (57344 a? 65535). Pro
pochopeni této kontigurace se musi védét, ze v C64
se pamélové rozsahy prekryvaji a podle konfigurace
dané hodnotou na adrese 1 se pfepne bud ROM
(paméf jen pro ¢teni) nebo RAM (pamét pro &teni
| Zapis). Pamél RAM ztrati pii opakovaném vypnutV
2apnuti svd data. Bez dat ov§em mikroprocesor ne-
muZe pracovat a bloudi.

V paméfovém rozsahu 53248 a? 57343 (bit 2) Je




POk obiast VO ROM. Zbyla data se tykaiji kazeto-
vehO provozu

Pozor! Pokud dosadle do pamélového mista 1
POKE 1.53

pfepnete na RAM Mikroprocesor se ztrati v labyrin-
tu své pameéti 3 pfestane normginé reagovat
193=007110101). K 2oty jej pfimée aZ opakované
vypnut! 3 Zapnuti (Reset)

2 - nevyutito

3/4 - vektor pro pfevedeni plovouci des. Lérky ns
pevaou

(170/177 245482)

Pouivd se pro vnitini vypotetni operace. Ukazuje
na rutinu v systému, na Kerou se basic pfi pfepodi-
tavani odvoldva Proto se dd vyulivat jen ve strojo-
vych rutingch

3% - vektor pro ptepotidvani pevné des. torky
nd plovowuc

(1 ‘5’1 79-‘5969)

Pou2ivd se pro vnitfni ptepolet Je obracend k tunk-
Civextory 3’4 Take tato tunkce se dd vyultvat jen ve
strojovych programech

7 -

Vyulivd se v basicovskych rutindch jako bufer pro
ptezkoudeni textovych adani Normgainé se sem od-
kidda ASC!! hodnota koudeneho znaku. Protole ta-
to buhka je vyulivana pfikazy READ, AND.INT, EXP
neni Molno provest jeji vyhodnoceni 2 basicu

8 - flag

Podobdné jako paméfove mesto 7 sioudi | toto pamé-
{ové misto jako Duter Pievalné se poulivd pfi ple-
vadéni pfkazi basics 00 v token (pfikazové ko-
dy)

9 - sioupec TAB

Je vwulwvan pfikary TAB a SPC. Ukazue pozict sloup-
ce. ve iKderém je kurzor pfed provedenim pfikazu.
10 - LoadNerily

O=L0ad. 1=Verty Protole rutiny Load a Verity jsou
venticke, rozii§uje systém na zakiadé udaje na télo
adrese mezi obéma mody.

11 - flag pro polet DIM 3 pro zadsvani

Je poudivan pro pfepolet pfi urCovani poltu poli
3 DO uzavieni zadan: pfes kiavesnici jako buler

12 - fiag pro DIM

Buter pro rutiny basicu k rozliSeni mezi dimenzova-
nod proménnoy nebo polem. Mimo to rozpozng,
243 se )ednd 0 dimenzované pole nebo nedimenzo-
vaneé poie

13 - tlag. jednd-li se o numerickou proménnou
agbo sinng

Ukale interpreteru basicu druh zpracovavanych dat.
14 - typ integer nebo real

Pracuje dohromady s paméovou bufkou 13. Pro
ceié Lislo je 128, pro Lislo bez des Larky O

15 - flag pn List

Ptes tuto paméfovou bufiku se pfeltenim flagu 2z}is-
ti, zda nas’eduje textovy fetézec. Dile se zjisti, zda
musi byt provedena _Garbage Collection™ (odstra-
néni neobsazenych proménnych). Pokud potom neni
moZné uloZeni novych proménnych, ukdZe se hli-
Seni QUT OF MEMORY.
16 - flag pro FN
Je pfi hiedani proménnych pro interpreter basicu
rozhodujici flag pro rozhodnuti mezi normaini pro-
ménnou a samostatné definovanou funkct.
17 - INPUT/GET/READ
Protole viechny rutiny jsou CisteCné identické, roz-
hodne systém. do které 2z programovych vétvt ma
odskolit
0 = INPUT

64 = GET
152 = READ
18 - znaménko TAN/SIN/COS
ProtoZe znaménko u trigonometrickych tunkci je
v jednotivych kvadrantech rozdiliné, pozna se touto
bufkou jeho stfidéni. Pro osvétieni jeSté jeden pfi-
kiad
10 FOR 10 TQO 10 STEP 0.01
20 PRINT PEEK(18). INT(1°100)/;SIN(I):NEXT
po starty RUN zjistle, 2e se znaménko skuteCné
méni
19 - aktivai pfistroj pro 1/0
Rikd systémy. itery periferni pfistroj je aktivni. Do
uvahu plipadaji Kavesnice dataset. RS 232, user-
port. obrazovka, liskirna nebo flopy.
20/21 - adresa instegery
Obsahuje Lisio fadiku pfi zpracovani pirikazi LIST.GO-
T0.GOSUB a ON. Protole Cislovani fadks smi jit a2
do 63999, potfeduje tato ruting dvoubajtové zobra-
2eni. Po jejim zpracovani se odjevuje zasadné hod-
nota 20.

22 - pointr stringstack

Ukazuje na nasledujici voiné paméfove misto v pred-
chozim buferu stringu

23/24 - pointer posiedni string

Ukazatel na adresu posiedniho znakového rfetézce
v 1SOC.

25-33 Temporary String Descriptor Stack

Udaje v tomto stacku obsahuji délku, zacatedni
a koncovou adresu pfedchoziho stringu.

J4-37 pointer pro ruzné uely

Je pou2van interpreterem basicu pro ruzné mezi-
vysiedky a tlagy.

38-42 akku 1

P(:;Zivé se pfi nasoben( a déleni jako pracovni pa-
mé(.

43/44 - pointr BASIC—start

Ukazuje na zaCatek pameéti basicu. Na tuto pozici se
natahuje program piikazem

LOAD _oox" 8




45/46 - pointr start proménnych

Ukazuje na pocCatecni adresu paméti pro proménné.
Proménneé zaCinajf jen po oddélovaci (dvé nuly) bez-
prostredné po basicovském programu.

47/48 - pointr ARRAY-start

Ukazuje na pocatecni adresu pameéti pro pole (arrays)
49/50 - pointr ARRAY-konec

Ukazuje na koncovou adresu (+1) paméti pro pole.
91/52 - pointr RAM—konec

Ukazuje na konec volne paméti proménnych.
93/54 - pomocny pointr pro string

Vlomto ukazateli je adresa naposled tenych pro-
ménnych.

93/06 - pointr BASIC RAM-konec

Ukazatel sdéluje interpreteru nejvy$si adresu v basi-
Cu pouzitelné paméti.

97/38 — BASIC - &islo fadku

Obsahuje €isla prave Zpracovavanych radkl v basi-
Cu. V rozSiteni ukazuje strojovy program v prikazu
TRACE i aktualni éislo na obrazovce.

99/60 - Cislo fadku pro CONT

Obsahuje €islo naposled provedeného Fidku po

END,STOP nebo po pferuseni klavesou <RUN/
STOP>.

61/62 - pointer pro CONT

Ukazuje na pameéfovou pozici naposled provadéné-
ho radku po END,STOP nebo <RUN/STOP>.

63/64 - Cislo radku pro data

Obsahuje Cislo pravé éteného data Fadku.

65/66 — pointr na dal$i data

Ukazuje paméfovou polohu dal§iho data fadku.
67/68 ~-

Ukazuje adresu z niz prikazy INPUT, GET a READ
berou znaky.

69/70 — nazev proménné

Nazev prave zpracovavane promenne.

71/12 - adresa proménné |
Ukazuje na adresu obsahu pravé volané promenne.
73/74 - pointr proménné pro smycku |
Ve smyéce FOR/NEXT obsahuje adresu promenne,
pfed jejim zpracovanim procesorem. Slouzi jako bu-
fer pfi podobnych prikazech basicu.

75/16 - bufer pro programovy ukazatel )
Toto paméfové misto se pouzivd jako buter pri ma-
tematickych funkcich nebo pii READ.

77 - maska pro logické operace

Pfi vyhodnocovani logickych opergcf AND a OR'se
sem odklddd maska, ktera dava vysledek. Z basicu

se neda testovat.

78/719 - pointr pro FN |
Ukazuje na adresu, od které se odklada voine defi-
novana funkce.

80-82 - string—descriptor |
Ukazuje na provizorn/ paméfové misto prave zpra-

covavaného fetézce znakd.

o —_—__—

g3 - Nlag pro Garbage Collectjgn
THvyprazdnovan( paméti obsahuije h
Jictjakou délku (3 nebo 7 bajti) mj pggnmo;g Uddva-
84-86 - vektor pro funkge na

V bunce 84 je obsazeno ¢islo 76, Kery
skok JMP (xx) 85 a 86 ukazuje na adregy \ taby|
Adresa ukazuje na Zpracovavanou ruting *
87-96 - akku 3 a 4

Bufer pro matematické operace.
97-102 - FAC

Akumulator s pohyblivou Crkou &.1 hraje centriin
roli pfi zpracovdni Cisel.

7=exponent, 98-101=mantisa, 102-=znaménko
103 - Cita& pro vyhodnoceni polynomu

Pameét pfi prevadéni ASCII do pohyblivé Carky a ¢i-
tac pri vyhodnocovani polynomd.

104 - zaokrouhleni pro FAC

Preteceni z FAC. Pouzivd se jen tehdy, kdyz se po
vnitrnim prepoCtu uvddi zobrazitelné ¢islo (mensi
nez 1,70141183 E 38).

105-110 - ARG

Akumulator s pohyblivou ¢arkou ¢.2. Obsahuje ar-
gument matematickych operaci.

111 - flag pro znaménko FAC/ARG

Pro stejnd znaménka je zde >0<, pro rozdilnd >255<.
112 - zaokrouhlovaci bajt

Patri k FAC. Do tohoto mista se odloZi a zpétné
nactou prepoCitavana mista z mantisy, zvy$( se tim
presnost.

113/114 - pointr pro rizné ucely

VyuZivd se mnoha rutinami pro interni operace.
115/138 CHRGET

Precte nasledujici znak textu v basicu. Tato rutina je
jadrem interpreteru basicu. Pfi zapnuti poéitate se
okopiruje z ROM. Jako jediny strojovy program
Interpreteru je schopen se sdm ménit. Diky samo-
moditikovani obsahne celou pamét. Tim je umo2né-
no zpracovdvat pfikazy z fddkd psanych v basicu
nebo i v pfimém maodu.

139-143 - posledni hodnota RND

Pri zapnuti obsahuje hodnoty 128, 79, 19, 82 a 88
Po vyvolani funkce RND(x) se uloZi novy vysiedek
jako vychozi hodnota pro dal$f funkci.

144 - status ST

Obsahuje proménnou status, kterd se da vyvolat
pomoci PRINT (ST). Pro tlopy nebo tiskarnu je vy-
znam jednotlivych bitt ndsledujici:

0 - chyba pfi zapisu

1 = chyba pri Cteni

6 - konec dat

/ - chyba DEVICE NOT PRESENT

pokracovdni v plistim Cishke

e ———
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ASSEMBLER NA C64

(9 pokratovani)

Valeni Ctendafi! V této pravidelné rubrice jsme se
dostali k praktickym aplikacim programovani
v assembleru/strojovém kdodu. V tuto chvili se po-
nékud nepfijemné projevuje skutecnost, e C64 po
zapnuti nema k dispozici monitor strojového kodu
Monitor se musi do pocitate nahrat, Iniciovat a pak
je teprve mo2né zapisovat v rubrice Assembler na
C64 uvadéné programy. Proto2e prace v monitoru
dale vyladuje Casté pfepolty mezl dekadickou, he-
xadecimalni a také binarni soustavou, ptechody mezi
Basicem a Monitorem, je nutné pellivé zvali, jaky
program Monitor budete pouZivat, abyste si praci
ZbyteCné nekomplikovali.

Rada u2ivateld dnes pou2iva na svém C64 BASIC
3.5, Kery obsahuje dobry monitor strojového kodu
TEDMON a ma také pfikazy pro pfepotty mezi jed-
notlivymi poCetnimi soustavami, které |sou pfi praci
v assembleru veimi uziteCné. Proto povaZujeme BA-
SIC 3.5 za vhodny pro zatinajici programatory
v assembleru. To byl také hlavni dlivod, pro€ jsou
v rubrice uvadéne priklady strojovych programu
ukladany od adresy $3000, kterd nekoliduje s Basi-
cem 3.5 po jeho softwarové instalaci. Jedina uprava
nutna pfi praci na C64 s instalovanym Basicem 3.5
je Zzména adresy video—RAM. Dalsim zdjemcum |e
u nas Basic 3.5 kdykoliv k dispozici.

Nyni musime jeSté uloZit do akumuldtoru obrazovko-
vy kod znaku, ktery chceme na obrazovku vypsat
Tento pfikaz ulozime do prvni smyCky, kde bude
pozdé)i také zménén obsah akumulatoru pri¢tenim
Cisla 40. Doplnime tedy program takto:

LDA #3$41 ‘obrazovkovy kod pro znak “A"
Nyni mid2eme zatR s vnitfni smyCkou. Jako prvni
pfijde opét pfikaz k uloZzeni obrazovkového kodu na
momentdini adresu. Zde pou2ijeme nepfime inde-
xované adresovani. Na paméfovych mistech SD&

D9 je vidy uloZena adresa zalatku fadku a pomoci
registru Y pak projdeme viech 40 sloupcu fadku.

LABEL STA ($D8),Y

Nyni musime samozfe|mé& zvySit obsah registru
Y o jednu a testovat, zda Ji2 bylo "A” vypsano 40x.
Pokud ne, skotime pomoc( pfikazu BNE zpét na
pfikaz STA

INY ‘2vy$it obsah registru Z 0 jednu
CPY 0828 srovnal s Cislem 40
BNE LABEL pfi nerovnosli skok na pfikaz STA

Tim je vnitini smytka kompletni. Nyni musime jesté
zvy$it obsah paméti $D8/09 o 40, stejné jako rvysHt
obsah registru X. Pokud je obsah registru X roven
25. bude program ukonéen a skoli pomoci pfikazu
BRK zpét do assembleru

Ddle je uveden kompletni program

A 3000 LDA #3800 . LOW-bajt polateCni adresy

A 3002 LDY #$04 ;. HIGH-bajt polatelni adresy

A 3004 STA $D8  ; ulo2it nejdfive LOW

A 3006 STY $D9 . a pak HIGH bajt

A 3008 LDX #$00 ; &nacC fadkuna 0

A 300A LDY #800 , ¢itac sloupce na 0

A 300C LDA #8341 ;| do akumulatoru kod znaku
op

A J00E STA($D8).8 ;, zdpis znaku "A" do paméti

A 3010 INY . 2vySit ¢itac sloupce

A 3011 CPY #$28 : je u? 40 sloupcu?

A 3013 BDE $300E : kdy? ne, pak opét zapis

A 3015 CLC . plipravit pfiznak pro ADC

A 3016 LDA $D8 . ulozit low=bajt do akumula-

toru
A 3018 ADC #328 . pfidat 40
A 301A STA $D8 a opét ulo2it

A 301C BCC $3020
A 301E INC $SD9

A 3020 INX

A 3021 CPX #319

A 3023 BNE $300A ; kdy? ne, pak dal$i smylka
A 3025 BRK . kdy?2 ano, pak do monitoru

Na tomto programu je zajimavé taky zvyéeni 16l
bitového Cisla o 40, které je provedeno pouhym zvy-
Senim hodnoty vy3&iho bajtu o0 1, kdy? je nastaven
ptiznak carry, ¢ill kdy? dojde k pfeteteni

A2 dosud jsme zapisovall Zznak plimo do obrazoveé
RAM. Existuje viak i jind mo2nost, jak vypsat znak
na obrazovku. V Basicu e mo2no plikazem PRINT
2apsal znak na libovoiné misto obrazovky Uvnatf
texti, které maji byt vypsany na obrazovku, se mo-
hou vyskytovat takeé fidici znaky atd Z toho vypNva.
2e v operatnim systému nateho politate musi |2

byt 2abudovin podprogram pro vypis 2naku na ob
razovku.

2adné pleteleni, proto skok
pfeteCeni! zvySit high-bajt
ZvySit ERad fadku

je u2 25 fadki?

- e = ¢ e 8 W s W =




Qe b

m. ktery nese jméno “BSOUT", je

SFFD2. Pokud se tato adresa vold
{ ofikazu JSR, vypliSe se na momentaini pozi-
i kod e uloZen v akumu-

kurzoru znak, jenoZ ASCI| | .
i sah registri X a Z pre-

14toru. Uvnitf této rutiny se ob .
sune do paméti a zpét, takze obsah téchto registru

neni voldnim rutiny ovlivnen |
7kusime sl tedy vypsat znak na obrazovku pomoc!

podprogramu-rutiny BSOUT. Aktivujte monjtor strg-
ového kodu, pokud jej jiz nemdte spusteny 3 zapis-

te ndsledujicl program.

Tento podprogra
ylo2en od adresy

uloZeni k6du RETURN do
akumulatoru

A 3002 JSR $FFD2  vypis kodu RETURN
A 3005 LDA #$2A : akumulator napinit kodem

znaky “*"

A 3007 JSR $FFD2 : vypis znaku """
A 300A BRK - do monitoru

A 3000 LDA #30D0

Tento novy program odstartujte nasledujicim prika-
zem

G 3000 <RETURN>

Vystup tohoto programu se projevi asi takto:

BREAK

PC SR AC XR YR SP
:300C 70 2A FF 00 F8

Jak vidét, podarilo se nam vypsat na obrazovku
znak “*" pfikazem G. V nasem programku jsme

nejdfive uloZili do akumulatoru dekadickou hodnotu
13. Tato hodnota odpovida ASCll-kédu pro kod
RETURN. Potom je s touto hodnotou volana rutina
BSOUT na adrese $FFD2. KdyZ se provede kod RE-
TURN, skoéi kurzor na zaéatek dalSiho radku. V na-
$em programu jsme pak uloZili do akumulatoru de-
kadickou hodnotu 42, jinak kod znaku "*". Pak je
opét voldna rutina BSOUT, ktera vypiSe znak “*" na
aktualnl pozicl kurzoru. ProtoZze v naSem pripadé
byla pozice kurzoru v prvnim sloupci radku pod za-
danym pfikazem “G", vypiSe se znak “*“ na tomto

misté.

Jak vidite, e rutina BSOUT mnohem komfortnéjsi,
nel "poukovan(* znakd do video-RAM. A pokud

chceme rutinou BSOUT vypsat na obrazovku 256
Znak(, stacl zkonstruovat smyéku od 0 do 255, po-

o

chceme na obrazovky Vypisovat ,

BSOUT. Ddle uvedeny progr oiat
‘ ara y [
pisu 256 znakl "A” na obrazo?/‘k?,'ouz' k Drévé ?;'

A 3000 LDY #$00 Slartovni pggn
A 3002 LDA rouc! | R
#$41 Napini akumy)st
dem “A" ke

A 3004 JSR SFFD2 , voldnf BS
. OUT. Winie .
A 3007 INY ,zvy$enire(;sst;l:wvms ;

A 3008 BNE $3004 - kdyZ neni '
. vét
skok > e &5

A 300A BRK . do monitory

Pred vstupem do smyéky v nasem progr
. ’ am
pouze naplnili akumulator ASCI| hodnotc?u kbé‘u!;?:

ku, ktery chceme na obrazovku vypisov

volame 256krat rutinu BSOUT. Pfl‘gzth(:Ea\:faE? ;?g
gram zpét na adresu $3004, dokud nedojde k piats.
ceni registru Y, to znamena k jeho vynulovini Toto
dotazovani prikazem BNE je moZné proto, Ze piikaz
INY, zarazeny pred podminény skok BNE oviivilyje

kromé jineho také nulovy priznak.

Pokud potfebujeme pomoci rutiny BSOUT vypsat na

obrazovku 1000 znaku, vyjde to ivtomto pfipadé
jednodussi, nez s pouZitim pfimého zdpisu do vi-
deo—RAM. Potrebujeme viastné jen 1000krat po so-
bé volat rutinu BSOUT, tedy zkonstruovat vhodnou
smyCku. Zde musime priznat, Zze rutina BSOUT ma

jeden hacek. Pokud se zapiSe znak do praveho dol-
niho rohu obrazovky, skroluje se obsah obrazovky
automaticky o 1 radek nahoru. Abychom tento pro-

bliém obesli, vypiSeme znakd jen 999. Ktomu se
nabizi tfeba ndsledujici feSenf potfebnych smycCek

9x 111 =999

Vnéj§i smycka pak béZi od 0 do 8 a vniteni smyCka
od 0 do 110 (na nulu nezapomefite!). Tak bude

rutina BSOUT volana presné 999krat. Protoze obsah

akumuldtoru se béhem programu nemd menit, ne:
musime zapisovat pfikaz LDA dovnilf smylky, dl

mieme zaéit pfimo jim. Pro jednoduchos! si vel-
meme zase znak “A™:

LDA #$41 -k6d znaku “A“ do akumulatoru

Nvni musime iniciovat oba in(jexové e
jeme registr X pro vnéjSi 3 registr Y prov

Ku.

Nyni jsou dvé moZnosti, jak \
Prvni je, nechat vngjsi smytku prod!

a testovat. zda obsah registru X nenl roven

tom uloZit do akumuldtoru ASCII k6d znaku, ktery




Druhd moZnost je nechat smycku probfhat 0 9 do 1
a testovat, zda obsah registru X nenf roven 0.

Tyto moznosti se samoziejmé tykaji jak vné)§i, tak
vnitini smycCky. ProtoZe pri vyu2iti druhé moZnosti
odpadnou dva srovnavacl prikazy, pfiklonime se sa-
mozrejme k nému. VZdyt diky opakovani ve smydce
tak uSetrime celkem 999 srovndvacich pfikazu!

r\]aplm’me tedy oba naSe indexové registry nasledu-
jicimi hodnotami:

LDX #$09
LDY #$6F

registr X naplnit hodnotou 9
registr Y naplnit hodnotou 111

Nyni musime uvniti smyéky volat rutinu BSOUT:

LOOP2 JSR SFFD2  ;vypsat znak z akumuldtoru

Nyni snizime ¢itac vnitini smycky YR o jednu, po-
kud neni roven 0. Vtom pripadé sko¢ime opét na
prikaz JSR:

DEY . snizit ¢ita€ vnitrni smycky
BNE LOOP2 pokud je uz 0, pak na prikaz JSR

Tp stejnou proceduru musime nyni proveést pro vnéj-
Si smyCku a pak sko€it zpét do monitoru. Dohroma-
dy vypada program treba takto:

™

3000 LDA #3893 ; ASCII kod pro SHIFT+CLR/
HOME

. vypsat na obrazovku

ASCII kod znaku "A"

XR pro vnéjSi smycCku

YR pro vnitini smyCku

vypsat obsah akumulato-

ru

3002 JSR $FFD2
3005 LDA #$41
3007 LDX #$09
3009 LDY #$6F
300B JSR $FFD2

> > 3

A 300E DEY * snizit vnitrni smycCku

A 300F BNE $300B : pokud uz 0, pak JSR

A 3011 DEX © snizit vnéjSi smycku

A 3012 BNE $3009 : pokud uZ 0, pak na vnitini
smycCku

A 3014 BRK ' konec, do monitoru

Jak vidite, je nejdiive pomoci rutiny BSOUT vypsan
ASCIl znak 147, ktery odpovida kombinaci klaves
SHIFT+CLR/HOME. Tim se vymaze obsah

obrazovky.
Program odstartujte z monitoru prikazem

G 3000 <RETURN>
Pokud nechcete vérit, Ze opravdu doS$lo k vypineni

celé obrazovky aZz na znak v pravém dolnim rohu,
upravte program zmeénou posledniho radku:

A 3014 JMP $3014 :nekonetnd smyCka

Procesor po lélo upravé skife stale na paméfoveé
misto $3014. Tato nekonetna smyCka se da pferu-
§it pouze resetem pocitaCe.

71.2. VYPIS TEXTU

V piedchozi kapitole jsme si vysvétlili, jak se na ob-
razovku vypisuji jednotlivé znaky, nebo jak jeden
z2nak vypsat na obrazovku vicekrdt. Ale prakticka
potfeba vypsdn( jednoho znaku nebo vice stejnych
znak(i je mala. Mnohem potrebnéjSi je vypsani sou-
visiého textu nebo jiné definované fady znaku. Z to-
ho duvodu se dale budeme zabyvat otazkou, jak se
texty na obrazovku vypisujl.

Nejdrive si pfipomeneme, jak se jednotlivy znak na
obrazovku vypisuje. Jednak je tu moZnost zapsat
znak pfimo do video-RAM, jednak moZnost vyuZit
rutinu BSOUT.

Logicky je prace s rutinou BSOUT elegantné)Si. Pro-
toZe si ale chceme objasnit | ruzné zpusoby adreso-
vani, probereme Si obé moZnosti.

Text, ktery chceme na obrazovku vypsat, musi byt
nejdfive uloZzen nékde v paméti potitaCe v néjake
tabulce. Abychom tento text mohli na obrazovku
vypsat, musime znat pocatecni adresu tabulky. Co
se tyCe adresy konce tabulky, je zda k dispozici vice
moZnosti.

Za prvé musime védeét, kolik znaku nas text obsahu-
je. Pokud je toto znamo, neni problém nastavit nas
Indexovy CitaC na prezkouSeni konce tabulky. Tato
metoda ma nicméné jeden nasledek, ktery musime
Zvaiit.

Predstavte si, Ze vas program ma reagovat na stisk
klavesy, napriklad po stisku klaves 0 - 9 vypsal
ruzné texty. Abyste toho dosahli, musite zaloZit na-
sledujici tabulky:

a) tabulku s texty,
b) tabulku s poCatecnimi adresami text(,
c) tabulku s délkou texti.

To je -pochopiteiné ponékud nepohodiné. Jedno-
dussi bude, kdyZ ukonéime naSe texty znakem ozna-
Cujicim konec, napfiklad bajtem s hodnotou 0. Pak
budeme programoveé vypisovat znaky na obrazovku
tak dlouho, aZ se narazi na znak s kddem 0. V tom
okamziku se vypis textu ukonéi.

Pred tim, ne si nase dvé uvedené mo2nosti bl2e roze-
bereme, jeSté si objasnime jeden pomocny program.




Protae monitor strojoveho kodu neumoZniuje pfi-
my zapis znakd do paméti, musime pracné v tabul-
ce obrazovkovych kodd hiedat kody jednotlivych
znakd. Tyto kody pak musime jesté prevest do he-
xadecimalniho tvaru a pak je teprve muleme uloZit
do paméti potace. Tato procedura je pF uklddani
deléich textu pochopiteiné inavna. Proto je dale
uveden kratky program. ktery tuto pracl zajisti za
vés. Po odstartovani programu 2apidete jednoduse
po2adovany text a polatecni adresu pameti, kam se
ma text ukiddat. Talo adresa miZe byt zadana |ak
dekadicky. tak hexadecimalné. Po ukonceni 2adant
ulodi program text v podobé obrazovkovych kodu
do pameéti a 0znami nam dalsf volné misto, nasledu-
ici za zadanym textem Pokud pracujete se znakem
pro konec textu, musite na néj na koncl textu re

zervovat misto
A takto vypada na$ pomocny program

100 REM *°*° POKE - INSERT **°*°

110 :

120 INPUT "TEXT:":AS

130 :

140 INPUY "POCATECNI! ADRESA:“;ADS

150 IF LEFTS(ADS.1)<>"$" THEN AD=VAL(ADS):
GOTO 180

160 ADS=RIGHTS(ADS.LEN(ADS)-1)

170 AD=DEC(ADS)

180 :

190 PRINT CHRS$(147): PRINT AS

200 :

210 FOR 1=0 TO LEN(AS )1

220 ::POKE AD+ PEEK(1024+1)

230 NEXT |

240 :

250 PRINT CHRS()

260 PRINT“DALSI VOLNA ADRESA:"

270 PRINT“DEK.:";AD-l

280 PRINT“HEX.:":HEXS$(AD+1)

290 :
300 END

Princip tohoto krdtkého programu je jednoduchy.
Zadany text vypiSe pomoci prikazu PRINT do levého
homiho rohu obrazovky. Potom se text vypiSe jesSté
jednou ve formé obrazovkovych kddi. Tak viastné
zapiseme text pomoci BSOUT rutiny do video-RAM,
abychom jej mohli pozdéji v nasem strojovém pro-
gramu Z paméti pfepsat do obrazove pameti.

Ale nyni par slov k nasim riznym moZnostem vypisu.

Jako ukazatel uvnti naSeho textu poutijeme registr
Y. Pomoci tohoto registru a indexovaného adreso-

vanl violime vypisovanoy hadnaee
do akumulatory T iy
tex A T

Pitkaz LDA poulijame v 1o fee s
LDA $2a€.tabulky,Y

Potom zaplSema (0p8) v indegersaede

hodnotu do obrazové pamm) ¥ ,.:,“, M'zm"
kaz STA, Klery Jo protiphlern of azy | G4 m’
plikazermn STA o adinsa ve video AN s e, o
ma vypsatl prvnl znak nakeho teny e,

STA $adr.zal texlu,Y

Potom zvySime indexregistr YR 2 taciuens 7
|sou vypsany viechmy znaky K lomte e mﬁ
leme plikaz CPY, Kery srovnéva ohsah regtes v « ;,
nou hodnotou. Jako pfikiad jsme o wiea /;y;
textu ZKOUSKA. Tento tent mé coliem 7 rageh &
znamend, 2e pfi vypisu na obrazomy susicss mn.
mal, 2da je Ji2 v Indexovém regisiry wialens m
ta 7 (nezapomenout na 0!}

Al potud vypada na$ strojovy grogras lats

A 3000 LDY #300 . vynuovan ndemegam
A 3002 LDA S$S300E.Y ;. vytahnout ke 2 Satulie

A 3005 STA $0400,Y : zapsat ko€ g0 vraden-
RAN
A 3008 INY . VYSt ingdexregsty
A 3009 CPY 307 : jsou |2 vypsamy wSecomy
Znaky?
A 300B BNE $3002 . ne pak pokracowal w2 -
piSy
A 300 BRK . a 2p& 6o moninm ‘

K zapisu poZadovaného texty do pamet e madm
pouit dvé cesty.

Jednak mame Kk dispo2ici vySe uvecem: JQimacing
program v Basicu, jednak si mileme jich LNy
najit v tabulce a pfimo e zapsat do paméd podtace
To se provede nasledovné. V monton Jags

> 300E 1A 0B OF 15 13 0B 01 <RETURN>

Pokud vyulijete pomocny piogiam v SASKS i
je) spusfle, na otazku TEXT.? zapuste TROUSAA 5\»
tom stisknéte <RETURN> Ddle s¢ vas Nogias &
ptd na adresu, od Kterd se ma tadwika oaly &
paméli ulo2it. Zapiste zde $I00L a gt
<RETURN>. Pomocny progiam pak M.
bulku. Ddle musie opetl INKoval MAnEN digyne
ho kddu a spustil zadany progiam ks

_____——___——______________—-—"

_———-—




G 3000 <RETURN>

Jak se pfesvédile sami, vypide se text F§dné na
obrazovku. Nyni si program upravime tak, aby rea-
goval na znak oznamujict konec vypisovaného lex
tu To znamend, 2e text se md vypisovat tak dlouho
dokud program nenarazi na baft. Kery md ndm

JOE OPET 0 CAS

ZkouSeli jste u? nékdy v basicu realizovat hodiny
iteré CRaly zpét? Potom jisté vite. jak 1é2ko se hleda
spravné feSen(. Jediny timer obsluhovateiny z basi-
Cu poCita vpted. Ndsledujici maly program ukazuje
pouti TIS

10 PRINT *(CLR)"

20 TIS$ = “000000"

30 PRINT TI$ “(UP)"

40 IF TIS <> "000010" GOTO 30

50 END

TIS byva oznalovand jako “rezervovana proménnd”

Kera Je zpracovavana systémem Zaling na nule

kdy |je poCital vypnul. Jind numericka reservovana

proménnd se oznaluje Tl a od zapnuti Citd 1/60

sekundy, 2atimco proménnd TI$ méni svou hodno-

tu jedenkrat za sekundu (vyzkouSejte v hofejSim pro-

gramu v fadku 30 zaménit proménnou Tl za TI$)

T&28( glohou oviem je. ma-li se od urCite hodnoty

¢ital dolu. Qbvykle se Clovék nevyhne slo2itym ma

fematickym operacim, zviasté pak tehdy ma-h Cas

byt komiortné zobrazen v hodindch minutach a se-

kundach jak je normainé bé2né pfi pouliti TIS Krat-

ky strojovy program “COUNTDOWN®, aklivovany

v paméti potRacCe, nechd systémovy Cal bélet vzad

Program se laduje pfikazem

LOAD "COUNTDOWN" 8

a2 startyje potom

RUN

Po kratké dobé se na obrazovce objevi DEMO. idere

vkazuje pOsobeni rutiny

Nyni midete zadat NEW a program vyzkouset jeté

jednou. Hodiny pobé2i stejné jako pledtim Teprve

po aklivaci pf kazem

SYS 679

bédi hodiny obracend (vyzkoulet)

Countdown Dé2ici minuty by nemél byt 2adnym pro-

biémem Pftom se dd pomoci fetézcovych funkci

izoloval ka2da Cast 11§

10 SYSG676

20 T11$="000100" REM { minuta

30 PRINT"PROSIM BEMEM 1 MINUTY STISKNOUT
KLAVESL®

40 PRINT "CAS JESTE ~

TIPY ATRIKY

urfenoy hodnoty (dfive gme ¢ gvedlh e ko konco-
vy Inak pouligerme et 3 hodnalgy 0)

Urltou nevyhodouy ohots sosteta o e w viasl
nim lexty pak nemilure koncovy mek (@ s ek
@ ~ tzv lavindl) poulwat

(N,

S0 PRINT MIDS(TiS 3.2)" "RIGHTS(TIS 21 1U®Y
60 GETAS iF AS <>"" THEN END

70 IF TIS » “000000 THEN 40

80 PRINT “PRILIS POZDE " ENDG

Alko!l tento specidini program astavime 7@ My
timer to nedéld Provede podteCeni a dae (2 od
235959 (23 hodin, 59 minyt, 59 sekund tady Gl
jeden den) zpét k nule S touto skutelnosti muite
potltat chcete-li COUNTDOWN poult ve vastaxh
programech

Viastni listing programu

1 REM "COUNTDOWN"

10 FOR A=679TO 733 READB C«Co8 POKE A B
‘NEXT REM NACTENI MC

20 IF C >< 7836 THEN PRINT "DOWNCHYRA !
END

JO DATA
120.169,180.141.20.3.169, 141 21 3 88 9%

40 DATA 198.162 165 162 201 255 ;08 28 Al M
ADRESU 162 SNIZIT

50 DATA 198,161.165,161.201 255 208 20 REM
ADRESU 161 SNIZIT

60 DATA 198 160 165,160 201 295 208 '2 A M
ADRESU 160 SNIZIT

70 DATA
169.79.133.160 169.25.133 161, 169258 ' 13
162 REM HODINY NA 2] 59 59

80 DATA 32 188 246 REM KLAVE SA STOP

90 DATA 76 52 234 REM DALE STAROU RO RU
TINOU

100 PRINT "DOWNTIS CITA TED SSE X VPREDTSPA
CtiKLAVESU)

105 PCKE 198 WAIT 198 1

110 SYS 65418 RIM COUNTDOWN VYP

120 118« 000000

130 PRINT 118 16 18000008 16N 10

140 PRINT "DOWNTIS CITA TED W@ & VARG
CE{KLAVESU)

145 POKLE 198 WAIT 198 ' TiS- 000D

150 SYS 679 REM COUNTDOWN ‘AP

'60 PRINT YIS # 118« 23585 1IN ‘0

170 PRINT “"DOWNT(¢ & R V()

180 SYSE5410 REM COUNTUOWN VYV P




MSE JAXKO KOPIROVACI PROGRAM

Programu MSE 1.0 Ize s uspéchem poulit jako ko
pirovactho programu. Phkazem <CTRL L> se da
toti2 natdhnout program z diskety a pfikazem <CTRL
S> Je moZno jej opél ulo2it na jinou disketu. Pod-
minkou je, aby strojovy program neobsazoval zrov-
na tu Cast paméti, ktera je vyhrazena pro vlastni
MSE

MSE 2.0 a jeho leps( verze MSE 2.1 poulivajf priro-
zené pro loading a saving Jiné pfikazy. Nejprve za-
dejte v hlavnim menu MSE ndzev programu. Potom
pomocl <F3> program nalddujte a pomoci pomocl

<F5> znovu ulodte.

2B OR NOT 2B

Basic 2.0 Zel neobsahuje logickou funkci XOR (exclu-
sive-or). Tato funkce se zpravidla obchazl jinak:
E=(NOTAANDB)OR (A AND NOT B)

PouZije-li se pfi upravé tohoto vyrazu de Morganova
pravidia (not(a and b) = (not a or not b)), da se tento
term zkratit na tvar

E = NOT (AAND B) AND (A OR B).

Uprava pfindSi vyhodu ve zkrdceni ¢asu vlastniho
vypoCtu. Pro matematické fanousky uvadim zpasob
odvozenl:

E = (not Aand B) or (a and not b)

E = not(not((not A and B)or(A and B)))

E = not(not(not A and B) and not(A and not B)))

...

E = not((A or not B)and(not
E = nol((A and noti\)ov((Aoarﬁloé)g)r)

B)or(B and not B) A " ng
L = not((A andB)or(not A ang not B)\
t = nol(A and B)and not(not A ang n
E t= r;ot(A and B)and(A or B) "
vtomto zobrazeni je pfevod
NapiSete-li vSak jednotlivé te:):];ékug o= rho

symbolu situace se razem zmén;

SPRAVNE ZAOKROUHLOVANI

U C64 se speeddos jsou casto w ,
tického zaokrouhlovani chybné ;:fr:eakr: sr:‘ .I-em"
V zaoigrohlenfvyskytne I U normainihg Systém ~'EYN
Problém spolivd jednak v relativné nepfesneum -
maticke rutiné C64, ale i v poutité rovnici Ve v:'ie
qé pripadu se k zaokrouhlovan/ na S mist 2a d;s;
tinnou Carkou v programu pou2iva rovnice
X =INT (X*10S+.5/10S5)

Pokud se za pomoci této rovnice zkousi poitat
reknéme, odmocnina z 41 zaokrouhlend na 5 mist
za des. Carkou, obdrZi se namisto ofekivanéha
6.40312 vyraz 6,40311999. Spravné zaokrouhleni
zaridi nasledujici rovnice:

X = INT (X*INT10S+:5)+.5)/INT(10S +.5)

Tato rovnice dava spravné vysledky jak s poulitim
speeddos tak i s normainim systémem C64.

POmoc 0gicky, »

(JV)

PROGRAMUJEME DEMO

(pokraCovani)

Vd2enl Ctendli, v posledn/ dobé se objevufl z vasich
fad plipominky, 2e ndm/ uvddéné programy, zvidsté
v této kapltole, nelze zapisovat v monitoru, protole
obsahuj/ texty, které monitor “nebere”. Je to dano
tim, 2e programy Jsou psdny v editoru Turbo-Ass,
ktery fe souldstl ballku editor-compiler-debugger-
ulility, vhodném pro vyvof delsich programu a vdz-
nou prdcl ve strojovém kodu. Obdobou tohoto balr
ku /e Merlin-assembler, ktery fe u nds dostupny
/ako PD-disk. Divodem k tomuto fesen/ je snaha
pfedklddatl programy ve formé, kterd fe uZitecnd u2t
vatelum, ktef/ ji2 o programovdn/ néco védl a také
pfehlednos! v editoru zapsanych programd, klerd
se pll zdpisu v monitoru zafistit neda. Schopny pro-
gramdtor, ktery nenl uplny zacdtecnik, dokdZe pak
[ v editoru zapsany program pfevést do monitoru.
Proto tém, pro které je nd$ 2dpis nesrozumiteiny,
nezbyvd ne? doporulit hlubs/ studium a konzullace

v Zkusené/sich kamarddu.

V minulém pokracovdni jsme si popsall jednotlive

rutiny, nutné pro pofddné demo, pracujici v preru-
§enl. Dnes se konetné dostaneme od suchého (len
a teorie k radostné)$i praci. Probereme si téma ba:

revnych rastri a perfektnl plynulé skrolovant

RASTROVE PASY
Rastrové pasy, zvané také Copper-pdsy podie Ami-

gy, kde jsou podobné pasy realizovalelné za pomoc!
Copper—¢ipu, najdeme dnes ve skoro katdém demu
a hie. Bud se skroluji, nebo podkladajl néjaky lex
nebo néco podobného. Rastrové pdsy jsou dnes
prosté neodmysiitelné. Pfi jejich realizace narazime
véak na vadZny problém - spravné Casovani. JaK
snad vite, potiebuje VIC v kazdém osmem rast1o-
vém fadku kvoli éteni obrazové paméti vice Qu1u.
aby tento fédek vygeneroval, nez pro ostalni ?
7namend. e nemusime jen nalézt spravne Casov‘gv:
ale musime z néj jesté udélat proménnou 'P“:;dnolu
rastrovy fadek potfebujeme proto viastni he s
tasovanl, kterd musi tak diouho zpétné ¢nat (0

mentovat), dokud se nevygeneruje cely rastioVy e

o
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dek s pozadovanou hodnotou barvy. Nicméné: zapi-
seme hodnotu barvy do registru $SD021 (barva ob-
razovky) a pokud si to prejeme, také do registru
$D020 (barva ramecku). Zménami hodno! barev
pro kazdy radek pak dojde ke konecném fantasticke-
mu elektu — neyméné tehdy, kdyZ si barevné rozdé-
leni v tabulce barev spravné navrhneme. Takze dost
reci, zde je listing

CHARSCROLL
LDX SCRHELP vytahnout obsah

registru

DEX ' a dvakrat snizit
DEX . (rychlost skrolova-
n)
STX SCRHELP ; zapsat do pomoc-
ného
STX SCROLLREG ; a obrazového re-
gistru
CPX #$BF . dosSlo jiz k podte-
teni?
BEQ HARDSCR ; pak tvrdé skrolo-
vani
RTS ., konec
HARDSCR
LDX #$C7 . nastavit registr
STX SCROLLREG ; zpét
STX SCRHELP
LDX #$00 . obrazovkovy faddek
HARD1 LDA $0721.X . rotovat
STA $0720,X . 0 jedno misto
INX . vlevo
CPX #$27 .
BNE HARD1 :
CHANGE LDA TEXT . natahnout textovy
bajt
CMP #$00 : text na preruseni
BNE CONT : ne, potom CONT
LDA #STEXT : lowbaijt
STA CHANGE+1 ; zapsat
LDA #$20 - a akumulator na
STA $0747 . prazdny znak
RTS  konec
CONTSTA $0747 ; zapsat znak
INC CHANGE+1 ; CHANGE v kddu
;0 jednu zvySit
SCREND RTS - konec

TEXT .TEXT ((zde musi byt uveden text))

RASTERSHOW
LDX #$00 - Eita€ na $00
COLOR1 LDA COLTAB,X ; vytahnout hodnotu
barvy

vyltdhnout hodnotu
Eekani

zpétné citani

a srovnani cyklu
zapsat

barvu

Citac+1

uz 40 barev?

ne, potom CO-
LOR1

ano, pak nastavit
obrazovku na Cer-
nou

LDY WAITTAB,X

WAIT1  DEY ;
BNE WAITH
STA $D020
STA $D021
INX :
CPX #$40

BNE COLORT

LDA #S00
STA $D020

STA $D021

RTS

COLTAB

.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

BYTE

COLEND

WAITTAB
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

$06,
$01,
$06,
SOA,
$07,
509,
$01,
$09,
SOF,
$01,
$07,

$09,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
508,
$08,

504,

$01, $OF,
504’

507!

konec

SOE,

$00,
SOF,

$0A, $02,

$08B,
$01,
$00,
501,
SOF,
SOA,

$08,
$08,
508.
$01,
$08,
$08,
$08,
$01,
$08,
308,
508,

$08,
SOF,
$00,
$0B,
500.
$02,

$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
508,
$08,

$03,
$07,
$00,
$01,
$09,
$0C,
$OC,
$02,
$OC,
$08B,
$00,

301’
$08,
$08,
$08,
$01,
$08,
$08,
$08,
$01,
$08,
508,

$07,
$03,
$09,
501,
$00,
SOF,
SOF,
SOA,
SOF,
$01,
$00

$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
$08,
508,
$08,
$08

SOF
SOE
$02
S0F
$00
$07
$07
$07
$01
SOF

$08
$O01
$08
$08
508
$01
$08
$08
$08
$O1

Jak vidite, obsahuje listing hned dveé tabulky. Jed-
nou jsou definovany barvy, druha je uréena pro
casovani. Pozor;

Pokud u vas nektery radek pres uvedenou definici
casovani blika, bézi tabulka pravdépodobné pres
SFF v low-bajtu adresy. (Napriklad kdyZ tabulka za-
cina na adrese $34F0 a kon¢i na $3580.) Vtom
pripadé potiebuje C64 jesté néjaky ¢as navic k na-
Cteni kodu barvy a proto definované ¢asovani sto-
procentne nesedi. Dbejte proto na to, aby vase ta-
bulka zacinala vidy na SO0 v low-bajtu adresy, na-
priklad na adrese $3000, S3F00, S5A00 atd. To se

1




' [l r Turbo-
di v editoru zaridit snadno napnk.l.;{d U :
assembleru pres pseudo-optokod -ADRESA",

v VIS-Ass pres “SA”

0sLOZENI PAMETI PRO DEMO PROGRAM:

$1000-$2000 Hudba v¢. Playeru
$2800-$3000 Znakova sada 1

$3000-$3800 Znakova sada 2
$4000-$4450 Demo-—rutina v¢. textu, tabulek atd.

JEMNE SKROLOVANI

jemné skrolovani také neni tak tezke naprogramo-
val. V nagem predchozim pokraCovani jsme uvedl
rutinu pro jemné skrolovani CHABSCROLL, kterou
jsme volali mezi dvéma rastrovymd rozsahy pomoci
JSR CHARSCROLL | |
U této rutiny se na moc véci davat pozor nemusi.
Uvedli jsme si pamél pro skrolovani, do ktere je
ukladana aktudlni pozice registru SD016. To je nut-

A/D PREVODNIK

Commodore C64 se da bez vétSi namahy prevest na
citlivy mérici pristroj, ktery s vhodnym senzorem
poslouii pro méfeni fady veliin (proudu, napéti, el
odporu, kapacity, koncentrace alkoholovych par, ra-

PREDSTAVUJEME

né, protoze zbytek obrazovky se n .
skrolovat. Tady v jednom rtgsahu ;abpu:eemseDOleé"e
pro skrolovani, v druhém jej nastavime prg bgiols:.r
razovky na normalni hodnotu. Pokyd e v-n..gou-
rozsahu bude posunovat 7 bitli, musjme takg er:n
nastavit skrolovaci registr zpét. Ke skrolovanf | -
musime taky jeste vytahnout dalsi textovy ba.te’;‘“
psat na konec radku (tedy do poslednihg sloy, 2\
a hotovo. U naveésti CHANGE se normaing yizn.!
dalsi bajt. Proto se pri kazdém volani negbjey :é:
stejny znak. Musime nicméné pouz jingy melody
nez X- nebo Y- indexované adresovan/ 3 tg Dnm‘i
adresovani. Manipulujeme proto piimo s low-hater
v navédti CHANGE. Pokud bézi low-bajt pres Sir
zacind text odpfedu. Pokud rutina naraz na pai
500, automaticky se presusi a zatin znovy piekq.
pirovavat text.

Kompletni listing uverejnime v pfi&tim Cisle, nebof
zabira 4 strany.

(JK)

dioaktivity, sily vétru, delek atd.).

ProtoZze témeér vSechny veliCiny indikované prislus-
nymi ¢idly Ize ziskat jako analogove signaly, je prvni
ulohou méreni prevod mezi analogovou a digitalni
formou. Jadrem jednoduchého prevodniku je integ-
rovany obvod RCA 4152 (RCA 4151), ktery propor-

e QU
X x
v ¥
[ 18]
%1% ey
J) _ U -
A .
m
%
x '
. 1uf | @rF 1 09
GND s
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cionalné prevad( stejnosmeérné napéti na Irekvenci
Vyhodou je pomérné vysoka linearita pfevodu (od-
chylky dosahujl okolo 1%) pfi ldci obvodu. Protoze
obvod RCA 4152 pievadi napéti na fadu impulsh,
Ize je] prfipojt pfimo na Citaci vstup user-poru.
K vyhodnocenl pfevodu se da potom s uspéchem
pouZil programu napsaného v basicu, s ¢asti stro-
jového programu pro fizeni realneho ¢asu C64.
Obvod RCA 4152 musi byt napdjen 9V. Proto |e
napéti ze zdroje 15 V nejprve stabilizovano obvo-
dem 7809 ateprve potom piivedeno na vyvod 8
RCA 4152

S uvedenym obvodem jsme realizovali pomérné
presny milivoltmetr s nasledujicimi parametry
doba prevodu 1s

vstupni odpor 100kohmu
vstupni napéti 0azdV
vystupni napéti TTL uroven
vystupni frekvence SkHz (SV)

Zajemci st mohou u firmy Comotronic objednat bu-
dici program.

UNIVERSAL BASIC

Universal basic predstavuje malé, ale uziteCnée roz-
Sireni basicu. Vedle ruznych prikazd DOS ma i efektn|
pfikazy pro basic. Opiste pomoci MSE nasledujici
program, ulo2Zte jej a potom odstartujte pomoci RUN

SCRATCH drv, “name*”
Vymazava v drajvu <drv> datovy soubor <name>.
Jako <drv> muze byt uvedeno Cislo 8 az 11.

VALIDATE drv
Potvrzuje disk v drajvu <drnv>.

FORMAT drv, id, "name”
Formatuje disketu v drajvu <drv>. Opatri ji Cislem
<id> a nazvem <name>. <id> je dvojmistne Cislo

mez1 00 a 99.

QFORMAT drv, “name” |
Vymaze directory na disketé v drajvu <drv> a opatri
jl novym nazvem <name>.

BITSET adr,b
Nastavi bit <b> na adrese <adr>. <b> je hodnota
mezi 0 az /.

BITCLR adr,b
Vymaze bit <b> na adrese <adr>.

BITCHG adr,b

Zméni bit <b> na adrese <adr>

CLS
Vymale obrazovku

INVSCR
Invertuje obrazovku.

LOCATE x,y
Nastavi kurzor na soufadnice <x> (0 a2 39) a <y> (0
az 24).

COLOR b,bg.1g
Obarvi rameéek harvou <b>, pozadl barvou <hg>
a pismo barvou <1g>.

BEEP
Zapne zvukovy signal

PAUSE !

Pauza odpovidad zvolenému Casu <t>. T je hodnota
od 0 do 255 a vyjadfuje tas v 0,1 s. Tim se dosahne
¢asové zpo2déni pocitate aZ 25s

BORDER on/off
Zapind/vypind border.

BLINE |
Nastavi border na fadek | (0 az 24).

BDATA 21,22,23,24,25,16,27,28,29.210,b,bg
Nastavi barvu borderu

<21> barva 5fadku nad pismem

<22> Harva 4.fadku nad pismem

<23> barva 3.fadku nad pismem

<24> barva 2.fadku nad pismem
<25> barva 1.fadku nad pismem
<26> barva 1.fadku pod pismem
<27> barva 2.fadku pod pismem
<28> Dbarva 3.radku pod pismem
<29> Dbarva 4.fadku pod pismem

<210> barva S.fadku pod pismem
<b> barva rameCku pisma
<bg> barva pozadi pisma

Upozornéni! Program musite ldadovat v kazdém pfi-
padé pfikazem
LOAD “universal-basic”,8
V 2adném pripadé neprovadéjte absolutni loading
(“,8,1%). Program by neSel prikazem RUN odstarto-
vat.
Nasledujici kratky listing ukaZe jak s jednotlivymi pFi-
kazy zachazet.

S A=PEEK(53280):B=PEEK(53281):.C=PEEK(646)
10 CLS:COLOR 0,0,14,:BLINE 2

F
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20 BDATA 1.3,14,11,69,24,10.7,6.6

30 | OCATE 8,2

40 PRINT “*** UNIVERSAL-BASIC °**"

50 BORDER ON. BEEP

60 LOCATE 6.5 COLOR 0,0,15

70 PRINT “(C) 1993 BY M. TSCHEREPANOW"

80 LOCATE 9.5

90 FOR T=9868 TO 1993 STEP -125: PRINT. LO-
CATE 9.5 NEXT

100 COLOR 0.0.1: LOCATE 8.2;: PRINT"**° UNI-
VERSAL-BASIC °°*"

110 FOR I1=1 TO 5;
BDATA 1,3,1411,6,9,2.4,10,7,10.10:PAUSE 3

120 BDATA1,3,1411,69.2.4,10,7.14,14: PAUSE 3:
NEXT

130 LOCATE 8.2: PRINT"23xSPACE": FOR T=2 TO

S: BLINE T; NEXT
140 LOCATE 6.5: PRINT“28xSPACE"

FPROGRAM : UNIVERSAL-BASIC
000 : OE 08 C9 07 QE 20 32 3
008 : 36 3I4 JA A2 00 00 00 A2
LO10 : 0B AO Ol B4 FB 88 84 FD

CO18 : AY 08 B85 FC A9 CO B8YS FE

CO20 : B1 FB 91 FD C8 DO F9 E6
CoZ8 : FC E6 FE CA DO F2 A2 10
CO30 : B 20 DO BE 21 DO CA BE
CO38 1 B6 02 AZ BO 8D BA 02 A9
CO40 1 93 20 16 E7 4C 47 CO A9
cCo48 : 52 8D 08 03 A9 CO 8D 09
CO50 1 03 60 AS 7A 8D 73 C7 AS
CoS58 : 76 BD 74 C7 A2 00 20 73
CO60 ¢ OO0 DD 75 C7 DO 0B EB EO
Lo6B ¢ 03 DO F3 4C 54 C2 AD 73
LCo70 ¢ C7 85 7A AD 74 C7 85 /b
Co78 1 A2 00 20 73 00 DD 78 C7
COB0O 1+ DO 08 EB EO 04 DO F3 4C
cCoes : 5F C2 AD 73 C7 85 7A AD
CO90 1 74 C7 B85 7B A2 00 20 73
Co98 ¢ OO0 DD 7C C7 DO 08 E8B8 EO
COAO 3 06 DO F3I 4C 7D C2 AD 73
COAB 1 C7 85 7A AD 74 C7 8S 7R
COBO ¢ A2 00 20 73 OO0 DD 82 C7
COEB8 3 DO 08 E8 EO 06 DO F3 4C
COCO : 9F C2 AD 73 C7 85 7A AD
coc8 1 74 C7 85 7B A2 00 20 73
CODO : OO0 DD 89 C7 DO OB EB EO
CoD8 1 04 DO F3 A9 00 48 A4AC 04
COEO 1+ C3 AD 73 C7 B3 7A AD 74
COEB8 ¢ C7 85 7B A2 00 20 73 0O
COFO 3 DD 88 C7 DO OB EB8 EO 095
COF8 1« DO FI3 AY FF 48 4C 04 C3
C100 1 AD 73 C7? 85 7A AD 74 C7
CioB8 ¢ B85 7B A2 00 20 73 00 DD
Ci110 1+ 8D C7 DO 08 EB8 EO 07 DO
Cii8 ¢« FI 4C CO C2 AD 73 C7 85
C120 1 7A AD 74 C7 85 7B A2 00

7A
81
4
7E
BC
FF
BS
00
BK
AC
1 B
41
58
53
El
F 1
DA
10
4A
o
20
19
51
32
SIS
82
ES
F2
1B
74
A3
AB
80
4D
09
5A
46

CcO00

c128
C130
C138
C140
Cl148
C150
C1358
C160
C168
Ci170
C178
cC180
c188
Ci190
C198
Ci1AO0
Cl1A8
C1BO
C1B8
CiCoO
CiCs
CilDO
C1D8
ClEO
Cl1ES
CiFO
CiFB8
C200
C208

C210
C218

C220
C228
C230
C238
C240
C248
C230
C2386
C260
C268
C270
C278
c280
c288
C290
C298
C2A0
C2A8
C2BO
C2B8
C2CO
Cc2C8
C2D00
c208
C2EO0
C2ES8
C2FO
C2F8

C7FF ~=-

e o8 [ a®» o8 o0 L X ( 1 o8 L 1) (] ] L 1 e 88 o8 e L a® 8 ©6¢ oa e *e L4 «e [ 2] L

20
ES
4C
AD
73
X0
FE
835
00
o8
C3
C7
DD
DO
85
00
08
ca
C7
DD
DO
835
00
10
48
C3
c7
DD
DO

85
00

o8
C2
C7
73
At
BE
C2
El
73
8E
DO
86
20
48
19
18
73
20
CS
D2
20
C7
D9
ce
A9
EB
E?7
AE

73
EO
2E
74
00
04
74
7A
20
EB
AD
85
A4
F3
7A
20
EB
AD
85
AE
F3
7A
20
ES
AS
AD
as
Bé
F3

7A
20

E8
AD
85
00
36
36
4qC
20
00
D6
BE
02
43
B2
90
20
00
Cé
AE
C7
73
20
CS
Ce
oD
C?
€6
D2

-

00
06
C3
C7
DD
DO
ac
AD
73
EO
73
7B
C7
4cC
AD
73
EO
73
7R
C7
4C
AD
73
EO
FF
73
7B
C7
4c

AD
73

EO
73
7B
20
C2
C2
AE
73
20
C7
D3
aC
B?7
8A
03
OA
20
CS
D2
20
00
Cé
20
8Cc
20
&Y
A4C
C?

DD
DO
AD

-
~J

9A
F3
2E
74
00
06
C7
A2
DO
243
74
00
03
C7
A2
DO
SF
74
00
06
8D
C7
A2
DO
8D

74
o0

03
C7
4C
9E
EO
20
A7
00
P&
20
C7
AE
EO
48
4C
ES
9t
AE
C7
035
20
CS
SA
D9
16
00
E7
20

A= g

94
F3

>
e

/B
C7
A9
C3
C7
DD
DO
85
00
08
C3
C7
DD
DO
85
00
o8
C4
G7
DD
DO
FE
83
QO
08
C4

C7
DD

DO
B85
E4

B7

00
64

A9
4C

B7

F1i

20
A7
28
20
48
4C
B?7
D2
20
Cé
14
AE
Cé
C?
£?
FO
C2
03

C7
A9
cC7
A2
DO
00
AD
85
7E
F3
7A
20
EB
AD
85
A9
F3
7A
20
ES
AD
85
RO
F3
C7
7A
20
ES
AD

85
BA

F3
7A
A7
8t
FO
C7
93
AE
=] 3
B7
Fl
20
90
F1i
B2
213
gt
c?

~y
&,

4C
B?
D2
AC
20
A2
07
20
Cé

DO
FF
89
00
OE
48
73
7B
c?
4C
AD

v
R |

EO
73
7B
C?
aC
AD
73
EO
73
7B
C7?7
A9
aC
AD
73

EO
73

7B

c7

4C

AD

00

36

OA
aC

20

A7

20

=13

B7

73
03
B7
68
A7
D2
20
Cé
AE
8t
C7
D9
EC
00
20
28
20

Ok
48
7A
20
EB
8D
C?
A2
DO
73
74
00
04
C7
A2
DO
17
74
00

D
-

C7
AL
DO
00
<E

74
OO

04
C7

A2
DO

37
74
20
C2
CA
40
oC
20
DO
21
8t
00
4C
EO
AB
20
C?
D9
ALt
A7
D2
20
C?
Cé
BD
16
c?
73

’—'———

Y€
41
~
D7
93
BC
1A
FB
E9
AA
B3
0C
17
48
30
79
09
EC
a4
S0
A4
&8
EQ
BO
72
2B
L
98
AE

AB
7A

Ci
&2
Et
DS
1B
DC
A9
SF
Cl1
Bl
83
31
AS
o7
49
19
T8
12
46
E¥
23
EA
AL
PR
EA
1D
pe
F

W
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C300
C308
C310
C318
C320
C328
C330
C338
C340
C348
C3S0
C3S6
C360
C368
C370
C378
C380
c3es
C390
c398
C3A0
C3AB
C3BO
C3B8
C3CO
c3ce
C3DO
C3D8
C3EO

C3F U
CSF8
C40C
Cda08
Ci10
C4ile
C420
c428
C420
Ca28
C440
Ca46
C450
C4a56
C460
C468
C470
C4a78
C480
C488
C470
C498
C4A0
C4AaB
C4BO
C4B8
C4Co
C4aCs8
C4aDO
C4D8

[ X ] o0 L N ] (X ] (Y] o0

Q0
QE
ALt
C7

-
_—

20
00
FD
03
EO
AB

-~
-

aC
qC
4C
BD
BD
BD
BD
CA
00
aC
73
00

ﬂ
-

78
8D
A9
8D

et |
-

7
4C
S

03
80

73

| b
OA
CA
8 74

-
-~

20
B7
11

-~
-

R7
=13
<0
B7
FC
AL
17
A9
Ol

-
-

D4
C8
N9
AE
cC7

qaC

e 4
/

-
<

68
C3
01

-~
<

AE
4ac
00
68
98
AE
AE
AE
FF
=L
F3
ED
DO

—
“

CS
00
ce
OB
A9
15
7
12
{1
AD
nNE
8D
L
0D
00
EO
OA
BE
1C
00
F 1
BE
CS
F1
EE.
CS
F 1
BE
C7
00
DO
CF
D4
8D
RO
DO
Q0

v
-~

AD

AE
8t
C7
DO
20
Cé
8A
20
48
FO
DO
q1
A7
A7
A7
03
04
03
06
DD
73
C3
Co
46
4C
DO
QN
8D
DO
DO
21
A7
14
Q0O
DC
2Q
18
18
D4
NE
<0
B7
02
20
R7
oF
20
| S
FD
aC
BA
F 8
8U
ARY
QS
80
FA
8D
C7

A7
D2
20
06
R&
4C
AD
SE
R2
04
OF
14
se
S8
20
4%
49
49
49
4cC
00
o
46
DO
37
8D
AQ
oD
AD
AD
DO
20
DS
8D
58
GE
BO
69
v
N7
FE
8k
CS
F 1
8E
CS
F1
8E
Gy
AE
3D
AT
00
83
D4
AZ
AG
18
8E

<0
C7
D9
<0
Cé
AE
<0
R7
ES8
OA
AD
<1
01
41
73
80
80
80
80
AE
ceo
qF
DO
03
bt
14
Ol
DC
i1
-V
8D
7S
A9
1A
4C
B7
17
S7
CA
4C
BR7
Eit
~0
B7
qE
20
B7
8E
20
A7
ale)
OF
D4
8D
A9
00
00
D4
12

Ol EC 12

73
20
CS
BA
AE
A7
F7
EQ
AS
ac
FE
14
14
14
00
9D
9D
9D
9D
A7
91
DO
0A
aC
20
03
8D
AD
DO
DO

<
-t

OO
EA
DO
AE
EC
CA
AR
CA
18
8E
of
F 1
€E
CS
F 1
SE
CS
F1
20
D4
8D
AT
06
21
ES
8D
4C
DO
DO

Q0
Cé
AE
Cé
D2

~
-

B7
08
01
47
C7
81
81
81
A2
FF
FQ
F3
ED

>
-

DO
i1
20
FB
73
A9
1A
D3
29
8D
cC7
/8
80
AY
N7
Ol
8A
CA
8E
B2
DA
20
B7

HH‘
e

20
B7
7F
20
R7
73
ES

18
22
D4
8D
DO
04
AE
AE

DO

20
CS
D2
4C
C7
73
20
0
CA
C3
DO
14
14
14
FA
03
Q4
05
06
73
03

ﬂ
<

73
C3
Q0
cq
DO
c?7
7F
Do
09
A9
15
81
20
Q0
0A
CA

D3
=0
C4
F 1
8E
CS
F 1
BE
CS
F1
8E
00
EO
D4
80
A9
04
FD
D4
A7
D4
FB

AS
A4
4%
12

-
b

3
79
2C
47
8D
D6
6A
DF
EB
BS
1A
49
78
A7
SR
00
01
23
53
FR
84
64
650
IE
54
48
Fé
RO
63
7F
OF
CD
Fa
54
DE
74
SA

=
)

Q6
80
24
81

CC
84

A

[ —
~—

2

A
-

TE
68
D7
OA
@1
S8
59

C4EO
C4ES
C4FO
C4F 8
C300
C308
C310
CS518
CS520
cS28
C330
C3S38
C34Q
CS48
CS350
C358
C3S&60
C3S68
CS70
CS78
CSB80
cS88
CS90
CSe8
CSAO0
CSAB
CSRO
CSE8
CSCO
C3C8
CSDO
Cc3SD8
CSEO
CSES
CSFO
C5F8
C600
Cé608
C610
Cé618
Ce20
Cé628
C&630
C638
C640
C&48
C65S0
C65S8
C&660
Cé668
C670
O XA
C680
cé88
C690
C698
C6AO0
C6AB
C6BO
C6R8

20

QO
DO
C8
EA
A9
FB
OR
EA
AQ
FR
FD
Co
<=1
AA
AQ
20
QO
DO
C8
20
oQ
DO
C8
20
AE
DO
EE
BO
03
0S
0
AQ
01
20
AS
S7
AY
RA
Cé
FO
20
60
BD
16
48
ORE

H
<

60
22
C7
14

wle)

& e

73
=1
El
02
C8
C8
Cé
20

cs
8D
Co
EA
OC
8D
AO
EA
0Q
8D
C7
07
DO
A9
00
DO
ce
8D
Co
DO
cs
8D
Co
DO
DS
FB
19
03
4cC
A2
05
OF

~
-

CO
QF
Ay
00
FF
FF
06
CC
A9
Cl
E7
A9
A2
CoO
20
20
Ce
AC
2
00
20
Cé6
c8
c8
C8
20
El

CO
21

06
8D
AO
20
00
8D
AO
20
AE
DO
AD
Q0
C8
8D
Co

21

07

8D
Co

21

07

8D

C7

8D

DO
ac

08

09
A2
AQ
Co
FF

20
A
85
20
20
20
FF
oD
C7
ES
OF
BF
FF
FD
FF
2C
DS
ce
4C
CR
AC
of=
AD
o=
73
Co

11
DO
DO
=0
00
DO
C8
-0
00
DO
FC
FR
D4
EC
coO
21
01
DO
DO
21
07
DO
DO
21
AO
20
4C
08
AF
4C
Q9
OF
AO
cCe
C3
OF
B7
CoO
CF
16
A9
20
C9o
aC
A8
AQ
A9
AE
AE
FO
cC?
CS
&7
Cé
D9
AD
D8
8C
00
AC

DO
NG
FE
DO
C8
8D
CO
DO
CS
8D
C7
8D
C7
12
11
DO
DO
A
FE
DO
DO
AS
FR
DO
00
DO
31
AF
60
37
ac
20
C7
0S
FF
20
A
FF
FF
E7
OF
16
00
31
20
C7
OF
20
AO
18
ofe
ec
Cé
20
C7
D7
C7
D9
650
DY

FR
OF
EA
8D
Co

.
“

07
8D
CO
21
A
20
18
DO
DO
A9
FE
oc
EA
AP
FB
01
EA
AD
c8
8E
EA
CY
EO
A4
37
BA
20
DO
68
C3
OF
A2
B8
4C
20
E7
FO
of2
BA
20
20
44
00
oL
10
D2
20
SA
A9
C7
SF
C7
20
C7

80
AQ
EA

L )
[

07
DO

DO
=1
07
DO
QO
DO
659
DO
FE
OR
8D
AO
EA
OF
8D
A0
EA
D6
CoO
21
C?e
SA
08
EO
A4
FE
BD
OR
AA
FF
AB
OF
C?o
13
C3
A2
o7
68
FF
BD
C3
C7
8C
212
FO
o7
4F
Cé
2C
Q9
02
20
oA
C8

6D
DO
B4
CS
13
DD
R7
F&
30
FD
34
8A
07
59
84
30
EC
44
54
58
6C
37
74
18
DR
CD
ES
23
78
97
D3
c2
OF
a5
08
IF
3C
3E
OF
R
44
FE
E6
R4
D1
SC
AA
DC
2R
58
75
DX
AF
65
C3
69
24
16
BS
2A

c
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C6CO : C8 BC D9 C7 20 F7 C6 20 3H
Cé6C8 : 73 00 60 20 FD AE 20 R7 9D
C6DO : CS 8D D7 C7 20 73 00 20 28
CéD8 : B7 CS 8D DB C7 20 73 00 JH
C6EO : 60 A9 4E 8D 00 CB A9 3A BHE
C6EB : 8D 01 C8 60 A? 53 8D 00 G9F
C6FO : CB A9 3A 8D 01 CB 60 A9 FB
C6FB : OD 20 16 E7 A2 00 BD DA 6F
C700 : C7 C9 00 FO 07 EB 20 16 2E
C708 : E7 4C FE C4& A9 OF AB AE Cl1
C710 : D2 C7 20 BA FF AD D9 C7 B8A

C718 : AL 00 A0 CB 20 BD FF 20 2

C720 : CO FF A9 OF 20 C3 FF 60 OD
C728 : AE D2 C7 AY OF AB 20 BA 935
C730 : FF AD D9 C7 AZ 00 AO CB BS
C738 : 20 BD FF 20 CO FF A9 OF OH

C740 : 20 C3 FF 60 AY EA B85 BO S

C748 : B85 B1 85 82 85 83 60 AD 91
C750 ¢+ 6F C7 85 80 AD 70 C7 B8S 9D
71 C7 B85 BZ AD 72 0D

C798 : 81 AD

JIFFY DOS

To, co nezvladne Commodore v zakladni ver-
2i, musi vyridit za nej ostatni. V plné mire toto
tvrzeni plati o flopy-speedrech. Specialné pro
své pristroje a nejen pro né vyvinula firma
CMD speeder Jiffy DOS. Zda splnuje ivase
predstavy o solidnim speederu posudte sami.

UZivatelé commodordckych drajvu se musi

pfi loadingu a zpracovavani delSich programu
obrnit notnou davkou trpélivosti a pocitat
s tim, Ze bude nucend pfrestavka na kavu.
Z uvedeného divodu maji vyrobci speedru na
trhu s C64 své pevné misto. Vyjimkou neni
ani firma CMD, jeZ je znama spise solidnimi
hardwarovymi dopliky. Jeji produkt Jiffy DOS
zapada do kategorie speedru. Na rozdil od
mnoha jinych, pracuje Jitty DOS pouze na
sériovém busu, tedy bez paralelniho kabelu
mezi pocitacem a drajvem. Proto je i jeho za-
budovani do pocitace napr. oproti Prologic
DOS jednodussi. Ostatne, pokud jde o tuto
operaci, redukuje se na “pouhou vymenu®
systémovych ROM v C64 a drajvu. Pokud jsou
vase pristroje u zminénych obvodu vybaveny
navic patici, muZete si spokojene vydechnout.
Piedpokladam, Ze u vétsi casti C64 tomu tak
neni. Potom nezbude neZ vyletovani starych
§vabu nechat odbornikim.

C760 ¢ C7 B85 83 60 A2 70 AO 47
C768 : CA DO FD B8 DO FA &0 C9
C770 : 20 FO EF 00 00 43 4C 53 Fg
C778 : 43 4F 4C BO AC 4F 4% 41 =
C780 : S4 45 CS 49 44 41 S4§ 45 730
C788 : S1 81 4D 41 5S4 SI 43 52 QA7

)

- J

C7590 : 41 5S4 43 48 42 49 54 53 3C
C798 : 45 S4 42 49 S4 9C 49 4E AD
C7A0 : S6 S3 42 S22 42 BO 44 45 00
C7AB8 : 52 42 4C 49 4E 45 42 B8 77
C7BO : 42 49 54 43 48 47 42 4S5 47
C7B8 : 45 S0 50 41 50 53 4% 546 1
C7CO : 20 S6 41 4C 49 44 41 S4 44
C7C8 : 49 4E 47 .0 44 49 S5 4B 81
C7DO : OD 0O 00 22 34 00 OO0 00 &7
C7D8 : 00O 00 46 4F 52 4D 41 S4 91
C7E0 94 49 4E 47 20 44 49 § 45
C7E8 : 4B OD 00 53 42 52 41 5S4 99
C7FO : 42 48 49 4E 47 20 46 49 95

C7F8 : 4C 4S5 OD 00 00 OO0 Q0 FF 2A

Po zabudovani novych eprom se musi jeste
do pouzder pristroju vyvrtat diry pro prepina-
e, jimiZz se prepina mezi speedrem a normal-
nim provozem. Celou praci usnadnuje podrob-
ny navod (v némcine, anglictin€) s obrazky
a popisem Jednotlivych verzi pocCitace s pres-
nym umisténim obvodu, které maji byt Vyme-
neny.

Po zapnuti pocitae |ze z obméneneho menu
vidét, ze Jiffy DOS je pripraven. Na dobe
loadingu to pocitite také. Vykonu paralelniho
systému sice nedosahuje, ale urychlovaci fak-
tor 10-13 je pro sériovy systém velmi slusny.
Pfi ukladani programu ¢ini zrychlovaci faktor
3 az 4 nasobek bézné hodnoty.

NejvétSi vyhodou Jiffy DOS je podpora vSech
typl drajvu, tedy 1541, 1571 a 1581. Pro
vSechny pfistroje Ize objednat novou ROM.
Rozdily v rychlosti jednotlivych drajvu byly sot-
va postiehnutelné. Rovnéz tak nepfijde zkrat-
ka Zadny ztypl pocitaci Co64 (C64, SXb4,
C128, C128-D). Speeder urychluje i HD a FD
4000 (2000).

Mimo urychlovace disketovych mechanik 0b-
sahuje Jifty DOS ucinné prikazy pro pracl
s datovymi soubory. Vedle kompletniho DOS
5.1 jsou to kopirovaci rutiny pro vSechny dru-

d

16

-
-



hy datovych soubor(. Typ datovych souborl
e moéno navic ménn.
Ve shodé s ostatnimi speeder n'?,
obsazme funkCni kiéve, neid (s Mé mi p»fs-
. Soubor zavréuji neob gklé pfﬁta umozi-
ﬁu ci listing programo pfimo zdusket/ Ve |
zvléétmm odstavci na konci fadku je uveden
kratky vypis pfikazl. Co se tyCe mnozsm
komfortu a Géinnosti pfikaz(i. (ze Jiffy DOS
hodnotit jako velmi dobry. PriruCky v anglik-
kém a3 némeckém jazyce vSechny pfikazy na
)jednoduchych prikladech dukladné osvetiuji
Tato skutecnost jisté potési jak zaateCniicy,
tak i profesionaly.

Na zaver zistalo jedine tema. Kompatibilta
U jinych speederd se stava pomerné Casto, ze
2rovna program o ktery stoj iite. Si s rozsife-
nim nerozumi. Musime pruznat e si Jifty
DOS neporadil se zdanlivé triviainim kopirc-
vacim programem Hypra copy. Program byl
sice bez problému nataZen, avsak po spusten
se zablokoval. Naopak hry. obsahujici daomy-
sine ochrany proti koourovam jinak velmi kri-
tické, se daji bez problemu natahovat a star-
tovat. Ostatné o této skutecnosti hovofi i pfi-
rucka CMD.

Shrneme-li tedy poznatky, nezbyva nez kon-
statovat, zé Jiffy DOS predstavuje solidni spee-
der s dobrymi urychlovacimi dCinky. Navic
obsahuje fadu uZrtecnych prikazu pro praci
s datovymi soubory vSech druhi na diske-
tach. Zabudovani soucastek s Jiffy DOS do
poCitaCe a programovani doprovazi dobra an-
glicka dokumentace s mnoha pfiklady. Jitfy
DOS se tedy vyplati.

Tab.1 Porovnani rychlosti diskovyctr operaci ruznych typu drajvu piipojenych k C64, SX64, C128 v modu C64

1541 1M 1581
diskova operace ong. Jifly org. Jifty ong. Jifty
loading programu202 bloku 124 12 124 9 102 8
saving programu100 bloku S5 24 5 20 40 15
Cteni 125 bloku SEQ nebo USR 84 15 84 13 63 9
2apis 100 bloku SEQ 81 27 81 24 44 17
Pfehled prikazu Jifty DOS
éteni chyboveého kanalu @
zobrazeni directory as
zmena Cisla pfistroje @#device
Mile loading programu
%ofile loading strojoveho programu
"ile type kopirovani souboru

poxn. Veskere produkty CMD jsou i v nabidce firmy Comotronic.
(V)

17




Scaner nemusli byt bezpodmine¢né drahym pristro-
jiem. S trochou technické Sikovnosti se da postavil
| doma.

Ukazte mi skuteCneého politaCového fandu, ktery by
nesnil o tom, aby mohl nacist obrazky do poCitace
a potom je podle viastni predstavy moditikovat! Na-
Znacenou operacl umoznuji scanery. Pomoci nich
se daji prevést do polirale takové predlohy jako
jsou texty nebo obrazky. Pomoci vhodného progra-
mu pro malovani ize potom obrazek kdykoliv zmeénit
popiipadé nechat vytisknout. Zel ty pravé scanery
nejsou zrovna levnou zaleitosti. Proto nabizim al-
ternativni reseni viastniho bastlu podie 64'er. Sca-
ner vyuziva pohonu tiskové hlavy. Nezbytnou elek-
troniku predstavuji bézné dostupné soulastky. Ja-
ko dr2ak pro hlavu scaneru slouzi pou2ita kazeta pro
barvici pasku. Nastaveni je nutno provést pouze
jedenkrat. Pri dalSim scanovani se kazeta pouze na-
sune a optimalni vysledek je v kazdem pfipadé zaru-
¢en. Dale popsané feSeni se bez uprav tyka pouze
Star LC 10. U jinych tiskaren musi byt eventuelné
pfizpusoben software.

84 Ond
{ +5V
Fototrans istor 9 Pot Bx

Software

Scaner se pripojuje na joystickovy port 1.

Aby se dal obrazek scanovat ve ctyrech stupnich
jasu, musi se naladovat program “SCANNY.BAS".
Program se natdhne automaticky po zavedenl a od-
startovanf hlavniho programu psaneho v basicu. Po

Instalaci obou strojovych rutin se objevi hlavni me-

nu:

1. Test-scan
Tento bod kontroluje Jas svetelné diody. Bily pa-
pir podrzeny pfed scanovacl hlavou musi divat
minimalni hodnoty.

2. Nove zadani dat

Nejprve se stanovi kontrasty pro odstupiovani
barvy.
PoCitaé prirazuje hodnotam ruzné stupné Sedi.
VSechna méreni, ktera jdou hodnotou pfes horni
hranicl, budou zobrazena jako cerna. Od stredni
po horni hranici zobrazi pocita¢ hodnoty jako tma-
vésedé, mezi doini a stredni hodnotou jako Svét-
leSedé a vSechny hodnoty pod touto hranici zu-
stanou bilé.

Potom nasleduje stanoveni odstupu radku a dél-

ky radku. Pri kazdém radkovem posuvu otocCi tis-

karna valec o N/216 Inch.

Délka radku — udava kollk kroku jede tisko-
va hlava napravo ( u malych
obrazku se vhodnym stano-
venim délky radku uSetri
spousta Casu).

Rychlost nacitani - Pocet taktovacich cyklo mezi
dvéma body. které se nacita-
ji. Cim véts( e éislo, tim mensi
je obrdzek.

- ZpoZdéni zaCatku nalrani je
nutne v pripadé, Ze predloha
nezalind presné na levem
kraji. ProtoZe pri veétSich
zpoZdenich casto dojde k leh-
ké detormaci, mélaby hodno-
ta byt pokud mozno 0.

- Zadané hodnoty se daji ukla-
dat na disketu. Pfl novem
startu programu se automa-
ticky dotahnou.

Levy okraj

Ukladani

J. Zobrazeni gratiky

Ukazi se obrazky sejmuté scanerem.

4. Scanning

Pokud je tiskama prepnuta na “on-line" zaCne
hned podita¢ zaloZzeny obrazek scanovat. Ve
zridkavych pripadech muze dojit k havaril pro-
gramu. Potom pomuze restant.

5. Ukladani

obrazku ve formatu Koala.

6. Hranice barev - zména

N'
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Vars 0N\ NV DN v DO D modoe
N7 SOCIeNN A ALY DN e RN
o BAT 8 DA0ve CRDY MO adam nOWED mes
SF TAATERD OJTAeR 10V DMeNRA  NDistiash
¢ 0NV IR 0Satei e ootmgicovat Jedh w
SRR TR ININY L PR s DOUNOU RO VNS
OO0 TESAK PO vwstupare Spatd pow
NI NIV I S0 OUDOVRIACE Manke
NN

T e e
NINEND NITRVCR O
T3RE N NN
TN VDOV SR Gvetenamu MU dermo-
O SO NV DAY mohou DVt
SCAMONVITY v MQTU VWSO roslident tedy
S NSOV ™ S N=Smeru ¥V meny

\

Woled S¢ MONOY Rasain

R OMVY DN T Imdna hranice ey . ned
MT SOV QAFAIOVE QM2 OV 82 museld Neaottat
SN o4 \:\\m
Viachay OfP-afepiade LC 10 nastavit na ON
Sy ostatny tishamy gdledte upasormnd sndl
LR S s U vvsia cottadem

Stavda

Nadive s phoravte pfagsky oro jovstckovy port
2otFedemte ¥ oIowY kKonektor Canon 9 Na kol 7
eSV) 29 (o0t SX) ofvletuite 0D3 stindne vodile
Ninda pfpce na kolk § (GND). Druhy konec Kadelu
NG nd VASIN sCanovac havu. Deite pasor, aby
Q0 nedy! oM Krathy MNlava scaneru se musi
S Aadelem voiné daNVdoval nad celou dkou papi-
N
Detendn 20vOd Scanery se da postavit na univer-
sain gesce plodnveh sooju. Pouddro Zhotovte e
stare kaety s danvie: odskou. Dale si opatfete dva
oca &m dlouhe kousky svétiovadu. Jeden phipevné-
te koncem & Cervene diode LED (lermd lepici paska)
Cotatransistor pfekryjte kouskem prviove hadiCky
Ddeste na 0. ady plekryti pled ne2adoucim svétiem
o0 dokona'e. Do hadiihy udeélefte Spendikem diru

MO Sastiden Ronve druheho svatiovodue Oha volnd
RO Sveliovodl! svedfte dopedu (o viastod scano

vacr havy a dodle plipevodte Nesapomeite take
oba KabiRy  dohonale sveleind odddlit Qbrazek
RCAN MN0Ne napove V pravem 1oha jsoun Svedeny
O RKDve syiovodd o scanovact hlava jsme
coudti wiasenou Cltedhu caroveho kodu

Mate: [ vlechoo hotove, nalddujte program a v ine
AuavoRe bod 1o~ test scan Pro optimalni nastavent
svetiovodu powdijte bIN papit. Podrite je) pled Clec
havou a posunufte svatlovodicem tak dlouho, &2
dostanete minimalng hodnotu

Qoatiym otacenim odparoveho trimru nastavie jas
Jidty - Optimaalne nastaveni pledpokldda hodnotu
pod N

Podedte-li oyni pfed Ctect hlavickou Corny papir,
M by se sobiasit hodnota ples 100

PO tomto nastaveni cbyvd elektroniku 2abudovat do
prazdne kazely Nakonec experimentding odzkou

Sefte vaddlenos! Ctect hlavitky od papiru a na opli

malmim miste || plilepte na Karetu

Listing
100 IF PEEK (2047)«22 THEN 130 <166>
110 Q=QeV1 IF Q= THEN LOAD

"SCANNY ASS™ 8.1 <107>
120 POKNE 2047.22 IF Qe2 THEN LOAD

"SCANNY CEN™ 8.1 <008>

130 F1=1. K4=0 OPEN 1.8.0,
"WERTE™ INPUTY.G1.G2.6). Z.2LX.V

CLOSE 1 <121>
140 POKE 53281.0. POKE 353280.0° POKE
S6325.60. POKRE 650,127 <191>

150 PRINT"CLR.WHITE 2DOWN.6SPACE (1)

PROBESCANN" <026>

160 PRINT"200WN.6SPACE(2) DATEN
NEUEINGABE" <125>

170 PRINT"200WN 6SPACE(3) GRAFIK
BETRACHTEN" <071>

180 PRINT"200WN 6SPACE(4) EINSCANNEN"
<002>
190 PRINT"200WN.6SPACE(S) BILD
ABSPEICHRN" <007>
200 PRINT"200WN.6SPACE(6) FARBENGRENZEN

AENDERN" <128>
210 PRINT200WN,6SPACE(7) FARBEN

AENDERN® <254>
230 GET AS: IF AS="1" THEN 670 <137>
240 IF AS="2" THEN 310 <042>
250 IF AS="3" THEN 600 <184>
260 IF AS="4" THEN 420 <077>
270 IF AS="5" THEN 540 <235>
280 IF AS="6" THEN 630 <114>
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R = - TTTTTTSRRS—

290 IF AS="7" THEN 730 <0005 560 POKE 49529 F4'SYS 49487 POKE

300 GOTO 230 <030> 26384 F1:SYS 57812A8.8 <1725

310 PRINT"CLR,3D0WN GREY 2,3SPACE 570 POKE 193,0.POKE 194,64:POKE 174 17
OBERGRENZE4SPACE (MAX. 255) POKE175,103:SYS 62957:GOTO 140 <0275
ISPACE“G1 :INPUT"6LEFT*G1 <067> 580 OPEN1.8.1:"@WERTE“:PRINT#1

320 PRINT"DOWN.GREY 3 3 B R G2 g 2145
SPACEMITTELGRENZE 3SPACE(MAX.“G1" 590 PRINT#1.ZL" " X" " V:

LEFT)4SPACE“G2:: INPUT"6LEFT":G2 <237> CLOSE1: GOTO 140 <253,

330 PRINT" DOWN.WHITE 3SPACE 600 POKE 646,F4:PRINT"CLR":POKE 198.0:
UNTERGRENZE3SPACE(MAX "G2"LEFT)) SYS 49546 <170>
5SPACE"G3:: INPUT"6LEFT":G3 <131> 610 POKE 53281 F1: WAIT 198 1:

340 PRINTDOWN,3SPACEZEILENABSTAND POKE 53270,200: GOTO 530 <0785
5SPACE(UM 5)3SPACE"Z:: 630 PRINT“CLR.3DOWN,GREY 2,3
INPUT"4LEFT"Z <225> SPACEOBERGRENZE

350 PRINT"DOWN 3SPACEZEILENLAENGE 4SPACE(MAX. 255)
5SPACE(UM 55) 4SPACE“G1::INPUT“6LEFT":G1 <133>
3SPACE“ZL::INPUT"SLEFT":ZL <035> 640 PRINT"DOWN.GREY 3.3

360 PRINT"DOWN 3SPACEEINLESEGESCHW SPACEMITTELGRENZE2 SPACE
(UM 3000)3SPACE“X::INPUT"7LEFT":X<188> (MAX. “G1"LEFT)5

370 PRINT*"DOWN 3SPACELINKER RAND SPACE"G2;:INPUT"6LEFT":G2 <047>
4SPACE(MAX. 99) 650 PRINT“DOWN,WHITE,
3SPACE“V: INPUT“SLEFT":V <238> 3SPACEUNTERGRENZESPACE

380 PRINT“2DOWN,3SPACEWERTE SPEICHER (MAX. “G2“LEFT)6SPACE"G3::

(J/N)" <022> INPUT“6LEFT™;G3 <197>

390 GET AS:IF AS="J" THEN 580 <053> 660 POKE 49631,G1: POKE 49635.G2:

400 IF AS="N" THEN 140 <234> POKE49639.G3:

410 GOTO 390 <244> SYS 49773:SYS 49581:GOTO 600 <1955

420 POKE 53281 F1: POKE 53270216  <206> 670 PRINT"CLR.2DOWN,SPACEHELLES

430 POKE 49330.G1: POKE 49334 G2: & DUNKLES PAPIER" <235>
POKE 43338.G3 <081> 680 PRINT" VOR DEN SCANNER HALTEN.

440 POKE 646,F4: PRINT"CLR™:Y=INT(X/256): (TASTE)" <024>
POKE 49280.Y: POKE 49285 (X-Y 256()105> I A T

4455VS 49167 e A=A+PEEK(54297):NEXT-A=A/10  <015>

450 SYS 52224 <2465 700 PRINT*HOME,5DOWN SPACEWERT :

452 OPEN 15 <053> 4SPACE 4LEFTINT(A) <190>

465 PRINT #1,CHRS(27)CHRS(51)CHRS(2) 710 GET AS: IF AS=" " THEN 690 <045>

<170> 720 GOTO 140 <204>

o8 EaLNsT(B;'CHRS(27)CHRS(196) CHRS(Z&’,S:,) 730 INPUT"CLR,2DOWN, 2SPACEFARBE

470 PRINT #1,CHRS(9)“.“PRINT#1,"* <1195 135PACE(SCHWARZ)" F4 <io0>

480 PRINT #1 CHRS(9)" " <099> 740 INPUT"2DOWN 2SPACEFARBE2

490 FOR Y=1TO V:NEXT:POKE 709.0 <081> (DKL. GRAU)";F2 <073>

500 PRINT #1 " <131> 750 INTUP“2DOWN 2SPACEFARBE

510 PRINT #1,CHR$(10) <201> 32SPACE(HELLGRAU)“:F3 <123>

520 IF PEEK(708)=0 THEN480 <193> 760 INPUT"2DOWN 2SPACEFARBE
CLOSE 1:GO TO 140 <169> o

540 INPUT“CLR,6DOWN,4SPACEFILENAME": 770 POKE 49189,F3°16+F2:

550 AS="ORANGEPIC “+NAS:FOR Y= POKE43510,F3716+4F2 <DL
0 TO 14-LEN(AS) AS=AS+" “:NEXTY <016> 780 GOTO 600 <242>
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DOMLUVISECB4 S PC?

Mnoho let existu)i snahy emuloval C64 jinymi podi-
taCi a tim zplistupnit udivateldm stary software na
jinych systemech. V redakci 64°er zkousell novy
softwarovy emulator ve verzi Beta na poditadi PC
Aby software C64 mohl béhat na )inych pottaco-
vych systemech, musi dane politate byt schopny
emulovat C64. Emulace se da provest ¢iste hardwa-
rove, tato varianta je vSak znadné tinandné narodna.
nebol Cod se musi provest jJako zasuvna deska a phi-
Zpusobit danému politadi. Se softwarovym emula-
torem to vypada poneékud plzniveji.

V minulosti existovaly emulatory C64 na mnoha sys-
temech. Co se kompatibility tyle, zdaleka nedosahly
vwkonu C64. Mnoho programud na nich nebélelo.
Svétiou vyjimku tvofi emulator od firmy Micro Me-
dia

EMULATOR

Emulator existuje momentainé ve verzi Beta. Je na-
psan MS-DOS-PC, jeho funkce ptedpoklada nasa-
2eni minimalné 386—-SX s HD a VGA monitorem. Po
instalaci a startu se dostanete do menu emulatoru,
2e ktereho jsou pfistupné funkce. Je jich cela fada
Paleta zahrnuje mo2nosti od konfigurace disketove
mechaniky nebo joystickového portu po Casovani
timeru CIA. Lze rovné2 volit mezi systemem a Kerna-
lem. Vyu2ivani basicovskych rozSifeni se pfedpo-
klada také. Pti startu programu se da 2 HD nainsta-
loval jiny programovaci jJazyk. VSechna nastaveni se
daji ulo2it jJako konfiguralni tile. A2 na nekolik vy)i-
mek je obsazeni klavesnice identické s C64. Pritom
| 2de je mo2no provést individuelni pfizpasobeni. Po
startu 2 menu se ohlasi C64 obvyklym zpusobem
avie se mule rozbehnout. Klavesou Esc se béh
emulatoru preruduje a program skace zpet do hlav-
nho menu. Po tomto kroku se da napiiklad C64
resetoval, pfitem? se rozliSuje mezi mékkym (v3ech-
na datav paméti zostanou zachovana) a tvrdym (pa-
me( se vymale) reselem. Program se pak vrati
k uvodnimu hiaSeni Commodore.

KOMPATIBILITA

Aby bylo modno nechat behat programy 2 C64 na
emulatoru, musi se diskety prekopirovat z formatu
C64 na DOS. Pro tento uclel jsou K dispozict razne
tooly (Janus, BDOS nebo Transfile - uvedeny na
strankach 64'er Sonderheft). K emulatoru (v piné
verzi) se dodava Kabel, Ktery pfes paralelni port
spojuje C64 a PC a za3)i8luje tak pfenos dat. Potieb-
né podplarne programy obsahuje tool emulatoru ue
ve spravném formatu. Tyto programy maji zviastni
oznateni a mohou byt 2 emulatoru ladovany obvyk-
ymi rutinami. Piedtim se ov§em musi v Setupu emu-
latoru nakontigurovat tlopyjednotka (objevi se na
HD jako podadresdr). Do ni se Kopiruji konvertova-
né programy 2 C64. Pokud se potom naldduje di-
rectory, po zadani LIST se objevi jednotlivé nazvy
tak, jak je Zvykem

Schopnost programud bezproblémové bélet zaleli
pfedevSim na na Cistoté programovani. Programy
S autostartem emulator bojkotuje. U programu v ba-
SiCu nejsou 2adne problemy. U programd ve strojo-
vém kodu vypada situace ponékud jinak. Hry a pro-
gramy s kritickymi Casovacimi rutinami v2dy nebé-
2i. DalSim problémem jsou sbalené datové soubory
Mimo to se Casto hry daji na PC obti2né ptenést pro
rafinovane ochrany proti kopirovani.

Celkem tedy neptekvapi konstatovani, e GEOS ne-
mu2e pravé pro ochrany proti kopirovani a celkove
komplikovany viastni DOS byt konvertovan do for-
matu MS-D0S.

Problemy nastraluje programu sem tam | poudivani
systemovych rutin. Test osahavdani klavesnice psa-
ny v assembleru SMONem s rutinou na adrese (JSR
Sted) nedopadl dobfe. Rovné? s fadou udivatelskych
programu byly problémy (sprite editor vyvojového
systemu Katakis). NejvetSi vadou na krase ovSem
bylo nenapadné uspani pécélka po loadingu a sa-
vingu jednoho file testovaného SMON a Turbo Ass.
Teprve totaini reset postavil po¢a zpét na nohy.
Pri ukladani pomoci Turba Ass se datovy soubof
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sice n3 HD zapsal dobfe, oviem potom nasledovaio
yminéné zficeni systému. U basicovych programi
s loadingem 2 savingem nebyly tidné probiémy
Hranl s Copper-Bars a sprity je také moZné Musi se
oviéem vzt do uvahy Casovaci poméry jednotivych
politaCu ajim musi byt pfizpGsobeny rutiny. PC
joystick je programové odetien. Ve zvidétnim meny
se pfizpGsobi hodnoty

JIFFY DOS

Speeder pro véechny typy C64 a disketovych me-
chanik Zrychlovacifaktor se bl2i 14 User | expanzni
port zustdvd voiny, neni potfeba 2adny paraleini ka-
bel Viasini speeder sestdva ze dvou paméli eprom
s redukcl patice a pfepinalem Tim se da vidy ple-
pnout na poOvodni operalni systém CG4, takle
nevzniknou s kompalibilitou 24dné problémy
Program obsazuje funkCni kidvesy pfikazy pro listo-
vani v adresdl diskel a pro natahovani a spousténi
program(._ P objedndvani nutno uvest typ poCitace
3 disketové jednotky

Cena 25000.- K¢

DALSI NABIZENE VYROBKY:

PROGRAMOVA DISKETA S

-je zamélena na programy vyulivajici schopnosti
C64, resp obvodu SID generoval rvuky Disketa
obsahuje programy

COMOTRONIC NEWS

Pro plitele tiskiren nemime Godré 1prévy nebof
Beta-verze na né nepamatyje

Nakonec se chei Imingt jedid o jednd nevyhodd igté
technického charaitery VGA monitory robrarw gra

fiku mnohem ostfefi 3 detalindy! 2atimco gratig emy

13lory nepusodi tak dobrym dojmen jakn ng Mo

toru pro C64

DOBRY KONCEPT

Beta—verze emyldtory C64 je vykonny software dobfe
emylgici zminény polRad Kompatidilita je v$ak ome
zend a zévisi na typu programu Pokud se podsf
odstrant poukdrané nedostatky, mohi by emuiator
byt bezesporu zajimavy Nezamilueme visk le pro
voz emuyldtory tada své | od PC. col se projevie
v jeho cend

JAKY POCITAL?

V podstaté bé2i C64 emulator na PC 386 SX (Cim
rychiej$/ PC. tim iepe Nejlepdich vysiedki bylo do
sazeno na PC 486—-66. kdy se rychiost zpracovani
programu bi2ita ongindini rychlosti C64 (viz obr)

Digisound Ripper

Soundwrter V2 0

Funky-Orummer

Musicmaster

Prvy program, Digisound-Ripper slou?| k vyhieds

vani digdainich hudebnich dat v ostatnich progra

mech pro C64 Soundwriter je pak §pitkovy hudebd

ni edror. pro komponovani rozsdhiejtich skladeb

Posledni dva programy simulujl hudebni nastroje

Funky-Drummer bici a Musicmaster kidvesové
Cena 120,- K¢

Prorsasic Il

Program firmy Billa je urCen pro spolupraci se vie
mi dostupnymi piotry. ideré (ze k C64 pfipojt, ALFI
AMAGRAF 507 (Minwgraf) XY 4150 Pogram dokdle
pli kresieni otaCet ibovoiné soulfadné osy, pracuje
I v poldrnich soufadnicich. Lidbovoing velikost 3 shion
pisma jsou samozfeymosti Program je vybaven ((z
nymi fonty § (eskou dakrtikoy pro psand lextd Puat
je malno v re2imy OPEN (obdoba psaciho strome
nedo v relimy TEXT (edRor) Pamél COA e vyulivi

W

K8




n3 jahn bufier G0 Merého oo waildd a) 000 ok
ploiry

Program je 608ivin pro bonkretal typ plotry Sud na
karetd nedo disketd
Coems 700 - K}

FORTEDITOR

Program vyuilelny ve spojeni ¢ Pofibasicem §
Siowd! k viv@ el viasinich mabovych s3d aedo o
(va FUN 8)

Cene 154 - K¢

Himes MagTer

Graticyd rgting dbiay v princign viechay o162 Se
Yhipndovoy rychiosti kresl rylnce ob@dindey

Proddm C64-11, VC 1541-11, datlaset, tis

kdrnu, Final cartridge 111, 2x joystick, dis

kely o+ box, kazety, mnolstvi Iiteratury

3 programO Molno | jednotlivé :
Roman JIRGALA N
ndm Armidy 4 J
669 02 7nojmo
lel 0624/4070

Prodam program pro kopirovani gratickych
obrazovek 7 C64 piotiem Mingral 0507
(V dishelové | karetové verzi) Ddie pro- /
dam uprtaveny program DFM-{eshou @a- ﬁ.‘ -,
labds! pro C64 3 Minigrat (hazetovs verte)

Ing Bohumd MIKOTA

Polsks 744

562 01 Usti nag Orici

- ¥ it rng o - I sngy Py v .
o u e J' 1 ‘
by e . P o e
» i i -! . .?50_-< ¥ ¥

bealiy L w0 viod v prowislie’ rpchinnt w Ween
M oO7ArEe DRIV " M RCOWS 0t 989 Caf pew
Vaserah eves Vaster pfetantvil v rpchiast shaes
my remrdy Ples 40 rowyc® pfharl Yerad (R4 oy
prafcky stron vl wrowd N9 0t ot wrovegter
wwr* roct#en Baswcy dyla rychost gratcies g
ot =@ Tovid N oFRL L N w0 provag e
ot 3000 povesiysec’ U poye® peometroiye® e
rd m rychiost o ndco ~E Wiemg to toracowig g
iy sysiém S ~awTiie™ ey nerdvene® 20
Progra™ m fodyvit ~a dchetd ooy ¢ eyseiltipes
sy~tave 3 Moy wdm edrotiwye® pFhasd Desmety
e S00imdng deme et Ve um pdsol Mg

Cema 110 -1}

Proddm Commodore 64 |l 3 dishetovov
pdnothy 1541 |l v barvadnem stavy Ovia
doc! systém GEOS Y (disheta o+ plirulha

s Leshym plekiadem) Software Markt
L Techni SPECIAL BASIC a HYPRA RA.
SIC. The Best of Gratik (2 diskety o+ 2 pfi
rolky) My¢ joystick Cena dohodou

ing Viclav HEJL

Moheincks 885

78] 91 Unilov lel 064) 505 67

Predam program Anglicko-Siovenshy
sovnk ng Co4 Obsahuje vyle 10 OO
angichych siov 2 ich prelisdov dokdle
POVEDA? lipovolng angiicks siovo mal-
00 viAom istoval mesti sa na necel

Gshaty 2 stoy 70 Sk
Sanmisv XUCHAR

Vaganskéng 112979
0240 Kysuchd Nove Mesto



I ‘ Firma COMOTRONIC s.r.o,
A

COMOTRONIC vyroba a prodej

nabizi k okamizitéma dodani

nejsirsi sortiment prisiusenstvi k pocitacovym
systemam C64

Systém Commodore 64/128 (vice nez 250 polozek)

HARDWARE

Pocitace Commodore 64, magnetofony, disketove jednotky.
tiskarny, mysi, joysticky, monitory
Turbo Cartridge - Final Cartridge - pamétové moduly
RAM/EPROM
Merci a ndici moduly < A/D - D/A prevodniky
Programatory pameéti EPROM

FIRMWARE - BOOKWARE - SOFTWARE

Kazety a diskety < Kabely vieho druhu
: PnruCky, manualy, navody
] Casopis pro uzivatele C64 - FUN with Commodore
Hry na kazetach a disketach < PD programy na disketach
Programove kazety a diskety s navodem

Programovaci jazyky < Programy firmy SCANNTRONIK
Operacni system GEOS < Originalni hry

Zasilkova sluzba dle katalogu a prodejna v sidle firmy

Sortiment vyrabény a dodavany firmou COMOTRONIC s.r.o
je take mozZno zakoupit v siti vybranych prodejen v cele

| CR a SR.

COMOTRONIC s.r.o, Dolnomlynska 2, Sumperk 787 01
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