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Klubové oznamy
(Milan BOBULA)

Commodore klub v Brne vysiel v minulom roku s iniciativou
vzajomnej spoluprace medzi klubmi v ramci CSFR. Na zaklade tejto vyzvy, aj
ked s urCitym oneskorenim, boli predsedovi klubu Ing. Kreisingerovi poskytnuté
zéakladné informacie o ¢innosti nasho klubu a Spravodaje. Na zaklade naSej
odozvy nam reciproéne z Brna poskytli svoje materidly a informacny bulletin
ur¢eny zdruzeniu Commodore klubov. S obsahom materidlu Vas oboznamime.

Ako sa ukazuje, urcité neviazané prepojenie medzi klubmi uz bolo
vytvorené. Odpoved na Brnenskl vyzvu zaslali Commodore kluby z Banskej
Bystrlce TrebiCa, Bratislavy, Pezinka, Sobéslavy, Trutnova a prostrednlctvom
Dr. Pavlicka aj z Prahy. O dal$ie kontakty sa Brno nadalej usiluje. Preto prosim
véetkych naSich Citatefov, aby poznatky o &innosti inych klubov poskytli na
adrese FrantiSek Kreisinger, ul. Kosmonautld 13/1 625 00 Brno - Bohunice.

Ako sa zd4, situacia s priestorovym zabezpecenim a vybavenim
klubu v Brne je nevyhovujuca. Pi8u: ,Zvézarm, pod ktory sme spadali sa
prestrojil na STSC. Od minuiého chlebodarcu sme sa podpory nedockali... Ten
novy nam hovori, Ze budeme mat len to, ¢o si sami opatrime, alebo na ¢o si
vyrobime... O to doleZitejSia sa nam javi potreba vzajomnej spoluprdce medzi
klubmi, ktora by mohla nasu éinnosf zefektivnit, odstranit zbytoéné dublovanie,
realizovat spolo¢né projekty...

Aby sa tato &innost mohla uskuto&fiovat bezozbytku je potrebna
dobra vzajomna informovanost. K tomuto Géelu by mal byt vytvoreny informaény
bulletin, vydavany sporadicky podfa potrieb jednotlivych klubov. Bude obsahovat
informéacie, napady a nazory na spoloénu &innost. Dalej pidu: ,Nerobime si narok
na vydavaci monopol a bolo by chvalyhodné, keby niektoré z daldich Cisel
pripravil a ostatnym rozosielal niektory z vasich klubov.”

Z Brna posielaju taktiez ponuku k odberu svojho Spravodaja.
Pripominaju, Ze cena je pomerne vysoka vzhfadom na vysoké naklady na tlaé
a nizky pocet vytlackov. Klubom, ktoré taktiez vydavaji periodikd navrhuju
vzajomnu bezplatni vymenu.

V navrhu je zdéraznené, Ze najidealnejsim rieSenim by bol spolo¢-
ny Spravodaj vetkych klubov, do ktorého by prispievali vSetci uzivatelia. Jeho
vydavanie by bolo zabezpecéené v klube s najvhodnej$imi podmienkami. V tejto
suvislosti kolegovia z Banskej Bystrice navrhuju nas, koSicky. Toto rieSenie by
prichadzalo do uvahy v roku 1991. Problematiku je potrebné prejednat s dalSimi
klubmi a podrobne dohodnut podmienky spojené s tlacou, distriblciou, honoro-
vanim a pod. °
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Daldou déleZitou oblastou je informovanost, éo sa v kluboch
a medzi élenmi naché&dzaz réznych oblasti hardweru, softwerl, literatiry a pod.
Pisu: ,Zatiaf mame v Superbase 64 vytvorené databaze: nasich ¢lenov, dalSich
znamych uzivatefov, nasu klubovu literatiru a teraz aj klubov...

Radi by zaviedli dokonalej$iu a podrobnejSiu evidenciu o softwere.
Pokial ma niekto podobny systém spracovany, nech nas o fiom oboznami ,aby
sa pripadne mohli zjednotit a mat nakoniec celkovy prehfad o tom, ¢o je kde
k dispozicii“.

€O JEDNOTLIVE KLUBY PONUKAJU

Dr. Pavli¢ek a spol. z Prahy:

Ponukaju navody k réznym programom, zariadeniam a dalSiu
literataru. Cena cca 1 K&s za stranu. Zoznam obsahuje desiatky titulov. Dalej
ponukaju rozne hardwerové doplinky a profesionalnu éesku hru Sever proti juhu
za 79.90 Kés véitane navodu a diskety.

C klub v Banskej Bystrici:

Pontka upravu Datasetu s optickou signalizaciou nastavenia
kolmosti hlavy (99 Kés). S doplnenim o zvukovu indikaciu nahravania (spolu 159
Ké&s). Final cartridge 2. Hfadaji $pecidlne programy na spracovanie vysledkov
z lyziarskych, zjazdovych a bezeckych zavodov. O¢akavaju ponuku.

C klub Ttebi¢:
Odpreda tlaciareri MPS-1000, ceska znakova sada, sériové
a paralelné rozhranie, 4 pasky, traktorové vedenie. Cena 9000 Kcs.

C klub Bratislava:

Ponuka vlastni publikdciu Tedria a prax (130 stran - 70 Kés).
Oziveny zapisova¢ ALFI za 1200 Kés, Cartridge Simon’s Basic s:navodom (350
.Kés), Final Cartridge, procesor 6504 (240 Kés), CIA 6522 (250 Kés), pamate
EPROM 8 kB (265 K&s), 16 kB (295 Kés). Dalej ponukajd nizkopride LED 7mA
(& 5 Kés), programator EPROM do 32 kB (880 Kés), stabilizovany zdroj 6-12
V/1 A a5 V/1A(90 a 80 Kes). K dispozicii su aj rézne plosné spoje (20 az 40
Ké&s). Dalej predavaiju tlaciareri STAR LC-10 s Commodore interface (9800 K¢s),
Geopaint mys (1200 K¢s).

DalSie ponuky:

Pridavné moduly k C-64/128 (reset tlac¢idlo, LED modul, releovy
modul, triakovy modul, napdjaci zdroj 5 V/1 A, Final Cartridge 2. Doda COM-
MOTRONIC - Ing. Jifi KOUF¥il, St. Lolka 4, 78901 Zabfeh n. Mor.



9/1990 _ 163

Manualy k C-64 a programy v anglickej, nemeckej a &eskej verzii
doda David Svoboda, Nahorni 14, 616 00 Brno. tel. 785 144.

Diskety s programami pre C-64 dodéa Oldfich Petrzela, TyrSova 56,
612 00 Brno.

Rézne Cartridge moduly s rozsahom 8 kB az 64 kB v hodnote
700-1100 Kés doda Stanislav Hanak, Sad pionyra 691, 79637 Zlaté hory, tel.
0645 4441—4. Podla poziadavky doda Turbo, Recorder Justage, obsluhu BT
100, Profi Ass, Monitor, Exbasic atd.

Krabicky na Cartridge, zahrani¢né suciastky ako aj samotnu
opravu pocitacov zabezpe¢i Uniservis elektronika, Orlova Mésto 74, post.
schranka 59D, 735 11 Orlova Mésto, tel. 0659 95 20826.

C-64/128 klub v Brne:

Hfada: zdrojovy vypis turbo zavadzaéa (Turbo 250, Turbo Tom
a pod.). S komentarom a popisom formatu pasky, kiory by umoznil pisanie
vlastnych programov pre C-128. Textovy editor kompatibilny s Vizawrite, ktory
moze ukladat texty na kazetu v Turboméde. Program, ktory umozni prepis textu
v turboforméte z diskety na kazetu. Manual ku G Pascalu a Memory mapping C-
64. Graficky program umozriujlci kreslitf elektronické schémy a pracovat
s knihovriou suciastok (obdoba ORCADu na PC). Obsluzné programy pre BT
100 a ALFI. Program pre archivaciu diskiet na kazety vo formate Turbo. Program
méa ukladat cell disketu po sektoroch a nie len vybrané subory. Schémy
zariadeni: C-64 Il, C 1541, C-128, C-128 D, monitorov a pod.

Maja vyrieSené:

Uprava TVP Merkdr na monitor (40/80 znakov). Dataset z mecha-
niky klasického magnetofénu. Programovatefnid Cartridge s SRAM. Program
hardcopy z obrazovky C-128. Adaptér s obvodmi 8035 a 2716, umozriujuci
pripojenie tlaciarne s rozhranim Centronics ako Commodore tlaciarer na sériovy
port. Upravu monochromatického monitoru pre pocitate PC pre pripojenie na
Video vystup C-64/128.

Véetky tieto technické rieSenia budi postupne publikovat vo
svojom Spravodaji.

Brnensky klub dalej ponuka:

Spravodaj (predplatné na rok 1990 je 50 Kés za 4 &isla a min. 16
stran A5). K dispozicii maju aj niekofko Cisel 2, 3 a 4 (1989 za 12 Kés + poStovné
a balné 5 Kés). Za nizky poplatok vypozi€iavaju literatiru z klubovej knihovne
a zasielaju softwer. '

Platbu za sluzby a Spravodaje mézete prevadzat zloZzenkou typu
C na adresu jednatefa pre styk s klubmi, pri€om na druhud stranu je potrebné
uviest, €oho sa platba tyka. Druh& moZnost — patriénu sumu poukézte zloZzenkou
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typu A na komerénl banku Brno-venkov, &islo U¢tu 22832-641, nazov uétu
MIKROCENTRUM 141. ZO CSE, Hlinky 164, 603 00 Brno, Konst. symbol 79,
Var. symbol 15. Do spravy uvedte stredisko 15 - klub Commodore 64/128 a ¢oho
sa platba tyka. Aj v tomto pripade je potrebné zvlast zaslat informaciu jednatefo-
vi. Médium zasielajte vo vhodnom obale z tvrdého materialu. Pripadne priloZte
ofrankovanu obalku.

Adresy jednatefov klubov, ktoré reagovali na vyzvu:

BRNO FrantiSek Kreisinger, ul. Kosmonaut 13/1, 625 00 Brno-Bohunice.
TREBIC Vaclav Kaldbek, F. Hrubina 738, 674 01 Trebi¢

B.BYSTRICA Ing. Ladislav Legifi, Leninova 10, 974 00 B. Bystrica

TRUTNOV Petr Vicek, Papirenska 592, 541 101 Trutnov

SOBESLAV  Jan Chromy, Na Svadlagkach 456/I|, 392 01 Sobéslav

PEZINOK Ing. Alojz Kohtt, Smidkeho 3, 902 01 Pezinok

BRATISLAVA C-klub, posta 23, VI¢ie hrdlo, 321 10 Bratislava

PRAHA RNDr. Ivan Pavli¢ek, poste restante, 140 00 Praha 4

KOSICE Milan Bobula, Olbrachtova 10, 040 01 Kosice

Triedenie s protismernou vymenou
(Ing. Juraj NEUFELD)

Program 11. umozriuje triedenie stboru retazcovych premennych
Standardnym postupom, avSak ovefa rychlejSie pomocou protismernej vymeny
retazcovych premennych namiesto zvy€ajnej ,trojvymeny”.

Protismernd vymenu retazcovych premennych zabezpecuje stro-
jovy program uloZeny na adresach 0621 az 0651 (hexademmalne) Protismerna
vymena sa vykonda prikazom:

SYS 1569 (A$,B$) ,

Na riadkoch 1000 az 1120 je uloZeny strojovy program protismernej vymeny.
Na riadkoch 1200 aZz 1260 je vzor vytvorenia suboru, ktory bude obsahovat
retazcové premenné.

Na riadkoch 1300 az 1370 je priklad triediaceho programu.
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1000 rem protismerna vymena - prg 11
1010 data 20,8e,94,20 2¢,93,20,1a

1020 data 93,a5,64,85,d0,a5,65,85

1030 data d1,20,91,94,20,2¢,93,20

1040 data 1a,93,a0,00,b1,d0,85,d2

1050 data b1,64,91,d0,a5,d2,91,64

1060 data ¢8,c0,03,d0,ef,20,8b,94

1070 data 60

1080 for i=1569 to 1617

1090 read d$: poke i,dec(d$): c=c+dec(d$)
1100 next v

1110 if c6112 then print “chyba v datach!*: end
1120 print “strojovy program aktivovany*“

1200 rem vytvaranie suboru nazvov

1210 input “zadaj pocet poloziek suboru;k

1220 dim nazov$(k),po$(k) .
1230 for i=1 to k: print i;“. nazov*;: input nazov$(i) .
1240 po$(i)=nazov$(i): nexti -

1250 rem po$(k) = povodny subor ako bol zadany

1260 rem nazov$(k) = subor ktory budeme triedit

1300 rem triedenie

1310 m=0

1320 for i=1 to k-1

1330 if nazov$(i) <« nazov$(i+1) then 1350

1340 sys 1569(nazov$(i),nazov$(i+1): m=1

1350 next i: if m=1 then 1310

1360 print: print‘povodny subor;tab(20);“triedeny subor*: print
1370 for i=1 to k: print i;po$(i);tab(20);nazov$(i): next i: print

Program BEEP na +4
(Lubomir GREJTAK)

Castokrat potrebujeme prepisat nejaky program z ¢asopisu do
poéitada a chceli by sme informativne vediet, ¢i dané tlagidlo bolo stlacené,
alebo nie, hlavne ak pieme tak, Ze sa nepozerdme na obrazovku. V tom
pomdze program 12. BEEP, ktory po stladeni tla¢idla vyda akustické znamenie
— t6n. Ak stla¢ime tladidlo stdasne s klavesou SHIFT, alebo COMMODORE,
ozve sa vy$8i tén. Po stladeni klavesy RETURN sa vam ozve nizsi ton. Vysku
ténu a hlasitost mézeme zvolit sami. Program je uréeny najma pre pocitaCe
s ne&fastnou tvrdou klavesnicou Commodore 116, no vyuzit ho mézu aj na

/
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poéitadoch C+4 a C16. Cisla na konci riadku su kontrolné, mézete si ich
skontrolovat programom CHEK 2.

Upozornenie:

Prepisany program si najprv uschovajte na kazetu alebo
disk, az potom ho spustite, pretoZze posledny prikaz v programe je NEW.
Ak by ste ho najprv spustili, tak sa vam program v Basicu vymaze
(strojova rutina ostane) a program je nepristupny. Ale keby sa vam stalo,
2e ho najprv spustite a on sa vymaze a vy ho nemate nahraty, nevadi.
Natukaijte:

POKE 4097,17: RENUMBER <Return:

A program je opét pristupny.

5 rem ---------- prg 12 ---------
10 scnclr: print: print “funkcia beep*: print: print:

print‘zmena hlasitosti: poke 1614,h 215
20 print“zmenatonu : poke 1574,t" © 108
30 print: print“hlasitost (h) moze nadobudat hodnoty*:

print‘16 —31, 16 —vypnute*“ 16
40 print tab(11)“31 — maximum®: print:

print“ton (t) moze nadobudat hodnoty 0—255* 186
50a$="------------------- “: print: print“ “;a$ 245
60 print“ print“po vyresetovani pocitaca funkciu beep*” 203
70 print* obnovite prikazom: sys1621“: print: print* “;a$:

print:print tab(28)“ pacik soft.” 14
100dataa9,c7,8d,12,f,a9,95,ae,43,05 176
101 datae0,01,f0,07,e0,02,f0,03,4¢,37 184
102 data 06,69,10,a4,c6,a2,00,c0,40,f0 70
103 data 10,¢0,01,d0,07,a9,c6,8d,12,ff 16
104 data a9,aa,8d,0e,ff,a2,17,8e,11,ff 244
105 data 4¢,0e,ce,a9,20,8d,14,03,a9,06 4
106 data 8d,15,03,60 213
110restore: fori=1568 to 1568+63 86
120 read d$: poke i,dec(d$): next . 214

130sys 1621: new : 171
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Funktiomat 64
(Ing. J&n ZAIC podfa 64'ER)

Program Funktionenplot V2.00 je rozsirenim Basica V2.0 o prika-
zy, ktoré pouzivatefovi davaju k pévodnym prikazom nové $pecialne prikazy pre
kreslenie funkcii. Toto rozSirenie je napisané v strojovom jazyku. Vysoka
rychlost programu a jeho univerzaina pouzitelnost splnia aj najvyssie naroky.
Program FUNKTIOMAT 64, je uzivatefsky priklad pre Funktionenplot V2.00,
ktory mozZno pouZit v oblastiach matematiky a fyziky. Cely program je riadeny
pomocou menu a ma obsiahle zabezpedovacie otazky. Prejdime najprv prikazo-
vé roz&irenie Funktionenplot V2.00. Po natiahnuti sa objavi prehfad dihy Styri
obrazovky, kde su eSte raz popisané vSetky nové prikazy. Potom nasleduje
ddkladny popis novych prikazov. VSetky prlkazy, podobne ako v Basicu, mozno
skracovat.

HELP — ukdZe na obrazovke zoznam vSetkych novych prikazov
a ich syntax.

HIRES - zapne grafiku s vysokym rozliSenim. Pamat grafiky
zadina od adresy 8192 ($2000). Ako pamat farby sluzi pévodna pamat’ obrazo-
vky, ktord sa nachadza od adresy 1024 ($0400).

HIRES RF,HF,PF — spolu so zapnutim grafiky s vysokym rozliSe-
nim mozno sucasne urcit farbu ramu (RF), farbu pozadia (HF) a farbu bodov
(PF). Pre farby mozno pouzit hodnoty od 0 do 15. Priradenie hodnét k farbam
najdete v prirucke k C-64.

COLOR RF,HF,PF — uréi sa farba ramu (RF), farba pozadia (HF)
a farba bodov (PF), vid prikaz HIRES. Po ,hordcom“ Starte st automaticky
nasadené farba ramu a pozadia na &iernu a kresliaca farba na zelend.

LORES - grafika s ,nizkym*“ rozli§enim.

TEXT X,Y,”"TEXT” — do grafiky sa napiSe text so znenim "TEXT*
od pozicie X/Y. Pritom X m6Ze nadobudat hodnoty od 0 do 319 a Y od 0 do 199.
Text je v rezime velké/malé pismena. Prikaz TEXT ma4 sluZit predovetkym pre
popis stupnic, ale je vhodny aj pre popis grafov funkcii alebo pre zostavenle
nadpisov (titulov).

SCNCLR - vymazava cell grafiku s vysokym rozligenim.

SCNLOAD”DATA”,GA — natahuje grafiku s nazvom DATA
z datového nosia do paméte grafiky. Ako pri odpovedajicich prikazoch
v Basicu, aj tu sa datovy nosi¢ uréuje adresou zariadenia (GA).

SCNSAVE”DATA”,GA — pamat grafiky sa uloZzi na datovom
nosici uréenom pomocou GA.

PLOT X,Y — kresli bod v grafike s vysokym rozlienim. Suradnice
nasadzovacieho bodu sa uréia pomocou X a Y. V sthlase s rozli§enim na C-64
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moéze X nadobudat hodnoty od 0 do 319, Y hodnoty od 0 do 199.

UNPLOT X,Y — rusi bod v grafike s vysokym rozliSenim.

LINE X1,Y1,X2,Y2 — kresli priamku (Usecku) z bodu X1/Y1 do
bodu X2/Y2. Pritom x-ové stradnice mézu nadobuldat hodnoty od 0 do 319, y-
nové od 0 do 199.

UNLINE X1,Y1,X2,Y2 — vymaze priamku uréend bodmi X1/Y1
a X2/Y2.

AREA NX,PX,NY,PY — stanovenie vyrezu grafiky, v ktorom chce-
me pozorovat prislusnu funkciu. NX,PX - favy,pravy okraj. NY,PY - vrchnd,spod-
na hranica. NX musi byt vzdy mensie ako PX, NY vzdy menSie ako PY. Zadava
sa pred kreslenim funkcii alebo vynaSanim meranych hodnét v grafike
s vysokym rozliSenim.

AXES - kresli stradnicovy kriz.

AXES EX,EY — prikaz nakresli osovy kriz spolu s Jednotkovyml

_Giarkami. Ich rozostup sa ur¢i pomocou EX a EY.

AXES EX,EY,L — okrem osového kriza a ¢iarok pre jednotky sa pri
tomto prikaze zobrazia eSte pomocné body na vSetkych priese¢nikoch jednotko-
vych &iarok so suradnicovymi osami a to vtedy, ak je L rézne od nuly.

KPLOT X,Y — zobrazenie bodu na mieste X/Y. Sdradnice sa
pritom vztahuji na oblast uréent prikazom AREA. Bod sa zobrazi malym krizom.
Preto sa tento prikaz idedlne hodi pre vynaSanie meranych bodov.

FPLOT F(X) — jadro tohoto prikazového rozsirenia. Kresli graf
funkcie uréeny funkénym predpisom FLX). Aby sme dosiahli optimum vypoctové-
ho ¢asu a presnosti, pouziva sa pritom tento trik: pre kazdy bqd na osi X sa
funkéna hodnota poéita iba raz. Potom s3 tigto vypocitané body spoja useckami.
Prikaz mozno pouzif v priamom rezime.

FPLOT F(X),AN — okrem priradovacieho predpxsu mozno stanovit
aj pociatoény bod, od ktorého sa ma kreslit.

£PLOT F(X),AN,EN = tu sa d& urdit aj koncow bod. Takto'je
mozné kreslit grafy iba v urcitych oblastiach. EN musi byt vacsie ako AN.

HARDCOPY DR,TAB - prikaz pre tla¢ hardcopy (tlateny opis
grafickej obrazovky). Prikazové rozsirenie obsahuje $tyri rozli€né rutiny, ktoré
mozno navolitf hodnotou DR. Pritom plati:

1. Této rutina je uréena pre flagiarne MPS-801, MPS-803 a VC-
1525. Je to rutina pre 7-ihlové tlaciarne s horizontalnym rozliSenim 480 bodov.
Tabulator (TAB) mdze nadobudat hodnoty od O (favy okraj papiera) do 20 (pravy
okraj papiera).

2. Tato rutina je urena pre tlaciarne MPS-802 a VC-1526, ktoré
normalne nie st schopné tlacit grafiku. Preto ich rozli$enie je v horizontalnom
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smere 640 bodov. MéZeme tu zadavat tabulator od 0 do 40. Ak je tabulator vadsi
ako 40, hardcopy sa v obidvoch smeroch zvacsi.

3. Tato hardcopy je obzvlast optimalizovana po stranke trasy tlace a je uréena
pre tlaciarne CP-80. O tabulatore platia analogické udaje ako pri MPS-802.

4. Tato hardcopy je uréena pre tlagiarne typu EPSON. Riadenie tlagiarne je
$pecifikované pre FX-85, funguje ale aj pri mnohych inych tladiarfiach. Ostatné
Gdaje platia ako pre MPS-802.

Funktiomat 64

Funktiomat 64 $tartuje automaticky po natiahnuti prikazom LO-
AD’FUNKTIOMAT 64”,8,1. Ak je v8ak natiahnuty pomocou LOAD"FUNKTIO-
MAT 64,8, treba ho spustit pomocou RUN.

Program je riadeny pomocou menu. VSetky oblasti pouZitia sa
vyvolavaju cez hlavné menu. Po ukonéeni kreslenia program skace spét do
hlavného menu. To obsahuje body menu, ktoré sa navolia stlaéenim prisludnej
¢islicovej klavesy: '

(1) Lissajousove krivky
(2) Vrhy
(3) Kolisania
(4) Standardné funkcie
(6) Funkcie s premennymi
(7) Koniec programu

Skor ako prejdeme k popisu jednotlivych bodov menu, treba
povedat ¢osi véeobecného o zadavani parametrov: vaésina bodov menu po ich
vyvolani Ziada dodatkové parametre. Tie sa zadavaju do oznacenych vstupnych
poli. Pre zmenu vstupného pofa ma pouzivatel tieto moznosti: <RETURN>
a «CSRS dole> robia skok na nasledujice vstupné pole, <CSRS hore> na
predchadzajice pole. Vnutri vstupného pofa mame moznost pohybovat pomo-
cou klaves kurzora. Chyby, ktoré pripadne vznikni, mozno korigovat pomocou
klaves <DEL> a <INST>. Stlaéenim «CLR> sa vymazava celé vstupné pole. Ked su
vstupy ukonéené, mozno rezim vstupov opustif pomocou <F1>. Ak by boli na
niektorom mieste zadané nepripustné parametre, program to rozozna a oznami
pouzivatefovi. V takom pripade skoéi kurzor na prislusné vstupné pole
a pouzivatel mdze chybu opravit. Ak niektory bod menu vyvolame znova, objavia
sa vo vstupnych poliach posledne zadané parametre. To uSetri pri malych
zmenach zbytoéné zadavanie starych parametrov. Stlacenim <F2, sa mbZzeme
v ktoromkofvek okamihu vrétit do hlavného menu. Ked program skonéi kresle-
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nie funkcie, vrhu alebo Lissajousovych obrazcov, oznami to kratkym bliknutim
ramu obrazovky. Stlaenim klavesy sa dostaneme do tlacovej rutiny, kde sa
progran pyta, ¢i chceme urobit hardcopy. Ak ano, treba zadat dalSie informacie
ako typ tlacdiarne, velkost hardcopy a tabulator.

Lissajousove krivky

Su to grafy, ktoré vznikaju zlozenim dvoch na seba kolmo prebie-
hajucich kmitov. Tvar vzniknutej krivky zavisi od frekvencie kmitov v smere X, od
frekvencie v smere Y a od uhla fazového posunu PH. RozliSovanie C-64 urcuje,
Ze frekvencie nesmu byt vacSie ako 40. Uhol fazového posunu treba zadat
v stuprioch (0 az 360 stupriov). Program vypodita jednotlivé body a pospaja ich
priamkami (ise¢kami). Pomocou kroku mozno ur¢it rozostup medzi jednotlivymi
bodmi. Pritom sa s krokom 1 dosiahne optimum pomeru medzi rychlost‘ou
a dobou vypoctu. Krok musi lezat medzi 0.1 a 10.

Vrhy

V tomto bode menu sa kresli pohyb, ktory vykonava teleso v poli
pritazlivosti, ked mu je udelena pociato¢na rychlost VO, ktord je paralelna s osou
X. Pritom uhol vrhu méze byt uréeny v rozsahu minus 90 do plus 90 stupriov.
Specialnym pripadom je zvisly vrh, ktory dostavame pri uhle vrhu 0 stupfiov.
Vy8ka vrhu musi byt v rozsahu od 0 do 100 metrov a rychlost vrhu nesmie byt
vacsia ako 100 m/s. NavySe mozno menit aj zrychlenie vrhu. Pri vrhu na zem
treba zadat gravitaéné zrychlenie 9.81 m/s. Vyrez, v ktorom pozorujeme vrh, je
programovo automaticky nastaveny tak, aby vySka drahy i diafka vrhu boli
v oblasti obrazovky. Program vykonava aj popisy (jednotky na osi X zodpovedaju
jednotkdm na osi Y). Ak treba v rovnakej oblasti zobrazit dalsi vrh, stary priebeh
sa nevymaze, aby bolo mozné vrhy medzi sebou pozorovat. Po nakresleni vrhu
dostavame okrem toho najdélezitejSie parametre vrhu.

Timené kmity

Pri timenych kmitoch nastava premena energie kmitania na inG
formu energie (najcastejSie na teplo), pricom stale klesa amplitiida. Pre kreslenie
sa pouziva frekvencia kmitov, maximalna amplitida, ktord méze mat hodnoty od
0.1 do 100 a koeficient timenmia, ktory mdze nadobtdat hodnoty od 0 do 100.
V norméalnom pripade v8ak ma koeficient timenia lezat medzi 0 a 1. Mozno
zobrazit aj neperiodicky hraniény pripad. Ten vznika viedy, ked je koeficient
timenia taky velky, Zze nenastava kmitanie nad kfudovym stavom.
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Kolisania

Kolisanie je kmitanie s periodicky sa meniacou amplitudou, ktora
vznikd prekrytim dvoch kmitov rovnakého zmyslu s rovnakou amplitidou
a malym rozdielom frekvencie. Preto treba pri kresleni kolisania zadat amplitidy
a frekvencie obidvoch kmitov. Amplitida m6ze nadobudat hodnoty od 0.1 do 50.
Aj tu mozno x-ovy odsek zadat. Pritom treba dodrzat, aby sucin x-ového odseku
a vacsej frekvencie neprekrocil 30.

Standardné funkcie

Po zvoleni tohoto bodu menu sa objavi dalSie menu, kde su
zastlpené najdélezitejSie funkcie. Vyvolavaju sa stlatenim &iselnej klavesy.
Zvolena funkcia sa zobrazi v definiénom obore —2*pi az +2*pi. Osi sU popisané
krokom 1. Menu obsahuje tieto funkcie:

(1) Sinusova krivka

(2) Kosinusova krivka
(3) Krivka tangensu

(4) Krivka hyperboly (1/x)
(5) Parabola (x?)

(6) Parabola (x°)

(7) Hlavné menu

Funkcie s premennymi

Pomocou tejto éasti programu moZno na obrazovke zobrazif
fubovolné funkcie. Treba len zadat funkény predpis. Okrem toho mozno vofne
definovat vyrez obrazovky. Pri zadavani treba dbat na to, Ze parametre pre
zaporné oblasti musia byt mensie ako parametre pre kladné oblasti. Dalej treba

“zohfadnit, aby nebol rozostup medzi jednotkovymi oznaceniami prili§ maly
vzhfadom k vyrezu obrazovky.

Koniec programu
Po zodpovedani zabezpecujlcej otazky mozno z programu vystu-

pit. Pritom sa FUNKTIOMAT 64 vymaze a aktivizuje sa prikazové rozsirenie
Funktienplot.
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Oddefovaé zbernice
(Ing. Pavol GREGUS)

Pocita¢ C-64 ma na EXPANSION PORTE vyvedené vsetky systé-
mové signaly potrebné pre komunikaciu a riadenie externych periférnych zaria-
deni. Pripojenie nie profesionalnych zariadeni vedie k urcitému riziku z hfadiska
moznych obvodovych porich, ruSeni, hazardov, zatazeni zbernice, resp. vefkych
vzdialenosti. Z tohto dévodu je vyhodné pouzivat oddefovaé zbernice, ktory
niektoré uvedené nedostatky odstrani.

Oddelovag riesi zosilnenie kompletnej adresovej zbernice, kom-
pletnej obojsmernej datovej zbernice a zosilnenie siedmich riadiacich signalov.
Pre oddelenie adresovych a riadiacich signalov su pouzité 8-bitové registre
MHB8282. Register uvadza svoje vystupy DOO0 az DO7 do treticho stavu
pomocou vstupu OE=1, pri OE=0 su vystupy trvale otvorené. Pri nastaven(
vstupu STB=1 je obvod nastaveny na prenos Udajov zo vstupu DI na vystup DO.
Tri identicky zapojené registre su na strane uzivatela vzdy otvorené. Pre
oddelenie datovej zbernice je pouzity obojsmerny budi¢ MHB8286. Smer toku
dat je riadeny signalom CR/W. Adresécia tohto obvodu je mozna len vtedy, ak je
aktivny jeden z riadiacich signalov 1/01, I/02, ROML alebo ROMH. V opa¢nom
pripade su vstupy a vystupy budica v tretom stave. Tieto riadiace signaly st
aktivne v adresnom priestore:

/01 DEOOh-DEFFh

1102 DFOOh-DFFFh

ROML 8000h—9FFFh

ROMH - A000h-BFFFh alebo EO0Oh—FFFFh

Schéma zapojenia oddefovaéa zbernice je na obr. 7. Napdajanie
oddefovac¢a je najvyhodnejSie rieSit na strane uzivatefa, aby sa zbytocne
nezatazoval zdroj v poéitadi. V tomto pripade je potrebné potom prepojit
dislicovd zem poéitaca a zdroja napajania oddefovaca (obr. 8). Pri praktickej
realizacii je dolezité, aby bol na obojstrannom ploSnom spoji nepriamy konektor
vyleptany presne v rastri 2.54 mm. Datové, adresové a riadiace signaly oddele-
nej systémovej zbernice je mozné prediZit na matiéni dosku, na ktorej su
umiestnené rozsirujice konektory pre uzivatelom definované externé dosky.
Mati¢na doska je obojstranny ploSny spoj, ktory slizi jednak pre mechanické
upevnenie konektorov a jednak pre vzajomné prepojenie vyvodov konektorov.
.- Na matiénej doske méze byt umiestneny aj zdroj pre napajanie oddelovaca
zbernice. Medzera medzi susednymi konektormi je asi 25 mm. Fyzické predize-
nie zbernice by vSak nemalo byt dihsie ako 60 cm.



9/1990 173

Jednotlivym vodi¢om, ktoré prepojuji konektory zodpoveda urcité
dislo vyvodu konektoru a oznacenie signalu. Zapojenie konektorov s oznacenim
signalov je uvedené v tabulke 1. Vyvody konektorov s ¢islom 22a, 22b, 23a a 23b
su rezervné a je mozné ich vyuzit pre rozvod napdjania + — 12 V a iné.

Tabulka €. 1

€. vyvodu signal typ ¢. vyvodu signal typ
1a GND NAP 1b GND NAP
2a +5V NAP 2b +5V NAP
3a RESET ND 3b ROMH ouT
4a NMI ND 4b IRQ ND
5a 02 ouT 5b R/W ouT
6a A15 ouT 6b DOT CLK ouTt
7a Al4 ouT 7b 101 ouTt
8a A13 ouT 8b GAME IN
9a A12 ouT 9b EXROM IN
10a A1 ouT 10b 102 ouT
11a A10 ouT 11b ROML ouT
12a a9 ouT 12b BA ND
13a A8 ouT 13b DMA ND
14a A7 ouTt 14b D7 . BD
t5a ; A6 out 15b ., D&, BD
16a A5 ouT 16b D5 BD
17a A4 ouT 17b D4 BD
18a A3 ouT 18b D3 BD
198 A2 out” 19b - D2 BD

20a Al ouT 20b D1 BD

21a A0 ouT 21b Do BD

22a REZERVA 22b REZERVA

23a REZERVA 23b REZERVA

IN — vstup

ouT — vystup

BD — obojsmerny

ND — neoddeleny

NAP — napéjanie
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Commodrore AMIGA
(Karol ZAIC)

»Svetlo na pocitacovej oblohe”, ,Len Amiga spravi v§etko moz-
nym”, ,Amiga 2000XT/AT — let medzi dvoma svetmi”, ,Amiga 500: univerzainy
stroj” . . . to st len niektoré nazvy ¢lankov, ktoré sa nadSene a v poslednom ¢ase
Goraz viac, vyjadruju k novym radom poéitacov firmy COMMODORE, k AMIGE

Na zadiatku bola AMIGA 1000 a Commodore po jej velkom
uspechu sa rozhodol v ispesnom rade pokracovat. A tak prichddza Amiga 500
a hned na to Amiga 2000. Vyvoj v8ak nimi nezastal. Od zaciatku roka 1989 je
vyvinuty novy operacny systém (Kickstart 1.3 a Workbench 1.3), je mozné
roz8irit 2000-ku konektorovymi doskami (nastrénymi kartami) PC a AT a od
konca roku 1988 je k dispozicii aj novy model Amiga 2500. A to urcite nebude
koniec. Firma Commodore ma teraz pred sebou jednoznacnt cestu — a tou je
AMIGA. :

A teraz konkrétne k jednotlivym strojom

Po Amige 1000, ktora sa uz prestala vyrabat, priSiel model Amiga
500. K zakladnym technologickym udajom patri: procesor Motorola 68000
s taktovacou frekvenciou 7 MHz; 3 koprocesory: Video — Fat Agnus, Grafika
— Denise, Zvuk — Paula; operacnd paméat 512 kB (rozsiritelna na 1 MB);
rozhrania: Centronics, RS232, 2xmys/joystick, RGB analog, digital stereo-audio,
video, vonkajSia diskova jednotka, expansion bus. V poéitaéi je zabudovana
diskové jednotka 3.5 palca s pamétou 880 kB a ma kompaktnu klavesnicu s 96
klavesami (podfa DIN).
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Co vsetko tento poéitaé umoziiuje

Jeho hlavné prednosti si v grafike a zvuku. Amiga ma viac
farebnych médov. Je to 640x512 bodov v 16 farbach, 320x512 bodov v 32
farbach, ktoré su voliteiné z 4096 moZnych farebnych odtieriov. Z dal§ich médov
je mozné pouzit 64 alebo vSetkych 4096 farieb na obrazovke. Tieto, skutoéne
dobré parametre grafiky vyuzivaju aj mnohé grafické programy. Z programov na
“malovanie a kreslenie je zaujimavy DELUXE PAINT, ktory pomocou mysi
umozriuje vytvarat pohodine aj velmi naro¢né obrazky. Pre naroénejSich su
k dispozicii programy SCULPT 3D, alebo ANIMATE 3D, &i 4D — profiverzia.,
ktoré umozZriuju kreslenie ,drétenych” modelov trojrozmernych telies. Sucasne je
mozné variabilne zvojit osvetlenie skonstruovaného modelu a tak zvysit jeho
priestorovu vernost. Aj v oblasti animacie existuje niekofko zaujimavych progra-
mov. Napr. program MOVIESETTER umozriuje pohyb predkreslenych obrazkov,
figurok-v zodpovedajucej rychlosti, ¢o najviac sa priblizujucich realite. Stiéasne
s kreslenim pozadia umozriuje vytvarat rozne animované scénky, ktoré sa mozu
stat zakladom pre animovany film.

Zodpovedajlicim partnerom dobrej grafiky v Amige, je zvuk.
Zvukovy systém umozriuje vytvarat tony s fubovolnou krivkou zvukovej
viny a dovoluje pouzivat zvukové spekirum od tvrdych syntezatorovych
zvukov aZ po tény husli. Lubovoine zvolené dva a dva kandly mézu vytvarat
_stereo zvuk, ktory méze byt doplneny Specidlnymi zvukovymi efektami.
Paleta programov na hudbu je velmi bohatd. Od profesionalnych riadiacich
.systémov pre externy syntezator, az po jednoduché hracie programy ako
HOTLICKS.

Spomenuté dve prednosti Amigy umoznuju vytvérat pestrd °
paletu hier, ktorych je na pocitaovom trhu €oraz viac. Su to napr. MICKEY-
MOUSE, LORD OF THE RISING SUN, PORTS OF CALL. .. Z profesionalnych
vyuziti treba spomenut spracovanie textov a databadzy. Viaceré textové
programy, napr. BECKER TEXT, umoznuju texty pisat, archivovat, opravo-
vat, ‘graficky spracovavat a stavaju sa tak dobrym pomocnikom pri pisani
referatov, €lankov atd. Velmi zaujimavou aplikaciou Amigy si DATABAZY.
NajznamejSia je SUPERBASE PERSONAL, ktora spaja textové data s obrazka-
mi a umozniuje tak viest napr databazu os6b aj s fotografiami, ¢i kataldg obytnych
domov cestovnej kancelarie.

Silnejsia sestra — Amiga 2000

Tento pocitaé, ktory sa objavil na trhu na jar 1987, ma pri
rovnako dobrych grafickych a zvukovych vlastnostiach 500-ky jednu velku
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prednost. Je to poéitad s tzv. otvorenou systémovou architektirou (OSA).

Tato umozriuje jeho velkd variabilnost. Jeho zakladné techologicke udaje:
procesor Motorola 68000, 4 koprocesory: Agnus, Denise, Paula a Gary: 1
MB RAM, 3.5 palcova diskova jednotka, moznost pripojit dalSie 3 (jednu
vnutorne), resp. pevny disk. OSA sa prejavuje aj v mnoZstve rozhrani: 86
pinovy port rozsireni, nastréné konektory s autoconfig. funkciou, 4 PC/AT:
kompatibilné konektorové miesta. Pomocou tychto rozhrani je moZné k Amige
2000 pripojit tieto dosky: PC karta s taktovacou frekvenciou 4.77 MHz s 5.25
palcovou diskovou jednotkou, AT karta s taktovacou frekvenciou 8 MHz a 1.2 MB
diskovou jednotkou (high density), pamétové rozsirenie o 2, 4 alebo 8 MB, karta
68020 (obsadena procesorom 68020) umozriuje zrychlenie Amigy, genlock
.interface — spojenie Amigy s videom. Okrem spominanych néstrénych konekto-
rov ma Amiga 2000 paralelné rozhranie Centronics, konektor RGB pre monitor,
konektor pre diskovu jednotku, 2 konektory stereo vystupu, sériové rozhranie
RS232. Vdaka svojej OSA je 2000-ka skutoéne univerzalne pouzitefna. Okrem
programov pre Amigu na spracovanie textu, grafiku a hudbu tu méZe pouzivatef
prave pomocou karty AT alebo XT vyuZit skutoéne rozmanity softwer Standardu
PC XT/AT. Pod operaénym systémom MS DOS 3.3 tu méZzu beZat programy ako
Lotus 1-2-3, dBase Ill, Microsoft Word und Windows, Pro-C. Zaujimavym
roz&irenim je karta A2620, ktora obsahuje procesor 68020 a koprocesor 68881.
Tato karta umozriuje Amige konkurovat profesiondlnym grafickym pocitacom.
Rychlost je 4-krat vy$Sia. Koprocesor 68881 umozriuje napriklad vypocty tisicok
vektorov pri RAY TRAILING metéde vypoctu obrazkov. Takto sa Amigy stavajd
tvorcami animovanych filmov, pri¢om kvalita napr. pri pouZiti programu Sculpt
Animate 4D sa vyrovna komerénym filmom.

V ‘oblasti spracovania dat je ekvivalentom Superbase 500-ky
Superbase Professional. UmoZfiuje programovacim jazykom DML realizaciu
potrebnych predoperacii na spracovanie dat. Je samozrejme moZné spajaf
grafické a textové informacie. Podobnl moZnost ma uZivatel aj pri viacerych
kalkuladnych programoch. UmoZiiuju spracovat data vo forme histogramov,
tabuliek atd. Pomahaju tak zjednodusit registraciu vysledkov napr. pokusov.
Velmi zaujimavym programom ktory spaja spracovanie textov a jazykovu
gramatiku je Word Perfect. Zakladna kniZnica obsahuje 415 000 slov s ktorymi
mdze uzivatel porovnavat napisany text po gramatickej stranke. Pri neznamom
alebo chybnom slove ho program vyznaéi a pisatef ho méze skorigovat. Je
mozné tieZ zvolit synonymum uz pouzitého slova, pisat viacstipcové texty na
jednej strane ap. ]

Co sa tyka programovacich jazykov, tych existuje na Amigu
cela hfba. Spolu s lit. st to napr. Basic, C, Modula-2, Pascal, APL. . . V-
poslednom &ase sa zacina vyuzivat poéita¢ v spojeni s videom. Aj Amiga ma tito
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moznost. Pri 500-ke cez DTV dekodér a pri 2000-ke priamo je mozné pripojit
videorekordér. Potom programami ako Titler titulkovat filmy, Diamond digitalizo-
vat jednotlivé obrazky a tvorivo ich menit. Uz zdigitalizované obrazky pomocou
Quick Silver dopifiat flubovolnym pozadim, alebo znasobovat jednotlivé obrazy,
alebo programom Effects vytvarat rézne operacie s obrazmi.

Amigu 2000 mozno tiez vyuzit v DTP (Desktop Publishing). Ide
tu o profesiondlne pouzitie pozitata v spojeni s laserovou tlaciarfiou,
scanerom a $pecifickym softwerom na profesionalnu tvorbu tlace. Je to
proste univerzalny poéitat so vdetkymi P. A teraz k novinke. Je fiou novy
poéitaé Amiga 2500 UX. Tento pocita¢ v sebe spaja $pickovu obvodovu
techniku s vykonnym operaénym systémom UNIX, je to proste investicia
do budicnosti. Technické Udaje: procesor MC 68020, koprocesor 68881,
RAM 2MB (rozsiritefna na 8MB), 80MB tvrdy disk, UNIX systém verzia 3.1
resp. Amiga-DOS. Tento poéitad sa moze stat riadiacou jednotkou siete. Je
to pocita¢ pre profesionalne poutitie.

Je teda, z &oho si vyberat. Od doméaceho univerzélneho
poditaa Amiga 500, cez Amigu 2000 s OSA a Sirokym zaberom vyuzitia, az
po profesiondla Amigu 2500 UX. Da sa povedat, ze firme COMMODORE sa
tymto Uspe$nym radom podarilo $tastne vykro¢it do pocitaCovej buduc-
nosti.

Ako archivovat a evidovat programy
(Ing. Juraj NEUFELD)

Snahou kazdého uzivatefa osobného poéitaca je ziskanie vhod-
nych programov. Bez nich nie je poéita¢ pocitacom.

Skér alebo neskér, ale pravdepodobne raz nastane situacia, ze
budeme mat programy, o ktorych sme stratili akykolvek prehfad. Aby tato situacia
nenastala, alebo aby nastala ¢o najneskér, sa mdzeme postarat vhodnou
archivaciou a evidenciou.

Poditadové spracovanie evidencie ma svoje nesporné vyhody.
Pisomna evidencia je viak k dispozicii aj mimo pocitaca. Pri jej uplatneni by sme
mali dodrzat uréité zasady archivacie a evidencie programov, ktoré nam ufahcia
orientaciu pri ich pouzivani:

— Rozdelenie programov podfa jednotlivych druhov

programy systémové (ktoré doplfaju, alebo rozsiruju zakladne funkcie ope-
raéného systému pocitaca)
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programy na podporu I/O (ktoré umozriuju zrychlenie prenosu typu TURBO,
zabezpecuju paralelny vystup a pod.)

programy na vedeckotechnické vypocty (vacSinou na jednorazové zloZité
vypocty), programy evidencie, programy vyukové a testovacie, textové
editory, programy na podporu pocitatovej grafiky, programy pre pracu
s bazou dat

poéitacdové hry

Jednotné oznacovanie diskiet alebo kaziet (napr. S1;S2)

Udrziavat homogenitu média (na disk alebo kazetu ukladat iba programy
jedného druhu)

Pouzivanie kratkych kaziet (typu computape, kitoré z bezpeénostného hfadiska
vyuzivame iba z jednej strany)

Zaznamenavame rozsah programu na diskete po¢tom obsadenych blokov a na
kazete hodnotou pocitadla na magnetoféne

Oznadenie opera¢ného rezimu v ktorom bol program ulozeny na disketu, alebo
kazetu (Basic, Monitor, Turbo)

Evidovanie rozsahu adries umiestnenia strojového programu v pamaéti poéitaca
Oznacenie Standardnych adries a délezitych POKE

Priklad evidencie programov na kazetach:

LHS 25 Strana: A nazov: S2
c.po¢. nazov oper.rez. Start poznamka

003 dvememory autoload —

015 old-rutina monitor s216 ds,e9

024 ozvucenie monitor 1630 65e,68¢c — beep
031  screeneditor autoload —

045 multigraphic Basic run  modifikacia gr.

Computerové ¢asopisy na nasom trhu
(Milan BOBULA)

Prelom bariéry véetkych politickych konvencii predznamenal pad
monopolu tlace a tym umoznil vznik novych ¢asopisov a novin. Po dlhom obdobf
stagndcie sa do predajni PNS zagcali distribuovat aj magaziny venované vypocto-
vej technike, elekironike a progresivnemu nastupu informatiky. V kratkosti si
priblizme nametové okruhy a problematiku, ktorej sa jednotlivé redakcie chcu
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venovat. Koncom prvého polroka 1990 sme zaregistrovali prva ,vlajkovu lod* na
tomto poli, Computer echo. Magazin je adresovany menezérom, podnikatefom
a expertom z oblasti hardweru a softweru. Vydava sa v kooperacii s partnermi
z Rakuska a Nemecka. Vydavatelstva Bohmann Druck und Verlang z Viedne
a Vogel Verlag KG Wurzburg sd znamymi producentmi ¢asopisov OUTPUT +-
mikro a CHIP. Z tychto Casopisov budu prevazne excerpované ¢lanky aj pre
Computer Echo. Zaroven sa budu publikovat materialy od nasich autorov, ¢im sa
rozsiri informovanost o aplikacii vypodtovej techniky v nasich podmienkach.
V roku 1990 vychadza Computer Echo Stvrfro¢ne, periodicita by sa mala zvysit
na 12 &isel ro¢ne. Uz prvé ¢&islo na pohfad uputa elegantnym grafickym rieSenim
a profesionalnou tladou. Clanky st pisané popularno-odborne, pristupne a ich
skladba zrejme vyhovie vacéSine Citatefov. Zaberaju Siroku oblast uplatnenia
vypoctovej techniky od ochrany dat cez mikropocitace, periférne zariadenia az
po pocéitacové siete. Jeden vytlacok v rozsahu 64 stran stoji 20 Kés.

Druhym magazinom, ktory ,uzrel svetlo sveta“ len pred nedavnom _
je ERB DIGEST. Casopis sa vydava na Slovensku v spolupraci s raktskymi
producentmi. Clanky nie su Specificky vyhradené vypoctovej technike. Su
adresované Sirokému okruhu uZivatefov priemyselnej, spotrebnej elektroniky
a elektrotechniky. Venuju sa aj Spickovym technolégiam. Okrem vybratych
¢lankov z €asopisov COM, Megatech, EHR Elektronikschau a Elektronikschau
Special, bude redakcia uverejfiovat aj doposial nepublikované prace od nasich
a zahraniénych prispievatefov. Kritérium vyberu je predovSetkym velky informac-
ny obsah. Z obsahu prvého &isla zaujme prehfad prenosnych televiznych
prijimacov, popis RICS systému 6000 firmy IBM, novy vyrobny program Tesla
Bratislava, popis nového poditata firmy Acer atd. Casopis bude vychadzat 6-krat
~ rocne v rozsahu 64 stran. Cena je stanovena na 7 K¢s.

(pokraCovanie nabudtce)
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